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AV 事業 部 東京 都 豊島 区 東池袋 1 一 28 一 6 〒170 
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還 ル ゲ ー ム 。 ご れ も ア イデ ア 
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た っ た ] 行 の プロ グラ ム な の に 、 ち ゃ ん と 遊べ る ゲ 
ー ム プロ グラ ム か ら 、 プ ログ ラム の 中 映 は わか ら な 
いけ れ ど な か な か 便利 な 実用 プロ グラ ム ま で 。 な が か 
に は 、 画 面 に 表示 する リス ト の 文字 を 縦 書 き に し て みよ う 、 な ん て いつ わけ 


る いい"、 の 「 9 
で "とび ブ ワ ? の わか ら な いも の も ある けれ ど 、 そ こ が ま た 、 ブ ログ ラム の 楽し さ を 主 張 し 
竣 て いる 。 プ ログ ラム っ て いろ ん な こと が で きる ん だ な っ て あら た め て 感心 


プロ グラ ム の 才 ち も こみ 方 と バグ 完全 対策 


プロ グラ ム が ろ ご み 


エイ ド 


ちこ ん だ ブログ ラム の リス ト が 間違っ て いる と き に 、 


| リ 人 人 ト 修 正 講座 ーー どう 直し だ た だ ら いい の か わか ら ない 、 超 ビギナー の だ め の 


親切 講座 。 キ ー の 使い 方 を か ん だ た ん に 教え ます 。 


や っ と ゲー ム が で きる よう に な っ だ ブロ グラ ム 。 せ っ か 
テー ブ 活 用 講座 @⑥ poAK じ くち こん だ ん だ か ら 保 存 し て お きだ い 。 テ ー プ の 使い 
Y 方 が よく わか ら な い 人 は この ペー ジ を 見 て くだ さい 。 


プロ グラ ム を 打ち こむ た びに エラ ー が 出る 、 な ん て 人 は 


バグ 探し 講座 ーー pt ニー 一 度 この 講座 を 見 て て だ きい 。 打 ちこ み ミ ス で 起き る バ 


グ の 探し 方 、 直 し 方 を エラ ー メ ッ セ ー ジ 別に 徹底 研究 。 


ff も こみ ミス だ け で な (、 自 分 て 必 っ た だ プログ ラム の ミ 


Pa) \ ッ グ _ テク ニッ ツン グ ク 講座 @ っ ス も 発見 で き る 便利 な 実用 ゲロ グラ ム と 、 基 本 的 な が デバ 


ッ グ 用 コマ ンド の 使い 方 を わか りや すく 解説 し て いま す 。 


x ご の ムッ ク は 「MSX プ ログ ラミ ング ・ ス クー ル 」 を 除き 、 月 刊 『 テ クノ ポリ ス 』 85 年 己 月 号 か ら 8 年 月 号 、 テク ノボ リス ムック 「『 ブ ログ 
ラム ポシェ ッ ト 』 の Nu ヨーNo 選 に 掲載 され た プロ グラ ム お よび 記事 、『MS ら X ベ スト 50』 の 一 部 の 記事 を 中 心 に 加筆 ・ 再 構成 し た も の で す 。 


で す が テ ク 小 リ / 
活 子 こ 画面 が 同時 進 
米 誌 が その まま 

テー ブ に 変身 だ よ 。 


テク ノ ポ リス ソフ ト 
ronMSX SPECIALB86」 


借 定 価 3.800 円 人 製品 番号 38TSM-3 


画 目 が 点 の キミ へ 朗報 


自分 で 打ち 込ん だ プロ グラ ム で 、 ゲ ー ム を 
や Se カツ コイ イギー ! と ころ が 、 と ころ が 、 
物事 は 思う よう に こ は い か な いも の 。 打ち 間 違 
い 、 エ ラー 続出 。 レ し だい に こ 、 カ ツ カ 、 カ ツ カ 、 
血 庄 上 昇 。 目 が 点 に な つちや ゃ つ だ キミ 。 で も 、 
捨て る 神 あ れ ば 拾う 神 あ り 。 セ ツ カ チ な キ 主 、 
気 短 な キミ の 望み を 、 テ フク ポ リ さ ん が 、 か ガ な 
えて ぐれ だ より ! 


画 則 、 人 遊べ る ん だ ぜ 


ご この 「FOR MSX SPECIAL "86」 が そ 


の まま テー プ に な つ だ ん だ つて 。 オ モ シ ロ プ 暫 還 ・ ーー 還 、 ヤー 
ロブ ラム が ガー 芋 満載 。 お あず け を 廊 ら つて だ FOR MBX SPECOIAL 「FOHMSXSPECIALI 


キミ も 、 ご れ で 、 す ぐ 遊 べ る ネ 。 モ チロ ン 、 お も し ろ ブ ログ ラム 全 P5 本 」 お も し ろ プ ログ ラム 全 ?P5 本 」 


自分 で 工夫 し て 改造 し た り 、 や る こと は いつ 定価 3.80 由 @ 定 価 3.800 円 
ば ぱい ある ん だ ぞ 。 だ だ の ナマ ケモ ン に は 、 ご 製品 番 号 3PTBM-] に 
の 良き フワ カンナ イ だ ろ 一 な 。 も いっ し ょ に 、 楽 し め る よ 。 好 評 発売 中 | 
ノ に こつ ここ い 
さて 、 後 は 買う だ け サ 。 

※ テ ン ン ポリ スソ フト の 購入 方 法 MSX SPECIAL」g3.500 円 FOR MSX ル 偶 徳間 コミ ニュ ケー ショ ンズ ・ ビ デオ ソ フ 
@ 全 国 の パソ コン ショ ッ プ 、 大 型 書店 に て 、 SPECIALI"FOR MSX_ SPECIAL トド 営業 部 テ フ ノ ポリ スソ フト 係 
お 買い 求め 下さ い 。 66」84,100 円 で す 。) 信 (03)591 一 9161Q 
人 @ 近 所 の お 店 に は どこ に も 置い て いな い 、 な 希望 の ソフ ト 名 、 定 価 、 あ な だ の 住所 ・TEL・ 
ご 、 に 入 れ に ぐい 場合 は 、 通 信販 売 も ご 利 名 前 を 明記 し だ 手紙 を 同封 し て 、 下 記 の と こ な お 、 テ クノ ポリ スソ フト の 内 容 に 関す る 
用 に な れ ま す 。 つま で 、 お 送り ぐだ さい 。 お 問い 合わ せ は 、 幌 徳間 書店 テ フ ノ ポリ ス 

その さい は 、 送 料 手 数 料 で 計 300 円 を 加 編集 部 内 テ フ ノ ポリ スソ フト 係 ま で 。 


算 し て 、 現 金 書 留 で お 申し 込み 下さ い 。 で FOR 〒105 東京 都 港 区 新橋 1-18-21 第 一 日 比 谷 ビ 偽 (03)432 一 4471 


写真 提供 : ロイ ツー・UPI・ サ ン 


MG 星雲 の 彼方 か ら 
っ 1 だ た いて トキ つ ト ー チ で [で Tー す た 本 サビ T 
ゲー ム の アイ デア が わい て くる か わか ら な い 。 
も し 、 詞 、 お ひい てき ちゃ ちゃち なら と ふじ よう 。 
アイ デブ は バツ グン な の に ! 
プ | プロ ダラ ム が で き な か っ だ | ら 『 う し は う 。 
ああ っ 、6 千 万 光 年 の 宇宙 空間 を ひと っ と び 、 
今にも M99 星 雲 の 彼方 か ら 、 
近づい て いる の か も し れ な いつ て いう の に 。 


アイ デア が や っ て くる 


Z の 


ake my own character 


まず は ヤル 気 を 起こ す 素 を 作ろ う / キャ ラク タ だ ね 。 ブ ログ ラム 
が どう し た こう し た …… な ん て いう 難し そう な こと を 考え な く て も 
いい か ら 、 カ ワイ イ の や カッ コイ イ の を どん どん 件 うう 。 自信 満々 の 
= キャ ラク タタ が で き て し まっ た ら 。 も つ ゲ プー ム に する っ きゃ や なく な る 。 


まで て ちら も し 
か リッ 募 
の 
WP 

し 


MS 和 XX の COLOR 文 で 色 を つけ よ 
うと する と 、 画 面 に 表示 され て いる 
すべ で て の キャ ラク タ の 色 が いっ ぺん 
に 変わ っ ちゃ うこ と を 知っ て る か な 。 
だ と えば “SCREEN 1 : WIDTH 


30" と し て か ら リ スト -1 を 打ち こん 


て 、RUN し て 、 
COLOR 2 

と する と 、1 枚 目 の 写 真 の よう に 文 
子 が すべ て 緑色 に な る 。 特 定 の キャ 
ラク タダ に 色 を つけ だ いと き に は CO 
LOR 文 は 使え ない の だ 。 

で は どう や っ て 色 を つけ る の か と 
いう と 、VPOKE 文 を 使っ て カラ ー 


ジェ ネ レ ー タ (表示 色 を 記憶 し て い 
る と ころ ) に カラ ー コ ユー ド を 書き 込 
むん だ 。 実 際 に どう する の か は 下 の 
図 (キャ ラク タコ ユー ド に 関し て は マ 
ニュ アル を 参照 の こと ) と 右 下 の ヵ 
ラー コー ド 表 (カラ ー コ ュー ド は “ 錠 


邊 [1 ペ " っ て いう ふう に 書く わけ だ 


けど 、 こ の も へ も カラ ー コ ー ド 表 
の 中 か ら 好 き な 色 を 選ん で 当て は め 
れ ば いい ) の と お り 。 

だ と えば 2 枚 目 の 写 真 の よう に 、 
*@? ーー \G? に ヾ 白地 に 赤 ” の 色 
を つけ た いと き は 、“VPOKE &H 


2008, 層 H8F" と する わけ 。 


-~-~- PRKINT ALL CHARACTER --- 


FOR IT=32 TO 255 STEP 16 


FOR J=@ TO 15 


PRINT CHR$( エ [+J) : 


NEXT 
PRINT 
NEXT 


_ 軒 特 定 文 ゾ ルー プ に 色 を つけ る 


VPOKE &H20XX , &HXX 


ペン 


カラ ー ジ ェ エネ レー の アド レス 。 


HEX$(S&H2000 二 (キャ ラフ タコ ー ド )\ 8) 


で 計算 で きる 


ーー 青 景 の カラ ー 5 電 答 
コー ド 9 A 垢 


* つ し て も 自作 ゲー ム を 作り た く な っ て し まう の だ / 


こう コー 


了 K き テ に おい me て ーー い の > 
tm ンー に 


EAI ます いあ ペロ 
お を < 


し 
か 1 
凡 
四 
よし ニー 
に ゃ 
門 


WO で や で > に OCN KS 。 
な な よ の か きも ら まっ 1 ぇ = ほ も | 、 


〇 〇 1 〇 に さき ぃ も らら 9 の も っ o 


※ 透 有明 は カラ ー コ ー ド な の に 対応 する 色 
を 持 だ な い 。 つま り カ ラー コー ド が 須 明 
の 部 分 は 背景 に ある 色 が 表示 され る わ 
け 。 


色 の つけ か た が わか っ た だ の で 、 
今度 は 形 (パタ ー ン ) を 作る こと に 
し ょ よう 。 こ こ で 作る の は 下 の 図 の 前 
景 (アミ ) の 部 分 で 、 こ れ を 作る た 
め の ツ ー ル が リス ト -2 の パタ ー ン エ 
ディ グ が だ 。 

まず は リス ト -2 を 打ち 込ん で 必ず 
セー ブ し て か ら RUN し ょ う 。 右 に あ 


る 写真 の 一 番 上 の よ う な 画面 が 表示 


され る は ず だ (うま 〈 表 示 き る れ な い 
と き は 打ち 間違い どか ら 、 プ ブロ グラ 


ム を チェ ッ ク し よう )。 

この 画面 の ~:′" の あと に ある 8 
ライ ン 分 の “00000000" の と ころ に 、 
カー ソル キー と 1 キー を 使っ て “1”" 
を 置い て いっ て 目指 す パ ター ン を 作 
る わけ で 0 が 背景 の パタ ー ン に 1" 
が 前 景 の パタ ー ン を 表す )。 今 イチ わ 
か り づ らい っ て いう 人 は 、 ま ん 中 の 写 
真 を 見 て みよ う 。 こ れ は 下 の 図 と 同 
AN 大 催 っ だ と ころ だ 。、 こ 0 で 


199 
119 
129 
139 
149 
159 
169 
179 
189 
199 
Z909 
2Z19 
ZZ の 
239 
249 
259 
269 
Z79 
Z89 
299 
っ 9 の 
319 
ヒア 4 
ぅ 39 
う 49 
3 う 59 
369 


〇 MSX の キャ ラク マタ は この よう に 8 ドッ ト * ら 
ドッ ト =64 個 の 点 の 集まり で 、 ひ と つ ひ と つの 京 
は 前 景 ( 図 で は アミ の か か つ だ 部分) ガ 痛 景 ( 同 


じ く 白い まま の 部 分 ) の どちら か に な つて いる 。 


パタ ー ン ジェネ レー タ (キャ ラク の 形 を 記憶 し 


て いる と ころ ) は この 2 と お り の 点 の 性 格 を 、 
前 景 =1 育 景 =0O 


の よう に 記憶 し て いる の で 、 バ ター ン を 作る と き 


は 、 前 景 を 1 、 残 り を 0 に すれ ば いい わけ 。 


リー ニー ニー PATTERN EDITER --- 
DEFINT A-Z:DIM E$(7) 
KEY OFF:SCREEN 1:MIDTH 39 
FOR 1I=@ TO 7 
E$( 1 ) =HEX$(T)+":99999999" 
PRINT E$(1) 


0 キ の 邊 4 
LOCATE 99 
LINE INPUT AS:D=ASC(A$+" 「) 
IF LEFTS(A$,4)="EXIT" THEN 259 
IF D<48 OR D>55 THEN 189@ 
E$(D-48)=LEFTS(AS+" 9 の 9999999 の 9 の 9 の "> ぅ 19) 
GOTO 199@ 


P あ = デー 
FOR I=@ TO 7 
D$=RIGHT$S(E$S([)j8):D= の 
FOR J=9 TO 7 
D=D+VAL(MID$(D$)J+1 1 ) ) %2 へ (7ーJ ) 
NEXT 
P$=P$+RIGHT$("g"+HEXS(D)52)+1 ア 5 の 
VPOKE &H489+TI5D 
NEXT 


P$="5919 DATA "+LEFT$S(P$S,LEN(P$S) - 1 ) 


LOCATE 9,19:PRINT CHRS(144) 
LOCATE 9@ ヵ 11:PRINT P$ 


>* タ ー ン の 作り か だ は わか っ だ ね 。 
で 、 思 っ た と お り の パタ ー ン が で 
きた ら 、 ま ん 中 の 写真 の よう に カー 
ソル を 一 番 上 の 行 に 持っ て いっ て リ 
ター ン キ ー を 9 回 押す 。 す る と 少し 
し て か ら 一 番 下 の 写真 の よう に 実際 
の パパ ター ン (写真 で は "A) と 、 そ を 
の パタ ー ン を プロ グラ ム で 使う と き 
に 必要 な デー タ が 行 番号 つき で 表示 
され る 。 

この デー タ の 使い 方 は この あと 説 
明 し て いく けど 、 せ っ か く 作 っ た パ 
ター ン だ か ら 、 プ ログ ラム で 使え る 
よう に 保存 し て お こう 。 一 番 下 の 写 
真 の よう に 、 カ ー ソ ル を デー タ 行 に 
持っ て いっ て リタ ー ン キー を 押せ ば 
O K。 パ パタ ー ン を いく つも 作る と き 


3 
に: 
U 
EX 


こ 〇 〇 〇 〇 ③⑤③ く ③③ 
いり いり いい り いい いい いい 


O 〇 バタ ー ン エディ タ を RUN し た と ころ 。 


ンジ 


QQQGQGQQQ 


いり 


〇 GD 。。 ご QE ビ は は ⑤Q①⑤ 
QQQGQGQGQGQ 


9 DRTA 1 の 9 の,28.44.82,FE,82, 8 る 


〇 全員 ゆり ON 


こ ト 
テ ベ ③ 


〇 そし て デー タ ガ が 表示 され だ と ころ 。 


バタ ー ン デー タ 

の 作り 方 
は 右 の 一 連 の 写真 の よう に デー タ 行 
の 行 番号 を 変え て や れ ば いい 。 

で は 実践 の 例 し し て 、 サ ンプ ル ゲ 
ー ム の キャ ラク タ を 作る と し ょ よう 。 
ゲー ム の タイ トル は 『 い も むし クン 
の 日 曜日 』。 登 場 す る キャ ラク タ は 、 
① い も むし クン …… 主 人 公 
② ゴ キ ち ゃ ん …… 主 人 公 の 敵 
③ リ ン ゴ ブ …… な ぜ か 主人 公 の 好物 
④、 ⑤) カ で ベ 8 画面 の ワク 
⑥⑯ ジ ョ イン ト ……④ と ⑤ を つなぐ で 
⑦ 野 原 …… 画 面 の 背景 
と いう 7 つ だ 。 これ ら の キャ ラク タ 
を 作っ た 画面 が 右 に 並ん で いる の で 、 
自分 の キャ ラク タ を 作る と き の 参 考 
に する こと 。 キ ャ ラク タ を ひと び 作 
る ご と に 表示 され る 行 番号 を 変え て 
いる の が ミッ ツ だ 。 

で 、 で きだ の が リス ト -3 の パタ ー 
ン デ ー タ 。 5000 行 の 注釈 行 が パタ ー 
ン エ ディ タ で 作っ た だ た 行 じ ゃ ない の は 
わか る よね 。 

この よう に 、 パ ター ン が で きだ た だら 、 

DELETE 1】00 一 360 
と し て パタ ー ン エディ タ 自 身 を 消し 
て 、5000 行 の よう な 注釈 行 を つけ 、 
SAVE “CHARAY 
の よう に し て アス キー セー ブ し て お 
こう (ディ スク を 使っ て いる 人 は フ 
ァイル 名 の あと に “~ , A” を つけ る 
こと )。 こ うす れ ば MERGE 命 令 を 
使っ て 他 の プロ グラ ム と つなげ られ 
る ん だ (効果 は の ちの ち わ か る )。 


2 パテ ジン デー タ が て きだ の て 、 こ 
の デー タ の 使い 道 を 紹介 し て お こ 2。 
MSX で キャ ラク タバ パタ ー ン を 表示 す 


し ん 人 か デ コラ 


る 方法 に は 、 
①SPRITE $ 文 を 使っ て スプ ライ 
ト に 割り 当て る 
②VPOKE 文 を 使っ て パタ ー ン ジェ 
ネ レ ー タ に 書き 込む 
の 2 と お り が あり 、 そ れ ぞ れ 次 の よ 
う な 特徴 が ある の で 、 キ ャ ラク タ の 
用 途 に よっ て 使い 分 ける と 効率 の い 
い ブ プロ グラ ミン グ が で きる ん だ 。 
@ スプ ライ ト …… いわ ゆる 動画 と し 
て キャ ラク タ を 表示 する 方 法 (詳し 
〈 く は マニ ュ ア ル 参 照 ) な の で 、 動 き 
まく る キャ ラク タ を 表示 きせ る と き 
に ピッ タリ 。 き また だ た 、。 ON SPRITE 
GOSUB 文 を 使っ た 割り 込み 処理 ( ス 
プラ イト 同士 が 衝突 し た と き に 指定 
し た サブ ルー チン を 呼び 出し て くれ 
る ) が で きる の で 、 プ レイ ヤー の キ 
ャ ヤラ クタ と 敵 の キャ ラク タ を 両方 と 
も スプ ライ トト て 表示 する よう に し て 
お け ば 、 プ ログ ラム て 衝突 判断 を し 
が いで す 究 。 だ だ し 、 ス プラ イト は 
1 画面 に 32 個 まで し か 表示 で き な い 
の と 、 横 に 5 個 以上 の 動画 を 並べ ら 
れ な い の で 、 有 要 注 意 
@ パ ター ンジ ェ ネ レー タ …… いわ ゆめ 
る PCG (ブロ グラ マブ ル ・ キ ャ ラク 
タ ・ ジ ェ ネ レー タ )。MSX で は すべ で 
て の 文字 が この 方 法 で 表示 され て い 
る の で 、 文字 の パタ ー ン の 代わ り に 
キャ ラク タ の パタ ー ン デー タ を 書き 
込め ば 、PRINT 文 で キャ ラク タ を 
表示 で きる わけ 。 こ ちら は 動か す の 
に は 工夫 が いる けど 、 同 じ キ ャ ラク 
タ を いく つ で も 表示 で きる か ら 、 画 
面 に ワク を 描い た り 背 景 を 作っ た り 
する の に 最適 だ 。 


っ 999 ”--- CHARACTER PATTERN --- 

っ 919 DATA 3C,56,7E,3C,19,19,12,9C 
っ 9Z9 DATA 42,A5,187E,99,3C,42,81 
っ 93 う 9 DATA 9468,7EFFFFFF,7E,66 
っ 949 DATA 99,99,55,AA,AA,55,99,99 


っ 959 DATA 182418,24,18,2418,24 
っ 969 DATA 18,18,3C,FF,FF,3C,1818 
っ 979 の DATA 99,59,55,25,92,2829,92 


ゲーム に 登場 する 
キヤ ラク だ な ぢ 


らら 


ご ー ニ ビビ ヒビ 

ゴビ ビビ ビビ ビビ 
ビビ ビビ ビビ ビ ウ 
ご ビビ ビビ ビ い ウロ 
ビビ ビビ ビビ の 
ビビ ビビ ビビ に 


DRTR 9 の 4.68, イ E,FF,FF.,FF,~ て E 


〇 お いし い リ ン ゴ ……. 上 の は ず な ん だ ぞ / 


と コーヒ ビ らら の 
こら ヒビ の 
っ ここ ビビ ビビ いい 人 G 


ビビ ビビ ビビ ビビ 


ビビ ビビ ビビ ビビ 
ビビ ビビ 呈 


〇 〇 ビビ らい 〇 Q 


QQGSE は GS 


て ロロ 
iT 


SS ロ S 本 DRT ロ 18.18 お 8, づこ ,FF,FF,3C, 
9 


ひ 横 の カ べ と 縦 の カベ を ジョ イン ト / 


いり 


〇 ら 〇 〇 ヒビ 6 
vin] つ こい ] 


ー ビ の の の の の の 
いい 


ご ビビ EGO 


ビ ①( 
〇 ビビ OOGQQ 


QOS 
ビ QG に GOQGG 


いい lei の いい 


プー (kk< 中 の カム OOD は 人 O 
ーー 


5 ロ DQRTQR 99.59.55,.25.92.28,.23 
3 ( 右 


O 〇 ゲー ム の 舞台 と な る 野原 。 


さて る て 、 る っ き バ パス し て お 


いた “作っ だ パターン デー タ の 使い 
ver リス ト -4 


MSX で パタ ー ン を 表示 る させ る に は 199 '--- SET ALL PATTERN --- 


2 と お り の 方 法 が ある っ て いう と こ 119 ON ERROR GOTO 189 
129 SCREEN 1:MIDTH 39 
ろ ま で は わか っ て る ね 。 ここ で は 実 139 RESTORE 
際 に パタ ー ン を セッ ト し て 表示 る させ 149 C=144:1=9 
て みる 159 CN=C+I:GOSUB 4919:1=1+1 
_- 169 GOTO 159 
まず は リス ト -4。 5000 行 以降 は る 179 : 
し 只 あの u 2 。 、 189 IF ERR<>4 THEN ON ERROR GOTO 9 
うき 作っ だ テ の) 40009 40 19g FOR J=9 TO I-1 
60 行 まで を 打ち 込ん で か ら 、 299 PRINT CHR$(C+J): 
a の 219 NEXT 
SU CHARA 22g END 
と すれ ば O K。RUN る せる と 、 キ ャ 239 : 
四 na パ ae 4999 '--- SET PATTERN --- 
の 4 ド の 144 以 降 の 文字 に ィ タ 4919 AD=CNs8 
ー ン デー タ を セッ ト し て 表示 する 。 4929 VPOKE AD,VAL("&H"+D$ ) 
2 、 2 4939 FOR II=9 TO 7 
26 自生 4949 READ DS:VPOKE AD+IT,VAL("&H"+DS) 
4060 行 の サブ ルー チン で 、 こ こ は ゲ 4959 NEXT 
、 pa Sd _ 2 ドー 4969 RETURN 
ム で も 使う か ら 、 キ ャ ラク タデ 5999 '--- CHARACTER PATTERN --- 
多 の と きん と 同じ よう に 、 5919 DATA 3C,56,7E,3C,19,19,12,9C 
5929 DATA 42,A5,18,7E,993C,42,81 
DELETE 100 一 230 Sg39 DATA 94,68,7E ッ FF,FF,FF,7E,66 
DELETE 5000 一 5070 5949 DATA 99,99,55,AA,AA55,99,99 
6 、 。 5959 DATA 18,24,18,24,18,24,18,24 
と し て いら な い 部 分 を 消し て か ら 5g69 DATA 18,18,3C>FF,FF>3C,18:18 
SAVE SETPAT" 5979 DATA 99,59,55,25,92,2829)92 


で アス キー セー ブ し て お こう 。 


次 は リス ト -5。 こ ちら は スプ ライ 
イト に モッ ト し て 表示 させ る ブログ の ペリ で つ 


ラム だ 。 実行 の る せ 方 は リス ト -4 と 199 '--- SET ALL SPRITE --- 
同 に で 、 こ ちら も きっ き と 同 じょう 119 ON ERROR GOTO 189 
129 SCREEN 1,9:MIDTH 39 
に RUN し て 動作 を 確認 し て か ら 、 い 139 RESTORE 
な い 部 タク (これ 149 1=g 

0 159 CN=1:GOSUB 4989:1=1+1 

SAVE SETSP 169 GOTO 159 
で アス キー セー ブ し て お こう 。 179 : 


189 IF ERR<>4 THEN ON ERROR GOTO 9 
199 FOR J=@ TO 1I-1 

299 PUT SPRITE J,(9Jw16),15J 
219 NEXT 

220 END 

239 

4979 メニ ニー SET SPRETE ===- 

4989 P$="”“ 

4999 FOR II=@ TO 7 

4199 READ DS:P$=P$+CHR$S(VAL("&H"+DS) ) 
4119 NEXT 

4129 SPRITE$(CN ) =P$ 

4139 RETURN 

5 の gg '--- CHARACTER PATTERN --- 
5Sg19 DATA 3C,567E)3Cj19,19 12)9C 
5929 DATA 42,A5,187E,993C542581 
5g39 DATA 94687EFFFF5FF57E566 
5949 DATA 9,99,55,AA,AA:559 の 9 の 
5959 DATA 1824,18,24,1824,1824 
5969 DATA 18,18,3CFFFF,3C,1818 
5979 DATA 99,59,55,25,922829,92 


O リ スト -5 ら を RUN さ せ だ と ご ころ 。 


7 タ 


きも 。 つい に ジロ グラ ミン グ 
が 始ま る わけ だ けど 、 キ ャ ラク タ が 
て き て る だ け で 、 ま だ ゲー ム の スト 
ー リ ー も 決ま っ て な い 。 こ ん な 状態 
で グ ほ グ ラム を 人 ME だ し だ た だり し た ら 
すでに パニ ッ ク に な る こと 間違い な 
し だ 。 ま ず は 心 を 落ち 着け て スト ー 


リー を ま かま 。 


① い も むし クン を プレ イヤ ー が 操作 
する 
② ゴ キ ち ゃ ん は いも むし クン を 追 ! 

か (けけ る 
③ ゴ キ ち ゃ ん と 衝突 する と いも むし 

クン は アウ ト 
(〈④⑥ い も むし クン が リン ゴ を 取る と ス 

コア が 増え る 
⑤ リ ン ゴ を 取る ご と に 野原 に ジョ イ 

ント が 置か れる 
⑥ ジ ョ イン ト と 衝突 する と いも むし 

クン は アウ ト 
⑦ ゴ キ ち ゃ ん は ワク に 入れ な い 

サン プル ゲー ム の スト ー リ ー は こ 
ん な 感じ だ 。 

る て 、 ス トー リー が まとまっ た だら 
の ーー ム だ を デッサン し て で みよう 。 さこ 
て いう デッサン と は 、 プ ログ ラム を 
いく 〈 く つか の 要素 (レー プ の 構造 ) に 
分 け て (どの ルー プ の 中 に どん な ん ル 
ー プ が 入る の か が わか る よう に ) 普 
べ て みる こと で 、 こ の ゲー ム だ と 大 
の 図 の よう に な る (詳し い デ ッ サ ン 
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qke my own program 


や あや あ 、 キ ャ ラク タ が で き て し まっ た の で ゲー ム に し な いと な ら 
な く な っ て し まっ た 。 つ まり は プロ グラ ム を 作る わけ だ けど 、 ご ここ 
で は 全体 を いく つか の ステ ー ジ に 分 け て 少し ず つ 作 っ て いく 。 こう 
すず る ご 案外 カシ タン に で きち ぢ や うん だ 。 今 ま で 何 度 も 作り か け て は 
ボ 以 っ て いた 人 も 、 こ うす れ ば プロ グラ ミン グ に 勝利 で きる / 


も を つけ な いと 、 プ ログ ラム が 


し て テッ サン を 描く 
GOTO 文 だ ビ ら け に な っ て し まう 


の 仕方 は 書か が な いけ ど 、 ニ ュ ア ンス こと が 多い ん だ 。 
は わか る よね )。 この よう に プロ グラ さあ 、 あ と は この デッサン を な ぞ 
ム を ルー プ の 集まり と し て 提 え る ク る よう に プロ グラ ミン ク グ す る だ けが だ 


いも む お レク ン の 日 曜日 


初期 設定 


1 回 の ゲー ム が 終わ る まで 


画面 を 作る 
スコ ア な どの 初期 化 


いも お し クン が ガ ア ウト に な る まで 


いも お し レク ン と ゴキ ちゃ ん を 置く 
リン ゴ を 置く 


リン ゴ を 取る まで 
いも お レク ン の 移動 


いろ いろ お 判定 


ゴキ ちや ゃ ん の 移動 


いも お レク ン ひ と つ ア ウト (割り 込み ) 
いろ いろ な サ プ ル ー チ ン 群 


急 
の 了 
期 設定 と 
サフ ルー チン 
プロ グラ ム の 頭 は 初期 設定 に 


2 “ 上 
決ま っ て る ね 。 こ こ で や る で きこ と リス ト O 


ほど ん な プロ グラ ム で も 、 だ いだい 1999 '--- TroubLed Sunday --- 
に > 1919 : 
巡り の 4 つ な ん だ 。 1929 '--- INITIALIZE --- 
① ス クリ ー ン モー ド な どの 設定 1939 CLEAR 399:DEFINT A-Z 
② 配 列 の 宣言 と 値 の 代入 1959 MIDTH 39:KEY OFF 
の 1969 ON SPRITE GOSUB 3919 
の ニン クーク の セ ウ 1 1979 DIM XD(8),YD(8) 
〈④PLAY 文 の 初期 化 な ど 1989 RESTORE 1199 
S 生生 1999 FOR I=9 TO 8:READ XD(I),YD(1) :NEXT 
1 呈 S M ーー 甘 
リス ト -6 が サン ブル ゲ ム の 初 誠 1199 DATA 9,9,:ー1,1>ー1,179)1 1 9) 1 ラー1 1 
時 で 00 1119 6OSUB 4219 
ルー チン 和 群 だ 。 初期 設定 ブログ ラム 1129 RESTORE 5919 
BS ee 1139 CN=1:GOSUB 4989 
て 使う 00 AA 8 1149 CN=9:GOSUB 4989 
ERVAL′ っ て いう の が ある け と 、 115g9 CN=176: IM$=CHR$(CN ) : GOSUB 4919 
_ _ au 1169 CN=136:AP$=CHR$(CN ) :GODSUB 4919 
これ は キャ ラク タ を 動か し た りす る 1179 CN=144 :XK$=CHRS(CN ) :GOSUB 4919 
と き に BGM と 同期 を し る た め に 使う 1189 CN=152:YK$=CHR$(CN) : GOSUB 4919 
に 1199 CN=169:JK$=CHR$(CN ) :GOSUB 4919 
の だ 。 1299 CN=168:KM$=CHRS$(CN ) : GOSUB 4919 
> リス ト - 1219 YC=&H2912:VPOKE YC,&HF9 
に 、? ト 7 を よく 中 と 、 す 1229 XC=&H2913:VPOKE XC,&HF9 
で に 打ち こん で ある 部 分 が ある ね 。 1239 VPOKE &H2916,&HF9 
上 の 」 っ 1249 VPOKE &H2911,&H69 
を う 、 パ ター ン や セット する サフ ル 1259 VPOKE &H2914,&HF9 
ー チ ント パタ ー ン デー タ だ 、 これら 1269 VPOKE &H2915,&H29 
2 、 1279 P$="T255M2999S805" :PLAY P$,PS,PS 
は すでに セー ブ し て ある も の を 使え 1289 PL$="EDCDEEEDDDEGGEDCDEEEDDEDCR" 
ば いい ん だ か ら 、 前 に モー ブ し て お 002 


いた だ た テーブ や ディ スク を セッ ト し て 、 


MERGE CHARA/ | リス ト -/ 


MERGE “SETPAT" 


N / 4999 '--- SET PATTERN --- 
0 SETSP 8 ADIaCNIG 
と すれ ば いい 。 4929 VPOKE AD,VAL("&H"+D$ ) 
aa 4939 FOR II=9 TO 7 
甘 1 
それ で は 初期 化す る 項目 別に 解説 4g49 。 READ DS$:VPOKE AD+II,VAL("&H"+DS) 
し や べく とし よう 。 4959 NEXT 
: 4969 RETURN 
まず ① の 部 分 は リス ト -6 の 1030 4g79 "ーー- SET SPRITE --- 
箱 一 4 エナ マ ーー ブ 氷 こ = 4989 P$="" 
山 1960 和 7 だ 4 ここ て は スタ クリ 4999 FOR II TO 7 
ン ギ キー ド を を 1 に し だ た だり 、 ブ ファ ンク グ シ 4199 READ D$:P$=P$+CHR$S(VAL("&HP+D$ ) ) 
ま 昌和 On 4119 NEXT 
ョ ン キ ー を 表示 し な い ょ うに し だ り 4129 SPRITES(CN) =P$ 
し て いる 。1060 行 の 割り こみ 行 番号 4139 RETURN 
6 4299 '--- MAKE BOLD PATTERN --- 
を セッ ト し て いる と ころ を 除け ば 、 4219 FOR I=ASC("9")w8 TO ASC("Z" ) 8+7 
ie リン: 422g  D=VPEEK(1) :D=(D OR (D\2) ) AND 255 
ほとん どす べ で て の ゲー ム で 共通 し て 423g 。 VPOKE 1,D 
使え を る ろ ん じ ゃ な いか な 。・ 4249 NEXT 
2 5 に 4259 RETURN 
次 に ②⑦ の 部 分 。 1080 行 一 1100 行 だ 4599 '--- PLAY INTERVAL --- 
、 絢 は いも むし クン を 動か 4519 IF PLAY(9) THEN 4519 
わ ね の 配列 は も むし を 動 2 
す と き に 、 特 殊 な 関数 の よう に し て 5999 '--- CHARACTER PATTERN --- 
ae 5919 DATA 3C,56,7E,3C,19,19,12,9C 
使う た め の も の だ 。 5g29 DATA 42,A5,18,7E,99,3C,42,81 
③ の 音 分 は カ ゝ な り 長い ね 。 1110 行 59@25 DATA 3C,567E,3C)1919,12)9C 
2 M 5939 DATA 94,68,7E,FF,FFFF7E,66 
ー1260 行 だ 。 ど ん な こと を し て いる 5949 DATA 99,99,55,AA:AA,5599,99 
E 5959 DATA 18,24,18,2418,2418,24 
の が か は わか ヵ る ね 。 5969 DATA 18,18,3C,FFjFF,3C,1818 
最後 に ④ の 部 分 。 1270 行 一 1290 行 5979 DATA 99,59,55,25,g2,28,29,92 


だ 。 こ こも 読ん で 学 の ざと し だ ね 。 
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デッサン で “1 回 の ゲー ム が 
終わ る まで ” と いう ルー プ の 頭 
に 当たる の が 、 こ の 画面 を 作る っ て 
いう 部 分 だ 。 ま ず は 20 ペ ー ジ に ある 
スク リー ン ・ レ イア ウト シー ト を っ ュ 
ビー し て 、 ど ん な 画面 に する の か を 
押 いて みよ う 。 こ の シー ト は MS XX 
の スク リー ン モ ー ド 1 の 比率 に 合わ 
せ て ある か ら 、 こ の シー ト に 書い た 
感じ が その まま 画面 に な る ん だ 。 

で 、 こ の ゲー ム の 画面 は 右上 の 図 
の よう に な っ た (29 文 字 目 に 線 が 引 
いて ある の は WIDTH を 30 に セッ ト 
し そい る だ め )。 

さて 、 実 際 の プロ グラ ム だ けど 、 
リス ト -8 と 9 に 分 か れ て いる ね 。 
これ は RUN し た と だ ん に ゲー ム が 
始ま っ だ り し な いよ うに 、 よ く 〈 見 か 
ける “HIT SPACE~ー” を つけ た か 
52 リサ スト =890。 だ だ し も し 、 だ だ パ 帳 
IT SPACE” と 表示 する だ け で は 味 
葉 な い の で 、 ち ょ っ と 演出 し て みた 。 
すでに 打ち こん で ある 部 分 に 追加 し 
て 、 リ スト -8 を 打ち こみ 、 割 りこ み 
処理 の 行 番号 に RETURN を 置い て 
(3010_ RETURN と する ) か ら 6RU 
N す る と 、 こ の 演出 の 面白 る 8 が わか 
る か ら 体験 し て みる と いい 。 こ の 演 
出 の 仕方 は リ スト -8 と 9 の あい だ に 
ある 図 を 参考 に する こと 。 

まだ 、 ス ペー スキ ー で 始ま る よう 
に し て いる の に INKEY $ が な い の 
は 、STRIG 関数 を 使っ て いる た だめ 
で 、 リ スト -8 の 1370 行 の よう な 使い 
方 を する と 、 初 期 設 定 の とこ ろ に あ 
る JK= 0 を ]K= 1 と する だ け で ジ 
ョ イス ティック て ブレ イ で きる よう 
に な る ん だ 。 

て 條 りり スト =9 に いこ う 。 こ も ちら は 
典型 的 な ワク つき 画面 を 描く プログ 
ラム に な っ て いる ね 。 ちょ っ と 演出 
し て みた だ の は 残り の いも むし クン の 
数 を 、 数 字 で は な く 、 い も むし クン 
の キャ ラク タ の 数 と し て 表示 る せ て 
いる ょ ころ 。 あん まり 目立た な いか 
も し れ な いけ ど 、 そ れ な り の 効果 は 
ある と 思う 。 
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Ll ISIalSal 「S|G[OI RT 所 | : | #|#|#|#| | 1MIAIX| :|#|#| |#|#| | | 』 | 


ーーー GAME LOOP --- 
SC=9:1TL=3:CLS 
T$=” HIT SPACE TO PLAY!!" : 和 T$=T$+T$ 
LOCATE 9 の 9:PRINT STRTING$( 12,KM$ ) : 
LOCATE 9,19:PRTINT KM$S:SPC(19) :KM$・ 
LUCATE 9,11:PRINT STRING$( 12,KM$) : 
1=9:J=g 」 
IF STRIG(JK) THEN 1439g 
PLAY “"L8"+MTDS(PL$,J+1 1 ) 
J ミ (J+1) MOD LEN(PLS$) 
LOCATE19,19:PRINT MID$S(T$, 1T+1,19) 
1=(I+]1) MOD LEN(TS$)\2 
GOSUB 4519:GOTO 1379@ 


T$ っ | HIT SPACE TO PLAY !!HIT .…… 
ーー 


| = 1 の と き に 表示 する 部 分 この よう に メッ セー ジ を 文字 列 に 入 
れ て お いて 、 そ の 中 か ら 数 文字 ずつ 
取り 出し て 表示 する と 、 こ る くる 回 
る 掲示 版 の よう な 演出 が で きる 。 

カン タン な わり の に 効果 が 大 きい か 
ら ど ん どん 使 お う / 


| 
| = の の と き に 表示 する 部 分 


人 
| =3 の と き に 表示 する 部 分 


1439 ”"--- DRAM GROUND --- 

1449 LOCATE 9,9:PRINT JK$:STRING$(28,XK$ 
) : JK$ 

1459 FOR 1=1 TO 21:LOCATE 9 の,1:PRINT YKS$: 


STRING$(28, KM$ ) : YK$ : NEXT 

1469 LOCATE 9,22:PRINT JK$:STRTING$(28,XK 
$) jJK$: 

1479 LOCATE 2,23:PRINT USING"& & SCORE:# せ 
六 韻 若 寺 MAX・ 音 提 准 人 ":STRING も (TL TMS) :SCiMS: 


ーー ス 

デッサン の “いも むし クン が 
アウ ト に な る まで ” と いう ルー 
フ " の 部 分 。 こ の ルー プ の 頭 は “いも 
むし クン と ゴキ ちゃ ん を 置く (リス 
ト -10)′ と “リン ゴ を 置く (リス ト 
-11)”/ だ ね 。 リ スト -10 の いも むし ク 
ン と ゴキ ちゃ ん を スプ ライ ト て で て 表示 
し て いる と ころ で 、 ゴ キ ち ゃ ん の は 
う を スプ ライ ト の 0 番 に 割り 当て て 
いる の は 、 こ の 2 つの キャ ラク タ が 
重なっ た と き に ゴキ ちゃ ん の は ほう が 
上 に 表示 きれ る よう に する だ め 。 よ 
うす る に ゴキ ちゃ ん の は ほう が 強い っ 
て こと を 表 喝 し だ わけ だ 。 

まだ 、 こ こ で 目新し い の は リス ト 
-11 の 1550 行 で 使っ て いる “VPEEK 
= 上 うま よこ ろだ ね 。 これ ば スク 
リー ン モ ー ド 1 の と き の 、 画 面 に 置 
いて ある キャ ラク タ の キャ ラク タコ 
ー ド を 読み 取る テク ニッ ク な ん だ 。 
プロ グラ ム を 読め ゆば だ いだい 感じ が 
つか め る だ ろう けど 、 か ん た だ ん に 説 
明 し て お 〈 と 、 

VPEEK (&H1800 二 Y 

*32 十 双 ) 
と する と 、LOCATE X, Y の 位置 
に ある キャ ラク タ の キャ ラク タコ ー 
F ド が わか る ん だ 。 こ の プロ グラ ム で 
は HH1801 っ て いう 値 を 使っ て いる 
けど 、 こ れ は WIDTH を 30 に し て い 
る た め に 画面 の 両端 が 1 キャ ラク タ 
分 ずつ 使え を な いよ うに な っ て いる が か 
ら だ (つま り 改 H1800 っ て いう の は 
スク リー ン モ ー ド 1 で WIDTH が 32 
の と き な ん だ ね )。 

る て 、 こ の まま 続け て プロ グラ ム 
の 核 し も いえ る メイ ン ル ー プ で リン 
ゴブ を 取る まで "” の 部 分 ) に 入る ん だ 
けけ だ 。、 こ と さこ は デッサン だ け で は ちょ 
っ と プロ グラ ム の イメ ー ジ が は っ き 
り し な が いし ね 。 こ ん な と き は ルー トド 
図 を 書く と いい ん だ 。 ルート 図っ て 
いう の は 右 の 図 の よ うに 、 ど ん な こ 
と を どん な 順序 で や る の か っ て こと 
を か ん た だ たん に 書い た も の の こと 。 流 
れ 図 (フロ ー チ ャ ー ト ) と は ひと 味 
違っ て いて 、 な か な か わか りや すい 


ログ ラム の 
核 を 作る 


ー 入 力 を 受け る ” の と ころ だ ね 。 こ 
こ で は STICK 関 数 を 使う 。 前 に も 
いう だ よさ う に 、 

STTECK (『K) 
の よう に 使え を ば 、 キーボー ド で も ジ 


で の う 。 
で は ルー ト 図 を な どる よう に ブロ 
グラ ミン グ し て いこ う 。 まずは 「 キ 


1489 '--- IMOMUSTI kun LOOP --- 
1499 IX=1:1TY=21:GX=28:GY=21:AK=1 
1599 PUT SPRITE 1,(IXw8+8IYw8)15 ぅ 1 
1519 PLAY "L1606C1E":GOSUB 4519 
1529 PUT SPRITE 9,(GXw8+8,GYk8) ぅ 99 
PLAY "L1604E1C":GOSUB 4519 


1549 '--- PUT APPLE --- 
1559 AX=RND(1)*27+1:AY=RND(1)w19+1:IF VP 
EEK(&H1891+AY*32+AX) く >ASC(KMS)THEN 1559 
1569 LOCATE AX,AY:PRINT APS: 

1579 PLAY "L1605C1E" :GOSUB 4519 


デッサン だ け で は ブロ グラ ム が 
イメ ー ジ で き な ぐ な つ だ ら 、 ご 
ん な 感じ の ルー ト 図 を 書い て み 
る と いい 。 こ の よう に “や る ベ 
きこ と を 書い て みる と プロ グ 
ラム が イメージ で きる ね 。 

ちな み に 、BASIC の 入門 書 
な ど で 、 よ ぐ 流れ 図 (フロ ー 
チ ヤ ー ト ) を 書 ぐ こよ うに” な ど 
と いっ て い だ り する けど 、 そ ん 
な の は プロ グラ ム へ 作り を めん ど 
ぐさ ぐす る だ け で 、 実 際 の BA 
SIC プ ロ プ ラミ ング で は 流れ 図 
な ん て いら な いん だ 。 


リン ゴ を 取る か いも お し フン が 
アウ ト に な る まで 回 る ルー ブ 


C も ー い も お レク ン の 
いる 位置 の キヤ ラフ ツヤ 


スプ ライ トド ト 
. 割り 込み 処理 へ 


リン ゴ を 取 つ だ と き 
の 処理 


ゴキ ちゃ ん を 動か す 


BGM を 演奏 する 


ョ イス ティッ ク で も プレ イ で きる ん 
だ (リス ト -12 の 1610 行 )。 

さて 、 プ ログ ラム を 見 る と キー 入 
力 を 受け た すぐ あと で お か し な こと 
を や っ て る ね 。 こ れ は ちょ っ と し た 
細 出 で て 、 ワ ク の 色 を 刻々 と 変化 させ 
て いる ん だ 。 こ の テ の 演出 は 自作 ゲ 
ー ム に 取り 入れ られ る ね 。 

次 は “いも むし クン の 移動 ” だ 。 
ここ で は 1650 行 と 1660 行 で ちょ っ と 
し だ テク ニッ ク を 使っ て いる 。 こ れ 
は いも むし クン が 移動 する 位置 を 計 
上 し で いる と ころ な ん だ けど 、MO 
D (余り を 求め る ) を うま く 〈 使 っ て 
画面 の 上 下 と 左右 を くっ つけ て いる 
ん だ ( 填 30 と 圭 23 が ミソ だ )。 それ か 
ら 、 い も むし クン が ジョ イン ト に ぶつ 
か っ だ と き に は 割り 込み 処理 に ジャ 
ンプ すれ ば いい ん だ けど 、 割 9 り 込み 
処理 は サ プ ブルー チン に な っ て いる の 
で 、GOSUB 文 で ジャ ンプ させ て い 
る ん だ 。 妥 注意 だ ね 。 

次 の 次 は ゴキ ちゃ ん が いも むし ク 
ン を 追い か ける 部 分 。 ど う や っ て 追 
いか ける よう に する の が と いう と 、 
いも むし クン の 座標 し ゴキ ちゃ ん の 
座標 を 比べ て 、 い も むし クン の 座標 
の ほう が 大 きか っ だ たら ゴキ ちゃ ん の 
座標 を 増やし て 、 逆 な ら 減 らし て い 
る 。 こ こ は SGN 関 数 (使っ た こと 
ある 7? ちな み に 引 数 の 値 が フ " ラ ス 
。 縮 ち 1。、 宅 な ら 0、 マ イナ ス か な ら 
ー1 に な る ん だ ) を 使え ば か ん た ん 
だ ね 。 だ と えば 横 方 向 の 分 を 計算 す 
る の な ら 、 

[ゴキ ちゃ ん の X 座 標 ]+ SG 

N([ い も むし クン の 座標 

ー〔 ゴ キ ち ゃ ん の XX 座標 ]) 

と すれ ば いい わけ 。 実際 の プロ グラ 
ム で は ゴキ ちゃ ん が ワク に 入れ な 
ゅ いよ うに し て いる せい て も ちょ っ と 
や や こし く な っ て る けど 、1720 行 と 
1750 行 で SGN 関 数 を 使っ て る ね 。 

あと は リン を 取っ た と き の 処 理 
だ け 。 こ こ で は これ と いっ て 目新し 
い テ クニ ッ ク を 使っ て な いか ら プ ブロ 
グラ ム を 読め ば わか る ね 。 


z(( デ 


1599 
1699 
1619 
1629 
1639 
1649 
1659 
1669 
1679 
1689 
1699 
1799 
1719 
1729 
1739 
1749 


"ーーー CATCH LOOP --- 

SPRITE ON 

IT=STICK(JK ) 

VPOKE YC,INT(RND(1) x14+2)w16 
VPOKE XCTINT(RND( 1)*14+2)*16 
"ーーー MOVE TIMOMUSHT kun --- 
IX=(TX+XD(T)+39) MOD 39 
ITY=(TY+YD(T)+23) MOD 23 

PUT SPRITE 1,(IXw8+8,TYx8) ,15, 1 
C$=CHR$S(VPEEK(&H1891+TYx32+1X) ) 
IF C$=JK$ THEN GOSUB 3919 

IF C$S=AP$ THEN 219 

"ーーー MOVE GOKTI chan --- 
XD=SGN( IX-GX ) : GX=GX+XD 
C=VPEEK(&H1891+GYx32+GX ) 

IF C=ASC(YK$) OR C=ASC(XK$) THEN GX 


=GXーXD 


1759 


YD=SGN(IY-GY) :GY=GY+YD 


1769 C=VPEEK(&H1891+GYx32+GX ) 


177g 


IF Cs=ASC(YKS) OR C=ASC(XK$) THEN GY 


=GY-YD 


1789 


PUT SPRITE 9,(GXx8+8,GYx8) 9, の 


1799 GOSUB 4519:PLAY "L32"+MTD$(PL$S,GL+ 1 


5 | ) 


1899 GL=(GL+1) MOD LEN(PL$) 
1819 GOTO 1619 


2Z999 
2919 


"ーーー CATCH APPLE --- 
PLAY “L3205CCCEEEGGGBBBAAABR" ,"L320 


っ EEEGGGEEEGGGCCCCR" 


2Z929 
Z939 
294 の 
Z959 
2969 


SC=SC+AKx19:TF MS<SC THEN MS=SC 
LUCATE12,23:PRTNT USTING" 半 半 半 # 作 "jSC: 
LOCATEZ2 23:PRINT USTNG" 柱 村人 #"jMS: 
LOCATE IX ぅ TIY:PRINT KM$: 
X=RND(1)*27+1:Y=RND(1)x19+1:TF VPEE 


K(&H1891+Yx32+X) く >ASC(KM$S ) THEN 2969 


2979 
2Z989 


や や SCORE 


O3010 行 に RETURN 文 を 置く と 


LOUCATE XY:PRINT JK$: 
AK=AK+1:GOSUB 4519:GOTO 1559 


に うえ : 証 較 『: と 、 


〇 無敵 モー ド で プレ イ で きる ぞ / 


ひと つ ア ウト ” の 部 分 。 こ こ は ON 
SPRITE GOSUB 文 の 割り 込み が 
起こ っ だ (いも むし クン と ゴキ ちゃ 
ん が 衝突 し た ) と き と 、1690 行 で い 
も むし クン と ジョ イン ト が 重なっ た 
と き に 呼び 出さ れる ん だ 。 
ここ て る べき く と は ば 、 
① い も むし クン の 数 を ひと つ 減 ら す 
② リ ン ゴ を 消す (次 の いも むし クン 
が 取る べき リン ゴブ は アウ ト に な っ 
た と き の リ ン ゴ と は 別 の 位置 に 置 
〈 か ら ) 
③ い も むし クン が 残っ て い だ たら 、 次 
の いも むし クン の ルー プ へ 
④ い も むし クン の 数 が 0 だ っ だ ら ゲ 
ー ム オー バー 
と いっ だ と ころ 。 デ ログ ラム は リス 
ト -14 の よう に な る ね 。 こ こ で も 難し 
い テ クニ ッ ク は 使っ て な いか ら プ ブロ 
グラ ム を 読め ゆば わ か る は ず 。 だ が だ 、 
ひと つ だ け 不 思 議 な の は 3120 行 と 32 
80 行 に ある “RETURN 〔 行 番号 ]” 
だ ね 。 こ れ は この 部 分 が サブ ルー チ 
ン に な っ て いる た だ ため に GOTO 文 て 層 
う ょ ところ に ジャ ンプ で て できない か が ら こ 
も を to あん だ に 。 


つい に ゲー ム が 完成 し た 。 ち ょ っ 
と 長く な っ て し まっ だ けど 、 ブ ログ 
ラム の 読み や する の だ めだか らし ょ 
う が な い (ブロ グラ ム は 読み や する 
が 一 番 大 切 ! )。 

る あ プ レイ し て みよ う 。 目 便 ゲー 
ム で 一 番 大 切な の は 、 で きた ゲー ム 
を と こと ん ルプ ブレ 4 し て みる こと な ん 


だ 。 で きれ ば 自分 以外 の 友人 に グレ 


イ し て も ら っ て 感想 を 聞く と いい 。 
ちょ っ と し た 意見 で ゲー ム が 2 倍 も 
3 倍 も 面白 く な る こと が 多い ん だ 。 
で 、 ま ず “HIT SPACE 一 "の 演 
出 は いい み だ たい だ 。 ゲ ー ム を 始め る 
、 メ リー さん の 羊 の BG 
M は (ちょ っ と し つこ い 感 じ も する 
けど だ ) そ を 衝 かな かり に いい みた だい だ 。 
を し て 最も 大 切な 難易 度 は と いう と 、 
ちょ っ と か ん だ ん すぎ る か も し れ な 


共 


最後 は デッサン の “いも むし クン に 


り 込 の 処理 で 
で き あ が り 


Veeson9 を が と 、 ジ ソイ も る の て 
感じ た こと を ちゃ ん と メモ し て お い 
て 、 ひ と つ ひ と つ プ ログ ラム に 手 を 
加え て いく うち に 、 自 作 ゲ ー ム の で 
き あ が り と いう こと に な る わけ な ん 
だ 和 。 

また 、 こ の ゲー ム で 使っ た い 《 つ 


か の 演出 テク ニッ ク は 、 そ っ 

り そ の まま 違う ゲー ム に 取り 入 
れる こと が で きる か ら 、 ど ん どん 使 
っ て ほし い 。 ち ょ っ と し た 演出 で ゲ 
ー ム の 見 栄え を は ずい ぶん 変わ る か ら 
だ 。 い くら 時 間 あ か け て も いい ん だ 
か ら (これ ぞ ホ ビー スト の 特権 )、 ま 
ず は 「 気 に 入っ だ 」 と 思え る 作品 を 
1 本 作っ て みよ う 。/ 


3999 '--- IMOMUSHI kun OUT !! --- 


3919 SPRITE OFF 


3929 PLAY "L805BBBGGGEEECCCEECR" 


3939 FOR 1=9 TO 19 
3949 


3959 
3969 NEXT 
3979 NEXT 


3989 1L=IL-1 


FOR J=15 TO 9 STEP -1 
PUT SPRITE 1,(IXw8+8,IYx8) ぅ J1 


3999 LOCATE 2,23:PRINT USING"&  &"jSTRIN 


G$(IL,IMS) : 


3199 PUT SPRITE 9,(9,299),959 
3119 PUT SPRITE 1,(19,299)91 


3129 GOSUB 4519 


3139 IF IL>9 THEN LOCATE AX,AY:PRINT KMS 


::RETURN 1499 


3149 '--- GAME OVER --- 

3159 PLAY "L803BAGFEDCEGCCCR05“ 

3169 LOCATE 9,9:PRINT STRING$(12APS) : 

3179 LOCATE 9,19:PRINT AP$:SPC(19) :APS: 
3189 LOCATE 9,11:PRINT STRING$(12,AP$) : 
3199 K=9:T$="GAME OVER!! “":T$=T$+T$ 


3299 FOR 1=9 TO 3 ぅ 


3219 

3229 

3239 

3249 

3259 GOSUB 4519 
3269 NEXT 

3279 NEXT 

3289 RETURN 1319 


O 〇 ゲー ム を プレ イレ て いる と ご ころ 。 


FOR J=LEN(PL$) TO 1 STEP -1 

PLAY “"L8"+MID$S(PLS ぅ J ぅ 1 ) 
LOCATE19,19:PRINTMTD$S(T$)K+119) 
K=(K+1) MOD LEN(TS ) 2 


O ひ ゴキ ちゃ ん が 追い けけ て ぐる / 
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_ が ん ば 和 れ が ん ば れ 、 MSX/ 
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が ん ば れ が ん ば れ 、MSX 
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田 コナ 三 代 03-262-9111 画 3 万 4800 円 


差し 込ん で ワー プロ 


ワー ブロ は 楽し い / っ て いう の は ホ 
ント に ほん と 。 と は 思う けど 、 わ ぎわ 
ざさ ワー ブロ の 機械 を 買 な うと 思う ほど 
に は 魅力 を 感じ て いな いと いう キミ / 
こん な の は どう か が な? 

右 の 2 つの カー トリ ッ ジ を 差し 込む 
だ け で 、MSX (RAMI6 


も ゃ も それ 1 


K 以 上 ) が ワー プロ に な っ ちゃ う 
ん だ よ 。、 い いで し ょ (だ だ し えろ 
ッ ト が 2 つ 以 上 ある MSX で な い 
と 使え な いよ )。 

カー トリ ッ ジ の 1 つ は 漢字 RO 
M。 つ まり 漢字 ROM を 内 蔵 し て いな 
い MSX で も 、 ま た 漢字 ROM の カー 
トリ ッ ジ を 持っ て いな い 人 で も この ユ 
ニッ ト な ら 6 大 水夫 と いう わけ 。 ローマ 
字 で の 入力 も で きる か ら 、 ブ ログ ラム 
の 打ち 込み に 慣れ た 人 な ら か な りす ば 
や い ぃ 入力 が びき る ん じゃ な いか な 。 
操作 も 、 プ ログ ラム を 打ち 込む の と 
同じ 感覚 で いい ん だ 。 つ まり 、 ツ メ た 
けれ ば DEL キ ー だ し 、 挿入 し た けれ 
ば INS キ ー っ て いう 具合 。 ひ ら が な 、 
カタ カナ 、 漢 字 、 ロ ー マ 字 と いろ ん な 
文字 が 混ざっ て いる 日 本 語 だ けど 、 ノ \ 
ソコ ン 感 覚 で 使 を る この ユニ ッ ト な ら 6 
楽勝 でしょ? 


「 本 格 的 機能 いつ ぱい 


漢字 へ の 変換 も 自分 が よく 使う 単語 
を どん どん 登録 し て 自分 の 辞書 を 作っ 
ちゃ えば 、 と っ て も 楽 。『EC700」 は 
ユー ザー 登録 が 3000 種 も で き て 、 ワ ー 


の 〇 こん な ふう に 楽し い 記号 や 特殊 な 文字 も だこ さん 出せ る し 、 


ぐ ハミ 〇 ] 出 瀧 旭 り 紹 ご ルビ 
ヽ 小 ら ロ コー は りり 紹 ご OK 半 O 


プロ に と っ て 一 番 大 切な 辞書 


も 、 地 名 2793 語 、 人 名 4720 
語 を 含む 4 万 2190 語 と 、 か な り 強 力 。 
これ は MS 丈 の ワー プロ と し て 最高 水 
准 な ん じゃ な いか な あ 。 

編集 機能 も な か な か 充実 し て いる 。 
レイ アツ ウト 表示 も 、ESC キ ー、 ポ 
ン 、 で すでに 見 られ る し 、 表 を 作る の 
$、 指 1 本 。 横 線 と 縦 線 の ほか に イィ 
と が か | と か を ファ ンク ショ ン キ ー 
で 選ん で 組み 合わ せる だ け 。 ア ンダ 
ー ラ イン を 引い た り 、 文 字 を 拡大 きせ 
だ りす る の も ファ ンク ショ ン キ ー て で て 選 
択 す る だ け 。 作 字 機 能 を 使 を ば 、 自 分 
だ け の マー ク を 作っ ちゃ うな ん て いう 
ステ キ な こと も て きる ん だ 。 

いろ いろ 組み 合わ せれ ば 、 か な り 自 
慢 で きる パン フレ ッ ト と か も 、 見 た 目 
より ずっ と ラク に 作れ る し 、 デ ー レ コ 
か ディ スク ドラ イブ を 使え ば 、 ザー ん 
ぶ 保 存 で きる ん だ も ん ね わ 。 
印刷 する た め に は 
ブリ ンタ が 必要 だ け 
と 、IMSX 標 準 グ リ 
ンタ は 大 体 ど れ で も 
使え る か ら 、 安 心 。 
タテ 書き も で きる か 
ら 用 途 も 広い ね 。 
値段 は ちょ っ と 高 
め だ け ど 、 日 常 生活 
の お 伴 と し て は と っ 
て も 手軽 で 、 し か も 
本 格 的 な ワー プロ な 
ん じゃ な いか な 。 


肝 線 も アン ダー ライ ン も ら ー こ くら マーー と いう 写真 で あり ます 


ワー プロ パソコン 
FS-4500 


谷 06-908-8801 


一 松下 電 突 
一 10 万 6000 円 


シン ルイ 
の の 


FS-4500 は MSX 2 に プリ ンタ を 内 ーー eee の ク 


蔵 し た ワー プロ ・ パ ソコン 。 その 名 の 
と せり パパ ツ コ ン と し て 使え る だ け て な 
く 〈、 ワ ー プ ブロ ソフ ト も 内 蔵 し て いて 、 
すぐ に ワー プロ と し て も 使え る の だ 。 
まず 、 電 源 を 入れ る と 、 メ ニュ ー が 
表示 され 、 メ ニュ ー の 中 か ら 自 分 の 使 
いだい も の を 選ぶ 。 メ ニュ ー は 4 つ 。 
「 和 文 ワ ー プ ロ 」「 英 文 ワ レー プロ 」「 住 所 
録 ・ 名 刺 帳 BASIC」 だ 。 

内 蔵 し て いる 和文 ワー プロ は 、 か な 
で も ロー マ 字 で も 入力 可能 。 パ ソコ ユン 月 


# 


いじ り に 慣れ た 人 な ら 、 ロ ー マ 字 で 入 | 


し 
* 


か ユニ ー ク 。 ワー プロ ソフ ト に 加え て 、 
H1 TBL1-U 「 英 和 辞 書 」 の 機能 まで 内 蔵 し て いる 


HB-11 


田 ソ ニー 公 03-448-3311 
一 用 万 8000 円 


の が だ 。 
ワー ブロ ソフ ト の は ほう は 、 漢 字 RO 
M を 内 蔵 し て いて 、 ロ ー マ で 字 変換 入 
力も で きる し 、 ヅ 半角 文 字 、 倍 角 文 
字 、 ア ンダ ー ラ イン の 印刷 な 
ども も ちろ ん サポ ー ト 。 
寄せ や 移動 、 複 写 な と 


クア ング クシ ジ ション 
キー で 選べ る よ 
うに な っ て いて 便 
いや すい が 、 単 漢字 変換 が 
ちょ っ と 残念 。 

ユニ ー ク な 英和 辞典 は 、 和 訳 の 
わか ら な い 英 単語 を 入力 する と 、 
を の 単語 の 品詞 と 訳 が 表示 る れる 


OHIT BI T-U は 幅 
390mX 高 さ 72mX 奥 行き 269m、2.6kg 


一 見 、 何 の へ ん て つも な い ヒ ッ ト ビ 


デン 。 の と SO し アー の テー < 芝 あ と 
の スー 2 ンー を ここ 


編集 機能 もち すべ て 旧 


生生 力 し て 、 単 語 ご と に か な 
邊 レ 電 や 漢字 に 交換 する の が 宮 
地 先 いか も ね 。 


| か て 画 。 漢字 換 は 単語 単位 3 
< 委 左 て で 、 文 節 変換 が で き な 
い の は 惜しい と ころ だ け 
ど 、 全 体 の レイ アウ ト を 
な が め な が ら 文 章 を 作っ て いく こと が 


「 可 能 な の で 、 パ ー テ ィ の 招待 状 と か 、 


ちょ っ と し た 文書 を 作る の に 
は ピッ タリ が だ 。 

また だ た 、「 住 所 録 ・ 名 刺 

帳 」 を 使え ば 、 年 損 状 の 

宛名 の 印刷 な ども 簡単 に 

で き る 。 家族 で るみ で つ 

き あ える ワー プロ ・ フ パソ 

コン と いえ そう だ ね 。 


OFS-4500。 FDD 付 き の 
FS-4500F も ある 


語 を 中 心 に 、1957 語 が 登録 され て い 
る 。 

ゲー ム で 遊ぶ も よし 、BASIC で プ 
避 グ ラミ ンク を する も よし 、 ワ ウー プ せ 
で 手紙 を 書く も よし 、 お まけ に 英和 辞 
書 で 英語 の 勉強 を し て も よし …… 今 日 


は 何 を しょ うか と 迷っ て し まう は と 、 


の MSX、 な の だ っ 
lll 


洲 
こ O 


| 
指 寺 # 


議 風 川 用 


ッ ト だ が 、 実 は この HB-11、 な か な と いう も の 。 中 学校 で 勉強 する 英 OHITBIT-U の ワー プロ 画面 。 こ こ で / を 選べ は 
「 部 」 が 表示 され る わけ だ 


ン ラ 


ンタ 


シン ゼ ゲ プイ が ゲ が フ ニッ パ 


一 日 本 楽器 合 03-255-4487 画 万 9800 円 


アン ムロ 
MSX で ミュ ー ジ ッ ク 、 っ て いう と 

き に は 、 い くつ か の や り 方 が 考え られ 

る けど 、 音 を 鳴ら す も と の 音源 で 分 け 

る と 、 

① MSX 内 蔵 の PSG (Programabl 
e Sound Generator) を 使う 

② FM 音源 ユニ ッ ト (ヤマ ハ の SF 
G-01 ま た は SFG-05) を 使う 

③ 外部 の シン も セ サ イ ザ 等 の 音源 を M 
SXX で コン トロ ー ル する 

と 、 だ いだい この 3 つが 考え られ る わ 

け だ 。 

順番 に ゆか ら 解 説 し て みた り し て 。 


』】。 選 を 使 ラーー-< 


MSX は PSG が 標準 装備 に な っ て い 
る か ら 、SOUND 文 と PLAY 文 を い 
ろ い 2 ろ 工夫 すれ ば 、 エ ッ と 驚く よう な 
音 作り が で きる 。 で も 、SOUND 文 は 
覚 を る の に ちょ っ と 修行 が いる し 、 打 
ち 込み 方 は ふつ う の プ ログ ラム を 作る 
の と 同じ よう な も の だ か ら 、 ち ょ っ と 
音楽 し て る っ て 気分 に は な り に くい よ 
ね 。 

こん な と き は 、PSG 用 の 音楽 ソフ 
2 今回 は ソニ ー の 

『 ミ ュー ジ ックス タ ジ オ G 7 』(ROM・ 
6800 円 ) を 試し て みた 。 ラ パー ト が 1 か 
ら 3 まで 3 つ あ っ て 、 画面 の 五 線 護 を 
見 な が ら 順 番 に 、 音 の 高き る 、 長 き を 決 
め て 入力 し た り (ステ ッ ズ 入力 と いう ) 
文字 キー を 鍵 般 が わり に し て 実際 に メ 
トロ ノー ム に 合わ せな が ら 入 力 し た り 
リアルタイム 入力 と いう ) で きる 。 

手 弾 き で 弾い た パー ト も 、 あ と て で 五 
線 譜 で 確か め て 修正 で きる の で (ここ 
が エラ イ /)、 ち ょ っ と くら い 間 違え 
て も 大 丈夫 。 音 色 は 10 種 類 の 中 か ら 6 選 


べ る し 、 波 型 を 自分 で 描い た 
り ノ イズ を 混ぜ た り し て 自分 
だ け の 音 を 作る こと も で きる 。 
3 つも パー ト を 打ち 込む の は 
面倒 ど な っ て 人 に は 、 自 動 的 に 
伴奏 を つけ る 機能 ち も あ る の で 、 
2 ツー ト 1 に メロ デス を 打ち こん だ 
あと 、 そ れ ぞ れ 16 種 類 あ る り ズ ム 
パタ ー ン や コー ド バ パタ ー ン (m 6 
と か 69 と か 、 な か な か ムツ カ し い コ ー 
ド も ちゃ ん と ある の だ ) か ら 適 切な も 
の を 選ん で ラフ パー ト 1 に 指定 し て い 〈 と 、 


機械 の ほう で 伴奏 を つけ て くれ る 。 メ 
イン メニ ュー で 画面 が キー ボー 
る よう に 選ん で お く 〈 と 、 
の 高 さ の 鍵盤 が ひっ こむ の で 、 
て も 楽し め る 。 


に 


ド に な 
鳴っ て いる 音 
目 で 見 


kiiiiilRI は xy 間 較 年 


ら の ソニ ー の ! ミ ュー ジッ フス タ ジ オ G フ 』 
の 画面 。 こ ご れ は 楽 符 モ ー ド で 演奏 中 の と こ 
ろだ 
、 画 面 表示 や 繰り 返し 記号 な ど 
の 、 Mr る と き に ち 
よっ つと テン ボ が ずれ る ん だ けど 、 て 枚 
も 6 まだ あい きょう か な 。MSX だ け で 
手軽 に 音楽 を 楽し みた いっ て いう 人 に 
は ホン ト に ピッ タリ の ソフ ト / が だ 。 


プル / 意 源 を 使う < 


で も や っ ぱり PSG の 音 じ ゃ も の だ 
りな いし 、 和 音 も 3 つま で だ し …… と 
満足 の いか な い 人 は 、 ヤ マハ の FM シ 
ン セ サイ ザ ユ ニッ ト SFG-01 ま た は S 
FG-05 を 使え ば 、88SR や 77AV の ょ 


うに FM 音源 を 楽し むか こと が で 
きる . ヤマ ハ 以 外 の MSX で 、 サ イド 
スロ ッ ト が な く て も 、 ユ ニッ トコ ユネ ク 
タタ (UCN-01・7800 円 ママ ハ ) を 使 
えば 普通 の ROM の スロ ッ ト に この ユ 
ニッ ト を 接続 する こと が で きる 。 や っ 
ば りこ の 音 を 聞い て し まう と ね ぇ 、 つ 
いつ い 魅 せら れ て し まう ね わ ね ぇ 。 

この SEFG-05 は 、MSX 2 の 発表 と 
同時 に ディ スク の サポ ー ト 版 と し て 出 
だ の で 、MSX 2 じゃ な いと 動か な い 
と 思っ て いる 人 が いる か も しれ な いけ 
と ど 、 普 通 の MSX で も RAM32K 以 上 な 
ら 対応 する の だ (01 は 16K 以 上 )。 

05 は 01 よ り も 1 万 円 高い どけ あっ て 、 
ディ スク に 対応 する だ け じ ゃ な く 〈 く 、\ ぃ 
みろ ん な 点 で ずい ぶん 工夫 きれ て いて 、 
と 〈 に 画面 は た だ どの モノ クロ か ら 、 下 
半分 に 鍵盤 が 配置 され 上 半分 が スク ロ 
ー ル する 、 ず いぶ ん きれ いな カラ ー 画 
画 に な っ た 。 

音色 も 、 2 種類 の 音 を 混ぜ あわ せる 
Dual モ ー ド に し て ちょ っ と Detune し 
だ り 、 ビ プラ ー ト を か け だ りす る たよ た 、 
ほとん ど DX 並 み の 音 が する 。 画 面 の 
キー ボー ド に 、 弾 い に て いる 音 が 赤丸 で 
表示 る れる の も う 
も し い 。 


ロマ | 1 
日 直せ 
NAK た < し 


まだ た 、 こ の ユニ ッ ト に は 簡単 な 録音 
機能 が つい て いて (01 に も ある けど )、 
キー ボー ド で 弾い た まま を 録音 ・ 再 生 
し て くれ る (この デー タ を も セーブ する 
こと も で きる けど 、 デ ー タ の 修正 は で 
き ない)。 

オート ベー ス ・ オ ー ト ユー ド ・ オ ー 
トリ ズム も つい て いる か ら 、 他 の ソフ 
ト を 買わ な く て も 、 こ れ だ け で 十分 楽 
し ゆめ る 。 も うこ の くらい に な る と 、 デ 
ィ ス プア レイ の 小 き な スピ ビー カー じ ゃ な 
〈 て 、 ユ ニッ ト の ライ ン 出 力 か ら ス テ 
レオ に つなぎ だ いね 。 感 湊 も また ひと 
し お と いう も の だ ぞ 。 


OPIay モ ー ド で 演奏 中 。 丸 の つい て いる 
鍵盤 を 押さ えて いる の だ 


③.//D/ で つなぐ ーー* 


き で て で 、 こ の へ ん まで て くる と も う 、 は 
っ きり 言っ て マニ ア の 世界 だ 。FM 音 
源 ユ ニッ ト だ け じ ゃ も の だ た りな く て 、 
さら に 外部 の シン モ サ イザ だ と か リズ 
ム ボ ックス と か を MIDI (Music Inst 
rumental Digital Interface の 略 、 
音楽 情報 の や り と り の た だ た め の 統 一 規 
格 ) ケー ブル で つない で 、 カ ン ペ ぺ キ な 
コン ビ ピュータ ミ ュー ジッ ク を 目 ざ す / 
と いう 人 向き の ソフ ト 紹 介 に な っ て 〈 
る 。 ど 


( 叶 ) 寺 一 装 " ロ と 
ゆー ロ 胃 イ (T( 針 ) 


ウー ご ー ワ ウー ミ 6 


ー ジ ッ ク コ ン ポ ー ザ YRM-55(ROM 
・9800 円 ) は 、SEFG の 内 蔵 音源 も 使 


ぇ る し 、 外 部 の MIDI 楽 器 も 鳴ら せる 

と いう 便利 な カー トリ ッ ジ 。 画 面 に 表 
示さ れる 五線譜 に 、 パ ー ト ご と の 音符 
や 音色 な どの 演奏 情報 を シス テッ プ 入 力 
し て いっ て 作曲 する 。 

前 の YRM-15 と 比べ る と 、 どの モー 
ド で も カー ソル 位置 を 動か せる 等 の 改 
斗 が な され て いる し 、15 と 55 の 間 に は 
デー タ の 互換 性 が ある の で 、15 の デー 
タ が 、 音 色 指 定 以外 は その まま 使え る 
の 7 だ 。 

た だ 、15 も 55 も と も に パー ト が こみ 
いっ て き て 情報 が 重なる と テン ポ が 若 
干 ず れる 、 と いう 欠陥 が ある の で 、MI 
DI クロック で 同期 する と き に は MSX 
の 側 を せい ぜ い 2 パー ト く らい に し て 
お か な いと 同期 が ずれ る こと が よく あ 
5 


2 パー ト く らい ま て だ と 、 音 人 が か 
な り 細 か く て も 大 丈夫 の よ うだ 。 


〇 これ は ヤマ ハ の 『「FM ミ ユー ジッ クコ ン 
ボー ザヤ YRM-55』」 の 画面 


て 、 最 後に 紹介 する の は MIDI レ 
ュー ダ YRM-31 (ROM・9800 円 )。 
これ は も う 、 完 全 に 外部 の MIDI 楽 
加 を コン トロ ー ル する シー ケン サ と し 
て 設計 され て いて 、 入 力 は ステ ッ プ 、、 
リア ル タ イ ム の 両方 と も 可能 に な っ て 
いる 。 デ ー タ の 変更 や 、 各 トラ ッ ク を 
ミッ クス し だ た り コピ ー し た りす る 編集 
機能 ちか な り ち ゃ ん と し て いる し 、 何 
ょ り 気 に な る MIDI に よる 同期 も 、 マ 
スタ ー、 ス レー ブ 、 と どちら も ちゃ ん と 
し て いる 。 
内 部 の FM 音源 が 使え を ない の だ け は ち 
ょ っ と 残念 だ び けど 、 十 分 に プロ も 使え 


る シー ケン サ に な っ て いる の だ っ た 。 


uk pa 


ーー 0 


O 同 じ く ヤマハ の 「『MIDI レ コー ダ ヤ YRM- 
31」 の 画面 。 レ コー ディ ング モー ド 


2. エン ティン ン ーー 

と いう わけ で 、 下 の リス ト を 参考 に 
自分 に 適し た ソフ ト を 選ん で みよ う / 
ROM は ROM カ ー ト リッ ジ の 意味 だ 。 


MSX 香 楽 用 ソフ ト の 引き 0 


2 PBG 用 ソフ ト 

@G は ミュー ジラ イタ ー ( 要 38 
K HOM 580H 円 リッ トー ミ 
ュー ジッ ク ) 「 


器 ) 

@UCN-D1 (MBX スロ ッ ト を 
_ ヤマ 人 専用 スロ ッ ト に 変換 78 
OO 円 日 本 挟 器 ) 6 


@ ミ コ ュー ジッ クス タ ジ オ G ア ( 要 16 FM 音源 用 ソフ ト 


K HOM 6B0H 円 ソニ ー) 


@ ス ー パ ー シ ン セ ( 要 16K HOM HOhM5iM 


5800 円 ビク ター 音楽 産業 ) 
凛 な ど な ど ( 他 に も た くさ ん ある 
が ま 0 
日 . FM 音源 ユニ ッ ト 


'@SFG-01 ( 要 16K 専用 スロ 


] ーッ ト 対応 ue 日 本 楽 
_@SFG- 05 ( 居 32K 専用 スロ 


@FM ミ ュー ジラ イタ ー (35K 
了 け ツ 
ウッ ツジ | 

生 MIDI シ ステ ム 用 ソフ ト ト 


 @FM ミ ュー ジッ クコ ン ボ ポー ザ II 


_YHM- 55 (HOM 9800 幅 


ーッ ト 対 応 . 本 BR OM 0 
HE 了 、。 


ン 〆 う 2 


26 


田 日 本 エレ フト ロニ フス 
画 ] 万 4800 円 
C.G. ツ ー ル の 機能 は 、 線 の 太る 
が 3 とおり 、 ペ イン ト 、 タ イル ペ 
イン ト 、 ボ ックス 、 サ ー ク ル 、 枯 
円 な ど 実 用 性 十分 。 ミ ラー 機能 な 
ん て の まで あっ て 、 で き あ が っ だ た だ 。 カー トリ サッ ジ 。、 どちら も 買え ば 7ー 
C.G. は ちゃ ん と テー プ に セー ブ で きる 。 夫 : 8 万 円 も する 機械 な の に 、 カ ー ト 
よく も まあ MSX で ここ まで や っ た だ な リッ ジ だ け で 、MSX が る その 機械 
あと 感心 で きる ね 。 の か わり に な っ て し まう の だ 

し か も 、 マ ウス が いい / いま 大 流 
行 の マウ ス だ けど 、 を その 流行 に MSXX 
で 加わ れる と いう の は うれ し 
い 。 そ れ に 、 マ ウス で C.G. を 
描く と いう の は 全然 苦痛 じゃ 
な く 、 と て も 楽し い 作業 な の だ 。 
机 の 上 に 30cmx30cm く らい の 平 
ら な スペ ー ス が ある 人 に は 、 ゼ 
っ たい オス ス メ だ ね 。 

付属 の マウ ス の 動き は スム ー ズ 
だ 。 だ だ し ジョ イス ティオ ッ ク が あわ 
り に は 使え を ない の で 、 間 違え な い 


偽 03-486-4181 


一 日 本 エレ フト ロニ フス 
一 1 万 9800 円 


会 03-486-4181 


MSX を 、 オ シロ スコ ー プ "や スペ ク 
トラ ム ア ナ ライ ザ な ん て いう 上 難し い 名 


X だ か ら 、 出 力 は も ちろ ん ビデ オ 信 
号 な の で 、 ス ー パ ー イ ン ボ ポー ズ で テ 
ロッ プ な ど を 入れ て オリ ジ ナ ル の ビ 


る わけ 。 だ だ し ジェ ン ロ ッ ク は か けら 
れ な い の で 、 ど うし て も 同期 の 安定 度 
は イマ イチ が だ 。 

この カー トリ ッ ジ の 特徴 は 、X 1tu 
rbo や FM77AV と 違い 、 ス ー パ ー イ 
ン ポ ボー ズ 時 の 2 つの 画面 の 混ぜ 合わ せ 
具合 を 自由 に 設定 びき る と いう こと と 
簡単 な CG. ツ ー ル が つい て いる こと が だ が, 


一 日 本 エレ フト ロニ フス 
一 ] 万 9600 円 


会 03-486-4161 


この カー トリ ッ ジ は 。 ビ デオ や テレ 
ビ の 画面 に MSXX の 画面 を スー パー イ 
ン ボ ポー ズ し て くれ る の だ 。 し か も MS 


と い 


デオ テー プ を 作る 。 な ん て こと も で き 1 


し 


0 

か ら オ ドロ キ が だ 。 

オシ ロス コー フ '" と いう の は 、 音 の 波 
形 を 見 せ て くれ る も の 。 

スペ クト ラム デア ナラ イザ と いう の は 、 
音 を 周波 数 の 分 布 グ ラフ と し て 見 せ て 
くれ る も の 。 

この カー トリ ッ ジ で LP 1 枚 分 と か 
を ずーっと 見 て いる と 、 そ の ミュ ー ジ 
シャ ン の 音 の 世界 が 見 えて くる よう な 
気 に な っ て 〈 る 。 上 

この カー トリ ッ ジ で 音 の 世界 を 目 で 
見 て 、 地 球 大 気 の 不 思 議 し いう も の を 
し み じ み と 考え て みる と いう の は どう 


混ぜ 合わ せ 具 合 を 設定 で きる と いう 3 機 
有 本 は 、 マ ニア に は と て も 便利 な は ず 。 
ビビ ジョ ュ ア ルル ジア ァ アァ シン に は 補っ だ ただ い オ スス 
7 


画 日 本 テレ ネッ ト 公 075-211-3441 
画 万 9800 円 *\ 二 重 1200 ボ ー 


この モデ ム 、 実 は パソ ユン 通信 の B 
BS 局 「THE LINKS」 の 専用 な の だ 。 
その か わり 、 専 用 の 強み な の か 実に ス 
グレ も の 。 右 の カー トリ ッ ジ を MSX 
の スロ ッ ト に 差し 込め ゆば 、 す で に 使え 
て も まう の だ 。 

し か も デー タ の 通信 速度 は 1200 
ボー と 、 通 常 の も の より も 4 倍 も 


の 
速い 。 価 格 は た し 4 


\ ア 


一 [DL 会 03-255-4343 
一 万 9600 円 * 全 二 重 300 ボ ー 


こち ら は 、 ち ょ っ と お も むき が 変わ 
っ て 通信 の シス テム 。 カ シオ の MSX、 
MX10 と プッ シュ 式 の 電話 器 、 を そし て 
通信 用 の カー トリ ッ ジ を 組み 合わ せ た 
も の で 、 電 話 の そ モジュラ ー ジ ャ ッ ク と 
家 妊 用 テレ ビ に 接続 すれ ば 、 す ぐに パ 


っ た の 2 万 9800 円 な の に 、RS-232C 
イン タダ フェー ス も いら な いと いう の だ 
か ら オ ドロ キ が だ 。 

TEH LINKS 専 用 の 通信 プロ グラ 
ム も この カー トリ ッ ジ に 内 蔵 さ れ て い 
る の で 、 こ れ を 買う だ け で THE LIN 
KS の ネッ ト の 仲間 に 入 9 
る こと が で きる た 


還っ と MSXj ぉ よび MSX 2 用 の パソ コン 
ーー 


通信 カー トリ ッ ジ 「HBI-300」 は ホン 
ト に か ん だ ん カー トリ ッ ン シ 。 通信 速度 
は 300 ボ ー だ が 、 カート リッ ジ を スロ 
ッ ト に 差し 込ん で 接続 ユー ド を 電話 回 
線 に つ な で だ け で 即 、 パ ソ ュ ユン 通信 が 
楽し め て し まう 。 

まだ 、 パ ソコ ユン 通信 の 各種 パラ メー 
タ の 設定 が メニ ュー 方 式 な の で 、 初 心 


の だ 。 


ョ 本 M 避 者 で も 簡単 に パラ メー タ の 設定 が 行え 
テ ど ご X 師 る 。 通 信 中 の パラメータ 変更 も 可能 だ 。 
ウ テ | お まけ に 、 漢 字 機 能 を サポ ー ト する 
に ソフ ト を 搭載 し て いる の で 、 漢 字 RO 
還 0 M 内 蔵 の MSX な ら 、 漢 字 表示 で の 受 
信 も で き て し まう の だ 。 

の 電信 デー タ を フ 
ーー ロッ ピー デイ スク 
に セー ブ す 4 機能 


も 装備 し 、 電 話 信号 を キー ボー ド か 
ら 入力 、 な ん て の も で きる を 。 


ソコ ユン 通信 や デー タ 通 信 が 行 を る と い 
う も の 。 

カー トリ ッ ジ に は 通信 ソフ ト や モデ 
> 機能 が 内 蔵 さ れ て いて 、 複 雑 な 配線 


し て も 利用 で きる の だ 。 月額 800 円 で 
リー ス も 行う そう だ 。 


で や 近作 な し で 簡単 各種 ネッ トワ ー ク が キミ | 

に アク セス で きる 。 き レ 3 
国際 規格 の CCITTV21 を 採用 し て や も 名 

いる の て 、 ア スキ ーネット 、 ツ ー 。 2 


ス 、 テ レス ター ほか 国内 外 の 
ほとん どの パソ コン 通信 ネ 
ットワーク と 交信 可能 で 、V 
AN や LAN の 家庭 用 端末 と 


ンダ 


一 日 本 ビク ター 


どど 重 ま る / の 描画 機能 


3.5 イ ンチ の 「『 写 ・ 画 ・ 楽 』 の ディ ス 
ク を セッ ト し だ た だら 電源 スイ ッ チ オン 。 
水彩 画 の よ う な 人 魚の タイ トル 画面 、 
ここ で キー ボー ド 、 ジ ョ イス ティ イッ ク 、 
マウ ス 、 の と どれ て 操作 する か を 選ぶ 。 
と か し て いる うち に 画面 が 変わ っ て 左 
端 に アイ コン が 並ぶ 。 ほ と ん どの こと 
を 、 2 つの キー (ボタ ン ) と カー ソル 
移動 どけ で 指示 で きる の だ か ら 、 操作 
性 は まず 二 重 ま る ね 。 

さて , 描画 機能 は と いう と 、 ま ず は 
あっ て あ だ り まえ の ポイ ント 、 ラ イン 、 
ボッ クス 、 サ ー ク ル 、 ペ イン ト 。 腕 に 
自信 の ある 人 な ら 自 由 線 と いう の を 選 
ん で 一 気 に 描 いて みる の も いい わ ね 。 


RS 6 の 
+ 計り N 


り 
プ 


の 〇 を に ズラ リ と 並ん で いる の が アイ コン 。 
ごう いう つ 機 能 サ 、 見 る こと な ん と な ぐ くわ が る 
ね 。 で 、 さ つ そ ぐ く 描 いて み だ の が ガ コ イツ 


会 03-580-2861 田 1 万 2800 円 


OHC-95 の デジ マタイ 
ズ 画 面 を 取り 込み 画 
像 処理 を し て みだら 
こつ な つた だ 


これ は キー ま 
だ た は ボタ ン を 押 
し な が ら カ ー ツ 
- ル を 動か す と 、 
を の と お り 線 が 
引け る と いう も 
中 の が だ 。 

ブラ シ と いう 機能 ち も あ っ て 、 ス プレ 


ー を 吹き つけ だ よう な 効果 が 簡単 に 出 


せる 。 細かい 修整 に は ルー ペ ぺ と いう の 
を 選ん で 、 過 部 を 拡大 し て 1 点 1 点 て 
いね い に や る 。 タイ トル を 入れ だ けれ 
ば 、 文 字 表示 な ん て 機能 も ある よ 。 
で も 最高 に 楽し い の は モザ イク 機能 。 
線 対称 に 図形 を 描い て くれ る も の で 、 
うま く や る と まる で 万 華 鏡 の よう な 効 
来 が 得 ら れる ぞ 。 
各 機 能 の スピ ー ド は まず 文句 な し 。 
色 の 切り 換え も と て も 簡単 だ 。 
ンプ 


た 0 
| デジ タイ ズ し て 画像 処理 


ング 


WS ノン 


まあ る さま で だ っ だ ちち も ょ る と や てき 
の いい グラ フィ ッ ク ツ ー ル 、 と いう と 


ころ だ けれ ども 、 こ の 「『 写 ・ 画 ・ 楽 』、 


ーー 
ー ヘ ーーーーーーーーーーーーーーーー 


の ベイ ント 機能 。 在 の 256 色 の 色 見 本 か ら 好 
き な お 色 を 選ん で も いい し 、 左上 の RGB バ 
ー を 調整 し て ベイ ント し て も いい 


同じ ビク ター の MSX 2 パソ コン HC- 
90 か HC-95 と 組み 合わ せる と 、 デ ジ タ 
イズ 画面 の 画像 処理 を する こと も 可能 
な の だ / 

まず は HC-90 095) の ユー ティ リ テ 
ィ を 使っ て 、 テ レビ 画面 を コン ピュ ー 
タ の グラ フィ ッ ク RAM に 取り 入れ る 。 
これ を デイスク に セー ブ し て 、『 写 ・ 
面 ・ 楽 」 で ロー ド す る 。 す る と 先ほど 
デジ タイ ズ し た 画面 を 味つけ で きる よ 
うに な っ ちゃ う の が だ 。 

変 月 や 移動 、 回 転 な ん て 機能 を 使っ 
て ビデ オア ー ト ご っ こも で きる し 、 自 
刀 2 値 化 、 輪 部 抽出 な ど を や っ て 色 を 
沙 る と 、 実 演 が アニ メ っ ぱく な っ て し 
まう 。 自分 の 好き な アイ ドル 歌手 な ん 
か を いじ くり まわ し て 遊ん じゃ お う 。 

この 「『 写 ・ 画 ・ 楽 」 ア クティ ブ 派 
の ビデ オフ ァ ン に は ヨダレ も の な ん じ 
ゃ な いか な ? 


の 〇 モザ イン 機能 を 指定 し た あと 、 ブ ラ シ 機 
能 で 模様 を 描い て み だ 。 美 し い 模 様 を カラ 
ー で 見 せら れ な い の が 下 意 


/ 地球 と 宇宙 の 
、 画像 が いっ ぱい / 


最近 は MSX と AV 機器 の 組み 合わ 
せ が は や り だ 。 レ レーザー ディス ク に つ 
いて も 、 パ イオ ニア の MSX、palcom 
と 組み 合わ せ た ゲ ー ム が いく 〈 つ か ヵ 出 て 
いる の は 知っ て いる よね 。 

で も 、 こ ん な の は 知っ て た ? 
ザー ディ スク 株 式 会 社 か ら 発 売る され て 
いる 『 ス ペー ス デ ィ イス ク 』」 シ リー スズ 。 
スペ ー ス シャ トル な ど NASA の 映像 
を 中 心 に 、 宇 宙 や 惑星 の 姿 を ふん だ ん 
に 収め た ディ スク な の だ 。 

この シリ ー ズ の 最新 作 が 、 こ こ で 紹 
介する Vo1. 5 『 字 宙 か ら 見 た 地球 。 
ラン ドサ ッ ト を 中 心 と し た 地球 観測 衛 
星 に よる 静止 画像 が 約 3000 枚 、 を の ほ 
か に も CRAY、VAXX な どの 大 型 コ ン 
ピュ ー タ を 使っ て C.G. で 描い た 地球 の 
姿 、 航 空 写真 な ど が 収め られ て いる 。 


1 ンー 


O そ し て これ ガラ ンド サッ ト の 写真 さて 、 何 ガ 写 っ て いる の わか る か な " 
そう 、 日 本 列島 の 日 本 海 側 、 能 登 半 島 ガ 写っ つて いる の だ 


田 レ レー ザー ディス 容 03-494-1111 、 画 9800 円 


| MSX を 使っ て 映像 検索 


この ディ スク は 、 も ちろ ん 通常 の し 
D と し て も 見 られ る わけ だ が 、 MSX を 
使う と いろ いろ 楽し いこ と が で きる プ 
ログ ラム が つい て いる 。 ブ ログ ラム は 
SIDE 2 の オー ディ イオ チャ ン ネ ル に 収 
め ら れ て いて 、 内 容 は “COMPUTE 
R AIDED IMAGE DIRECTORY“ 
つま り ラ ンド サッ ト な どの 映像 検索 を 
行う も の な の だ 

だ と えば アメ リカ コー ス な ら 6「'A to 
Z」( ア メリ カ の 都市 を ABC 順 に 選ぶ )、 

「WEST TO EAST」( ア メリ カ の 
都市 を 地図 上 で 西 か ら 東 の 順 講 
に 選ぶ )、「PATH ROW」( 添 旧 
付 の 地図 の パス 、 ロ ー 番 号 で 


選ぶ ) の 3 つの メニ 
る 。 
都市 を 選ぶ と 、 今 度 は 全域 | 


は PPP いこ 
財 そ ュ 。 / 
ユ ーーー - を か 
か * * あ ly 誠 ms 
- 1 
 。 テ 


の 航空 写真 、 地 域 に 分 割 し た 写真 、 地 
区 や 構造 物 、 ラ ンド サッ ト 写 真 、 な ど 
ま て 選べ る と いう 映像 検索 プログラム 
が の だ 。 alcem な ら LD デ レー ヤー 
と 接続 する だ け で 使え る し 、 他 の MS 
X で も パイ オニ ア の MSX EXPANS 
ION PROCESSOR ER-100 を 持っ て 
UE 楽し め ゅ る (だ だ し デレ ー ヤ ー に 
ょ っ て は 使え な いも の も ある の で 事前 


に 確か め る こと )。 


GOS は 一 リリ 


JIS 基 二 財 て 渦 局 図 詩 GT 回 や 8 で 守 震 , 半 軸 付 こ に メ 
ce 一 口 | IyS 汗 \ー ロ 旭 さ 「) 〇 


N ひ さい 細 語 ご 消 CS の 圧入 過 7 と 万 い 
に ) UCAV 誠に 
三 。\ー リ 束 知 中 tt さ (JO 較 。HSQ ぐ 胡 評 コーロ 


ーー ニー 
アーーー プア 


ング 


0 ひ 


偽 03-262-9111 画 4800 円 


[ ゲー ム の 新しい 遊び 方 / 


MSX ユ ー ザ ー な ら 6、 コ ナミ の ゲー 
ム の 1 本 くら い は 誰 で も 持っ て いる ん 
じゃ な いか な 7? その 、 コ ナミ の ゲー 
ム を 文字 どおり 10 倍 に も 遊べ る よう に 
し だ た の が 『 コ ナミ の ゲー ム を 10 倍 楽し 
む カ ー ト リッ ジ 』」 な ん が だ 。 

この カー トリ ッ ジ は どん な こと が で 
さき る か と いう と 、 ま す 、 コ ヨナ ミ の ゲー 
ム な ら ど れ で も 一 時 停止 させ る こと が 
で きる 。 ち ょ っ と 指 を 休 ゆ たい 、 ち ょ 
っ と 目 を 休め た い 、 な ん て と き 便 利 / 

それ か ら 、 ゲ ー ム の コマ 送り 、 ス ロ 
ー モ ーション な ど 、 ゲ ー ム を 研究 する 
の に と て も 役立つ 機能 を 持っ て いる 。 

ゲーマー だ だけ で がく 、 ジ ョ グラ ミ シ 
グ を する 人 だ た ち も 、 キ ャ ラ の 動か し 方 
な ん か を 研究 し て 自作 の ゲー ム に その 


田 コ ナミ 


_ 動き も を まね て みる と いい か も し れ な い 


ね 。 

そし て 、 ゲ ダー マー と し て は 未熟 モノ 
で 、 い つも ク ヤ シイ 思い を し て いる 人 
に うれ し い の が 、 プ レイ ヤー 数 と ステ 
ー ジ を 1 -99 ま で 自由 に 設定 で きる 機 
能 。 これ を 使え ば 、『 グ ラディ ウス 』 
の 最終 面 に 挑戦 し た り 、『 魔 城 伝説 』 
を クリ ア し だ た だり 、 い まま で 敗れ 去っ て 
い だ た ゲー ム を きわ め つ くす こと も で き 
る ね 。 


邊 0 軒 画 


*ODDEFY PLDYER NUM は EE に は 


PLRYER NUMEE に ーー33 細 


邊 目 旧 還 回 
〇 こん な ふう に 、 プ レイ ヤー の 数 を 99 人 ま 
で 自由 に 設定 で きる の が ザ う れ し い の だ 


この カー トリ ッ ジ は 、16K 以 
上 の RAM と 、2 ス ロッ ト 以 上 WU 
を 持っ て いる MSX な ら 、 ど れ で 
も ゎ も 使え る ん だ 。 


「 も っ と も っ と 遊べ る / 


この カー トリ ッ ジ の 機能 は 、 こ れ 
だ け じ ゃ な い 。 周 辺 機器 が あれ ば も 
っ と も っ と 楽し いこ と が で きる ん が だ 。 

まず 、 テ ー フ "レコ ー ダ ー や フロ ピッ 
ー デ ィ ス ク を 持っ て いる と 、 次 の よう 
な こと が で きる 。 第 1 に 、 自 分 た ちの 
出し た スコ ア の 記録 。、 ラ ン キ ング 機能 
と いう も の を 使え ば 、 1 位 か ら 10 位 ま 
で の 得点 と プレ イヤ ー 名 を ディ スク や 
テー プ に も セー し て 、 記 録 し て お く こ 
と が で きる ん だ 。 も ちろ ん 、 ハ イス コ 
ア だ け を 記録 する こと だ っ て で きる よ 。 

まだ た 、 キ ミ だ ち が や っ と の 思い で 見 
る こと が で きだ 、 感 動 の ラス トシ ー ン 
や 、 敵 を 倒し た 瞬間 な ど 、 そ の 画面 を 


KNIGHT MR に E 


前 の 沿 le F ups 目 . 邊 
| MM 半生 骨 


順 呈 x 
U 導 ITOUUBDM TI 


〇 KONPRNE 1 お 8 


O 〇 ラン キン グ に 登録 する と き は 、 ゲ ー ム 
始め る 前 に 、 プ レイ ヤー の 名 前 を 入力 する 


上 | 


に RnRNK ING 『DDE 


LORD DI に DI 
和む fD すす fPDE >f3 す 1 

マラ じ に に の ロ に お RNN に KENG 2R ぼ Fs 
だ END 


L 問 | 上 有 | 開 昌 


GO ラン キン グモ ー ド の メニ ュー。 デー ダ の 
ロー ド や 、 ラ ン キ ング の フリ ア が ある 


を の まま 記録 する 
こと だ っ て で きち ゃ う ぞ 。 

し か も アリ ガタ イ こ と に 、 ゲ ー ム を 
中 断 し た と き の デ ー タ を セー ブ す 4 機 
能 が ある 。 こ の 機能 を 使う と, やめ た 
と き の 状 態 で ゲ プレイ が 再開 で どき る ん だ 。 

さらに 、 ブ プリ ンタ が あれ ば 、 画 面 の 
ハー ドコ ピー を 打ち 出す こと も で きる 。 

そし て 最後 に 、 デ ィ ス プレ イ 画 面 の 
タテ ・ ヨ コ の 比率 を 正しく 調整 し た 5 
色 を 調整 し た りす る と き に と て も 便利 
な TV 調整 パタ ー ン 表示 機能 ち も つ いて 
いる よ / ど お 7? 持っ て いる と ホン 


ト に 10 倍 楽し て な り そ う で し ょ ? 


Ra RMII 遇 机 | 和 RUNME 
O グ プラ フィ ッ ツク や ゲー ム を 中 断 し た と き の 
状況 、 ハイ スコ ア な ども セー ブ 可 能 だ 


MM 


は ET 
5 ち 


STnGE 
〇 お 


O「 魔 城 伝説 。 も この と お り 。 イ キナ リ 始 
まる ファ イナ ル ・ ス テー ジ な の だ / 


一 日 本 エレ フト ロニ クス 合 03-486-4161 


「 MBXa の ソフ ト が 走る / 


MSX が MSX 2 に な っ ちゃ う ? こ 
ん な 夢み た いな こと を 実現 し て くれ る 
の は 、『NEOS MSX バ ー ジ ョ ン ア ッ 
プ ・ ア ダ プ タ 』。 

この アダ プ タ は 2 つの カー トリ ッ ジ 


か ら な っ て いる 。MSX 2 の BASIC が 


入っ て いる カー トリ ッ ジ と 、VRAM 
128K を 実装 し て 、MSX 2 と 同等 の グ 
ラフ ィ ッ ク 機 能 を 持っ て いる カー トリ 
ッ ジ だ 。 こ の 2 つが セッ ト て 販 
売 さ れ て な お り 、 こ れ を MSX に 
半 し 込め ゆば 、 キ ミ の MSX も た 

ち ま ち MSX 2 に 変身 / し ちゃ 

うわ りな ん だ 。 

だ だ し 、 MSX 本 体 の RAM 容 
量 が 64K あ る こと 、 カ ー ト リッ 

ジ の スロ ッ ト が 2 つ 以 上 ある こ 

と な ど 、 い くつ か の 条件 は つく 
0⑳⑩ だ VC ゃ me を に が く 。 こ 
れ を 買え ば 、『 レ イド ッ ク 』(T 
&E ソ フト ) や 『 コ スズ ミック ソ 
ル ジ ャ ー』( 工 画 堂 ス タ ジ オ ) な 
ど お な も し ろ い ゲー ム や 、『 漢 熟 


ル 75X ソ ーション アッ 
アダ ブフ プ 夕 


に こ 9 


VERSION UP 
ADAPTER 


AA-20 (5) 


2 いす の に 1 こま や こく に あこ リム に a 


画 万 9800 円 

〇 手前 が MSX2 の BAS 
IC カ ー ト リッ ジ 、 後 ろ は 
ビデ オカ ー ト リッ ジ だ 


め だ パ ッ ケ ー ジ 


トド トマト 』( ツ テー) な どの ワー プロ ンク フ 
ト 、『 ビ ピク セル 2 』( 交 セツ フト ) な 
どの グラ フィ ッ ク ツ ー ル も 使え る よう 
に な る ぞ 。 

現在 の と ころ 、 市 販 さ る れ て い 
る MSX 2 ソフト の 8 割 以 上 を 
使用 する こと が で きる 。 し か も 、 
ソフ ト ハ ウス の 中 に は 、 現 在 は 
使用 する こと が で き な い ソフ ト 
を 、 対 応 び きる よう に 検討 、 改 
良 中 の と ころ が ある そう だ か ら 、 
市 販 ソ フト 使用 上 で の 問題 は 少 
だ で うだ 。 


ソフ ト を 走ら せる に は "? 


市 販 ソ フト を 使う の に 間 題 に な る の 
は カー トリ ッ ジ スロ ッ ト の 数 。 ま ず 、 
この アダ プ タ の だ た だめ に 2 スロット 。 ワ 
ー プ ロ ソ フト な ど を 使う と する と 漢字 
ROM を 差し 込ん で 1 スロ ッ ト 。 ディ 
スク ドラ イブ も ぜ け ひ 接 続 し て お きた だい 。 
これ で 合わ せ て 4 スロ ッ ト 。 さら に 、 


XO 

6 ! NEOY 0 
の 

5 16 | EXPANSION 
= CARTRIpcE FAM 
れ 上 gg 48KB 
を の 

ス 用 

ロロ A 

ツ M 

ト を 

E 半 本 

差 つ | 回 蘭 

ス M 壮 ーー 一 


ae ま 
NEOD 2 
EXPANSION RA 胡 

CARTRIDGE 


LE 


〇 バー ジョ ン ア ッ プ アダ マブ 
タ と 詳し い マニ ュ アル を 納 


は 増 


MSX 本体 の ROM が 64K な い 場 合 
設 RAM も 。 結 局 、 本 格 的 に 使う に は 
4 つか ら 5 つの スロ ッ ト が 必要 に な る 。 

を そこ で 、NEOS で は 4 スロ ッ ト を 拡 
張 する 拡張 スロ ッ ト ボ ックス (EX- 4) 


を 同時 に 発売 し 、 少 し で も シス テム が 
組み や すく な る よう に し て いる 。 る さら 
に RAM16K 以 上 の MSX と 組み 合わ せ 
て 使用 する 、48K 増 設 NRAM カ ー ト リ 
ッ ジ (RM-48) も 発売 中 だ 。 

結局 、 こ の アダ プ タ は 数 万 円 の 投資 
に よっ て 、 い ま MSX 2 と し て 市 場 に 
出回っ て いる も の と 同等 の 性 能 に MS 
X を 高め る こと に な る 。 市 販 ソ フト を 
使え を る 4 シス テム を 組む と な る と 、 さ ら 
- 高 く な る けど 、MSX 2 の グラ フイ 
ッ ク 機 能 を 味わっ て みた い 、MSX 2 
の BASIC の 勉強 を し た いと いう 人 な 
ら 5 3 万 円 以下 で バー ショ ン ア ッ プ が 可 
E だ 。 将来 の た ゆめ に 、 今 か ら 少し ずつ 
買い そろ える と いう の は と どう か な 7 


O 〇 一挙 に 4 つの スロ ッ ト を 拡 
張 す る 、 ヒ EX-4 拡 張 ス ロ 
ツ ト ボ ックス 


し た / 


( MBXDOB の は な し 


Ne 2 ーー 


キミ も MSX-DOS と いう こと ば に 
は 聞き 覚え が ある と 思う けど 、 こ の D 
OS (Disk Operating System) 自体 
は 市 販 さ れ て いな い の で 、 動 作 し て い 
る と ころ を 見 た こと の ある 人 は か な り 
少な いと 思う 。 

MSX-DOS は MSX 用 に 開発 る され た 
OS (Operating System) で 、CP 
M と コン パチ ブル な BIOS (Basic 
Input/Output System) を 持っ て 
お り 、16 ビ ッ ト CPU 用 の OS の 代表 で 
ある MS-DOS ラ イク な オペ レー ショ 
ン 環 境 を 提供 し て くれ る は ず の も の な 
の だ 。 


この MSX-DOS MSXDOS.SYS“ 


と と COMMAND.COM”" と いう 2 つ 
の ファ イル が 書き 込ま れ て いる ディ ス 
ク を ドラ イブ A に セッ ト し て リセ ネット 
を か ける こと に よっ て 起動 する 。 

と ころ が 、 な ぜ か 、 こ の 2 つの ララ ァ 
イル の 入っ だ MSX-DOS の シス テム 
ディ スク と いう 商品 は この 世に 存在 し 
な い の だ 。 

し か し 、MSX-C じ な どの MSXX-DO 
S 用 の 言語 の ディ スク に は この 2 つの 
ファ イル が 入っ て いる 。 

つま り 、 現 時 点 で MSX-DOS に お 


目 に か か る た め に は 、 MSXX- じ な と の 
言語 や 手 に いれ る し か な いと いう こと 
に な る 。 - 


キミ は 知 つ て いた か の M 


M に だ 


田 の ジス キー 代 03-486-/111 田 9 万 8000 円 


| パッ ケー ジ の 中 身 


の OMSX-DOS が 
起動 し だ 直後 


〇 注 : BDS-C は 
CPM 版 の バー 
ジョ ン 1.50 使 用 。 

PC866SGR に は 400 
ライ ン モ ニダ 接続 


ピピ ビデ だ と と と し 


〇 
ささ 


oO の O ぐ Y 
シ っ の の 〇 
ュ ス ユ ユ 


き て 本 題 の MSX-C だ が 、 こ の ソフ 
ト の 中 に は 80 系 用 の リロ ケー タプ ブル 

( 再 配置 可能 な ) マク ロア セン ブラ で 
ある マク ロ 80 と リン ケー ジ エ デ ィ イタ 
(プロ グラ ム を つなげ 再 配置 する ) で 
ある リン ク 80 な ど が 入っ て いる 。 

これ ら は MSX-C の 出力 する オプ ジ 
ェクト コー ド @080 ア モン ブリ コー ド ) 
を アセ ャ ング ル し 。、 リ ンク し 、 COM ラ 
ァイル を 作る た め に 使わ れる ブロ グラ 
ム な の が だ 。 


向い ば こ 0 は ご ユニ 
L 。 層 潤 G ご ユニ "1UO 


| ベ ンチ マー ク テ ス ト だ / 


コン シフ パイ ラ 言 語 の よし 如 
し は 、 生 成す る オブ ジェ ク 
ト の 大 きる さと 実行 速度 で 判 
断 す る こと が で き る 。 今回 


10 万 回 ルー プ 


MSX-BASIC | MSX-C | BDS-C(CP/M) 


1000 ま で の 素数 (表示 あり ) 733 秒 139 秒 
1000 ま で の 素数 (表示 な し ) 717 秒 70 秒 130 秒 
10 万 回 の 代入 207 秒 17 秒 


SS 本 
で 人 S さ 」 


は オブ ジェ クト の 長き を 比較 で きる よ 
うな 長い プロ グラ ム に つい て の 実験 は 
で き な か っ た の で 、 と りあ えす 実行 束 
度 に よる 比較 を 試み た 。 

比較 する 相手 は 、MSX-BASIC と 、 
80 系 用 の C コ ン パ イラ と し て 最も 使わ 
れ て いる と 思わ れる BDS- じ の 2 つ 。B 
DS-C は MSX-DOS 版 も 帆 ラ イフ ボ 
ー ト か ら 発 売 き され て いる の だ が 、 入 手 
で き な か っ だ の で 、CP/M 用 の ver. 
1.50 と いう も の を 、 PC-8801mkSRII 
の V 1 スタ ンダ ー ド モー ド で 使っ て み 
oe 

動作 環境 が 違っ て 比較 に な る の か 、、 
と 思わ れる か も しれ な い が 、 ま っ だ く 
同じ ネイ ティ ブ コ ー ド ( 純 マ シン 語 ) 
の 16777216 ( 移 H10000 X&H100) 
回 ルー ププ ログ ラム で 、PC と MSXX の 
実行 速度 を 測っ て みた と ころ 、PC が 80 
秒 で MSX が 84 秒 で あっ だ 。 つま り 5、 
大 き な 差 は な いわ け で 、 比 較 に な る の 
7 っ 

ベン チマ ー ク の 結果 は 下 の 表 に ま と 
め て お い だ た の で 、 表 の ほう を 見 て も ら 
いだい 。BASIC は 論外 と し て も BDS 
-C に ここ まで 大 差 を つけ だ の は 意外 で 
ある 。 コ ユン パイ ラ と し て は 大 変 優秀 だ 
も いえ そう だ 。 


お 直 ん な て で もん な 7 
僅 い ひと だ が ら 僅 いひ と は が か ぎら な いし 、 
悪い ひと だ か ちら 悪い と ども か ぎら な で い 。 
小さき いら か ら だ め だ な ん て 、 
短い か ら つ まん な い だ な な ん て 、 
だ れ が 決め た 、 い つ 決 め た 、 
何時 何 分 何 秒 に 決め た 。 
て の ひら に 乗っ か る けれ ど 、 
らい の 民 り っ ぱな スポ ボキ エ ヅ カー な ん だ 。』。 


翔 ん で る スポ ー ツ カー 


き 真 提供 : ロイ ター・UPI ・ サ ン 


ヴ タ 


@ カ ー ソ ルキ ー の 微妙 な 操作 が すべ て を 決め て し まう 、 か わい い キ ャ ラク タ ・ ア クシ ョ ン 


ポ ン ボ = グ 


SO 代 い Eo 
いい - - や キト と こら 】2 OPEN 9 
2 
- は ハム 
Ss か や 本 gz で) WO が こい ちら 


了 す +OR ん SXX(8) 


@ PONPON は 貧乏 が ちょ っ と 困る 

RUN させ る と ポン ポン と ん で いる の 
が 私 、 PONPON で ある 。 カ ー ソ ルキ 
ー で て 左右 に 動い て いく 。 と ころ で 私 は 
非常 に 貧乏 。 貧 乏 は ちょ っ と こま る の 
で お 金 ($) が ほし い 。 し か し 、 お 人 金 の 
横 に は だ いて い イ ガイ ガ (*) が ある 。 
私 は また 体 も 弱い の で これ に 5 回 触れ 
る と 死ん で し まう 。 し か し 、100 円 た め 
る と 面 ク リア し て 1 回 分 強く な る 。 プ 
ログ ラム の 2 行 の H を 大 きく する と 、 
も っ と 強く な る の だ が …… ド あはは 。 


民放 「 上 IRO 


一 姫 二 鷹 三 四郎 あら た 
め 、 い き な り 売れ っ こ 
の TEIJIRO。16 歳 


へ た な 鉄 窟 数 うち ゃ あたっ た 。 

(編集 部 注 ・ こ 説明 させ て いた だ 

きま す 。 つ まり TEIJIRO 先 生 は この 号 
に も う 2 本 掲載 され て いる わけ で 、 選 
考 用 リス ト ア ッ フ の 段 諸 で は 計 5 本 も 
採用 され そう だ っ た わけ で す ) 


変 数 リス ト ・H EE エネ ルギー 
A.B……PONPON の 座標 ・K…… ハ イス コア 
C.D……PONPON の 移動 用 ・ 罰 プロ ブラ ム の 説明 


E……PONPON が 行く 位置 の キヤ ラフ 1 初期 設定 
タコ ー ド 2 3 画面 表示 
F…… ス コア 4-- 6 PONPON の 移動 表示 


仁 ご の よう に 私 は 左右 に 秘 動 す る と き で も 、 ビ ピョン ビョン は ね な 
が ら 動く わけ だ 。 し か し 、 こ の まま だ と ま 
だ イガ イガ に さわ うっ て し まう ……~。 


deg | M | 


K 和 者 末 を 生玉 
則 則 和則 則 央 


や の カー ソル 入力 用 /… 8⑧ ダー ム オ ー バ パ バー 処理 


1 SCREEN1:WIDTH32:COLOR15,4 7:R=RND(-TIM 
E) :KEYOFF :VPOKE&H2916,&H99:VPOKE&H2917,& 


0 間 央 卓 


H3 う :SPRITE$(9)=" く 。 ロロ ロ 和 f" 川 吊 吊 作 省 吊 吊 吊 


2 CLS:F=9:H=5:FORT=1T022:PRINTSTRTING$(31 
5" 了 ア ” ) :NEXTI:FORT=1TO19STEP4 :FORJ=g@T02:LO 
CATE2 エ +J+1:PRTNTSPC(28) :NEXTJ 1T:FORT=3T 
018:LOCATE3T:PRINT" ":LOCATE28)T:PRINT" 
"kNEXTI:LOCATE3:9:PRINTPHT-SCORE" :K 
うっ FORT=4TO021STEP4 :FORJ=1T05:LOCATERND( 1 ) 
#Z+5>T:PRTINT"wSw":NEXTJ)T:LOCATE29,9:PR 
INT"SCORE" jiF:FORT=HTO1STEP-1:LOCATET+5 2 
| 2Z:PRINT"ENERGY:2":NEXTT:A=2:B=5:D=1 


ま を 下 キキ 考 キ を 
則 有 | 旧 用 明貴 


. 旭 織 者 征夫 :・ 素 
用 則 用 | 川 利 四則 
= 
則 和 lll 


を 主 ま キキ ギ 皇 まま 
HH 


ギ 4 まま キキ 
旧 邊 用 用 間 四 旨 | 昌 


| 4 G=STICK(9@) :C=(G=7) -(G=3 ぅ ) :A=A+C:B=B+D:E 


=VPEEK(&H1899+A+Bx32 ) : IFE=177THENA=A-C:B 
=B-D:D=-DELSEIFE=36THENLOCATEA,B:PRINT" 
"・F=F+1:LOCATE25 9:PRINTF :TFFMOD19=9gTHEN 


H=H+1:GOT03 PP ST 
5 IFE=42THENH=H- 1 :LOCATEH+13,22:PRINT" " | 工 右 飛 簡 さる うい ン い くき 
:・TFH=9THEN/ イエ 移 あ 近 は ほう ん ほん は 所 人 ら 
6 PUTSPRITE9,(Aw8,Bw8),15,9:GOT04 に ば つい まう で が まそ 寺 成 
7 LOCATE19,19:PRINT" GAME OVER ":IFK<F | 気 い 正 て すみ お も いま こえ 功 

だ い っ ン ノ ウ 
8 IFSTRIG(8)=8THEN8ELSE2 る と の な いて る あ 各 


開 間 則 計 小 , 閉 : 
日 止 


江 


も 


まま まま キキ 
用 | 四 目 目 旧 


MI 


ke 


剛 骨 


@ 夏 だ / カ だ / で も な ぜ か 、 ハ エタ タキ だ / 50 秒 間 、 区 げ ば まわれ 


衣 

プ 4 

\ 
ee 

和 YA ムーン yz2ce as 


さ げ 
Ws の 


し 
ず で 


これ が 私 の フン で ある 。 ど うい うわ け か 、 
私 より も 大 きい と いう 不思議 な フン だ 。 お 
お むね 、 私 の 4 倍 も あろ うか と 思わ れる 


カン が いい ハエ タタ キ vs カ 

私 は カ だ 。 カー ソル キー で 飛び まわ 
る 。 そこ へ 引退 寸前 の 工作 班 班長 た け 
ちゃ ん の 手 に よっ て 、 自 動 ハ エタ タキ 
が 発明 され 、 な ぜ か 私 を 追っ て きた 。 
カ と ハエ を まち が える な っ つ 一 の / 
し か も 、 だ けち ゃ ん らし いこ と に こ 
れ は 50 秒 で 動か な く な っ て し まう 。 つ 
まり 、50 秒 間 逃 げ け ま わっ て いれ ば いい 
の だ ……。 と ころ が 、 私 は 最近 、 寝 び 
ぇ え の だ め に お な か を こわ し 、 や だ ら に 
フン を し て し まう 。 こ の ラシン に ポ つ か 
る と た 邊 は 更 ん で し まう の だ っ た "…。 
と いう わけ で 、 逃 げ ば まわ る ゲー ム な 
わけ で す が 、 加 速度 が つい て お も し ろ 
い 。 サ プレ イ は スペ ー ス キー。 


ルー へ へ 
N、 外 
甲 き 
っ ニー アシ ーーーY22AAoc2e ACCAYZWVASRrz が recorsa と 
ョ ーー チー 
アイ 〆 加 


人 Scoeoeecocveccecoocoa 


RE 
に 83 AN 


rfOR ル MS 炎 (8K 


らち け ) 
ろ ち m 2 な ん が だ) 
ん や ゞ ト e 
- ん 生き れ た Pe 0 
ゃ 円 も 独 ワー イオ / 連続 合 
gn の 場 の Beta K で っ す 。 そ れ に し て 
な > | も MSX は な ん で 、40X24 行 で 1 
の 0 行 255 文 字 以内 な ん だ マト モ 
で を な プロ グラ ム が 作れ ん で は な い 
50 い か / 私 の せい で は 、 決 し て 
秒 じ | CC が: 六 議 粒 際 | | …… 本 当 に …… 多分 な い / 
4 と ころ で 、 テ ク ポ リ の 原稿 用 
動 ハ | 紙 や レポ ー ト は 販売 し て な い 
ガ エ ん で すか ? 
な 
い 
ャ 
SN 田 変 数 リス ト ・ 10 初期 設定 

00 X.Y…… カ の 只 標 ・ 20 カ 、 時 間 の 棒 プ ラフ 、 ハ エタ タキ の 

うだ が か 、 これ が V.W…… カ の 物 動 用 1 表示 

私 こと 力 で ある 。 N.M…… ハ エタ タキ の 座標 ・ 25 ふん の 表示 

いわ め ゆる カー ソ S…… カ ー ソ ル 入 力 用 ・ 30 ゲー ム ハ ム オー バー 処理 

|…… カ ウン ト ・ 40 フリ ア し た とき の 処理 
人 画 プ ロブ ラム の 説明 ・ 50 リプレイ 処 理 


19 SCREEN9:MIDTH49:SCREEN3,1:COLOR15,19: 
0PEN"GRP: "FOROUTPUTAS#1:CLS:LTINE(1616) - 
(249,186)j1BF:FORT=14336TOT+8:READA$ : VP 
0KET5VAL("&H"+AS) :NEXT:FORT=1TO8:READVM 
・V(T)=Vw2-2:M(T)=Mw2-2:NEXT:X=99:Y=X:FOR 
1=9T0599:S=STICK(@) :V=V+V(S) :W=W+W(S ) 

29 X=X+TV:Y=Y+W:V=Vw.9:M=MWw.9:PUTSPRITE1, 
(X5Y)515:LINE(8,8)-(T 半 2+858)54:LINE-(255 
38) ぅ 19:N=N+SGN(X-N)x((T 半 199)+.5) :M=M+SGN 
(Y-M)w((T 半 199)+.5):PUTSPRITE9 (NM) る 3 

25 IFIMOD19=@THENPSET(X:Y) 19:BEEP 

39 IFABS(N-X+4) く 5ANDABS(M-Y+4) く <50RPOINT( 
X ぁ Y) く >1ANDTIMOD19>4THEN: PSET(9,29) :PRINT 
15 "6AMEOVER":PSET(9:69):PRINT#1 "TIME" :1 
・FORI=@TO2:BEEP:PUTSPRITE1,(X+RND(1)w7-3 
sY+RND(1)w7-3) 58:GOTO59:DATAT8,a8 和 f8a8 
f8,2952919,89,1)9:2952 152212 

49 NEXT:PSET(8,29):PRINT#15"GAME END" :P= 
3 う .14159:PLAY"05S9M599L8CEGDFACEGDFAGFEGF 
DC"・FORT=Pw-.5TOPw1.5STEPP/19:X=128+43wS 
IN(I):Y=96-43wCOS(T):PUTSPRITE1, (XY)j15 
・NEXT:FORT=96T0O-19STEP-1:PUTSPRITE1(85 
1I)515:NEXT:FORI=9TO2:DATA9)29,1,9 の 9 

っ 9 T=9:IFSTRTIG(9)THENRUNELSENEXT 


ヴ う 


@ ] 画面 構 ス クロ ー ル の カー レー スゲ ー ム 。 は や く て ムズ く て 思わ すず エキ イト し て し まう 。 


人 @ 倍 束 モ ー ド は 編集 部 の お まけ 

ご らん の と お り の カー レー ス 。 左端 
の 車 が キミ の 車 で 、 カ ー ソ ルキ ー で 上 
下 に 動か し 、 右 か ら 次 々 に や っ て くる 


画 変 数 リス ト 
ご ee スコ ゴア 
H…… ハ イス コア 
C> consrex6e 秘 動 用 


田 プ ログ ラム の 説明 

1 一 5 初期 設定 

6 自分 の 秘 動 

/-- 8 陣 石 の 秘 動 

9 一 10 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
田 こ いつ わけ だ 


面 は 明らか に 佐藤 昌樹 の も の だ 。 う 一 む 、 
な か な ガ 判 定 び きび ぴ び し い 。 ち ぐし よう 、 


FOR ん MS 炎 (8) 


随 石 (な ぜ か 限 石 /) を よ け て いく の 
だ 。 で も 、 よ ける た びに 少し ずつ 右 の 
ほう へ 車 が 進ん で いく の で どん と どん む 
ず か し く な っ て いく の だ 。 


・ 感 じ ふ の り の ガ える と 、 や は りあ つ ち ゃ ん が 
・ だ だ ざん で いる の だ つ だ 。 さ て 、 そ こ へ 
・ 現れ だ の が で ぶ ぶ 大 先生 。 画 面 を 見 る な り 、 
・「 な …… な ん だ 、 ご の 移動 の お そ さ は |!)。 
・ キー ボー ド を 私 ブ ら うば いさ る こと 、6 行 の 
・ 〇 = 〇 *4 の あと に *①ーSTRIG(0)) を 
・ つけ 加え だ の だ つた だ 。 


で ぶ 「 AS 人 ふ 、 有 ご こ ご れ で 、 ス ペー スキ ー 
を お し な が ら カ ー ソ ルキ ー を 操 


作 す れ ば 、 倍 速 で 移動 する の だ 」 


の と どき 、 FM-/ で プロ グラ ミン グレ し 


・ て いた だ 「 指 先 の 魔術 師 」 滝 本 先生 が 、「 ど 
・ れ 」 と 腰 を 上 げ だ 。 ギ ヤラ リー が みつ め 
RUN さ せ だ と だ ん に わか る 、 ご の 画 ・ 


る 中 、 し ば ら ぐ する と ハイ スズ コア は 539 


・ 点 を 示し て いた だ の だ つ だ 。 で は 、 倍 速 モ 
・ 一 ド つ きのこ の ゲー ム 、 届 ゆく ま で お 楽 


これ は 、 カ ー レ ー ス の 相手 だ と 思え ば 
いい 。 ま ちがっ て も 、 ド ッ キ ング し ょ 
うな ど と 思わ な いよ うに 。 あ だ れ ば 、 


グラ ッシュ / ゲーム オー バー が だ 。 
だ ま に 、 骨 分 きら に 、 ス ペー スキ ー を 押し て いる 
と 同じ 形 を し た だ と その あい だ だ け 自 分 の 移動 速度 が 2 
車 が や っ て くる 。 倍 に な る 。 こ れ は 編集 部 の オマ ケ で す 。 


選 佐 隊 昌樹 


と て も カン タン な 四則 計算 
の プロ グラ ム を 作っ て エラ ー 
を 出し て し まっ た 佐藤 昌樹 

この まえ 学校 の 実習 で PC-8001 の 四則 計算 を 
や っ た ん だ ぜ い / 思わ ず カ ンタ ン て 爆笑 し 
て エラ ー を 出し た の は な に を か くそ うこ の 私 
で す 。 ど う で も いい こと で す が 、 先 生 、 タ イ ピ ン 
グ は 両手 で や り ま し ょ う 、 両 手 で 。 追伸 、 モ ビル 


スー ツ の スク ロー ル C.G. が きた ら 、 それ は 宮崎 強 
少年 の 作品 で す 。 没 に すれ ば 喜ぶ で し ょ う 。 


な か な か 200 点 を こえ られ な いじ ゃ ね ー ・ 
ガ か …… と 遊ん で いて 、 ふ と 背筋 に 眠気 を ・ 


し みく ぐだ さい 。( よ つちや ゃ ん ) 


1 DEFINTA-Z:SCREEN1,1:FORI=&H189TO&H2D7 : 

VPOKETI:VPEEK(T)ORVPEEK(T)/2:NEXT:H=299 

2 COLOR7j151:MIDTH32:KEY OFF:SPRITE$S(1)= 

く ":SPRITE$(2) =SPRITE も (1 ) 

3 CLS:SPRITE$S(9)="xp..p9x”":F=193:C=9@:LO 

CATE5 29:PRINT"(C) 1985 MASAKI SATOH" 

4 SPRITEON:FORT=9T032:LOCATET 6:PRINT デ ー" 

:LOCATET,17:PRINT"ー":NEXT:A=89:S=9:B=19 

5 LOCATE11j9:PRINT"CAUTION" :LOCATE1154:P 

RINT"SCORE":LOCATE9.2:PRINT"HT-SCORE" jiH: 
| X=249:Y=RND(1)w79+59:B=B+3:PLAY"06B64“":L 

=9:・TFS>99THENSPRITE$(1)=SPRITE$(9):L=15 


信 ブ イン 、 グ イン と 了 石 を よ け る だ びに 自 


車 は 前 進 し て いく …… 


6 PUTSPRITE9:(B:A)j15:M=STICK(9) :C=(M=1 ) 
-(W=5):C=Cw4x(1-STRIG(@) ) : IFA+TC く 5@0RA+C> 
122THEN9 

7 S=S+1:LOCATE16,4:PRINT S:TFX=128THENE= 
249:F=RND(1)w79+59ELSEONSPRITEGOSUB9 

8 PUTSPRITE15(X5Y)jL:EEE-14:PUTSPRITE2 ( 
E5F) 8:X=X-14:A=A+C:TFX く THEN5ELSE6 


い 
swVW W 


9 FORI=gT02:PUTSPRITET,(9,193) :NEXT:LOCA っ こり だ が リブ 
TE19,9:PRINT"GAME OVER" : IFS >HTHENH=S の は 者 / 
19 LOCATE8,14:PRINT"PUSH [SPC] KEY!":T=S gh か し 8 パリー 
TRIG(@) :IFTTHENSPRITEOFF :GOTO2ELSE19 0 


タイ ル 


rfOAR ル S 炎 (8K) 


TILE PREHMT 


伯 中 間 色 の 色 見 本 

C.G. な ど を 作成 する と き に 色 に ま よ 
っ だ ら 、 こ の ブロ グラ ム が 俊 に 立つ か 
も 。 そう で な くだ っ て 、 色 見 本 と いう 
の は な ん と な く 《 楽 し いも の な の だ 。 
ファ ンク ショ ン ・ キ ー の 1 番 を 押す 
と 、 左 上 の 箱 の な か が カラ ー コ ー ド 0 
か ら 15 ま て 変わ る 。 同じ よう に し て 、 
ファ ンク ショ ン ・ キ ー の 2 番 を 押す と 
左下 の 箱 の な か が カラ ー コ ー ド 0 か ら 
15 ま で 変わ る 。 そし て 、 右 の 箱 の な か 
に は 、 左 の 2 つ を あわ せ た 色 が 出 て く 
る 。 色 の 組み あわ せ を いろ い ク ろ 変 えて 
や っ て みよ う 。 

この プロ グラ ム の タイ トル か ら 、 ゲ 
ー ム を 連想 し て 、 期 待 し て いた 人 に は 
ご めん な る い 。 で も 、 こ うい う ユ ー テ 
ォ ィ リ ティ 6 も 、 パ ツラ ン 持 っ て る な 一 と 
いう 感じ が し て いい で し ょ う ? 遊ぶ 
だ け だ っ だ た ら 、 な に も MSX じ ゃ な く 
だ っ て いい も ん ね 。 こ うい に ラ シ ブ る を 
楽し むと ころ に 、 フ パソ コン の 高級 感 が 
出 て 、 な か な か 気分 よい の だ 。 


且 一 大 
これ で も 私 、24 歳 で す 。 

信じ られ ます か ? 

少し まえ まで は 「 パ ソコ ン = 暗 い 」 

の 方 程 式 が 成り 立っ た けれ ど 、 今 で 
は 、 コ ンピュータ くら い 知ら な いと 
ダメ みた いで すね 。 近 所 の 本 屋 さ ん 
で コン ピュ ー タ 雑誌 を 買う と 、 今 ま 
で は 「 こ の 人 、 暗 い 人 」 と いう 目付 』 
き で 見 て いた お ね えさ ん が 「 最 先端 」 ま 

と いう 目 に 変わ っ た よう で す 。 の 


デーNO. … で 表示 され て いる の が 
カラ ー コ ー ド 。 ご どん な ふう に な る 
の が は 、 カ ラー ベー ジ を 見 て ね 。 


画 変 束 リス ト 50- 70 キー 入力 娘 理 
A…… 上 の 箱 の 色 80-- 90 上 下 の 箱 表示 
B…… 下 の 箱 の 色 100 中 間 色 表示 

民 プロ ブラ ム の 説明 ・ 画 参考 

10- 40 初期 設定 ・ MSX ポ ケッ トバ ンク 9 


19 SCREEN1:COLOR1,15,15:ONKEYGOSUB8 
KEYI1)ON:LOCATE, う :KEY(Z)UNIKEYOFF:P 


AB(8):"TILE PAINT":LOCATE:8 

29 FORT=1848T01983:VPOKEBASE(7)+T5&HFF:N 
EXT:FORIT=1984T01991STEP2:VPOKEBASE(7)+ 
&HAA:VPOKEBASE(7)+ エ +15&H55:NEXT 

3 の FOR1I=28T031:VPOKEBASE(6)+T5&H11:NEXT: 
FORTI=1T06:PRTINT "ぬれ ね 宙 ね ね し の ルル リル 
りり り ぬ "・NEXT:FORT=1TO7:PRTNT" 紹 ら らら ら 約 

ぬり の の りり りり りり りり 2 人 0:NEX1 

4g FORT=8T021STEP13:LOCATE,T:PRTNT" ぬ 私 弘和 ぬ ぬ 


り 語 
RI 


ぬ 箇 的 的 的 的 的 維 的 的 的 的 細 的 約 維 細 的 失 仙人 維 紹 " NEXT:LOCATE)14: 
PRTNT" 編入 乱入 稚 箇 幼生 移 和 め 徐 征 抽 的 "PRTNT" 頃 訟 ぬ 約 約 和 ぬ ぬ ぬ 和 ぬ 私 ぬ 私 
誠 ":A=14:B=14:GOSUB89:GOSUB ツ 9 

59 IFA=15THENA=9@ 

6g IFB=15THENB=9 


79 GOTO59 

89 A=A+1:VPOKEBASE(6)+29jAw16:PRINT:LOCA 
TE711:PRINTPNO.“" iA:GOTO199 

99 B=B+1:VPOKEBASE(6)+39,Bx16:PRINT:LOCA 
TE7 ヵ 18:PRINT"TNO、“"jB 

199 VPOKEBASE(6)+31,Ax16+B:RETURN 


9Z 


づ ざ 


一 変数 リス ト ・ 10 初期 設定 1 
Se ちぬ い だ 人 数 。 20 画面 設定 
2 敵 の パワー - 30 初期 設定 
4 自分 の バ パワー 。 40 一 70 キー 入力 処理 ・ 自 分 移動 、 攻 
2 自分 の X 座 標 友 処 理 
の 敵 の X 府 標 ・ 80 勝負 判定 
還 プ ログ ラム の 説明 90 ペア ラド ター 


FOR MS(8K 


拉 織 半 括 栗 疾 失 願 括 吉 紛 
| ほす 3 まほ 3 Ei 


ふ ーーー 
cm ん 9 上 


端 還 ひとり 共 9 誠 901 。 こ 9 ひで: 遇 人 対 


人 
抜 
人 き MAKKENJY で す 。 ち な み に イ ラ 実は も の すご 
ー スト は 私 の 吹い て いる 楽器 で す 。 な の だ 
等 そ 初 採用 な の で 、 家 族 で お 祝い し て 〈 有 名 よ の ひだ 
ゃ ーー ニニ よ ヽ 
人 ぞ くれ まし た 。 い や ー、 9 
に -POMER す し か し 、 こ の 作品 
LE 選 どり 9 ] ] 9 自分 で 自信 作 だ と わ 回 


te と ちる ん た WEr40LGNSNSAKAS に 10 ASAS SAS 


19 DEFINTA-Z:SCREEN11,9:COLOR15 11:MID 
TH2Z9:FORT=9T03:READS も :A$S="" ト FORJ=1TO16ST 
EPZ:・A$S=A$S+CHRS(VAL("T&H"+MTD も (SS)J ぅ 2) ) ) : N 
EXTJ:SPRITE$([T)=A$S:NEXTI:M=9:ONSPRITEGOS 
UB79・P$S="V15S2M4999A"・T$ も =" K.0. BOXING" 
29 CLS:PRENT" まあ SLDCATEO:)15:PRINT デ キー 
mrpxwpleaafeeeeiaeaesaeoperesepreepee 
ーーーー9 LOCATIEO。/ (IPRTNT BCPOUER KR ニード 
OMER":LOCATE@)5:PRTINTM:" に ん か ち 編 き て さす 。" 
39 0=199+Mx29:P=299:X=188:T=48:PLAYP$ 
49 K=STICK(9):X=X+((K=3)x(X く 188) -(K=7 ) *( 
X>52))※2Z:R=RND(1)w3:IFR= の THENM=3ELSETFR= 
1ANDT く 188THENT=T+2ELSEIFT>52THENT=T-2 
っ 9 IFSTRIG(9@)=-1ANDQ=9THENQ=1ELSEQ=9 の 
69 PUTSPRITEg:(X ぅ 196) 8Q:PUTSPRTITE 1 (T。 
196)j5jM:LOCATE9,8:PRINTUSTNG"[[ 半 ##] ] 

[L[ 拉 手 ]]7iOiP:M=2:SPRTITEON :GOTO049 
7 IFQ=1ANDM=2THENO=0-19ELSEP=P-19 
89 SPRITEOFF:TIFP く 1THENPRINT" ま す ":PLAYPS:E 
NDELSEIFO く 1THENPRINT" か ち ":PLAYPS:FORT= の TO 
う 999・NEXT:M=M+1:RETURN2gELSERETURN 
29 DATA96161E9@6169F9@91B,9C9CFCgC2C1E2361 
>6968786968F999D839393F 39@3478C486 


肛 MAKKENJY、 ュ ララ 


こん に ち は 、N 高 プラ スパ ンド の 


めい て いた か い が あ 
り ま し た 。 今井 、 ま 
ん さく 、 お まえ ら も 
が ん ば れ よ 。 


ンド と いえ ば 


休 正 真正 銘 の ボク シン グチ ー ム 

ジ シュ ジュ ツ 、 シ ジ シュシュ ツ て な も ん で 
ボク シン グ ゲ ー ム で っ す 。 

フッ トワ ー ク は 、 カ ー ソ ルキ ー の 左 
右 。 こ いつ で 相手 に ササ ッ と 近づき 、 
クチ の よう に きす ! パン チ を は な っ つ 
まき 以 、 ざ 存じ の よう に (と うい うと 
き は だ いて いそ うい う も の な の だ ) ス 
ペー スキ ー。 は ほとん ど ゲ ー ム の 説明 な 
ん ぞ す る 必要 も な いよ うな も の だ 。 

ボク シン グ の 楽し き は 、 き っ と 、 や 
っ ぱり 相手 を た むす と ころ に ある ん だ 
思う 。 “プチ の めす ! リ "ーー を ん な 気 
迫 が 自分 で 楽し いな っ て 〈 る ん だ 。 

だ か ら 、 逆 に ノッ クア ウト され て も 
それ は それ で いっ そる さわ や か (な の か 
どう か ))。 

この プロ グラ ム は 1 画面 で ある だ た め 
に 人 KKO き れる と “まけ” と 山 そ て 。、 の 0K 
が 出る 。 リ プレ イ は 、 再 び RUN ! 


っ が 
包 つ 
で 画 の を ュー な る sa 
友 を 玖 


条 反 射 神経 式 迷路 ゲー ム は ムズ い / 

ハッ と 気づく と 、 も は や ゲー ム は い 
や お うな し に は じ ま っ て いる 。 

キミ は ちょ っ と へ ビ み た だ たい に 自 分 の 
体 の あと を の こし な が ら 、 進 ん で いこ 
う 。 操 作 は 、 カ ー ソ ルキ ー。 赤 い 壁 は 
迷路 に な っ て いて 、 も ちろ ん 、 ぶ つか 
る と 死ぬ 。 

と は いっ て も 、 は じ め は 赤い 長 の 迷 
路 な ん て ほん の わずか 。 と き に は な に 
も し な くだ っ て 脱出 で きる ほど 。 赤い 
迷路 を ね ぬけ た ら そ の まま 画面 の 右端 ま 
て 、 ズ ズー ッ と 突進 。 右 端 に た ど りつ 
け ば 、 1 面 ク リア に な る 。 

うわ ー、 か ー ん た ん / と 思う の は 
は じ め だ け 。 面 クリ ア し て いく だ びに 
赤い 璧 の 迷路 は どん どん 増え て いく の 


だ 。 リ プレ イキ ー は な し 。 勝手 に リプ 


レイ を は じ め る の で 、 そ の つも り で 。 


| 3 8 3 まま まま 8 3 まま 3 8 8 3 
3 左 騰 災 培 隊 疹 本 拉 馬 電 際 必 


鐘 能 栗 鐘 詞 殖 楽 衣 各 能 舞 立 類 


テク ボリ 本 誌 と 用 ウン いび いやす 
あわ せ て 黒 帯 だ 


と 喜ぶ 、 ま だ 2 回 目 
の うん ば ば っ / ノ グ 


こん に ち は 、 ウ ン バ パパ や すき で 
す ! 2 回 っ て 2 回 と も の る 
な ん て 一 っ 、 ゲ ッ ヘ ペッ へ 。 TEU 
IRO さん と か 佐藤 さん と か 目指 
し て が ん ば ろ 一 っ と 1! けど 、 

ぽく は あき っ ぽい の で 、 次 に 出 
す の は いっ た いい つ に な る か な 
ー!7 で は 、 さ よう な ら ー『! 


ォ 
へ QFTm エ 


画 変 政 リ スト 30 タイ トル 表示 
ME …… 面 数 40- 90 各種 デー タ の 設定 
SC…… ス コア ・ 100 画面 作成 
X, Y…… 自 分 の 座標 ・ 110 一 120 迷路 作成 

の PX(n),PY(n) …… 自 分 の 座標 増分 : 130 自分 表示 
國 プ ロブ ラム の 説明 ・ 140 自分 移動 ・ 衝 突 判 定 


10 一 20 初期 設定 ・ 150160 面 フ リア 剖 定 


19 COLOR 8j1,1:SCREEN 2:DEFINT A-Z 

2Z9 OPEN"GRP:"AS #1:DIM CHS(18) 

39 PSET(99,85)j1:PRINT 持 1 ぅ " く MAZE >":FOR 
J=@ TO 4:NEXT 

4g R=RND(-TIME ) :ME=1 

っ 9 FOR IT=]1 TO 18:READ CHS( 1 ) :NEXT 

6 DATA FrP5 ヤッ コラ トト ョ キッ オッ ヒュ 上 ュ ゴ ーッ) に うど 


14 』 『P 1 』 PP 『P 14』 4 』 
2 し 2 


7 FOR IT=1 TO 4:READPX( 1 ) ,PY( 1 ) : NEXT 
8 DATA ッ ー1 1 の) 1)-1 

9g CLS:X=15:Y=99:SK=2 

199 LINE(129)-(259,192) ,19B 


119 FOR A=g TO 23:FOR B=5 TO ME+5 

129 PSET(Bx8,Ax8),1:PRINT #1,CHS(RND(1)* 
18+1) :NEXT BA:T$=INPUT$S(1) 

1 つの FPSET(X。Y) う 2:ST=STICK(W) :SP=(ST+1) /2: 
IF SP THEN SK=SP ELSE SP=SK 

149 X=X+PX(SP) :Y=Y+PY(SP) :TF POINT(XY) > 
1 THEN PLAYYV15SL16CDEDC":COLOR 15:PSET(1 
4551) ぅ 1:PRINT#1:USING"SCORE = 杜 半 "5SC:FO 
R J=@ TO 5999:NEXT:RUN 

159 IF X=249 THEN PLAY"V15L16CDEFGFEDC" : 


.loC=SC+MEx3@9:ME=ME+1:GOTO 99 


169 SC=SC+]1:GOTO 139 


レル / 


ヶ の 


こし LEI 


| を 
k 背 「 を 


敵 叶 組 杉 吾 馬 押 問 看 


| まま まま まま 


1 EEE 83 
EE ES EEI 


E iT 


$ 火 (8 ん 


了 生 が すっ ご く 敏 感 に な る ノ グ 
ビビ ピピ …… 音 が 鳴る 。 カ ー ソ ル 
キー で クラ ブ を 動か し て いく 〈 と 、 音 の 
大 きき る が スル ルッ と 変わ っ て いく 〈。 
音 が いち ば ん 大 きい 地点 、 を そこ に 目 
的 の 宝 が ある だ ため だ 。 で も 音 の 大 きる 
は 目的 に 近づく ほど 、 微 妙 に な っ て く 《 
る の で 最後 は も う カ ン に 頼る の み / 

目的 の 宝 に ピタ リ 重 な っ た ら 成 功 。 
また は じ め か ら ス ター ト 。 キ ミ は 何 回 
連続 で た どり つけ る か な ? タイ ム 0 | 
で ゲー ム オ ー バ ー。 リ プ ァ レイ は Y。 


ぶ SS 。 疾 二 務 菜 半 ( 画 
いい ) 


海星 蛍 Or 「 ざ 全て きす て 」 


うど && な お 
コン ビ の プロ グラ マー 
うど & な お (代表 な お ) 


の 
本科 8 誰 半 の SA 二男 は で 昨 さ 7k 


所 第 4 さ べ へ K さ させ は どり 頭 計 ざ 味 


S 史 障 人 し へ 0w 装 こと 浴 上 半 は 0w 腔 
は NTAS は S「 SS (KO」 区 へ 兄 


fi 


画 変 数 リス ト ・ 10 REM 
X, Y…… 自 分 の 座標 ・ 20 一 50 初期 設定 

XX, YY…… 自 分 の 座標 増分 ・ 60 80 キー 入力 ・ 自 分 移動 
T…… タ イム ・ 90 自分 表示 

S…… キ ー 入 力 ・ 100 一 110 音 の 大 き さ 設 定 
P…… ス コア ・ 120 タイ ム 処 理 
AC…… 音 の 大 き さ ・ 130 面 ク リア 

較 プ ロブ ラム の 説明 ・ 140-150 ゲー ム オ ー バ ー 


1 右 の ほう へ 行く と 音 が 大 きく な る 。 ササ 

ツ と 右 へ 寄 つ て 音 が いち ば ん 大 きく な る と 
)” みみ て ヾ きく ケド ー ム By うと ヾ & な お ころ を 探す 。 ビビ ビッ ツ 、 こ こ だ ! と 思 つ 
SCREEN1:MTIDTH 29:KEYOFF だ ら 、 サ ッ と 下 の ほ う へ 向 ガ え / 
CLS:P=@:G=19:LOCATE 1,24:PRINT "SCORE 

TIME 1 ": 

X=9:Y=9:T=9:R=RND(-TIME ) 
XX=INT(RND( 1)x27) :YY=TNT(RND( 1 ) x21 ) 
S=STICK(@):LOCATE X+1,Y+1:PRTINT" " 
X=X+(S=3)x(X く <27) -(S=7) x(X>=9 ) 
Y=Y+(S=5)*(Y<21)-(S=1)*(Y>=g) 
LOCATE X+1,Y+1:PRTNT" 台 " 

199 0C=15-ABS(X-XX ) キ 3-ABS(Y-YY ) キ 3 

119 PLAY "L64V=OC:05C" 

129 T=T+1:LOCATE 29,24: PRTINT 199-T・: 

139 IF X=XX AND Y=YY THEN PLAY "V1505L64 
E":P=P+199-T・LOCATE 6,24:PRTINT P::LOCATE 
X+15Y+1:PRTNT " ":G=G-1-(G く 1)・GOTO 4 
149 IF T=>19@9 THEN LOCATE XX+1,YY+1:PRIN 
TP"w"kLOCATE 9:9:PRINT "TFy agaih 2 (Y/N) 
"・K$=INKEYS:TF K$="Y" THEN 39 ELSE IF K$ 

=rN" THEN END ELSE 149 
159 FOR 1I=g TO Gx5:NEXT:GOTO 69 


(ry と 包 は 主旨 四 / パ 0 八代 fO7 ル 旭 川 
SMINS 刀 サー の GS ご さす 堆 回 較 rTUGG 1 


物 足 ま て 動く キャラ クタ が か わい い ! 

RUN す る と スタ ー ト 音 が し て 、 う る 
ぎ が 走り 出す 。 カ ー ソ ルキ ー の っ を ハ 
イ バ パー で た だ ただ いて 、 か ゆめ を 走ら せよ 2 う 。 
ッ パ ソコ ン の 動か すう る ぎ と 、 キ ミ の 走 
ら せ る か め の 、 ハ イ パ ー レ ー ス な の だ 。 

も ちろ ん 、 カ ー ソ ルキ ー を 押し っ ぱ 
な し で は 走 ら な いよ うに し て ある 。 

キャ ラク タ は 、 1 画面 プログ ラム な 
の に な か な か か : わ いく 〈 く て 、 走 る と き に 
ちゃ ん と 足 ま て 動く の が な か な か 。 

お は な し で は 、 う る ぎ が 途中 で いね 
むり を し て 、 か め が 勝 つこ と に な る ん 
だ けれ ど 、 パ パソ コン で は そう も いか な 
v。 も きど き 、 う き ぎ が いね りな ん 
か する と 、 と て も いい ん だ けど ね 。 

走る と き の 音 も それ な り に ある 。 と 
ちら か と いう と 、 見 て きい て 楽し む ゲ 
ー ム だ と いえ る ! 


FOR AMSX(86) 


ファ ミコ ン の ドル アー 
ガ の 塔 で あっ さり 60 面 
を クリ ア し た 高 1 生 ! 


札幌 厚別 高校 の 】 年 生 で す 。 パ ソ 
コン で 遊ん で し まい まし た 。 3 年 
間 パ ソコ ン を や っ て いて 視力 は 0.1 
で す 。 お か け げ で 黒板 も よく 見 えま 
せん 。 こ の ゲー ム は 、 キ ー が 危 爾 
な の で 友だち の 家 で や る と いい で 
し ょ う 。 電器 屋 で ぼく が や っ て い 
た ら 店 の 人 に 「 キ ー が こわ れる か 
ら や め ろ 」 と いわ れ ま し た 。 


LSE 


お Ya キー 入力 
F…… う さ ぎ の 座標 増分 
= や つっ つ ぱ り ど うし て も うさ ぎ の 
の 勝ち し な つ ち ゃ う の か な 。 PP 
で も 、 実は キミ に は 必殺 技 が 人 
ある 。 プ ログ ラム を 改造 し て 3 ゴー ル 別 判定 
うさ ぎ を 眠ら せれ ば いい の だ 4 リプ レイ 


5 克 プ ライ た デー タダ 


1 DEFSNGA-Z:F=.6:P=3:X=32・SCREEN1 9 の ・ り 1 
DTH322:KEYOFF:COLOR15,1,1:BEEP:FOURT=14336 
TO14375:READA$:VPOKETj VAL("&H"+AS) :NEXT: 
VPOKE363,255::VPOKE8197 176:FORT=659g の TO6 
523:VPOKET,45:VPOKET+128,45:NEXT:LOCATE8 
5 年 :PRTINT "うさ きま いと か め 0 か け すく ぐら バテ"kPUTSPRTTE の (3 
281),159 

2 PUTSPRITE1(32 113) 12.2:PUTSPRTTE2 (3 
2 113),19,3:PLAY"PV13ARARARO5A" :FORT=gTO2 
799:NEXT:FORT=@TO7:SOUNDT 9 の 9:NEXT:SOUND8 
16:SOUND12 2:SOUND13 8:FORU=32T0216STEPF 


・S=STICK(9) :X=Xー(S=P) :P=3-S:PUTSPRITE9)( 
U581)j5UMOD2:PUTSPRITE1j(X)113) 

う PUTSPRITE2(X ぅ 113)j ぅ 3-(S=3): IFX=216THE 
NSOUND758:PLAYPV13AGAGEDC":LOCATE の 97:PRTI 


NT”" か めさん 0 か ち て いす 1!17"kGOTO4ELSENEXT:SOUND7 ぅ 
8:PLAYPV1303CEDEC":LOCATE9,7:PRINT" う さき ヾ さ 
ん 0 か ち て いす 1!" 

4 IFSTRIG(9)THENRUNELSE4 

つ DATA 145E5DBFj 7E57F 3C518 145E5DBF 7 
E57F 3C5245 の 5 の 78 5ACjD45AC5B4 5 の 655 7 ぅ 3 
2525485485655 ぅ 7 っ うぅ 25254884 


を 7 


笠 準 打ち こみ タイム 


ys 


1 きわ どく 、 そ ば を 


通り すぎ る と き の ス リル ……。 
ヤー イ 、 も うす ぐ 抜 ぐも ん ね 


ト 開 半 詳 計 固 固 静 更 時 関 半 1 半 胃 胃 四 県 】 

# 1 の 

! 肥 8X 少 年 。 1 (9 空 の 敬 歩 は スペ ー ス 

則 」 53 こ ー 電 2 

1 や っ た 初 の 採用 ュ | らら J) キー と カー ソル キ 

 - 2 こ Rs 8 

た だ / 見 て た あ / - ひだ た すら 、 パ シグ グラ イオ ダー を あや 1 抜い た ! で も 、 な ん かむ お な し いな ……。 
この プロ グラ ム は 、 ス ピー ド ms つっ て 、 飛 ん で いく 〈、 空 の 散歩 ゲー ム 。 追わ れる 立場 は つね に つら い の だ つつ つて 
と グラ フィ ックス を 重視 し す | ES 

WW きた た め 、 ほ か の と ころ は い ams カー ソル キー の 左右 を 使っ て 、・ ス ピー 

上 まい ちか も し れ な いけ ど 、 楽 ドド の 調整 、 ス ペー スキ ー で 高度 を 変 た な に 思わ れる ) の ハン ググ 
| し め る と 思い ます 。 ヨ ロン シク 。 バ パ | の 調 芝 6 0 て 過 計 突 え 6、 身 ( と 思わ れ ) 

画 変 数 リス ト ・X1.Y1…… 瑞 の 座標 ・100 一 140 キー 入力 ・ 260 一 340 ゲー ム オ ー バ ー 判 定 

M…… 飛 行 距離 ・ X. ヤ …… 自 機 の 座標 ・ 150-160 敵 機 表示 ・350 一 410 マイ トル 表示 

MS…… 三 ス の 数 ・A…… 自 機 X 座 標 増分 ・170 敵 機 に あめ た つ だ か ・ 420-490 スプ ライ ト 定 義 

R…… 敵 の 色 ・ 田 プロ プラム の 説明 ・ 180 一 190 瑞 機 の 形 決定 

SS…… 敵 の スピ ー ド ・ 10 一 90 初期 設定 ・200 一 250 飛行 距離 表示 


19 MAXFILES=1:DIM D(1):DEFINT A-R:COLOR 

154 1:SCREEN 3,2,9:GOTO 359 

29 CLS:X=299:Y=199:M=-19:SS=3:MS=9:GOSUB 
4 3 

3 う 9 OPEN "GRP:" FOR OUTPUT AS #1 

49 COLOR 1:FOR 1=9@ TO 3:PSET(23-Ix4,8) 

59 PRINT #1,"HANG":PRESET(38-1Tx4,42) 

69 PRINT #1" GLIDER" :COLOR 19:NEXT 1I 

79 LINE(972)-(255,72) 9:LINE(9,159) -(25 

5 159) 9:COLOR 1:FOR 1I=9 TO 3 

89 PRESET(292-Ix4,158) :PRINT #1,"M":COLO 

R 15:NEXT I:GOSUB 299 

99 PLAY"V1204L8GEC4AFD4BGE405C4" 

199 "を を を を を MATN を を を 

119 PUT SPRITE 9 の,(XjY),8jD(9) : PUT SPRITE 
1 (XY)」15jD(9)+1 

129 ST=STRIG(@)+STRIG(1) : IF ST=-1 THEN D 
(9)=9@:Y=Y-2 ELSE D(9) =2:Y=Y+2 

13g@ IF Y<76 OR Y>132 THEN 269 ELSE S=STI 

CK(9@)+STICK(1) :A=((S=7) -(S=3) ) *2 

149 X=X+A:TF X<8g9 OR X>235 THEN X=X-A 
159 PUT SPRITE 2,(X1,Y1),R,D(1) :PUT SPRI 

TE 3,(X1Y1) 15,D(1)+1 

169 X1=X1+SS:IF X1>249 THEN GOSUB 299 
179 IF X+16>X1 AND X<X1+16 AND Y+16>Y1 A 

ND Y<Y1+16 THEN 269 

189 Y1=Y1+SGN(Y-Y1)w(SSxw.1):TIF RND(1)<.3 

THEN D(1)=INT(RND( 1 ) *2 ) *2 

199 IF PLAY(9) THEN 199 ELSE 119 

299 を を を を を SCORE UP を を を を を 

219 SS=SS+.2:X1=5:M=M+19:Y1=INT(RND( 1 ) *5 

6)+76:COLOR 1:IF MU THEN PLAY"V1206B4" 

229 R=INT(RND(1)x14)+1:IF R=4 THEN 229 

239 MU=1:LINE(39,158)-(189,189) ,4,BF 

24g FOR 1=9g TO 3:PRESET(42-ITx4,158) 

259 PRINT #1,USING" 柱 六 半 作 人" :M:COLOR 15:NEX 
T:RETURN 


269 "を を を を GAME OVER を $ を を $ す を を 

279 PLAY"V1203C64R8C4" :X=299:Y=199:MU=9 

289 MS=MS+1:TIF MS<3 THEN M=M-19:GOSUB 21 
9:GOTO 119 

299 SCREEN 3:COLOR 1:FOR 1=9 TO 3 

う 99 PRESET(12-Ix448) :PRINT #1,“"GAMEOVER 
"COLOR 8:NEXT 1I:COLOR 1 

う 19 FOR I=9 TO 3:PRESET(84-Ix4,84) 

う 29 PRINT#1,USTNG" 音韻 若 佑 M" iM:COLOR15 :NEXT 

339 PLAY “"V1204L8DFA05C04CEGBL4FGC" 

3 う 49 CLOSE #1 

う 59 を を を を を TITLE す $ を を を 

369 COLOR1:FOR 1=@ TO1:PSET(28-Tx4, 139) 

379 DRAM “"S16D6BU3R2U3L2BR4D6R2U6BR4L2D3 
R2D3L2BU6BR4D6BU3R2BD3U6BR6L2D3R2" 

っ 89 DRAW “D3L2BR4U6R2D3L1BR3BD3U6R2D6BL 1 
BU3R1BR4BU3L2D6R2BR2R2BU3L2BU3R2" 

399 DRAM "BL2D6BR6U6BR2D2G1BR1BD1D2BR2R2 
BU3L2BU3R2BL2D6BR5U3BL 1R2U3BL2D3" 

499 COLOR 3:NEXT 1 

419 IF STRIG(9@)+STRIG(1)THEN 29ELSE 419 

429 "を を を る を も READ DATA を を を を を 

439 RESTORE:FOR 1=9 TO 3:S$="":READ DS:F 
OR J=1 TO 64 STEP 2 

449 S$=S$+CHRS(VAL("&HP+MTIDS(DS)J)2) ) ) : N 
EXT:SPRITES( 1 ) =S$:NEXT:RETURN 

459 "を を を を を SPRITE DATA を を を を を 

469 DATA "9999999999939F3Fg9g19397999999 
り 9999 う 9E う EFEFEFEFF99CgEgFg9gg9g9999" 

479 DATA "99999999939C39C9994949584A5259 
999 う 9C う 9C9999991999999999FE1EECF91" 

489 DATA "999999999999939F3F9g99193979999 
9999999 う 9E3EFEFEFEFFg9CgEgF99gg999" 

429 DATA "9999999999939C39C9994949584A52 
っ 9999 う 9C39C9999991999999939CE3EFCC" 


ドコ に | 3 ト い に 3 
い フ 広大 常 詩 村 問 ベー マガ と ボ ポ シ 
な ワ 見 マミー? エット は どちら が 人 
人 気 あ る で し ょ う "? 
| 選 中 
| い を 
ま 舞 3 用 され る と は 陸 わ な か っ た 。 テク ノ 
し う am gst い 、 ポリ ス に 感 話し ます 。 こ ご の ゲー ム は 
だ 感 K) . . / 少し 速 すぎ た の で ルー プ で 遅く し ま 
晃 し た 。 と ころ で ペー マガ と ポシェ ッ 
朋 ト は どちら が 人 気 が あ る で し よう や 
LU 定 


主人 公 は 背中 に ロケ ッ ト を 背負 っ た 
赤い 人 。 黄色 の ダイ ヤ を 取る の が 目的 
な の だ が 、 ロ ケッ ト の 力 が 弱い の で 、 
す で 地 面 に 落ち て し まう 。 を そこ で 、 登 


場 す る の が 、 地 上 を 走る セン プ 
ウシ ャ 。 こ の 車 の 真 上 に 行く と 
風 で 上 に 吹き あげ られ る と いう 
仕組 み 。 た だ し 、 あ まり 上 に 行 
き 過ぎ る と 天井 に ぶつ か っ て ゲ 
ー ム オー バー に な る けど ね 。 
セン ブウ シャ は ラン ダム は に 動 
いて いる の で 、 や っ と 上 に 行っ 
だ と 思っ て も 、 す で と っ か が に い 
っ ちゃ う 。 セ ンプ ウシ ャ か ら は 
すす 4 が いよ うに 、 カ ー ジ シル ヤー 
ok ぶよ に と パラ シン スス ぞ と 
っ て 飛ぶ わけ だ ね 。 

ダイ ヤ を 1 個 取る と 、50 点 


田 変 数 リス ト 


829 ダイ ヤ を 取 つ だ 数 

田 プ ロブ ラム 解説 

5 一 14 初期 設定 

20 人 の 秘 動 

25 ダイ ヤ 、 面 クリ ア の 判定 
30 ゲー ム オ ー バ ー の 判定 


40 人 と セン プ ブウ シャ ヤ の 座標 の 判 
定 
50 セン プ ウ シヤ の 動き 


70 20 行 へ も どる 
60 ゲー ム オ ー パ バ ー 負 理 


10 個 取る と 面 ク リア に な っ て ボ 
ー ナ ス が 500 点 も ら え る 。 ま 、 て も 、 キ 
ミ の お 年 玉 よ り は 少な が いで すね 。 

あー、 私 は と て も 残り の 行 数 が 少な 


19 DEFINTA-Z:SC=@:COLOR ぅ 159 
Z9 SCREEN1:MIDTH32:KEYOFF :DEFFNM=VPEEK(6 


144+X+Yx32)・Y=9・X=11:MX=11:MY=23:VPOKE82 


8)&HA1 

39 SPRITE$(9) ="66 せ よ "+CHR$( 39)+CHR$(16)+" 
9”":MS も =" ロ T ロ ":LOCATE1:9:PRINT" SCORE":S 
C 

49 LOCATE9 の 23:PRINTSTRING も (31 ディ イリ) : 

っ 9 LOCATEMX MY:PRINTM$S::PLAY"TL1505CEGF BA 
DE" 

69 FORIT=1TOZ1:LOCATE(RND(1)*29)+1(RND( 1 
)#18)+2:PRTINT" ま 7) ENEXT 

79 S=STICK(9) :X=X+(S=7)-(S=3) :X=Xー(X く 1)+ 
(X>3@):PUTSPRITE1,(Xx8jYx8)j89 の 

89 ITFFNM=131THENSC=SC+59:PLAYPO7F64A64": 
TK=TK+1:LOCATEXjY:PRINT" "iLOCATE1)9:PRTI 
NT” SCORE" iSC:IFTK>9THENSC=SC+599:TK=g: 
GUTOU 29" ホ ト ツ ルン タイ 

99 ITFY く 10RY>22THEN139 

199 IF MX+1=X OR MX+2=X OR MX+3=X THENY= 
Y-1:PLAYTL64o3B64”":ELSEY=Y+ 1 

119 H=RND(1)x2:MX=MX+(H=9 み )-(H=1 ) :MX=MX-( 
MX く 2)+(MX>226):LOCATEMXjMY:PRINTMS: 

129 FORIT=1TO89:NEXT:GOTO 7 

139 LOCATE11,11:PRINTPGAME OVER":PLAY"L1 
っ 5 っ 03FEDEE+GO5C" 


寺野 豊治 


い ぃ い の で 密談 の ひと つも いえ な い の だ が 
1 画面 ギリ ギリ だ っ た た め リ プレ イ は 
F 5 キー と いう 大 胆 な 設定 で ある 。 


タラ 


ピ 


FOR 


も うす っ か りお な じみ に な っ た TEIJIRO の 1 
新作 は 1 画面 が 2 本 。 ま ず 、 そ の 1 が この ゲー ム サメ 記 イ ガ を よ けつ つ 人 金塊 あつ め 
だ 。 RUN す る と 青い 海 の な か を サメ か カ 永い で 金塊 
いて 、 と ころ どこ ろ に イガ イガ が (*) や お 人 金 ($) 
が 学 か ん で いる の だ 。 カー ソル キー で 人 を あや 
つっ て , サメ や イガ イガ を よ け な が ら 、 お 金 を 


イガ イガ キミ 


ら SCURKE 1 も 1 


を 


GO ひ 9 人 で は 避 計 QA 具 は 服 半 (T 潜 上 は AG 計 
stG ひ ンジ パ 人 へ 町 は 弥 


の 記 両 ORN 肢 /OJ(T 
田 強 は すす は 9 (とき どら 王 JI させ 8 は ヤ 


1 SCREEN1,9,9:MTIDTH32:KEYOFF:COLOR15, 1 1 
:DEFINTA-Z:DEFFNA(A,B) =VPEEK(6144+TINT(A/ 
8)+TNT(B/8) *32 ) :FORT=9T02:B( 1T) =69+Tx49・B 
ゃ = :FORJ=9 の TO7:READA$: BS$=B$+CHR$(VAL("&H 
-+A$) ) :SPRTITE$( 1 ) =B$:NEXTJ, 了 ・VPOKE8219,6 
9:AS(9)="$":AS(1)="wP:A=125:B=39:DATA1C 
Z FORT=3T029:LOCATE2,1T:PRI TSTRTNG$(27," 
あぁ ):NEXT:SPRITEON :DATA1C,49,3E,8,14,22 

3 FORT=gTO1:FORJ=1T019:LOCATERND( 1 ) *25+3 
ぅ KRND(-TIME)x16+5:PRTNTA$( 1 ) ・NEXTJ, T 

な っ =STICK(9) :C=(((S=60RS=7 ) ANDA >29 ) -((S= 
っ 0RS=4 ) ANDA く 229 ) ) *4:D=(S=40RS=50RS=6) x4・ 
AEA+C:B=B-D-2・FOR1I=9T02:A( 1 ) =A(T)+Tx4+8・ 
PUTSPRITET+1,(A(T)MOD219+15,B(1) ) ,7,2:NE 
XT:ONSPRITEGOUSUB7:F=FNA(A,B) :DATA41,83,4 
和 4 の 8 19 7C,92,38,38,B8,FE,FF,98,, , 

ご IFF=32THENB=B+D+2ELSETIFF=35THENA=A-C・B 
=B+D+ZELSETFF=42THEN7ELSETFF=36THENT=T+ 1 
:LOCATEINT((A)/8) ,(B/8) :PRITNT" ぁ ":LOCATE 1 
うぅ 9:PRTNT"SCORE"T: TFTMOD5=9THEN3 

6 PUTSPRITE9@, (AB-4) 15,(D=9)+1:GOT04 

7 VPOKE8219,51:IFSTRTG(9) =@THEN7ELSERUN 


了 骨 る ゲ 一 だ 。 だ だ し 、。 カ ー 
ツル キー が き 《 の は 、 雄大 と 
ト 方 向 だ け 。 上 に は 自然 に 浮 
か ん で いく の を 利用 し て いく 
し か な い 。 イ ガイ ガ や サメ に 
ぶつ か る と ゲー ム オ ー バ ー。 
リプ レイ は スペ ー ス キー。 リ 
アル な 溢水 気分 の 味わえ る 1 
本 で す 。 


画 変 政 リ スト 

A, 日 ……DIVER の 喉 標 
O,D……DIVER の 物 動 
F……DIVER の い ぐ 位 置 の キャ ラフ マ 
コー ド 

S…… カ ー ソ ルキ ー の 入力 


A( ).B( )…… サメ の 座標 

較 プ ログ ラム の 説明 

初期 設定 

2 海 の 表 示 

3 * と お や の 表示 
DIVER の 移動 、 サ メ の 移動 ・ 表 示 、 
キヤ ャ クタ デー 

5 DIVER の 税 動 

6 DIVER の 表示 

/ リプ レイ 


ーー う 


き て 、TEIJIRO の 1 画面 2 作 目 も 上 少 
ま 上 和 3 
提 


な か な か の 傑作 。 市 販 ゲ 一 ム ソ フ ト で 
有名 な 『EGGY」 を も じ っ て 、 を の 名 
も 『 え ぎぃ い 』。 な ん と いっ て も よく で 
き て いる の が 、 ウ ォ ー ク ロボ ッ ト の キ 
ャ ラク タ 。 や わら か い 線 の キャ ラク タ 
を 作る の が ほん と に うま いな あ 。 

この ロボ ッ ト え ぎぃ い を カー ソル キー 
で 動か し て 、 空 か ら 沙 ち て くる 世 球 を 


つか まえ ぇ える の が ゲー ム の 目的 。 


地目 に ある ^ 十 ” は 召 で 、 そ の 向 こ 
うに 行く に ば は ジャ ン ヲ し な て ちゃ いり 


な い 。 ま だ 、 例 に よっ 


< 


(テン 
ぉ ち め あつ ^ て “* ま ” に あ 


だ る も ゲー の ら オ ーー だ 。 
ャ ング し て 天井 に ぶつ が か っ て 
も ゲー ム オ ー バ バー。 

気球 は 全部 で 20 個 落ち て く 
る の で 、 そ の うち 何 個 取れ る 
か が 勝負 に な る 。 リ プレ イ は 
スペ ー ス 一 。 

移 来 は いつ も 決ま っ だ と こ 
ろ に 落ち て くる の で し ば らく 
する と 効率 的 な ユー ス が 見 つ 
か る 。 だ いた だ た い 、15 個 以上 取 
る と ハイ スコ ア で すね 。 


較 変 数 リス ト 
| に え ぎ い の 座 標 


較 プ ログ ラム の 設 明 

1 初期 設定 

2 画面 表示 

3 4 え ぎ い 、 気 球 の 移動 

5 え ぎ い 、 気 球 の 表示 

6 キヤ ラジ ンダ データ 

/ 気球 を 1 つ 取 つ だ と き の 処 理 


ピラ 
テン 


ィ きど 


1 いも 44 
パャ YET 
9 


411411 
い 4 14 
MTHTHTMTVNTt111111 


1 すす すす する キャ サキ さす 1 すす すす 4 すす 
14 
COJ りす 
4! 1 
い Lu 
や 1 
せ ャ AUG 
COX AIAA 
SKI や い 3 


いり いい 
HH4H44HtRSHT11 


そそ そそ ます 3 


提 財 
持 持 持寺 


4 ム まん な か ガ の 四角 の スペ ー ス が え ぎ い ぃ の 行動 範囲 だ けど 、 画 面 全体 が レー ダー に な つて い 
る の で 、 次 に どの あたり に 落ち て くる が よく わか る 。 で も 、 イ ガイ ガ に 注意 し よう つね 


1 SCREEN1,@,9:MIDTH322:KEYOFF:COLOR154 1 
:DEFINTA-Z:DEFFNA(B,C)=VPEEK(6169@+C+INT( 
B/2) *32):DTIMA$S(29):FORA=9TOU3・B$=" く "<・FORB 
= T05: READA も や :B も =BS+TCHRS(VAL("T&H"+AS) ) :SP 
RITE$(A) =B$:NEXTB:A:VPOKE8214 17:VPOKE82 
15j51:VPOKE8197,65:SPRITEON : READA$ 

2 FORB=gT019:A$S(B) =MID も (AS B+11):NEXT:F 
DRA=19TOU15:LOCATE13,A:PRINT "アア アア アア アア” ・NEX 
T:PRINTSPC( 13)" ク ク ク ク ク ク ク えき ませ ぃ ":FORK=1TO2g 
3 M=RND(1)x255:FORN=89@TO128STEP2:S=STICK 
(9@):C=(S=70RS=8)-(S=20RS=3) :D=(S=80RS=10 
RS=2)w2-(FNA(B+2C) く >184):A=A+C:N=N+1:LO 
CATE11,8:PRINTK"SCORE"T:0UNSPRTITEGOSUB/ 

4 B=B+D:M=M-Cx8:F=FNA(B:C) : IFF=320RF =42T 
HEN6ELSETFF=43THENA=A-C:M=M+Cw8:DATA3E 

5 FORT=gT06:LOCATE13+T,15:PRINTA$S(ABS(A+ 
1 ) MDD29):NEXT:PUTSPRITEg9,(128:B4) ぅ 151- 
C・PUTSPRITE1,(M,N)j5 3:NEXTN 5K:DATAF 

6 DATA37,66Cg:69 の 7E 3C55A542542C3 ぅ 7C5F 
> EC,66367E)7E 3C 183C 3C "キア アア アア ※ 了 アア 
+ 了 ※ ア アア ※ 了 アア " ・TFSTRIG( の 9)THENRUNELSE6 

了 7 PUTSPRITE1,(9:298): 和 T= 和 T+1:N=195:RETURN 


6 


K の 1 画面 3 部 作 。 1 本 目 は 、 ボ シェ 
ッ ト の No.1 に 掲載 し た FM- 7 用 の 『BI 
ock panic』 を 移植 し た も の だ 。「 あ ー、 
私 は も て な い 30 男 の あっ ちゃ ん だ が 、 


ぇ 一 、 こ ちら も 毎度 む な じ み 。Beta. 


ビー シー モー ニー" に ー そ ーー 


れ た けど ご ど 、 こ れ で 
と な ん と か 文句 を い 
われ ず に すみ そう 。 


ふと 公園 に 行 | 
く と 、 で も も 
も 一 つう / ペ ッ 
ク が いち ゃ つ 
いと る で は な いか 。 こ の この っ 」 

と いっ た 感じ の ジェ ラシー を 発揮 し 
て 、 左右 か らく っ つこ うと する 矢印 を 
くっ つか な いよ うに ジャ マ す る ゲー ム 


HH 
HHIHHHIHIHHIIIH 


ウ の ワ OO 
の OOu 


19 SCREEN@:DEFINTA-Z:WMIDTH49:KEYOFF :Q=9 
29 DIMX(20Q) :AS=CHR$ も (29) :A$S( の )=" 大 ん Ws 
A$(2)=STRTING$(5 29)+ デ > "・B$( の 9) =A も +"= 
"BB$(2) =" く =" ェ C も (の 9 の) =A も + す "= ゲト CO も (2) =" ォ = ニ "・AS 
=”。 "+STRTINGS(3872):PRINT:PRINTAS:FORT= の 9 
TOQ:PRINT" ェ > ア PSPC(34) デ くく エア" ト X(9 T) =2:X(2 1 
)=3/7・NEXT:PRINTA も S:X=19:Y=2・VPOKE99 29 

49 S=STICK(@) :V=X-(X>7)*(S>5)-(X く 32)w(S く < 
5)w(S>1):M=Y-(Y>2)x((S=1)+(S=2)+(S=8) ) -( 
Y く Q+2)w(S>3)w(S く < 了 7) :A=VPEEK(V+TMX49) : IFA=6 
1THEN6gELSEIFA>59THENA=A-69:X(AXOR2 MM-2 ) 
=X(AXOR2 MM-2)-AX5+5:LOCATEVMW:PRINTAS(A) 
:・C=C+19:PLAY"M299907C16"・)。 By Beta.K !! 
59 IFS>9THENA=CMOD2:PLAY"S8M79905C64" :VP 
DUKEX+Yw49g ウ 32:VPOUKEV+WUX49 29+AX2・X=V・:Y= い ゆい 
69 LOCATE14,Q ロ +T5:PRINTUSING"SCOURE 欄間 音韻 間 男 " 
iC:A=RND(1)x2:M=RND(1)%X(Q+1):A=Ax2・V=X(A 
53)-A+1:B=VPEEK(V+TWx49+89):TFB=6g+ATHENP 
LAY” 05S9M2999L12GFEDGFEDCEFDC":F=1ELSEIF 
B=32ZTHENLOCATEV,M+2:PRINTB も (A) :X(A)M) =V 
7g C=C+1:IFF=gTHEN4 ウ ELSEFORT=9TO1:T=@:LO 
CATEVjM+2:PRINTCS(A) :LOCATE16 ロ + 了 7:PRTNT" 
GAME OVER" :IFSTRIG(9)THENRUNELSENEXT 


エモ キー ニコ ーーー キュ atHRHHRHHW 遇 昌史 


IrWHRNHMHHHNAHINN Y 
いい 


まぐ れ だ と 非難 ご | HH MHR 


3 今 ひ あ 
23 度 つ ち 
3 る /< は ご ら 
ハオ を = 
gr。 と め を 
p45 つれ 

ち ば 

が 

| 


だ 。 人 を カー ソル キー で 動か 
し て 矢印 に ぶつ けれ ば 5 マス 
分 ひっ こむ の だ 。 矢印 を ひっ 
こめ る と 100 点 、 1 秒 ご と に 
10 点 加算 。 2 万 点 で まあ まあ 、 
3 万 点 な ら な か な か と いう 感 
じ 。 リ プレ イ は スペ ー ス キー 
で す 。 ち な み に 10 行 の Q の 値 
を 変え る と 矢印 の 数 が 変わ る 。 


変 数 リス ト 


較 プ ログ ラム の 設 明 

10 一 30 初期 設定 

40-60 メイ シル ー チ ン 

70 判定 、 ゲ ー ム オー バー 処理 


M87 星 の ウル トラ BOY くん 
は パソ コン が は ほし い の に お 人 金 
が な い 。 を そこで 、 お 金 の 洛 ち 
て いる K85 星 へ 行き ま し た 。 
で も 、 を そこ に は あの ボヨン ボ 
ョ ン が すん で いた だ の で す 。 

* の ” が 、 主 人 公 の ウル トラ 
BOY。 じ っ と 見 つめ て ハッ と 
気づい た の だ が 、 確 か に この 
キャ ラク タ は ウル トラ BOY 
だ 。 カ ー ソ ルキ ー て で 左右 、 ス 
ペー スキ ー で 上 昇 。 な に も な 
いと き は 下 に 沙 ち る 。 $ を 全部 
取る と 面 ク リア だ 。 
変 数 リス ト 
の 9 ウル トラ BOY の アド レス 
(の ポ ヨ ン の アド レス 


東 代 PPeeos ボヨン の 廊 向 
NMvsskx ポコ ヨン の 数 


D……133 (節約 用 ) 
プ ロブ ラム の 設 明 

10 一 30 初期 設定 

40 ウル トラ BOY の 移動 
50- 60 ポ ヨ ン ・ ス コア の 表示 
70 一 80 面 プ リア 

90 一 100 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 


ほ く の 好き な カ 士 
PBetaK は AOR こ 


と 掛 布 雅之 で す 。 て け て ん つく て ん 。 


ボヨン ボヨン は あちこち あたる と は ね が かえ っ 
て フワ フワ ブ ョ ブ ヨ 動 〈 の で 不気味 な の で あっ 
だ 。 うっ と り 見 と れ て いる ほす で ゲー ム オ ー バ 
ー に な っ ちゃ う ぜ 。 継続 アプ レイ や リプ レイ は 上 
方 向 の カー ソル キー が だ 。 


19 SCREEN9:KEYOFF:COLOR6,1:DEFINTA-Z: ロ =4 
@・MIDTHQ:FORT= の TO03:FORJ= の TO03:READA(T 5J)・ 
NEXTJ,T:FORT=2312T02335:VPOKE1 255:NEXT: 
FORTI=9T0O3:READV( 1 ) :NEXT:M=7:G=25:K=G+5 
29 D=133:CLS:FORI=1TO38:VPOKEI+Q 33:VPOK 
E929+ T 3 る 3:VPOKETQ+Q0)34:VPOKE TXQ+79534・N 
EXT:VPOKEQ , 35 :VPOKE79,35:VPOKE929 35:VPO 
KE959,35・X=429:VPOKEX)37:FORT=1TONM:X(1I)= 
(IMOD3) *245+(T 半 3)x19+245:VPOKEX(I) 5D 

39 NEXT:FORTI=1TOG:A=RND(1)x849+89:IFVPEE 
K(A) >32THENI=I-1:NEXTELSEVPOKEA, 36:NEXT 
49 S=STICK(g) :VPOKEX, 32・X=X+Q+(STKIG(9) ) 
B+(S=7)-(S= る 3 る ) :A=VPEEK(X) :VPOKEX ぅ 37:IFA 
= る 6THENC=C+1:BEEPELSEIFA>32THEN99 

Sg FORTI=1TOM:V=X(1I)+V(T(TI) ) : VPOKEX( 1 ) 32 
・A=VPEEK(V) -32・TFA=9THENX( 1 ) =VELSEIFA=5T 
HEN9gELSEIFA>3THENA=3:DATA,)1.2 3,1553 ぅ 2 
69 VPOKEX(I),D:T(I)=A(AT(I)):NEXT:LOCAT 
E25,9:PRINT"SCORE" :Cw19:IFCMODK く GTHEN49 
79 C=C+5・LOCATE14 19:PRINT"ROUND CLEAR 
89 IFSTICK( の 9)=1THEN2gELSE89:DATA32) 1 
99 FORT=9TO5:VPOKEX,43:BEEP:VPOKEX ぅ 42: BE 
FEP・NEXT・DATA2 3 1,-394139-4 1 

199 IFSTICK(9)=1THENRUNELSE199 


タ Z 


「 よ っ ぱら い シ リー ズ 」 も ここ まで 来 だ た 。 い 
わ ば 、「 よ っ ぱら い 」 の 決定 版 な の だ 。 
RUN し て スペ ー ス キー を 押す と 、 ど ー〈 つ 
が 出現 し 、 画 面 の 左端 に 浮遊 船 (白い ドッ ト ) 
が 表示 る され 、 す ぐに スタ ー ト し は じ め る 。 


タ ど 


ぼく の 好き な レ 
p 『B Sta. スラ フラー は "Mr. 


タイ ガー ス " こと 千代 の 富士 で す 。 
つ ー ん 、 な ん と な く ア ホカ みたい 。 


お っ は よー! Beta.K で っ す 。 ぼく は プロ レス が 好き で 、 

好 さ な レス ラー は Mr. タイガー ス " こと 千代 の 富士 で す 。 | 

な ん と な く 、 ア ホ な こと や っ て る みた い だ 。 今 、 中 学生 最 
こと 本 格 H 


MINJMINIH 全 ご 軸 河 
り ヘ ー(t 人 人 各 古 証 革 _ 


後 の 作品 に PG を 制作 で 、 ] 画面 を 作る ヒマ が | が ガレ 4 
あり ませ ん 。 P-YONERE も ウル トラ BOY も 来年 まで Go ひ 出 て ク 
LOn ぼ で す 。 うー ん 、 選 個 由 と も な る と 、 審 く こと が NE 汗 宅 、 あ 紳 
NA。 孤 神 も 来年 は ま 一 い ける ん じゃ 、 く そん 。 それ ぐら い 、 楽 く 新 ア 
知っ て る び し いい 、 な ん だ 一 。 う ラー ん 、 カ ッ ト さ れ そ 一 だ な ー。 いる 

! ひ 面 も 


19 IFSTRIG(g)THENCOLOR9 1 ,7:SCREEN3,9g:OP 
EN"grp:“"FOROUTPUTAS#]1 :FORT=14336TOT+2・:VP 
0KET 2Z24:NEXT:FORT= の TO019:READC( 1 ) :NEXT・F 
0RR=1T0299:CLS:VPOKE6912,298:GOSUB59:PRI 
NT#1 5" と "CHR$(34)"ー く < くつ"・LTNE(9,89) -(9,132 
) ぁ 13:PRESET(9,169) :PRINT#1,R:P=11ELSE19 
2Z9 C=C(RMOD11) :W=79:A=248:X=4:Y=95:LINE ( 
WM)-(9M+69) 13:FORT=4TOASTEP4:V=RND( 1 ) 
#18-9:K=M+V:M=K-(K>156) *(K-189)+(K<44 ) *( 
K-44):LTNE(T)W) -(T WM+11) ,13:LTINE( T,M+52) 
-(TjMW+63) 13:NEXT:LTNE-(A,W) ,13:PAINT(X, 
Y)jC513:LTNE(AjM+16) -(A,M+55 ) ,P・V=2 

う 9 V=V+ .925:V=Vw(1+(STICK(9) =7)*.g2) :X=X 
+V:Y=Y+1-STRIG(@)*(STICK(9@) く 7) *2:PUTSPRTI 
TE の (X-15Y-1) 3:A=POTNT(X,Y) :TFA=PTHEN49 
ELSEIFA=CTHEN39ELSEPLAY"S2M3999L803DDEDC 
6":GOSUB59:PRINT##1, "GAMEOVER" :RUN 

49 PLAY"S2M3999L805ECDFGAF":GOSUB59:PRIN 
T 半 157 0.K.!1PT:FORT=9T02:T= の 9:TFSTRIG(9)TH 
ENNEXTR:PLAY"M699906CEDCCEDCFEDEC" :GOSUB 
っ 9:PRINT#1。7 GOOD !":A=127:CIRCLE(A,A) ,4 
915:PAINT(A,A) ,P,15:RUNELSE 1 =1- 1 :NEXT 
っ 9 LINE(4,4)-(259,36) ,15,BF :PRESET(19,8) 
・RETURN:DATA15,24」6,19,,12,14,8,5, 1 


で ブレ ー キ が きく 〈。 


スペ ー ス キー を 押し た り 離 し た り で この ど 
ー《 つ を ぬ ける の だ 。 左 方 向 の カー ソル キー 


30 行 の *0.2 の と ころ を 
※ ま 0.7 く らい に する と 思い 切り 
プ ブレーキ が か か る よ 。 リ プレ 
イ は スペ ー ス キー が だ 。 


田 変 数 リス ト 


| Goesieie ルー プ 用 

回 プ ログ ラム の 設 明 
10 一 20 初期 設定 
30 メイ ン ル ー チ ン 
40 面 ク リア 、200 面 リア 
50 面 の リア 処理 、DATA 
較 チ エン フフ ボ イント 

ゲーム オー バー に なる だ びに 最初 の 画 
面 ひ すら は じ め る の は うつ と お し い 。 こと 思 
う キ ミ は 、 リ スト が ガ 1 画面 に 入ら な こ な 
る けど 、 次 の よう に する と いい 。 ま び 、 
10 行 の FORR= 1 和 TO200 の 1 を M に な 
お あし 、 次 に 、1 _ INPUT M: FO 
R 有 Z テ 0 TO (M-1) ・ ょ 62: 
V= テ RND (1) : NEX 征 と する と F 
un し だ と き に は じ め る 面 数 を きい て ご 
る か ら 、 は じ め だ いと ころ を うち こん で 
か が ら ス ベー スキ ー を お せ ば よい (〈 面 数 が 
大 きぐ な る と 少し 時 間 が か か る けど > 

( よ つ ち ゃ ん) 


ラク タ 分 ある ん だ け と 、 
ン ゲ ー ム み だ い に 、 


⑱ ボ シェット 読者 の MSX ユ ー ザ ー に 
は も うお な じみ の キャ ラク グ クタ や を カー ツ 
ルキ ー で あや つっ て ハー ト を 取っ て い 
〈 く ゲーム だ 。 面 は タテ 3 メ ヨ ヨコ 13 キ ャ 
まる で ポケ コ 
度 に 見 える の は 


S 共 Q さ の 


ゲー ム 中 に スペ ー ス キー を 押す と ギ 
プア ッ プ だ けど 、 ゲ ー ム オー バー に な 
っ ぅ う て か ら だ と リプ レイ に な る よ 。 

面 は 全部 で 3 面 まで 。 


ヨコ 5 キャ ラク タ 分 の 4 列 だ け 。 そこ 


が 、 カ ' え っ て ゲー ム の お も 
し みろ みき に な っ て いる ん だ 。 
性 や 丸い 石 は 通れ な いけ 
ど 、P し じ " ツ ー) を 取る と 
キャ ラク タ が 黄色 か ら 水 人 色 
に 変わ っ て 丸い 石 が 壊せ る 
よう に な る 。 も と き と き 由 会 
う ト ゲト ゲ は も ちろ ん 書 。 
こい つの に 人 る と ゲー ム オ ー 
バー だ 。 上下 に 移動 し た い 
と き は ハシ ゴ の と ころ まで 
行か な いと だ め 。 


一変 数 リス ト 
ee プレ イヤ ゼー の 座標 
C…… プ レイ ヤー の 物 動 


プロ ブラ ム の 説明 

初期 設定 

ゲー ム 画 面 表 示 

ブレ イヤ ゼ ヤー の 秘 動 
プレ イヤ ゼ ヤー の 表示 

1 面 ク リジン 、 画 面 ア デー ヤ 
が ーー お オー リー リル レイ 


mh うー 


C 〇 や 


1 SCREEN1,9,9:MIDTH32:KEYOFF :COLOR15 1 1 
・DEFINTA-Z:DEFFNA(AjB1)=ABS((A+1I)MOD13+ 
B+78)MOD39:DIMAS(49) :SPRITE$(9)=" 1 そん ん }? 
"・SPRTITE$S( 1) =" く <~ ロ HH " :SPRTITE$(2) =" > る ソソ セ 
わり "・FORT= の 2T03:READS jT:VPOKE8192+SjT:NEXT 
2 READA$S:FORI=9T038 : A$ も (1) =MIDS(A$) エ +1 1) 
・NEXT:A=9:FORTI=9TO11:LOCATE12 TI:PRINT" 了 バア 
了 ア アア ア 了 ア 了 アア "・NEXT:PRINTSPC(13)"STAGE"E+]1 
る S=STICK(9@) :C=(S=7)-(S=3 う ):A=A+TC:F=VPEEK 
( 6479+C)・IFF=72THENB=B+((S=1)-(S=5))w13E 
LSEIFF=8gTHENP=1 :A$S(FNA(A,B2))=" "ELSETI 
FF=420RSTRIG(9@)THEN6ELSEIFF=129THEN5ELSE 
TFF=133THENIFP=1THENAS(FNA(AjB52))=" ェ ト P 
= の ELSEA=A-CELSEIFF=184THENA=A-C 
4 PUTSPRITE9g,(129,89 の ))19-Pw3 ぅ 1-C:FORT=9T 
06:LOCATE13+1)19:PRINTA$S(FNA(A,B:[) ) :NEX 
T・GOT03:DATA5,193,16,129,226823119 
5 EE=E+1:TIFE<3THENBEEP:GOT02:DATA"2 % P※ 
XX P ク PX H 全 央 日 ※ 。 グ 谷 日 -XHP 埋 借 日 ピッ ツク 彰 ※ 僅 
* @H@H 2 H xHP @HX ※ グ 2HxH@ xPPxPHPP ラ アク 佑 
H ク HPP 旬 PP "HPH グ H 人 @ 旬 馬 佑 登 物 PHP" 
E8214 255・IFSTRIG(9)THENRUNELSE6 


P 
6 _VPOK 


タツ 


2 の 


人 @ こ こ は 和 宇宙 の 遊び 場 ・ ホ ワイ ト ベ ー ス 。 出 て く 
る 2 つの キャ ラク タ の 左 が 自分 、 右 が 敵 の ガキ 大 
将 。 カー ソル キー ゼイ 移 動 し て 敵 に 体 当 た り ./ て 、 
敵 を ホワ イト ベー ス の 外 に 突き 落と す ゲ ー ム な の 
だ 。 も ちろ ん 、 自 分 が 落ち て し まう と ゲー ム オ ー 
バー。 洛 ち た か どう か の 判定 は 左 の 触覚 を 基準 に 
し て いる の て 、 ま 、 う まい こと や っ て ね 。 


_ を 食べ る と いう こと 


ぼく が プロ 瞬 計 TUN-TUN 
グラ ム を 作 TEDiRos ん 場 細 も と し らし ぱし 誠 っ 
る こい うこ と は 時 間 に 上 


で 、 ほ ぼく は いつ も 、 テ キト ー に 
パソ コン を いじ っ て る と 勝手 に 


0 ィ ト ペー ズ C 
グラ ム を 作る こと は 楽し いし 、 ホワ ょ ャ り ご つ ご : 
本 に の る の は も っ と 楽し いっ / 死体 め 剖 


1 COLOR15,1,1:SCREEN2) ,9:A$ も =CHR$ も (の)+" 和 †B く < 
_ ロ ロ ":SPRITE$S(1) =A$:SPRITE$(2) =A$ 

2 PLAY"S12CGCG"・FORT=1TO199:NEXT 1 :X=32 

う Y=32:A=218:B=32:D=19:ONSPRTTEGOSUB8 

4 =1:LINE(39 39 ) -(226, 162 ) , 15  BF 

っ SPRITEON:T=STICK(9g) : TFT=7THENVX=- 1 : VY= 
9 の ELSEIFT=3THENVX=1:VY=gELSEIFT=1THENVY=- 
1:VX=gELSETIFT=5THENVY=1 :VX=@ELSEVA=SGN(X 
-A):VB=SGN(Y-B) ' By TANAKA DO 

6 PUTSPRITE1(XjY)j5:PUTSPRITE2,(A,B) )M・ 
メニ X メ +VX:Y=Y+VY:A=A+VA:B=B+VB 

7 IFPOINT(XjY)<2THEN1gELSEGOT05 

8 SPRITEOFF:PLAY"S5D":FORT=1TOD :PUTSPRT1T 
E15(XjY) ぅ 9:PUTSPRTTE2, (AB) の:X=X+VA・:Y=Y 
+VB:A=A+TVX:B=B+VY:NEXT:IFPOINT(A,B) =1THE 
ND=D+19:M=M+1:S=S+Dx19:GOTO12 

9 IFPOINT(XjY)=1THEN19ELSEGOT0O5 

19 PLAY"PCD":SCREEN1:KEYOFF:LOCATE9,9:PRTI 
NT "GAME UVER":LOCATE9,12:PRTINT"SCORE" :S 

11 IFINKEY$=" "THENRUNELSEGOTO1 1 

12 IFM>15THENM=M-14:GOTO4ELSEPLAY"S14C"・ 
LINE(X+16 ょ Y+16) -(X+32Y+32 ) , 1 ,BF :FOURTI=1T 
01999:NEXTT:GOTO5)1985:19,16:BY TUN TUN 


の 〇 の よ お ぐ く 思い 出し て みる こと 最近 こん な ふう に 体 当 だり て 敵 と 戦う ゲー ハム が ゲー 
ムセン ダー に あつ だ よう な 。 確 サ ナハ ムコ の ゲー ム だ よね 。 う ラー ん 、 新 し い / 


ガキ 大 将 を 倒す た びに ホワ 
4 ペース に 究 が あい て いく 〈。 
敵 は 平気 だ けど 、 キ ミ は 少し 
で も ひっ か か っ ちゃ うと アウ 
ト だ し 、 だ いだい 敵 の ほう が 
キミ より も 強い の だ 。 その う 
え 、 敵 は 倒す た びに 色 が 変わ 
っ て 15 番 目 に な る と 透明 に な 
つて し まう 。 まつ るー。 

と いう わけ で 、 と て も むず 
か し い ゲ ー ム な の だ が 、 ま あか 、 
5000 点 を 越え を る と な か な か い 
いん じゃ な い ? 

スラ アゲ ア は ゲー ム オ ー バ パー に 
な っ だ た とき に 表 示さ る れ る 。 リ 
プレ イ は スペ ー ス キー が だ 。 


変 数 リスト 


D…… プラ ッ ツジ シッ ユ レ だ と き 飛 ぶ ド ッ ツ ト の 
数 

W…… ガキ 大 将 の 名 

較 プロ ブラ ム の 説明 

1 4 初期 設定 、 画 面 表 示 

5 一 / 上 自分 と 瑞 の 衝 動 

6 9 クラ ッシュ 処理 

10-11 ゲー ム オ ー バ ー 負 理 

12 穴あけ 負 理 


必 Y Beta. に 


プロ グラ ム を 作 
種 の 自己 表現 な の で す 。 


プロ グラ ム は 作り 手 の 考え や 感情 を 表し 、 同 時 に 作 
者 の 裏 に ある 隠れ た 部 分 を 引き 出す こと が で きる も 
の で す 。 プ ログ ラム を 作る の は 確か に し ん ご い 。 で 
も 、 完 成 し た と き の あ の 喜び は は か り し れ な い 。 作 
る こと に よっ て 得 ら れる も の が 、 必 ず あ る は ず で す 。 


。 ぬ JI させ ViNON 財 


は 葉 壮 尋 S き て て (て T「 で ひい とり ぜ 


き 
の 
2 
癌 
あ 
だ 
e 
Le 
T 
ル 
を 
目 
指 
帳 
グ 


Rf は JOYT8 ざ () ぐだ な 9」 の 


IT 八 誕 り 


て 上 に (わけ が だ 5 だ と 当然 下 に 落ち て し ま う 。 運 と 技 の 
スペ ー ス キー を 押す 悪い せい で いち ば ん 下 に 来 て し まう と 
倫 ゲ ゲ ゲ の 提 太 郎 の パパ みた いな キャ と 1 つ 目 太郎 の 動き が 止ま きる の で 、2 う 5 ゲー ム オ ー バ ー。 リ プレ イ は カー ソル 
ラク タ が 主人 公 の スク ロー ル ゲ ー ム 。 まく 上 向き の 矢印 に あて れ ば すぐ で 上 の 。 キー だ 。 ゴ ー ル イン の と き ベ スト スコ 
目的 は 画面 の いち ば ん 上 に た と どり つく 段 に 移動 で きる 仕組 み 。 下 向き の 矢印 ア だ と 英語 で は ほめ て くれ る よ 。 
と な かん だ けど 。、 だ だ ブフ ダダ 
ラ し て い だ ん で は な か な か 上 
に 行か な い の だ 。 
画面 の 左右 両端 の 黄色 い 壁 
に 着く と 1 邊 上 に 上 が る 。 こ 
れ が 基本 。 で も 、 こ れ で は 時 
間 が か か りす ぎる の で 、 ポ ツ 
ポッ と 出 て くる 矢印 に あ だ っ 


19 COLOR15,1,1:SCREEN1 9:MIDTH2Z8:KEYOFF: 
DEFINTA-Z:SPRITE$(9) =" く も へ へ も <" :SPRITE$( 
1 ) =" く マキ キマ く <":VPOKE8293,164:VPOKE82Z94 4 

29 H=8999:A$="181818FFFF7E3C18FFFFFFFFFF 
FFFFFF183C7EFFFF181818999999FFFF”":FORI= 
TO031:VPOKE744+1TjVAL(T&HP+MTIDS(AS)T*Z+1 2 
) ) :NEXT: A$=STRING$(2896) : BS=CHR$(Z7 ) 

3 の FORI=1T023:PRINTB$+"Y| リ +BS+ 7 し "5AS:VP 


< と DKE6145+Tx32 ょ 94:VPOKE6174+Tx う 2594:PRINTA 
すり $: :NEXT:X=25:Y=21:T=9:V=-1 
すり pp へ - 1 

っ 琴 感 と 49 T=T+1:LOCATE9,9:PRINTUSTNG" TIME# 六 
て 臣 9 訂 で が BEST-TTME### 革 "iT:H:PRINTBS+"Y! "+BS 


+"PL"・LOCATE の 9) 1:PRINTA$S: :VPOKE6178+RND(1) 
*28 93・VPOKE6178+RND(1)x2895 

41 X=X-Vx(STRIG(@)>-1):PUTSPRITE9 の (XX8Y 
x8)・A=VPEEK(6144+X+Yx32 ) ・X=X+(A= の 4 )\※V:A= 


20 A-(A=94 ) :B=(A<96) x(A-94) :Y=Y+B:V=V+(B く >9 
= ) x*2xV: IFA=930RA=95THENPLAY"S9M159905L9A 
oe デブ カウ ッ ダ 6 PUTSPRITEg,(Xx8jYx8), 15 YMOD2:TFY= み TH 
還 ea EN79ELSEIFY=240RT >9999THEN99ELSE49 

30 加 還 79 じ OCATE9,9:PRINT" GOOL IN ! ":IFH=>TT 


40 王 60 メイ ン ル ー チ ン シ 

70-80 ゴー ルイ ン 女 理 

90 ダー ム オ 一 バー 如 理 
参 考 プ ロブ ラム 

ポシェ エッ ト NO.3 “SPACE MAZE" 


HENLOCATE8,11:PRINT" NOM IS TOP !| の :H=T 
89 FORI=@T0O1:1T=STICK(9@) :NEXT:GOTO039 
99 LOCATE8 9:PRINT" GAME OVER ":GOTO89 


フル ー ジ ツキ ャ ヤッチ 


FOR ん SXX(8K/MSX2 


ネコ で す 。 パ ンプ で す 。 締切 り を 無 "いい な が ら 追 いか け て くる 。 カー ソル きせ る と 面 ク リア 。 壁 に あたっ た り 、 
視 し て 遊ん び で いた ら 、 お ば け (ほっ ぺ キー て 逃げ な が ら お ば け を 誘導 し て 、 フル ー ツ に あたっ だ りす る と ゲー ム オ 
だ の 赤い 少女 ゆき ) が 「 う っ そ 一 」 と フル ー ツ を 食べ る せ て 待 点 。 全 部 食べ 一 バー。 リプレイ は スペ ー ス キー。 


及 /| 本 筆 ニ り の 
ファ ミコ ン で < け 
Se せ ツ に 


本 も 採用 され た 。 


ーー 功 こっ 二 事 寺 きき ー すま 】 に すま ます ます] すす 
月 桂 提 HHHHHRHRHHHHHH- 


DI 
1 
1 
日 
1 
ま 
i 
ま 
は 8 
1 
* 押 
1 
し I 
き 
村 4 
日 
1 
ま 
時 
ま 
4 す 
日 
細 
ま 
Ll 
ま 
じ 
ま 
し 
1 
細 
ま 
は 6 
日 
せき 
1 
23 
ま 
4 
ま 


と ころ で ぽく の 

を 〇 バン プ と お ば け の 
長い ブフ ログ 、 

ラム が 組め な く フネ ク ネ 追 い ガ け ゲ 


デ と Se。 小さ きい ほど キキ 
ヤラ クダ が か わい い 。 


て 困る 。 だ か ら フ タ ミ コ ン て 途 回生 人 8 
ん で いま す 。 関係 な いけ ど 。 


放 
HHHHHHHL 


ー ま こき こま 
| 


PE 


1 DEFINTA-Z:SCREEN1,9,9:MIDTH32:KEYOFF:C | 馬 十 
DLOR15,1,1:FORI=9TO015:VPOKE312+T,VAL("&H | ga 
"+MTDS("99969E14E4EEEE9EFBFBFB99DFDFDF99 | ossp. ゅ s or フ っ 
"っ Tw2+1,2) ) :NEXT:SPRITE$(9)=" ZZ 国学 テ " ェ S 

PRITE$(1)="$~ 口 棋 太 †":VPOKE8196, 129 注意 / 

2 VPOKE8197,65:FORT=1T023:LOCATE 1,T:PRIN * 

TP ("STRING$(2832-(T=10RT=23)*8)"("::NEX | リス ト 中 の い 画 ” は 、K 
T:B=B-(B<5) :H=6144:K=32:Q=RND(-TIME ) EY1 、CHR や (255) と 
3 FORT=1TOBx5+5:E=RND( 1) *24+4:F=RND( 1 ) * 1 | し て 、|F 1| で 打ち こむ お こ 
7+4・1=T+(VPEEK(H+E+FxK) =39) :LOCATEEF:PR | と 。 

TINT” "NEXT:C=g:M=232:N=176・X=2・Y=2 

4 T=STICK(9) :X=X+(T=7)-(T=3) :Y=Y+( 和 =1)ー( | 

T=5) :PUTSPRITE1,(Xx8,Yx8-1) 19:M=M+((M2X | 一 
x8)-(M<Xx8) ) *4:N=N+((N>Yw8)-(N<Ys8) )*4:P CDP 
UTSPRITE9,(M,N-1) ,2:P=H+M/8+(N\8 ) *K・TFVP | ビー フル レー ツ の 表示 半 


C…… 廊 べ だ フル ー ツ の 数 


EEK(P)=39GOTO8ELSEP=H+X+YxK:TFVPEEK(P) >K | し aaa 


0RXx8=MANDYx8=NTHENVPOKEP,K:GOT06 XYー ネ コ の 人 
5 PRINTCHR$(11)" SCORE"S:GOT04 ou 


6 PLAY"SgM3999L805BCCBBCC":LOCATE11,11:P | PageoozF レ ラ 
RINT"GAME OVER" :VPOKE6915,9:VPOKE6919,9 | ログ ラム の 衣 

7 IFSTRIG(9)THENCLS :B=9:S=9:GOTO2ELSE7 4 ネコ と お ば け の 極 動 ・ 何 を 
8 C=C+1:S=S+Bx19:PRINTCHR$(11)" SCORE"S | 。 デブ 
:VPOKEP,K: TFC=Bx5+5THENPLAY"L12CEDFEGG4" | 6 = キャ ラフ タ の 導 
:GOT02ELSEPLAY"SgM3999L320F05D9" :GOT05 で oo 
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な か 興味: 楽 い 
着 つ いて いる の か な 。 

と いう わけ で 、 こ れ は 相撲 
の ゲー ム 。 今 ま で も 、 ボ クシ 
ング と か 空手 と し か 、 こ の テ の 
ゲー ム は あっ た けれ ど 、 相 撲 
と いう の は 初め て の よう な 気 
が する 。 名 前 が 違っ て も 、 結 
局 ゲ ー ム の ルー ル や ブロ グラ 
ム の 内 容 自体 あま り 変 わら な 
Ux の に 、。 ちょ っ と し だ た ホー ミ 
ング の 差 で む も し ろ る が 変わ Z 


変 数 リス ト 


員 …… 相 手 の 強 さ 
に に … ] 戦 の 数 
王 …… 相手 の XX 座 標 
Addows 自分 の X 座 標 
日 …… 相 手 ガ 突 つ 張る れ か が 
W…… 自 分 ガ 突 つ 張 り を する ガ 
ご ご ・… 、 ナ ] 
M…… バ … d 分 ガ 突 つ 張 る ガ 
Eee 内 5 亡 選 ブ 
…… 勝 ぢ 員 ! ナ 
較 プ ログ ラム の 説明 
1 初期 設定 
の ご うう 半 / 所 娠 
相手 の 移動 と キー 入力 
4 自分 の 秘 動 と キー 入力 
! 技 の 判定 
勝 取 の 表示 
7 ト オ N リプ レイ 


。 2 FOR ASX(et/SX2 


っ 張 


よそ の 出版 社 の マ ン 
ン ガ 誌 だ けど 、 松 と 千代 の 対決 は な か 
。 No8 が 出る ころ に は 決 に 


さい 


イ は スペ ー ス キー だ 。 

相手 も な か な か 強い の で 、 最 初 は 絶 
表 的 な 気分 に な っ て し まう けど 、 そ こ 
は 練習 ある の み 。 必 ず 勝 て る / 


っ て 〈 く る の は 不思議 。 

キミ は 右側 の 力士 。 カ ー ソ ルキ 
ー イ 寺 用 に 動き つつ 、 ス ペー スキ 
ー で 突っ 張り の 技 を くり だ す 。 相 
手 を 土 依 か ら 沙 と せ は 、 


1 人 勝ち 抜き 。 全 部 で 1 4 
8 人 と 対戦 すれ ば ゲー 川 古 健二 
ム オ ー バ ー。 リプ ブレ 


1 行 の R 三 7 の 数 字 を 

小さ くす る と 相手 が 強く な 

り 、 大 きく する と その 逆 に 

な り ま す 。 ちなみに 、 ぼ ぽく 

は 『 バ シシ マー カー』 を 持 

っ て いま す が 、 近く の ゲー 

ムセン ター に は 『 リ プ ブル ラブ ル 』 が 

な いた め 、 使 い 道 が あり ませ ん 。 や 
っ ぱり 、 関 係 な いけ ど 。 


相手 を 
強く 
する に は 


FN 


1 DEFINTA-Z:DEFSNGR:SCREEN1,1,9:MIDTH1Z: 
KEYOFF:COLOR15,1,1:LOCATE)15:PRINT" ビー エ 
ーー エーーー コ "・FORT =9T031:VPOKE14336+1T VAL(T&H 
"+MID$S("18189C1E3E991E313939987C1E9@91E31 
181839787C99788C9C9C193E7899788C" ぅ TkZ+1 
2) ) :NEXT:LOCATE3,6:PRINT" お お す ヾ も う ":R=7 

2 FORK=2T09:E=194:X=135:LOCATE4 11:PRINT 
"0 こっ た !"・PLAY"SgM1999L1905AAAAAAAA": FOR1 = 
9T03599:NEXT:LOCATE3,11:PRINTSPC(6) 

ぅ B=(E く X-19):E=E-B*2:M=(RND(1) *R く 1) x(1+B 
) :S=STICK(@) : IFSTRIG(9)ANDS=9THENIFNM=9TH 
ENM=1:T=1ELSEM=1:T=gELSEM=9@:「=9 

4 X=X+((S=7ANDX>E+19)-(S=3ANDX く 156) ) *2※( 
1+T)・PUTSPRITEg,(X,19@4)j11T:PUTSPRITE1 
(E,194),19,2-M:SOUND6)3:SOUND7 9 

5 TFT-MANDX-E=9THENPLAY"02V15E32"・E=E-NM※ 
16:X=X-Wx16:TFE く <78THENPUTSPRITE1(68112 
)・H=1:GOTO6ELSEIFX>162THENPUTSPRITE9(17 
2,112):H=@:GOTO6ELSE3ELSE3 

6 R=R-.5xH:LOCATEK,9:PRINTCHR$(132+H) :S0 
UND7,8:PLAY"SgM399904L16G8GGG2”":FORT=@TO 
4999:NEXT:PUTSPRITEg (298):NEXT 

7 LOCATE2,18:PRINT"GAMEOVER":FORT=@TO1:1 
=9:IFSTRIG(9@)THENRUNELSENEXT 


した / 


つ ざ ぎ きこ ご 


が かめの 


かげ プ く ら ペ ど 


rOR ル ん SXX(8。/MSX2 
前 掲 の 『 う る か め 』」 の バー ジョ ン ア ー ソ ルキ ー の 右 方 向 を カタ カタ と た た が の びる 。 だ だ し 、 ハ ー ド ル で こけ る 
ッ プ 。 ハ ー ド ル の ハン デ が つい た うさ いて うさ ぎ を 走ら せよ う 。 ハ ー ド ル は と し ば らく 動け な いよ 。 
ぎ が 苦戦 で も 、 か わい い / スパ ペー スキー て ジャ シン ジグ 。 この 上 き セ に と ちら か が ゴー ルイ ン す る と ゲー ム 


RUN す る と か め が 走 5 出す の で 、 カ カー ソル キー を 押し た まま だ と 飛 距 離 オォ オーバ ー。 リプ レイ は も う 一 回 RUN。 


と つ か ぬき 人 の か 富 で どす! 
が うさ ぎ は 足 が 速い の で 、 ハ デ て 0k 
と ー ド ル は ハン デ で す 。 No.5 
ぶ jpu の た の パー ト 1 より お も し ろく も が 還 
な っ て いる と 思い ます 。 ど うし て も 、 ん ン わ 
か め に 勝て な い 人 は 、3 行 の .7 を 小さ くす る と いい で し ょ が 9 
う 。 ジ ャ ンプ する と き は 、 カ ー ソ ルキ ー を 押し た まま の ほ の か 
う が 飛 距離 が の びる の で 、 こ の へ ん わ 次 の 
の コツ が 大 事 で す 。 と ころ で 、 リ プ 2 差 
レイ (も う 一 度 RUN) 、 は 音楽 し が 
が 終わ っ て か ら に し て くだ さい 。 し め 
の 
/ 騰 
ESE 証 らち 


1 DEFSNGA-Z:K=49:X=K:SCREEN1,9,9:MIDTH16 
・KEYOUFF :COLOR15 1」1:FORT= の TO047:VPOKE 1433 
6+TVAL("&H"+MTD$S("9999148E7D7F7EFF14gE の 
DBF7E7F3C1814g9EgDBF7E7F3C24999978ACD4ACB 
49996959793929248489695979392924884" , Tx2 
+]152) ) :NEXT:VPOKE8194 176:P$="O03CEDEC" 

2 FOR1I=146TO167:VPOKET ,-(1 く 152)*128:NEXT 
・VPOKE152 255:VPOKE167,252:FORT=6533TOI+ 
2Z9:VPOKET ,19:VPOKET+128,19:NEXT:FORT= の TO 
っ :VPOKE6594+Tx3,18:NEXT:PLAY"V1304ARARAR 
05A"・FOR1T=g@T02799:NEXT:FORT=gTO7:SOUNDT1 , 
9g:NEXT:SOUND8j16:SOUND12,2:SOUND138 

う FORK=49T0291STEP.75:L=L*J:Y=YxJ・:J=J-(J 
=9ANDSTRIG(9) ) :M=M- 1 : IFM>9THENVPOKE6497+ 
X/8.2gELSEJ=Jx-(M く < の) :ONJGOSUB7:S=STICK( 
) ・X=X+(S=P)x(M く < ) :P=3-S 

4 IFXMOD24-12=gANDY< く 6THENJ=g@:M=8:X=X+ 1 

っ PUTSPRITEg,(X,87-Y) 15,-(1-(S= る 3) ) x*(M く < 
):PUTSPRITE1,(K:119) ,12,3:PUTSPRTTE2 グ 2 (K, 


較 変 数 リス ト 
…… うさ ぎの X 座 標 


久 

区 ea ガ め の X 褒 標 
すう ーー ジャ ンプ ブフ ラブ 
ツア mw…ー ジ ヤセ ンプ の 高 さ 
品 
ご ) 
) 
M 


…ー ジ ヤセ ンプ の 距 離 
〇 どー ドー ー 入 用 用 


…… 転 ん で いる 時 間 
較 プ ロブ ラム の 説明 


119),19,4+KMOD2:TFX>299THENPRTNT" う さき ヾ " ・ 時 
P$="V13AGAGEDC"ELSENEXT:PRINT" か め ": の 

6 SOUND7,8:PLAYPS・PRTNT" さ ん 0 か ち て さす !":END 明生 
7 L=L+1:X=X-(P=g)*.2+.6:Y=Y+1+(L>8)x2:IF 判定 
L=16THENJ=9:RETURNELSERETURN4 生 の 


さ う 


JUMPER 


の 
ン ダイス / 4 2 ア 硝 オダ を ) まき 全 『 間 も を き 
ンジ ププ ゾ ソン ン アア チチ 『 や い 


余談 ・ 初 採用 の 通知 な の に 父 に 先 を 
越 さ れ て 封 を 切ら れ て し まっ た 。 


1 DEFINTA-Z:SCREEN1,9:MIDTH32:KEYOFF :COL 
DR15,1,1:SPRITE$(9) ="Xid く B・ く <f":VPOKE8219 
>97:G=6:FORT=221T0223:FORJ=Tx8TUTX8+G:VP 
DKEJ,255:NEXT:G=G-2:NEXT:LOCATE1 ZZ:PRIN 
TSTRING$(39,"x"):S=9:M=6:DEFFNP(X>Y) =VPE 
EK(6144+X+Yx32):FOURI=9TOU15:GOSUB6:NEXT 

の A$(9) = リン ッ ン フリ SA あま (1) = NNYT SAS(29=“ ャ て" :A$ 
(3)=“ ” ・H= 9:X=1:Y=5:FORT=3T023STEP4 :LO 
CATE1,1I:PRINTSTRING$S(39 の ツン”) ji:NEXT 

3 K=(X-1) ま 3:L=(Y-4) ま 4:R(KjL)=R(K5L)-1*(R 
(K ぅ jL) く <29):LOCATEKx3+1 ぅ Lx4+7:PRINTAS((R(K 
し) -1) ま M)j:V=STICK(9) :X=Xー(V=7)w(X>1)+(V 
:TFSTRIG(9@) ANDC>2 


= う )x(X く 39):C=FNP(X ぅ 5Y+1 ) 
29THENF=1ELSEIFFNP(X ヵ Y-1) >229THENF = の 
4 Y=Y+(F=1)-(F=9ANDC く 43):PUTSPRITE9,(Xx8 


5YX8),15:E=FNP(X ヵ Y) :IFE=36THENSELSEIFE=3 
2THEN3ELSEFORI=9TO1:LOCATE12 9:PRINT"GAN 
E _ OVER" :TIFINKEYS=“"1"THENRUNELSET=9:NEXT 
5 PLAY"L64V1507AB":GOSUB6:LOCATEX5Y:PRIN 
1  ”sS=ST19:LOCATE11.2:PREINT SCDRE "5: 朋 = 昌 
+1:IFH=25THENFORT=9T03:FORJ=9T09:R(J[)= 
9:NEXTJ,1I:M=M-1:PLAY"CDECDE" :GOT02ELSE3 
6 LOCATEINT(RND(1)*26)+2 INT(RND(1)\4)※ 和 4 
+6:PRINT"$"+CHRS(28)+"wP:RETURN 


YO 画 プ ログ ラム の 説明 
つら く 悲 し い 受験 時 代 だ け に イー 2 初期 設定 、 画 面 表 示 
3 床 を 臣 こ する 、 キ ー 入 力 
へ 1 4 aku 4 ジャ ン バ ー の 物 動 と 表示 、 
= ー ム オー バー 処理 
7 ーー N ぅ - ん や っ ぱり 初 控 用 て の は う 5 面 ク リア 
) \ れ しい も ん だ 。 お か げ で 3 時 間 6 お 、* 表 示 サ ブル ー チ ン 
( / も 笑い が 止ま ら な か っ た 。 こ の 画 変 数 リス ト 
ーー 
い 0 SR RCn .m). に , し …… 床 の 表示 用 
か ら 1 画面 プロ グラ ム を 作る の EN 還 
グ V…… ス ティ ッ ク 入 力 用 
6 お 386 ま 0595 の) て em 
苦労 を 考え る と ます ます うれ し い / 


〇 主人 公 は シュ 
ノー ケル 付 で す 。 


SCO 区 E 69 

削 川 川 川 川 川 川 川 川 川 川 川 川 川 I 川 川 川 川 OO 用 用 用 了 に ドド 細 呈 
念 本 金 本 ネ k 多 < 

lllNIIIIII 川 川 川 川 川 川 川 川 川 川 川 用 用 串 計 
念 本 金 本 例 本 本 念 

川 川 川 川 川 川 川 川 川 川 川江 才 川 川 川 川 川 川 川 川 川 ID 用 昨 用 

全 金 本 金 本 
川 川 川 川 川 川 川 UN 有 ほ ラ 


MM 川 川 川 川 川 省 川 川 川 


念 本 
川 IM 川上 川 川 川 川 川 川 川 省 川 川 IOUUUUUMUUUUIIIUIUIUUUIII 折 庫 


ト を を を る を を る る る る る を るる る る る る る を る る る る る 信和 る る る る る <】 
則 吊 IIIIIIIIIIIIN 識 


O 〇 あー、 床 が ザ が なくなっ て し まつ だ 、 落 つこ 
ちゃ う / 斜め ジャ ヤン プ で 切り 抜け よう / 


⑤ な ん だ 、TEIJIRO の 「『PONPON」 
じゃ な いか と 一 財 思 っ た けど 、 ち ょ っ 
と 違う 。 RUN さ せ て 、 イ ガイ ガ (*) 
を さけ て 、 お 金 ($) を 取る と いう の 
は 同じ な ん だ けど 、 主 人 公 の ジャ ン パ 
ー は カー ソル キー て 左右 に 動き つつ 、 
スペ ー ス キー で ジャ ンプ する の だ 。 カ 
ー ソ ルキ ー と スペ ー ス キー を いっ し ょ 
に 押せ ば 、 和 斜め に も 跳ぶ 。、 ふ ー ん 、 を 
れ だ け ? と いわ れ ち ゃ 私 は 怒る ね 。 
も ちろ ん まだ ある 。 画 面 は 5 層 の 床 で 
仕切 られ て いて 、 こ の 床 が まだ いや な 
や つ な の だ 。 な ん と 勝手 に 薄く な っ て 
いく て 。 で 、 容 が あい て ジャ シー は 下 
に 落ち ちゃ う の だ が 、 い ちば ん 下 ま で 
落ち る と イガ イガ ば か りな の て 必然 の 
結果 と し て アウ ト 。 床 は 究 が あく ば か 
り じ ゃ な く て 、 ふ る が っ だ り も する の 
で タイ ミン グ よ く 各 層 を 移動 する の が 
ュ ツ 。 リ プレ イ 財 1 代 一 。 (は ) 
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この プロ グラ ム は 、 マ シン 語 を 使 
うっ う てい る の で 、 ディ スク の ペー シ 
ッ ク の 場合 は 打ち こん だ ら run す 
る まえ に 必ず セー プ ブ し て お く こ と 。 
また 、 普 通 の ベー シッ ク で も 次 の 
ゲー ム を ロー ド す る まえ に リセ ッ 
ト し て お いた ほう が よい で す 。 


ポシェ ッ ト No.5 『 ダ ブル 
アタ ッ ク 』(X 1 ) の 移植 版 。 カ ー ソ ル 
キー の 左右 で 白 と 黄色 の スタ ー シ ッ プ 
を 同時 に 動か し 、 敵 を きる ける スク ロー 
ル ゲ ー ム 。 1400 点 取る と 1 シー ンク リ 
ア で 100 点 ボ ー ナ ス 、4500 点 取る と 500 


点 ボ ー ナ ス で す 。 と ころ で 、RUN きせ 


る と 7?” が 出 て 入力 待ち に な る けれ 
と 、 こ れ は “HIT ANY KEY と 同 
意味 。 な ん の 数 値 を 入れ て も レベ ル 
が 変わ っ だ り は し な い の だ . ( よ ) 


判定 の いい か げん な と ころ が 微妙 に 


よろ し いで し ょ うか 楽し い / 

射場 先生 ⑤ 1 | 較 プ ログ ブラム の 説明 

YY Beta に ~ ンー ン 

399 く ん ー、 < | ノ 1 4 5 人 スク フロ ー 
一 叶 ケン ちゃ ん / [| 男 光 数 リス ト 


ケン ちゃ ん … イ バ ノ イ XN2。YCm…… ス ター シッ ツ プ 座標 


バ ノ / いい ばい ば 、 い ば ば 
ん / イイ ババ 、 パ バー ン ノ 
思わ ず 交 門真 高校 1 年 3 
組 / 射場 謙一 ク 


2 の スタ ヤー シッ ツブ プ 仮 座標 


1 SCREEN1,9:CLEAR999,&HE7FF:DEFINTA-Z:MI 
DTH12:KEYOFF:C(@)=231:C(1)=33:C(2)=137・:C 
ULOR15j4.3:A$="3a19e83de6973219e84 和 †96g92 
199e899919899119996c35c9999fefefefefefef 
eg1fTe†Tefe 和 fe 和 fefefee7997e99e7997e99e7997e9 
9e7997e446677 和 † 和 fdd991199446677 和 ffdd991199 
2 VPOKE8217,218:AD=&HE899:FORT=gTO7 1 :A=V 
AL("&H"+MID$(A$S) エ + エ +1 2) ) : POKEAD+ TA:NEX 
T:DEFUSR=AD:FORT=1TO8:VPOKE1599+1T,VAL("& 
H"+MIDS(" ee7 和 ff キイ †9999db7edb" ,T+1 2) ) : NEXT 
・M(1)=-1:W(5)=1:0(9)=1:0(1)= 1:SPRITE$S(9@ 
) =STRING$(3,24)+"$・"+ ォ STRING$(2 255)+" ュ ア 
う INPUTN$:PRINTSPC(12)STRING$(252, 192) :X 
(9)=13:X(1)=18:Y(9)=15:Y(1)=15:C=-19 

4 FORT=9T02:POKEAD+1326+Tw15:VPOKE8216, 
C(T) :C=C+19:FURJ= の TOU139:S=STICK(9) :FOR1I= 


MT01:X=X(T)+SGN(S-5)*w0(1)*(S>1) :Y=Y(1)+M 


(S)wO(T):A=VPEEK(6144+X+Yx32) :TFA>199AND 
(X く >X(1-1)ORY く >Y(1-1 ) ) THENX( 1 ) =X:Y( 1 ) =Y 

っ PUTSPRITEI,(X(I)x8jY(T)x8),15-ITx4,9・TF 
A く 195THENA=USR(9@) :NEXT:C=C+1:PRTINTCHR も (2 
7)+"Y1 の + ォ CHR も (27)+"L":PRTINTUSTNGCHRS( 11 ) 
+” SCORE 六 柱 柱 六 壮 牛 タタ タタ タタ タタ タタ タタ ":C・VPOKE6186+ 
RND(1)w12299:NEXTJT:C=C+59:GOTO4ELSE3 


QO(n).WCn ル …… スタ ー シ ッ ツブ プ 秘 動 用 


CA s 


FOR ん MSX(72K)/MSX2 


な に や ら 近 ご ろ 、 パ ソコ ン の ハー ド 神経 が 勝負 の 決め て だ 。 ム て ある 。 
を 利用 する ゲー ム と いう の が 、 は や り この ゲー ム は ゲー ム 中 、 画 面 を 見 な し か し 、 そ れ に し て も 画面 写真 が 必 
の の お ある よう だ 。 い ./ 史上 、 ま れ に 見 る 不思議 な ゲー 要 な い ゲ ー ム な ん て は じ め て だ 。 


『CAPS』 は 、 キーボー ド の 左下 あ た だ り 
に つい て いる CAPS キ ー の ラン グ が つ 
だ ひ り 。、( 條 を た だ りす る ゲー ム だ 。 だ だ 
し 、PV-7 に は 残念 な が ら こ の ラン プ が 
つい て いな い の で 、 い くら メモ リ を 増 
計 し て も この 機種 の ユー ザー は 遊べ な 
い 。 いや 、 編 集 部 で も 今回 は じ め て こ 
の さと に 気 ヴ い だ の だ 。 

RUN す る と 、“ フ * フ *・ ブ プ ブーン" と い 
う 音 が 鳴っ て 、 同 時 に CAPS ラン プ が 
つい だ た り 、 消 を た だ り し は じ め る 。 ラン 
フ が つい て いる と き に は スペ ー ス キー 
を 押し 、 消 を ん て いる と き に は は な す 。 
うま く シ ンク 豆 し て いる あい だ は 、 こ 
の 繰り 返し 。 ず れる と を その 時 点 で ゲー 
ム オ ー バ ー。 タ イミ ング を は か る 反射 


【 選定 cz.Y 2 る と 
1 ズム 語 が RC な る 。 


や も こない 


実は 、 初 め て な ん で 
す 、 本 に の る の / 友だち に 


MZ-PHHH や MSX を 持っ て る ヤツ が いる の ぐ で 、 
思い っ きり 自慢 し て や り ま ま 
また ひま を 見 つけ て 、 短 い 
アイ デア も の の ゲー ム 
を 作り た いと 思っ て お 
り ま す で す 、 は い 、。 


よら 刀 漠 屋 ら 貢 益 堂 沼 
ヽ こと パ ざ 遇 団 固 


19 DEFUSR=&HE999:FORT=@TO6:READAS:POKE エ T | 生 し 


2 乱数 、 機 械 呼び 出し 用 


&HE999,VAL("&H"+AS) :NEXT:DATA3A,19,E9)CD | エー ラッ ンー 
32,91,C9:POKE&HE919, 1:A=USR(9) :PLAY"0D4L | 上 0 な ら ラ ンプ を つけ 、1 な ら 閣 け 
8CRCRCR05C" :TIME=9 半生 の の 

15 TFPLAY(g)=-1 THEN15 15 時 東 の 間 待 つ 

29 A=RND(1)*2:IFA く 1THENL=1ELSEL=9:TT=279 | 3 ラン フ ms、 key 入り 、 we 
39 POKE&HE919L:A=USR(9) :FORT=9TOT1I:NEXT | < 中 


: BEEP:IFSTRIG(9) =9THENIFL=9THEN59 ELSEPL | シン wow 


AY"PO8L64C":GOTO02g 還 に BDD 
49 IF L=9@ THENPLAY"08L64C" :GOT029 本 ee 
59 PLAY"PO1C"kPRINTPsScore“" iTIME チン を 呼び 出す 

006 BAS1C に 戻る 


ン ル 4 


レナ 


O こん な ふう に 左右 か ひら ウニ ウニ と 


や つて き て 、 う つま ぐす り の ぬけ 
る 。 な ガ が な ガム ハズ イ よ 


> 


お 


っ 売 8 対 ご ろ ちん 


珍 本 名 は 高橋 吾郎 で す 。 実は MGX じ ゃ 
な く て 、 と 
これ と いっ し ょ に ファ ミ ベ ー の プ 
ログ ラム 『 ゲ スタ ー, を 送っ た ら 

ファ ミリ ー コ ンピュータ マガ ジン 
に の せら れ て いた 。 だ か ら そ の 号 」 
は 買わ な いで いた の に 、 送 っ て < で や w 宮 


れ な いな ん て 、 ひ どい ひど いっ / _ 
は 真っ 赤 に な っ て し まっ か た 。 


お だ がい に 1 本 の 道 を 反対 側 か ら 歩 い 
て いる と 。、 な ん と 邊 分 の 歩い た あと に 


田 こ の ゲー ム の 酔っ ぱら し い 方 ( 1 人 用 ) 
赤 は スペ ー ス キー、 青 は カー ソル キ 


を 風 び し た ( ? )「 酔 っ ぱら い 」 ゲ ー ム 
ww 
X。 ふ む 、Beta.K あ だ たり の 作 だ ろう 5 
思っ たら 、 違 っ て だ た 。 ペ ン ネ ー ム 
ご ろ ち ん と 名 乗り な が ら 、 本 名 も ちゃ 
ん と 名 乗っ て いる 高橋 吾郎 ちゃ ん で あ 


ヒビ 割れ が で き て いる で は な いか 。 ヒ 
ビ や 端っこ に 落ち な いよ うに うま く ス 
レ ち が えれ ば いい ん だ けど ね ……。 と 
ここ まで 、 ご 都合 主義 に つま ら な いと 
が えっ て お も し みろ い ス トー リー で は あ 
る 。 が 、 し か し 、 ゲ ー ム は 本 当 に お も 
し あい 。 


ー で 上 上昇 。 離す と 落ち る 。 両 手 で パニ 
クリ な が ら 、 赤 と 青 れ すれ ち が わ せる 。 
田 こ の ゲー ム の 酔っ ぱら い 方 ( 2 人 用 ) 
以上 の 遊び を 2 人 で や る だ け な ん だ 
ゆ だ 、 こ の ゲ が 一 ぬ の いい ころ は 、 ミ 
ス っ だ は ほう を ちゃ ん と 判定 し て くれ る 
と ころ 。 ア ホ は どっ ちか を 競 な う / 


る 。 こ れ を 作っ た 当時 は 、 
中 学 1 年 生 。 来 年 は 中 3 か 
あぁ 。 時 の た つの は 早い も の 
だ の ぉ 。 

る て さて 、 こ の ゲー ム 、 
ある 見 弟 が 、 ひ と り は ウィ 
スキ ー、 も う ひ と り は 焼酎 
を 飲ん で 酔っ ぱら っ た 一 一 
と いう し ょ う も な い ス トー 
サー が つい て いる 。 で 、 ひ 
と り は 真っ 青 、 も う ひ と り 


プロ ブラ ハム の 説明 

10 初期 設定 

20 画面 作成 

30 一 40 キー 入力 、 秘 動 処理 
50 衝突 判定 、 表 示 

60 面 リ ア 負 理 


70 ご ちら が 言う つ だ か 判 宅 
80 ワー ムー バー 和 理 

90 リリ ブ プレイ 負 理 

田 変 数 リス ト 


NC も = 


19 SCREEN2:MIDTH322・0PEN"GRP: "AS#1 :COLOR 1 
5 ら ぅ 1,1:SC=9:KK=29:PLAY"T299L6V1505" 

Z9 CLS:LINE(9,89)-(255 8g):LINE( の 119)-( 
255,119) :X=2g:V=24g9:Y=95:B=Y:PSET(XjY) の 
・PSET(VjB) 7:PSET(89,69) :PRINT#1 "し ゅ らん b 
FOthers“ 

う 切 FORT=9T0222:X=X+1:V=V-1:SC=SC+ 1 :Y=Y+1 
・B=B+]1 :IFSTICK(g) >9THENB=B-2 

4g ウ IFSTRIG(g)THENY=Y-2 

っ 9g IFPOUINT(XjY) く >10RPOINT(VjB) く >1THEN79@E 


LSEPSET(X ぁ Y) ぉ 9:PSET(VjB) 7:FOR0=9@TOKK:NE 

XTO:NEXTI 

ョ 。 っ C=SC+59:PSET(199,159) 
・PLAY"GBGCDRDEF" 

に っ :GOTO02Z9 

79 PLAY"O1FFGBADDCGE" : 


・PRINT#1 ぅ "NICE! 
・FURIT=gdTOU899:NEXTI :KK= 


IFPOINT(X ヵ ぅ Y) く >1THE 
"アカ "ELSEC も も =" アオ" 

89 PSET(29,159):PRINT##1 ぅ "GAME OVER 
SCi” MISS="jC も 

99 IFSTRIG(g9)THENRUNELSE99 の 

199 " ま by こい ろう ちん "85 11/23 まま 


に) ーー 


深海 ユー ス が * し な と も と き - 全 、 
ます 一 度 だ め だ と 思っ ろだ 。 で お 、 乗 り 吉 っ て 。 
地上 コー ス か が ら 浮 か びあ が っ だ と きも 、 
や っ ぱり だ め だ と 思っ た 。 そ れ も 、 乗 り 切 っ て 。 
むー 空 だ 空 だ 、 な ん て 騒い で いる うち も に 、 
屋根 に ぶつ か っ ちゃ っ た 。 
これ で 、 サ ヌ は 1 匹 減 つ て 。 
9 席 を や プア ヴ 下 に な ら だ も 
ゲー みみ サーッ サー で すず >… 


サメ は 1 匹 減り ます 


RT NN RNN 


NO 


に イター) サフ 


写真 提供 


、 ーーー 
ーー ro MASXCS* 


)RD 


! 有人 基 上 村 


己 カ月 に 1 回 、 し っ か り 投 
稿 し た ボク は アホ な 子 か や 


合格 (高校 に ) し た ぜ / ちな み に ぼ ぽく 
は 受験 地獄 最 中 ヵ月 に ] 回 し っ か 
り と 作品 を 送り つづ けた 、 と っ て 
も 戻 い (アホ な ) 子 で す 。 だ が 
受験 直前 に 出し た 前 作 は ボツ 。 
ボツ に な っ て 
は じ め て わ 
か る 採用 の 
カン ゲキ / 
こころ で 、Na 
1 の P15、 福 田 の 
考え は 正しい / 


| 月 上 上 上 MM BB BB  M BI ii 2 


伏 和 つ シン イグ の 


ry SO ひざ 燃 は 


POMER ご 9-- 王 に NEHIY POMEER 


も たり VE* ( ー っ に へ 進む 。 レ ベル が 高い ほど 敵 が 強く な 


る の は も ちろ ん // 自分 の パワ ー が 0 
に な っ だ ら 、 あ えな くく ゲー ム オ ー バ ー。 

レベ ル 3、6、9 に いく と 、 精 幸 ( 羽 
の ば えた だ キャラ クタ ) が 山 て き て 、2 パ 

ワー を 最大 値 ま で 増やし て は げ ま し て 
( る 。 4 ら 出 て 〈 る 敵 は 、 
まだ る こ ス セー ドア ッ ジ し て くる の 
区 。 人 きしも め て いこ う 


stSGOC: 負 (TrWTMTT 人 SA 
(OSl は ーッ MV ロ NJaO0 査 で で せこ QiT は ン 外 の 


3 SA 
が つい に 出 だ ぞ / 


も う 、 ポ ボ ポシェット 愛読 者 に は な なじ 
み の グ ラム 航空 大 臣 の 最新 作 。 う 一 ん 、 ーー キー ボー モー ュー 
今回 の 作品 は 、 ま た ひと きわ いい ん で 
な いか が い 。 は ほっ きり いっ て サイ ュ コー/ Pi 

スペ ー ス キー で ゲー ム ス タ ー ト 。 |E 
SC] キー を 押す と いき な り レ ベル 6 か 
ら は じ め る こと も で きる / 

カー ツル キー (きだ は ジョ イス ティ 
ッ ク ) て 前 後に 移動 し 、 ス ペー スキ ー 

(トリ ガー ボタ ン ) で 剣 を ひと 突き 。 
要する に フェ ン シ ン グ の 戦い な の だ 。 

お たがい の 剣 の 位置 に よっ て 、 ダ メ 
2 

、 慣 れ て くれ ば ほとん どう まく な っ 
を 

ひと り の 敵 と ひと し きり 戦っ て 、 相 
手 の パ ワー を 0 に し たら 、 次 の レベ ル O 〇 パワ ー 全 開 / 
RC エゴ C ゴ CO エエ OO エエ OO 


DD 1 CK 松 


6 の 


の と ころ まで 行け る の か よく わか ら な 
が (まだ 、 レ ベル 10 ま で 実力 で は 行 
っ て な い の だ 。 画面 写真 は ⑳ で 出し ま 
し た )、 レ ベル 10 を 征 昔 す る と きれ いな 
っ 

に か け よ り 、 甘 い に お いと 美しい メロ 
ディ ー の な か 、 キ ミ に だ け そ っ と 、 
T LOVE YOU* 


6 


うか 、 ボ ク は この 言葉 に 出会う た め に 
公 ま で 和英 と 戦っ て きだ た ん だ な ……" な ん 
て 、 思 わ ず ス トー リー の な か に 感情 移 
入 し て し まう エン ディ ング な の だ つっ だ 。 
や っ ぱし 、 大 還 だ け の こと は ある な あ 。 


ああ 、 プ リン セス に 
実力 で 会 つて み だ い 


どの くら い 練習 すれ ば 、 レ ベル 10 の 


リン セス が 登場 し て 、 き る る っ と キミ 


な た ん で いっ て て くれ も ゃ う 。 あ あ 、 る を 


田 変 数 リス ト ・ ロ ピー ドー ババ ) 服 大 候 
LV ヒーー レ ベル ・ W……STICK 入 力 判定 用 
じ H…… 目 分 の キヤ ラッ ・ ST……STRIO 入 力 判定 用 
世 人 soon 避 の キュ リツ Pas 所 分 の 和 動 用 

作 ・ 


… 幅 分 の が 標 に ヒ ーー… いり 4 の 約 還 四 


19 SCREEN 1,2,9g:MIDTH 32:COLOR _ 1511:KE 
Y (PF :CLS:STOP ONIDEFTNT ん Aー と 

29 FORI=9TO8:READ M:M=Mx8:FOURL=MTOM+7: RE 
AD D$:VPOKE LVAL("&H"+D$) :NEXTL ぅ 

39 FORI=9TOU17:A$="":FORL=1T032:READ B$:A 
$=A$+CHR$(VAL("&H"+B$) ) :SPRITE$( { ) =AS 

49 NEXTL,1I:FORI=&H18gTO&H2D7:VPOKEIjVPEE 
K(I)ORVPEEK(1I)/2:NEXT 

5 の VPOKE &H29gg9+14,15x16+1:VPOKE &H2999+ 
15,14x16+1:VPOKE &H2999+16 9x16+1 

6g VPOKE &H2g9g9+12,13x16+1 :VPOKE &HZg99+ 
13,9x16+1:ON STOP GOSUB 449 

79 CLS:LOCATE19,3:PRINT"hipppppppq":LOCA 
TE19,4:PRINT" })kxxXxXxXX メ xy 

89 LOCATE9,11:PRINT"MARRIOR" :LOCATE1711 
・PRINT"ENEMY“ 

9 の LOCATE13,2:PRINT"BLACK":LOCATE9)16:PR 
INT"SOUL":LOCATE14 16:PRINT"PRINCESS“" 
199 LOCATE9,19:PRINT"HIT [SPC] KEY":LOCA 
TE5,21:PRINT"(C) 1985 MASAKI SATOHP 

119 LOCATE13,5:PRINT"SMORD":PUTSPRITE1( 
86,62),15:PUTSPRITE4 (142.62) ぅ 7 

129 PUTSPRITE14,(83,193),14:PUTSPRITE16 
(142,193),14:SP=8:LV=1:FL=1 : [も $=INKEY$ 
13@ IFI$=CHR$(27)THENSP=6:LV=6:FL=6ELSES 
T=STRIG(@)+STRIG(1):IFSTTHEN149@ELSE129 の 
149 FORI=9 の TO16:PUTSPRITEI,(9 193):NEXT:A 
$=" aaa44448444a444444444444444444424" 

159 FORTI= の 9 の TOU22:LOCATE9,I:PRINT A$S:NEXT:F 
ORI=14TO17:LOCATE2,I:PRINT SPC(28) :NEXT 
169 FORI=2T05:LOCATE19,I:PRINT SPC(12) :N 
EXT:CH=1:EC=4:A=7:X=159:BP=49 

179 PM=59:EP=59:LOCATE11,3:PRINT"hippppp 
Pe ”" :LOCATE11。4:PRTNT"jKXXXXXXXy” 

189 FORI=7TO11:LOCATE21I:PRINT SPC(13) :L 
QCATE17,1I:PRINT SPC(13) :NEXT:GOSUB 539 


199 LOCATE3,8:PRINT"PPOMER:":LOCATE う 19:P 
RINT"PLEVEL:"iFL:LOCATE14 2:PRINT"BLACK" 


〇 愛 の 言葉 と 美しい メロ ディ ー で キミ を だ だ えて ぐれ る の だ / 


・ 450 一 520 


WME  Y せ は ほ -・ 


・ 画 プ ロブ ラム の 説明 ・ 530-610 レベ ル ア ッ プ 

・ 10 一 60 初期 設定 ・ 620 一 670 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
70-130 タイ トル ・ 680 一 730 精霊 の 処理 

・140-260 画面 設定 ・ 740 一 790 姫 の 処理 

・ 270 一 360 自分 の 処理 ・ 800 一 820 VRAM デー タ 

・ 370 一 440 歌 の 処理 ・830 一 1000 スプ ライ ト デ ー タ 


紋 の 判定 


2 の 9 LOCATE18,8:PRINT"ENEMY POMER" :LOCATE 
14 5:PRINT"SMORD" 

219 IF LV=>6 THEN VPOKE &H2gg9g+12,5x16+1 
ELSE VPOKE &H29g99+112,13x16+1 

229 FORI=9 の TOU16:PUTSPRITE1I (9 193):NEXT:L 

OCATE9,15:PRINTUSING"LEVEL ## START" jiFL 
239 C$="T255L5V1404AR16AO5DDDEFFG9A9G9A 1 
"・D$ も ="T255L5V1204FR16FBBBO5CDDE9F9E9F1" 
249 E$="T255L5V1902AR16A03DDDEFFG9A9G9A 1 
"・F$="O05GFEFEEECDDDD" 

259 G$="O5EDCDCCCO4GBBBB" :H$S="03EDCDCCCO 

2FBBBB" :PLAYC も SD も )E$S:PLAYFS)GS)HS 

269 FORI=9T09999:NEXT:LOCATE2 15:PRINT S 
PC (28) 

279 M=STICK(9)+STICK(1):IF M=4 OR M=5 OR 
=6 THEN CH=CH+1 ELSE 299 

28@ IF CH=3 THEN CH=2 ELSE PUTSPRITE CH- 
1 (9 193) :FORT=gTOU59:NEXT 

299 の IF WM=1 OR WM=2 OR WM=8 THEN CH=CH-1 
SE 319 

3 う 99 の IF CH=-1 THEN CH=9@ ELSE PUTSPRITE CH 
+1 (9,193) :FORT=9 の TO059:NEXT 

3 う 19 C=(M=7)-(M=3):C=CX5:TF A+C= く 16 OR A+ 
C+16=>X OR A+C>29 の 9 THEN C= の ELSE A=A+C 
32g9 PUTSPRITECH,(A,128) ,15:ST=STRIG(9 の )+S 
TRIG(1):IF ST THEN 339 ELSE 379 

339 PLAY"T2Z255L6902V14S15M499C-":PUTSPRTIT 
ECH,(9,193) :PUTSPRITECH+6)(A+7)128) 15 

3 う 34 の 9 PUTSPRITEEC,(9,193) :PUTSPRITEEC+6) (X 

ンカ が 上 みき みす 

35g IFA+2g=>XANDA+8= く <XTHENGOUSUB459:FORTI= 

TO0299:NEXTELSEFORT=9T0299:NEXT:GOTO369@ 


EL 


> (9:193) :PUTSPRITEEC5(X)128) ぅ / 

3 う 79g PUTSPRITEEC+6, (9 の 193) :R=RND(1)xSP:IF 
R=9 THEN EC=EC+1 ELSE 399 

うら の ITF EC=6 THEN EC=5S ELSE PUTSPRITEEC-1 

> (の,193 う ):GOTO 439 


369 PUTSPRITECH,(A128) ぅ 15:PUTSPRITECH+6 | 続 次 リ 


く ベス 


62 


399 IF R=]1 THEN EC=EC-1 ELSE 419 

499 IF EC=2 THEN EC=3 ELSE PUTSPRITEEC+1 
> (9193) :GOTO 439 

419 EX=(R=2)-(R=3) :EX=EXx5:TF EX+X= く A+16 
THEN X=X+4 

42Z9 IF R=4 AND A>16 AND A+29=>X AND A+8= 

く X THEN A=A-5:X=X-5 

439 ITF X+EX=>224 THEN X=X-4:GOTO 27@ ELS 
E X=X+EX:PUTSPRITE EC:(X,128) 7:GOT0279 
449 SCREEN 9:MIDTH 49:COLOR 15,1,1:CLS:P 
RINT"GOOD LUCK! GOOD BYE!":END 

459 PLAY"T255L6908V14":IF CH=@ THEN 469 

ELSE IF CH=1 THEN 479 ELSE 489 

469 IF EC=3 THEN PLAY"CC-":RETURN ELSE 1 


F EC=4 THEN 49 ELSE 599 


479 IF EC=3 THEN 499 ELSE IF EC=4 THEN P 
LAY"CC-":RETURN ELSE IF EC=5 THEN 5 
48g IF EC=3 THEN 599 ELSE IF EC=4 THEN 4 

99 ELSE PLAY"CC-":RETURN 

499 PLAY"O7V14S5M8g9A" :PM=PM-5:PUTSPRTITE 

CH+6(A128)j8:GOSUB 539:RETURN 

っ 599 の R=RND(1)x3:TIF R=g の THEN X=X+6:PUTSPRT1 

TEEC+6(9 の 193) :GOTO 51 ELSE 529 

519 PUTSPRITE12,(X,128) 7:FORT=@T0299:NE 

XT:PUTSPRITE12,(9,193) :RETURN 

っ 5 っ 29 PLAY"O7V14S5M899C" :EP=EP-5:PUTSPRITE 
EC+6,(X,128) 8:GOSUB 539@:RETURN 

53 IF EP=<@ THEN FL=FL+1:LOCATE19,19:PR 
INT USING" 拉 "*FL:EP=45+LVxX5 ELSE 6 

549 LV=LV+1:PUTSPRITE12,(X+6128) 7: PUTS 
PRITEEC+6,(9,193) :FORI=gTO199 の 

559 NEXT:PUTSPRITE12,(9,193) :PUTSPRITE13 
5(X+6 ぅ 128) 7:PUTSPRITECH+6 (の 193) 

っ 69 FORI=gT04:PUTSPRITE17 (の)193) : PUTSPR 
ITE15,(A+6,128) ,15:FORL = の TO0599:NEXT 

っ 7 急 PUTSPRITE15,(9,193) : PUTSPRITE17, (A+6 
5128) 15:FORL= の TO0599:NEXTL)1T:X=159 

589 PUTSPRITE17,(9,193) : IF LV=11THEN LV= 
1:LOCATE19,19:PRINTUSING" 拉 "ijFL:GOUTO74 の 
599 IF LV=30RLV=60RLV= の 9 THEN SP=SP-1 : GOT 

0689ELSEA=79:CH=1:EC=4:GOSUB619:GOT0299 
699 IF PM=<@ THEN PLAY"S5M4999A1":・FOR1I = 

TO2599:NEXT:GOTO 629 

619 LOCATE19,8:PRINT USING" 半 桂 %"・PM:LOCAT 
E22,19:PRINT USING" 拉 寺 %":EP:RETURN 

629 FORI=9@TO11:PUTSPRITE1 (9 の 193) :NEXT:F 

ORI=6TO021:LOCATE9,1I:PRINT A$S:NEXT 

639g LOCATE19 の 9:PRINT" GAME OVER ":LOCATE 

7514:PRINT" YOUR LEVEL IS" jiFL 

649 PLAY"T255L5V1503S3M7999DDDDDDDDDDDDD 
DDDED4R64D3DDDED4R64D3DDDFE4R64E3EEEF3" 
659 PLAY"E5D6E3D5E3D5C5D3C502B303E3D5C5D 
う C5D32C502F-3A27 

669 FORI=gT012599:NEXT:LOCATE8,19:PRINT" 
HI ESPGJ KEY “ 

679 ST=STRIG(9)+STRIG(1):TIF ST THEN 5 E 
LSE 67g 

689 FORTI=9T0O16:PUTSPRITET (の 9,193) :NEXT・F 

ORI=ATO15STEP-4:PUTSPRITE1, (1,128) ,15 

699 FORL=9 の TO59:NEXT L,1:FORTI=234T028STEP 

-1:PUTSPRITE14,(1,118) ,14:FORL = の TO25 

7 の 9 NEXTL,1T:PUTSPRITE 1 (9,193) :PUTSPRITE 
15>(15,128)。15:PUTSPRITE14 (28, 128 ) , 14 
719 FORT=PMTOBP : BEEP : PM=PM+ 1 :GOSUB619・NE 

XT:A=79:LOCATE19,15:PRINT" 漠 GOOD LUCK! 芝 " 

729 PLAY"O4V14T255L4CDEF2GFED2EFGEFGFECC 

"っ U4V14T255L4R64CDEF2GFED2EFGEFGFECC" 

739 FORT=9T09999 :NEXT:LOCATE2,15:PRINT S 

PC(28) :CH=1:EC=4:GOTO 219 

749 FORI=9T016:PUTSPRITE 1 (9,193)・NEXT:F 

0RT=ATO19STEP-4:PUTSPRITE 1 , ( 1,128) ,15 

759 FORL=9T059:NEXT L,1I:FORT=234TO32STEP 
-1:PUTSPRITE16( 1,128) ,14:FORL = の T029 


769 NEXTL,TI:PUTSPRITE1,(9,193) : PUTSPRITE 
15 ぁ (19,128)j15:LOCATE4 15:PRTINT" 筐 げ 

77@ LOCATE19,15:PRINT" 間 [ LOVE YOU・・・ 疹 "<E 
P=59:A=79:X=159:SP=8:BP=BP-19:PM=BP+ 1 
789 PLAY"T255L404V14GABAGGGFCDEFAGF" "1T2 

55L404V13R6GABAGGGFCDEFAGF "GOSUB 619 
799 FORT=9T012999:NEXT:LOCATE4,15:PRINTP" 
"・LOCATE2 15:PRINT SPC(28) :GOT0299 

899 DATA97599 7E ラ 7E)7E)99 の 9)E7)E7)E7)1949 
9 の 99 の 99 の,99,365F6)B6195,1F 9 の E,9 の 6)96,9 
DD7Z5D7 

819 DATA196,ADjED:2D:99, の 9, の, の の 9 の 9 の)197 

B7jB7,B7) の 75 の 6 6 の E 1F)112)9 の 9, の 9 の)99 99 
9 FF5FF5FF 

82Z9 DATA113,99,9 の 9 の, の 9 の 9 の 9 の Cg)F8)FF 129, 
FF FF FF 9 の 9, の 9 の) の 99)99 の 9 の 9)1215FFF8)C み 9 の 
り の 9, の 99, の 9)9 の 

839 DATA99,99, の 1 の 1)91)92)96)19)22,93,9 1 
ぅ 92596) の 8,19,3899,99 の 8 の 8 の,93,8C,Bg CC の 
29,89 ゎ 889)49,8g)E の 9 

849 DATA9g9 の 9 の 9 の 1) の 9191,92)g6) の 9)12,93,91 
ぅ りう 698,19,38,9 の の)99,89,89,9 の 8)A み >FF 

2Z9894 の EE)3 の 29)49)7 の 

859 DATAgg,99,9 の 9 の, の 9 の 9 の 1 の 3,94 9, の 9 の 1 
ぅ 9 うぅ 6 の 8)19,3899,9 の の,C9)C9 の 8 の 49)49,D の 
う 9,CC543jE9)39,294 の 6 の 

869 DATA99,9 の 9 の 1)91C9)31,9D,9 の 3 の 949 の 1 の 1 
3 の 9 1 92 の 1 の 7 の の) の の)99,89,89,89,49 69,98, 

445C9:89 の 4,69)19,9 の 81C 

879 DATA99,99,9 の 1 の 1 の 9, の 1,95,FF,94)9192 
>97 ぅ 9C の 4 の 2) の E, の の の 9)89)89,89,49,69,99 
48Cg,89 の Cg 6 の 19 の 81C 

889 DATA99, の の, の 3 の 3 の 1 の 2 92,9 の BC,33,C2 
> 9/ ぅ 9C> の 4 92) の EE, の 9, の 9 の 99 の 99, の の,89,C の 2 の 

9999,89 の Cg の 69 19 の 8)1C 

899 DATA99,99,969684 6A)1A,97)989E の 96 
ぅ 9B 19 21)49)E9) の 9 の) の 9 の) の 9)96)18)69,89 9 の 
9 の 9 のり) の 99 の 9 の)89 ぅ の の 89)E 

999 DATA99,99 の 9 の 9) の の) 3 の 9 の D,) の 3,99, の 9, の 9 の) 1 
> 9 う 5969C)19)38,9 の 9 の 9 の Cg)C9)89)49,59)FF, 
19,C9g)49 の EE の) 3 の 92)19)1C 

919 DATA99,99,9 の 9 の, の 9, の 9 の, の 9 の, の 9 の) の 1 3D 2 の 2 
97 の 9C) う 9 Cg E の 9) の の 9) の 9 の 9 の) の 99) の 99,C9,C の の の 
49B9,8C5C3,6929)49,7 の 9 

929 DATA9 の 9 の 9 の,99,69,)18,96,91,99,99 の 999, の の 
> の 9 の 1)9 の 9 の)91)97)99,99,69,69,21,56,58,E9, 
19,79 の 695D9,9884 92)97 

939 DATA99,99,9 の 3 の 3 うぅ 9 の 1,92,9A)FF,9 の 8, の 39g2 
> 7 ぅ 9C) の 4 8, う 89 の, の の, の 9 の 9 の, の CB9,C9) 99 
89,9 の 9 の:89,Cg)69 3 の 981C 

249 DATA99, の 99, の 9, の の 9 の 9) の 93)93,99,9 の 2 の D,31 
>C う 9694 92, の EE の, の の 99, の の 999 の の 9, の 9)89 
BCj49,4 EE 3, の C 93)97 

959 DATA99,29,29,19,19, の 8, の 9 の 6)9 の 191,93 
ぅ 9 うぅ の 6)9D,18,39 9 の 9, の 9)99,C9)C9,49,69 98, 
C4549 の 89 ぅ 9 の 9 の 9 の)99 の 89 CM 

269 DATA99,9 の 99 の 9 の 9 の, の 9, の, の の 99) の 9 の 9 の 
ぅ 9 の >99,81,8E ぅ FD:99)99,99,99,9 の 9, の 9, の 9) の 9 
9 の 9 の 9 の 999 の 9 の )E3) 17)FB 

979 DATA99,99 の の 1 の 1 の 9 の 1 1,93,9 の 6) 19,91 
) の う ) の 2>9 う 6)9F 9 の 9 の 99 の)89,89,99,B87C,6C, 
C4589,89 の ,C の CE の )F87F 

989 DATA99,99,99, の 9 の,99)99)93,9C,19)38,19. 
1 の >19)11 12 17,99)99,69,69,49,A9,99E8 
C4A3.69,69,Cg)49)4 7 

299 DATA99 の 9 の 9, の 1 の 1 の, の 91, の 91)93,96)19,91 
) 9 う ) 9 う ) 7 の 5)9F,9 の 9)99,89,89,89,8949,49 
69,89,89,C9:C9,E9,BgFC 

1999 DATA99,94,94,92,929 の 91) の 1,99,19,38, 1 
9 11511512.12 17,94 94 68,68)59 の 99,A9E9 の 
)C9,Ag)E の 69,49,49)49 の 7 の 
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ー 麻 王 9 い 。 と に か く ス ペー スキ ー で ゲー ム ス 

! 肛 一 姫 二 鷹 三 四 串 1 2Y2 

BW = 5 

ミ 9 9 8 の 

試し に 送っ て みた ら み ご と 8 Chim は フ ニ ョ フ ニ ョ の キャ ラ 

! に 掲載 な とれ た の で と っ て も クタ て 、 こ の 子 を カー ソル キー ME 

1 つれ し い /』 て 動か し て 10 円 ダマ を 右 下 に あ 悦 _ 避 
か で ほぼ 歴 現 \ ッ グチ まで は こぶ ゲー ム だ 。 賠 皿 
つ す 、 人 邊 あ カ ガマ クチ まで (まこ コグ の S7 が に 。 に ET 
ー 日 > TT リ アブ | 次 > 際 っ > 
で 本 富 歳 - 100 門 だ まる と 、 面 クリ ア て 、 人 ーー 
) 2 の 面 へ 。 ラッキー な 面 と アン ラ 
? 関 子 関 校 『 ッ キ ー な 面 が ある ぞ ーー 
ふ な 門 グン に 洋 募 。 な 

。 ふ し ヽ ん の 生 邊 クル クル 5[| 』 クン に 注 昔 。 上 よ 

1 / た 大 せ バ 1 ん だ か か わい いけ と 、 こ いつ に あ だ っ つっ ブレイ は スペ ー ス キー。 

8 せ タ が コー 。 た だ ら 、Chm が ひと り へ っ ちゃ う 。 3 人 うま く 5 円 クン を 閉じ こめ て し まう 

6 ペ ノ て ご 』 と も いな く な る と ゲー ム オ ー バ ー。 リ の が この ゲー ム の コツ みた だ た い だ よ 。 

Il II ! 1 1 IL IL II z 

一 変数 リス ト ・ 日 S…… ハ イ ・ ス コア : 画 プ ロブ ラム の 説明 : 250-250 Chim と ら 5 円 kun が 重 な つ だ 

X .Y……Ch im の 座標 : MA……Ch im の 数 ・ 10 一 50 初期 設定 どう か ガ 

P . 〇 …… 5 円 kun の 座標 ・V 1……Ch im の 行 ぐ 場 所 の キャ ラフ タ ・: 60 オー ブ ニ ン の 画面 へ 飛ぶ :260 120 へ も どる 

XX.YY……Cn im の 移動 コー ド ・ 70110 画面 表示 ・270 一 280 Chim ガ 1 人 死ぬ 

PP. 〇 〇 …… 5 円 kun の 移動 ・ ツ 2……Ch im の お し て いる 10 円 dama・ 120 一 170 Cnim の 移動 ・290 リブ レイ 娘 理 

M 1……Cnim の 変形 の 行く 場所 の キャ ラフ タコ ー ド : 180 一 210 5 円 kun の 物 動 ・ 300 一 370 オー ブ ニ ン ノ 画面 の 表示 

No 5 ら 円 kun の 変形 ・ MM as オー プ ニ ン グ 時 の Oh i m や ら 5 円 ・ 220 Chi m の 表示 ・380 一 400 キヤ ラダ の デー マヤ 

⑤① eeieigs ズ スコ アア 


19 SCREEN1:MIDTH32:COLOR15,1,1:KEYOFF:DE 
FINTA-Z:A=RND(-TIME ) 

29 PLAY"T299L6V1505" 

39 FORA=9T04:B$="“":FORB=9T07:READAS: B$=B 
$+CHR$(VAL("&H"+AS) ) :NEXTB:SPRITE$(A) =B$ 
: NEXTA 

49 FORA=9T03:READA$S:FORB=9TO7 :READB$:VPO 
KEVAL("&H"+A$S)w8+B,VAL("&H"+B$) :NEXTB,A 

59 VPOKE&H2911,&HA1:VPOKE&H2912,&H41:VPO 
KE&H2913,&H81 :VPOKE&H291C,&HD 1 

69 GOT0399 

79 CLS:SC=9:MA=3:FOURA=2TOMA:LOCATE29-A, 1 
9:PRINT" ね 7" :NEXTA:LOCATE22-MA,19:PRINT"LE 
FT”" 

89 FORA=3TO18:FORB=3T028:LOCATEB,A:PRINT 
"あぁ" :NEXTB,A:FORA=4T017:FORB=4T025STEPINT 


(RND(1)w2+1) :LOCATEB,A:IFRND(1) >.3THENPR 
INT" RY 

99 NEXTB,A 

199 FORA=1TO29:LOCATERND( 1 ) 23+4,RND(1)* 
13+4:PRINT" く ":NEXTA 

119 X=5:Y=5:P=25:Q=15:LOCATEX,Y:PRINT" 


":LOCATEP-1,Q:PRINT" 7:LOCATE17)17: 
PRINTSPC(19):" あ ":LOCATE18,2:PRINTUSINGPS 
CORE 六 章 准 基 円”:SC:LOCATE3,2:PRINTUSING"Hi-S 
COr@ 音韻 若 韻 円 "・HS 
12g9 ST=STICK(9) : IFST<>9THENM1 =M1+ 1 
139 XX=(ST=60RST=70RST=8) -(ST=20RST=30RS 
T=4 ) :YY=(ST=80RST=10RST=2 ) -(ST=40RST=50R 
ST=6) : X=X+XX:Y=Y+YY 


震 差 如 込み タイプ ム 7 分 


Kun の 普 形 230 


te 1 
wii Bitikt 四 
PITe 


つき り の いう て 、 ら 


ーー プロ フン で 採用 レ だ / 


クル クル 回 転 す る 5 円 クン が か ' わ い 


149 V1=VPEEK(&H1899+X+Yw32 ) : V2=VPEEK(&H 1 
899+X+XX+(Y+YY ) w32 ) 

159 IFV1<>32THENX=X-XX:Y=Y-YY 

169 IFV1=&H98 AND V2=32THENX=X+XX:Y=Y+YY 
:・LOCATEX,Y:PRINT" ":LOCATEX+XX ゅ Y+YY:PRIN 
AG の 

17g9 IFV1=&H98 AND V2=&HEgTHENX=X+XX:Y=Y+ 
YY:LOCATEXjY:PRINT" ":SC=SC+19:PLAYPDA" : 
LOCATE18,2:PRINTUSING"SCORE 間 基 若 基 円"・SC:IF 
SCMOD199=9THENPLAY"DRERFRBRAFEFEFEDCEABA 
FD" :GOT089 

189 IFPP=9THENIFX く <PTHENPP=-1ELSEPP= 1 

199 P=P+PP:IFVPEEK(&H1899+P+Qw32) く >32THE 
NP=P-PP: PP= の 9 

299 IFQQ=9THENIFY く <QTHENQQ=-1ELSEQQ=1 

219 Q=Q+QQ:IFVPEEK(&H1899+P+Qw32) く >32THE 
NQ=Q-QQ:QQ=9 

22g9 PUTSPRITE1,(Xw8,Yw8) ,15,M1MOD2 

239 M2=M2+1:PUTSPRITE2,(Pw8,Qw8),19,ABS( 
2-M2MOD4 )+2 

249 ONSPRITEGOSUB279 

259 SPRITEON 

269 GOTO129 

279 SPRITEOFF :MA=MA-1:PLAY"TARBEREDC" :IFNM 
A<=9THENPLAY"BBBAAFFEEEDDCCCDDDCCCC" :LOC 
ATE11,19:PRINT" GAME OVER ":GOT0299 

289 LOCATE28-MA,19:PRINT" ":RETURN89 

299 IFINKEY$=" “THENCLSELSE299 

399 LOCATE8,2:PRINT" あぁ ああ ぁ あぁ ぁ あぁ あぁ あ "・ 
LOCATE8,3:PRINT" ぁ あぁ あぁ あぁ あぁ ぁ ぁ ぁ あ ぁ ":LOCA 
TE8,4:PRINT" ぁ ぁ あぁ ぁ ああ ぁ ぁ ぁ ぁ ":LOCATE8, 
5:PRINT" ぁ ぁ あぁ ぁ あぁ あぁ ぁ ぁ ":LOCATE8j6:PR 
INT" ぬ あぁ あぁ る ぁ ぁ ぁ あぁ あぁ" 


ら 5 円 kun の 表示 


ツー 


と て 
て く い ・ 
0 で デンジ 
ツン ツン て どう 
Te で レー 
アー の ag で ae。 


ピコ 


こと と ざき dAMI 
させ es ビー ご 
吊 キ uuWN 


319 LOCATE19,19:PRINT" Chim":LOCATE 1 
2,12:PRINT" 一 5 円 kun":LOCATE8,14:PRINT 
< く 一 一 1 dama":LOCATE9,16:PRINT" あ 一 
ー GamaGuchi"”:LOCATE8,18:PRINT" ぁ 一 一 
Renga" 

329 LOCATE7,29:PRINT"PUSH [SPACE ] KEY !! 


339 IFHS<SCTHENHS=SC 

349 A$=“"CDCDCDCDCECECEDFDFEAEAEAFABABBBF 
D" 

359 FORMM=1TO39:PUTSPRITE1,(64.89) 15jMM 
MOD2:PUTSPRITE2,(7296) ,19,ABS (2-MMMOD4 ) 
+2 

369 M$=MID$(A$S,MM,1) :PLAYTXMS:" 

379 IFINKEY$S=" "THEN79ELSENEXTMM:GOT0359 
389 DATA 3C,7FFFjDBiDB:DBFE,99 

399 DATA 78,FE,FF,DB,DB,DB:7Fj99 

499 DATA 3C,7E,FF,E7E7FFj7E)3C 

419 DATA 18,3C,7E,76767E)3C)18 

439 DATA 91,99,DFjDFjDFj9g9:FBFBFB 

449 DATA 98,3C,7E,A1,AD:AD,A17E,3C 

459 DATA E9,C3,E7,C3,3CFFjFFFFj7E 

469 DATA E8,3C,7E,FF,DB,DB:DB66) 99 


ご せみ ゆ の 


6 


こら で 和民 選 に: 二 


8 8 有朋 NNW WW RW vw R 8 8 8 8 RW 胃 上 胃 妥 】 


NN 1 IA IM HI BI 8 BB  B HB BB B BH 


# 
スム た 
! 且 銘木 英明 
B 
』 そん な わけ で 、 光 は タン ス 
』 に MX を 入れ て いま す 。 
Bl 界 勉 や 今 な と 
OO ひみつ 
B 感 ・ て ババ に と 
四 じ パ い イ 担う 
四 る ソ る ト 任 中 
E タコ の へ は 
6 目 ツ で 新 千 
こと 聞 葉 受 
8 の ババ 配 先 験 
お うち に 帰る の が 日 的 。 で も 、 璧 は す 2 きら 
ちや ゃ も あ ん と 壁 を お ぼ で に 結 K が つて 見 えな で な っ て し き う し 「 ま 限 ・ を す ち 
ー 一 へ の )7 に 。 入 の SI ロー ソ ク 4 ォ 4 る と 6 NL II 1 BI I JI 』 8 1 B MI MI I IM IM つ 
えら れる か な や 208 計 2 ミタ SSR ! 
時 間 だ け 壁 が 見 える よう に な る ぞ 。 面 は 全部 で 10 面 ある 。 は じ め は 、 わ 
を の 名 の と お り 、 こ の ゲー ム は 床や 頁 の 状態 と か あな の 位置 な ど し っ か り と カン タン な ね ん だ けど 、 っ て いる 
が ブラッ ク に な っ て し まう ヤセ ヤ りお ば えて 、 進 ん で いこ う 。 カ ギ を と うち に 洛 と し 穴 と か ジャ マ な 壁 と か い 


ゲー ム 7 と の ) り 


ン ) で ゲー ム ス タ 
ー ト 。 資 色 い マ ロ 
くん を 動か し て 、 
育 い グ クマ に つか 
ま ら な いよ う 、 方 
ギ を と っ て 右上 の 


ご と ど OURE 1 
と 」 


の 


画 変 数 リス ト 

X .Y…… マ ロ 君 の 座標 
X1ー3) .Y〈④ 一 3)…… ア フ マ 君 の 座標 
M…… マ ロ 君 の 残り の 数 


MO 回 デ ソ ジン を と うだ どう 
MEmee* ロー ソ ク グ の 時 間 

DC うー…" アマ 者 の 動く 廊 向 
Ms マロ 考 の キヤ ラク ダー の 向き 
MAS…… 札 の 点 減 

WV ee ハシ ゴ 、 カ ギ の 座標 
V り WVVWW…" ロー ソン クツ の 座標 

田 プロ グラ ム の 説明 

10 一 110 初期 設定 

120-230 メイ ン リ スト 

240 一 330 マロ 君 の 動き 


340 一 370 死ん だ が ガ 、 家 に 入 つ だ か ガ 判 定 


380-400 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
410--500 スタ ヤー ト 画 面 


ら な いと 、 お うち の ドア は あか な い の みい ろ あ っ て 、 よ 〈《 基 えな だ な いと クリ ア 
スペ ー ス キー (まだ は トリ ガー ボタ で 注意 。 


510-550 企 面 フリ ア 
560--620 キヤ ラ フ 夕 定義 
630 一 7Z0 面 設定 
/80--880 キヤ ラフ タデ ー タ ヤ 
890 一 990 画面 デー タ 
1 面 900 6 面 950 
2 面 910 / 面 960 
3 面 920 8 面 970 
4 面 930 9 面 980 
5 面 940 10 面 990 
還 チ エン フ ボ ポイント 


・ 40 行 の M=2 を ガ え る と 、 マ ロ 君 の 数 ガ ガ 


わり ます 。 面 を すえ だ いと き は 、40 行 の 


・ ME を 好き な 面 に し て ガ ら 、650 行 を |F 
・ ME=( 好 き な 面 ) THEN RESTOR 


E ( 告 き な 面 の 行 数 ) こと し て 下さ い 。 圧 
を 見 える よう に し だ けれ ば 90 行 を FOR 
=1 1T 〇 9 に し て 下さ い ( だ だ し 、 ロー 


・ ソフ ク を と る と し ば ら こ し て 消え ちゃ う )。 


( よ つ ち や ゃ ん )) 


ロ 
ーー 一 … 


さ uidtON(TOU 史 O6 人 人 さ W 症 さ A ロ ON で さり は は ざす の 


se で 人 ハロ くり ボ で 


(人 さき な い よ 。 ーーー あ つっ 、 停電 だ 〆 


LFHH ロ NRN] FMERN] 
紅 CT 


eo 


19 

29 COLOR 15,1,1:SCREEN12,1:MIDTH32:KEYO 
FF:DEFINTA-Z:KEY1,"MIDTH29"+CHR$(13) :A=R 
ND(-TIME ) 

39 DEFFNA(X,Y) =VPEEK(6144+X+Yx32) :DIM VS 
(59) :GOSUB579:GOTO 419 


4 S=g:M=2・:ME=1 

59 GOSUB649 

69 PLAY"O6L19V12CBDGEDCAGDEFCEGCEDC" "06 
L19V12CDECDEDCEDCDECDEDCE" 

7 IFPLAY(9) く <>9 THEN 7 の 

89 MO=9:MC=9:X=4:Y=18:FORI=1TO3 : X( 1 ) =RND 
(1)x22+4:Y(1I) =4xT+2:DX(1)=1:NEXT:MA$S="89 


99 FOR 1=1 TO 19:VPOKE BASE(6)+12,VAL("& 

H"+MA$ ) 

199 IF MA$="89" THEN MA$="117" ELSE MAS=" 

89" 

119 FORJ=9T0259:NEXT:NEXT 

129 'Xx MAIN LIST ## 

139 ON SPRITE GOSUB 359:SPRITEON 

149 PUT SPRITE 9,(Xx8:Yx8-1)j19MC:FORI= 

1T03:PUTSPRITE1I,(X(I)x8,Y(I)x8-1)4 ぅ 3:NE 

XT 

159 IF FNA(X,Y+2) =32ANDFNA(X+1,Y+2 ) =32TH 

EN GOSUB 259 

169 IF FNA(X,Y+2)=112 THEN PLAY"L6406V19 

G":LOCATEX)」Y+2:PRINT" ":LOCATEXjY+3:PRIN 

T" ":PUTSPRITE4 (9 299) :GOSUB 259:VPOKE 

BASE(6)+12,VAL("&H"+789" ) :M0=1:MT=199:S= 

S+199:GOSUB769 

179 IF MO=1 THEN MT=MT-1:IFMT=gTHEN VPOK 

E BASE(6)+12jVAL("&H"+" ア 11") :MO=9 

189 IF FNA(XjY)=129 THEN PLAY"L6406V19EC 

<xLOCATEX,Y:PRINTT ":LOCATEX5Y+1:PRINT ど 

"・LOCATE24j2:PRINT" 。 ":LOCATE24 3:PRINT" 
"・S=S+199:GOSUB769 

199 IF FNA(X,Y+2)=129 THEN PLAY"L6406V19 

EC":LOCATEXjY+2:PRINT" ":LOCATEX)Y+3:PRI 

NT" ":LOCATE24 2:PRINTT "iLOCATE243:PR 

INT"  ":S=S+199:GOSUB769 

299 ON STICK(Q) GOTO 269,339,289 339 399 

) う 39,329) 33 

219 FORI=1TO3: IFX(1)=26THENDX(1I)=-1ELSETI 

FX(1I)=4THENDX( 1 ) =1 

22g NEXT:FORI=1TO3:X( TI ) =X( TI)+DX( I ) :NEXT 

239 GOTO 149 

249 'x*x 。 MARO UGOKI  ## 

25g の Y=Y+1:PUTSPRITE9,(Xx8,Yx8),19,9:MC= の 9 

・RETURN 

269 MC=9:IF FNA(XjY+1)=194ANDFNA(XY-1) く < 

>97 THEN Y=Y-1 

27g GOTO 219 

289 MC=1:IF FNA(X+2jY) く >97ANDFNA(X+2 Y+1 

) く >97THEN X=X+ 1 

29g@ の GOTO 219 

399 の MC=9:IF FNA(XjY+1)=194ANDFNA(XY+2 ) く 

>97 OR FNA(XjY+2)=194THEN Y=Y+1 

319 GOTO 219 

32g MC=2:IF FNA(X-1,Y) く >97ANDFNA(X-1Y+1 

) く >97THEN X=X-1 

339 の GOTO 219 

k マ 5/ 還 還 だ そそ そそ テテ エ テ メ ネエ メメ メメ ユメ ユメ ミミ 

359 SPRITEOFF:FORI=1T03:PUTSPRITE1I,(9)29 

9):NEXT 

369 IFY=2THEN ME=ME+1:PLAY"L6406V19BCGA" 

・S=S+199gx*ME:PUTSPRITE9g,(9,299):GOTO 59 

379 M=M-1:IF M=-1 THEN 399 ELSEGOSUB769: 

GOTO 69 

389 "XX GAME OVER ※※ 

399 LOCATE11,11:PRINT" く GAME OVER>":PLAYP 

L2702V12CDEFGABO3C02BAGFEDCRCRCRC" 

4 の FORI=9T0U15999:NEXT: IFHS<STHEN HS=S 

419 'XxX START GAMEN *# 

429 CLS:VPOKEBASE(6)+12,VAL("T&HP+TP89"):F 

DRI= の TO05:PUTSPRITE1I,(9,299) :NEXT 

439 LOCATE6,4:PRINT"aaa a 2 aa4a 2a 4 

":LOCATE6,5:PRINT"a a a 4 a 4 4 4" 

449 LOCATE6,6:PRINT"aaaa a a4 24 4 44 

":LOCATE6)7:PRINT"a a a 2424 4 2 4" 

459 LOCATE6,8:PRINT"aaaa aaa a 4 

":LOCATE8,19:PRINT"a a a a a a" 

469 LOCATE8,11:PRINT"a a a a a a 4":LO 

CATE8,12:PRINT"a a a a a a 4" 

47g の LOCATE8,13:PRINT"a a a aaa a 7 s 凡 休 

CATE9,14:PRINT"a a aa aaa aaa" 

48g9 LOCATE11,19:PRINT"BY H.SUZUKI" :LOCAT 

E19,21:PRINT"HIT SPACE KEY" 

499 の FORQ=9T02:IFSTRIG(Q)THENCLS:GOTO 49 

ELSE NEXT 

599 GOTO 499 

519 CLS:FOURI= の TO5:PUTSPRITETI,(9 の 299) :NEX 

T:LOCATE9,8:PRINT" あな を た は に ん けさ ん し い ょ ゃ な い " 

529 LOCATE7,16:PRINT "つく りな さい ・・ シド ョ ウタ さよ フン て \ ふ す 

"3sEOCATE7。19:PRTNT" そ う きみ は クシ バク トッ も し た 

539 LOCATE8,12:PRINT" け と の つく っ を ヶ ケト ドー ム は さっ つかり"・L 

0CATE7,14:PRINT "や っ て な いて ふ あま に は し いよ ふせ ん て さき の 

549 LOCATE11,19:PRINT"HAPPEY END":PLAY"V 

1206L5CDERCDERGEDCDEDRCDERCDERGEDCDECL64 

BCBCBCBC" 

559 FORI=9T015999:NEXT:ME=1:M=M+1:CLS:GO 

TO 56 

569 'xx CHARACTER TEIGI xx 

579 の FOR I=9 TO 5:A$S=“"":FOR J=9 TO 31:REA 

D B$ 


589 A$=A$+CHR$S(VAL("&H"+B$) ) :NEXT:SPRITE 
$( {1 ) =A$:NEXT 

599 FOR 1=1 TO 7:READ A:FORJ=Ax8 TO Ax8+ 
7:READB$ 

699 VPOKE JiVAL("&HP+B$):NEXT 

619 READ A$::VPOKE BASE(6)+A/8,VAL("&HP+ 
A$ ) : NEXT 
629 RETURN 

639 'xXxX MEN SETTEI ※# 

649 IF ME=11 THEN 519 

659@ IF ME=1 THEN RESTORE9099 

66g FOR 1=2 TO 29 STEP2:READ V$ 

67g9 A$=BIN$(VAL("&HP+"1"+ ォ VS ) ) 

689 FOR DI=9 TO 1:LOCATE2,I+DI:PRINT"aa" 
・FOR J=2 TO 16:B$=MID$(A$,J,1) :LOCATEJx2 
ぅ エ +D1 

699 IF B$="1" THEN PRINT"aa": ELSE PRINT 
799 NEXT:LOCATE28,I+DI:PRINT"Taa":NEXT:NE 
XT 

719 READ VA:FORI=1TOVA:READ VXjVY 

729 FORJ=VYTOVY+3:LOCATEVX,J:PRINT"h1":N 
EXT:NEXT:READ VUjVu 

739 LOCATEVU,VM:PRINT"Tp":LOCATEVUjVM+1:P 
RINT"q":PUTSPRITE4,(VUw8,VMw8-1)15 

749 PUT SPRITE 5,(298,15),8:READVX,VY:LO 
CATEVX,VY:PRINT"x":LOCATEVX,VY+1:PRINT" ッ 


759 LOCATE2,9:PRINT"[HI-SCORE ] [SCORE ] [ 
MAN] [MEN]" 

769 LOCATE2,1:PRINT HS:LOCATE 131:PRINT 
S:LOCATE 22,1:PRINT M 

779 LOCATE28,1:PRINT ME:RETURN 

789 "xx CHARACTER DATA #x 

799 DATA 99,37,5FjB1,A9,69,69,69jFFjEgF 
9,B9,B8,1F,27F の FE8)F8,8D 95j 97 9797 
5FE, の 62C)9C)1C5F8jE459F 

8 の DATA gg1,96,1D,3F,3F 6Dj75j マ 9 7D 7D 7 
D,3F,3F,BFj47,29)89,69,78)C4A45A6)A6) AG 
5FE,g28284 C4jFD)E2)94 

819 DATA 91,96,1E,23,2565,65j65 7F549)4 
1 21,23,BFj 47 29)E9 の 9)E9 の )F8)FC5FC)B6jAEj9E 
>BE,BE,BEFC)FC5FDjE2)94 

829 DATA 19,17,1F,37,3B7D7D)7F5FF5E45F 
45Bg)B8,1F,27F9,98)E85F8jED:DDiBF BFFF 
5FE 26,2E,9C)1C)FD)E2)94 

839 DATA 9999,99,99,99,78,7878,78787 
8,78,78,78,78,99 の 9) の 9 の 9 の, の 99) の 9 の, の) の) の の 9 
IEIUIUEIUIUEBNUIUEBUIUEIUUEIUEIU/ 

849 DATA 91,93,97 9 の F 1F)3F 7F FF 29)2F2 
8,28,28,2F,292F,8CjCCj EC5FCjFC5FC5FEjFF 
>g4 84.84B4B4B4 345FC 

859 DATA 97,FF,C3,A5j99 99 A5jC35FF 89 1 
gg4 Cg9)Cg9,Cg)FF FF, Cg)C9)Cg)Fg 

869 DATA 195,93,93,93,FF,FF 93,93,93F9 
112,19,39,78,78,39,99,99, の 98 の 

879 DATA 113,99,99,99 の 99, の 2 の 95,85)FF,89 
129,19,1F,19,19,1F,19,19,19)Ag 

889 DATA 121,19,38,44 82.82 82 44 38A の 
899 "xx GAMEN DATA ※*# 

999 DATA 992,FBF, の 99)DFD,994 EB7)999,BF7 
> の)FFF7 14)45858,2458)14 1226126 1 
6,2g9,16,)29,124519 

919 DATA 982,BBF,989)DFA,929,6FD,998F6D 
> の 9 FFF) の 96451454585852282684 122 
4 12,12,1624.16,19)1242 

92g DATA 992,BFF,999,7F6,999,DFE,9948FD 
> >FFF664529826)1224 16)6)16,19 
16,26,8419 

939 の 9 DATA 992,9 の 97, の 79 の 77D,999,DB8, 992 999 
> の >FFF,19,29)4 128,245824 19)19)14 1 
9,16 18,14 18,162614 26j16 14.12619 
949 DATA 992,76B,499 ぅ 7D7>219,7BE)488DDD 
> ぅ 99 FFF 1145454585451222416826) 12 
58 16161624.16,12)4,298,18)4619 
95g の DATA 92,7FF,999 の BBE,999,DF7,999,BFE 
99 の)FFF 54545658145858 1226166 16, 
22,19 

969 DATA 992,7FF,999)EA6,229)7F5,994)AFE 
> の 9>FFF,8454,198)18,8268j4.1224,12 
>1g9,16)26)1629,12246 

979 DATA 992,7DB298,AEA,222,7BE 999)83E 
> 3 う Cg5FFF,8454565854 12616,22,4 22,82 

6826,16,14.1216,18 

989 DATA 992,993,18g,499,99 の 9 の, の 9 の, の 96B,999g 
5999 の >FFF 125828568)12816146141g 
14 516518)4 18,8 18 12.18 16,224 4 8,26 
> 12 

999 DATA 992,7DB,498,5ECj44456D645975F 
ぅ 9 の 9 FFF ラ 7 ッ 4545458545124.16)224 2482 
6 1219,121614 


6 


66 
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ちら と DE すす は は STGE ご ご LEF ぼ ま 
〇 背景 の ス フ ロ ー ル は コン ビュ ユー タ つ ぽく て 、SF つ ぽく て ぬ ぁ か ぬ ぁ か いい 。 


ング プリ グリ と 放射 され 
る マイ クロ 波 が 恐い 


今日 は と て も 天気 が よく て 、 朝 か ら 
さわ や か な 1 日 どっ だ 。 その せい か ど 
うか 、 こ の プロ グラ ム は マシ ン 語 を 使 
用 し て いる の で 、 打 ちこ も 際 は 特に 注 
坦 し よう 。 う サ 、 な ん の こっ ちゃ 。 

カー ソル キー で 上 下 左 右 に 動き つつ 、 
前 方 か ら 飛来 し て くる 敵 を スペ ー ス キ 
ー て 、 ゼ ー ム っ て し まう ゲー ム で ある 
こと は 、 写 真 を 見 れ ば 明らか で ある / 
( い ば っ だ り し て ) 

作者 の お 話 で は 、 ス クロ ー ル の 関係 
で 32K の マシ ン で な いと 動か な いそ う 
だ 。 だ めし に 16K の マシ ン に ロー ド し 
て みた だ けど 、 や っ ぱり 走ら な か っ た だ 。 
16K の 人 は 、32K に な る まで この ブロ 
グラ ム は お あず け で すね 。 


敵 は 3 種類 (突然 、 ゲ ー ム の 説明 に 
な っ て し まっ た だ 。 どうも 今日 は 革 の 調 
ず が イマ イチ だ な あ 。 ポ ボリ ポリ) いて 、 
その うち 2 つ は 破壊 で きる けれ ど 、 カ 
エル の 平泳ぎ ずみ た いな 敵 だ け は 破壊 で 
き な い 。 ビーム を こい つ に あて よう も 
の な ら 、 逆 に 強力 
な マイ クロ 波 を 放 
射 し て くる 。 こ れ 
に あたる と や られ 
し まう の だ 。 

ステ ー ジ は 14 ま 
で ある 。 ステージ 
クリ アデ ご と に 、。1000 
点 の ボー ナス が も 
ら え る シス テム だ 

攻撃 し て くる パパ 
ター ン に は あま り 
変 わり ば え し た と 


Mi ] 剛 

ku 園 

に 馬 

ま て へ 上 

ここ の N 
SS ! 


SCDEE うう 9 
の O だ か ら カ エル の 平泳ぎ に 、 は むか が つ ちゃ いけ な いつ っ つつ 一 だ の に 


キン 原 人 人 

ち 

1 多 ク リル j や 
。 な cocl い カ 
8 いか 


自作 ゲー ム は 本 目 。 全 部 ポシェ ッ ト に 
送り まし た 。 し か し 全部 ボツ 。 この プロ 
グラ ム は 自信 が あっ た けど 、 採 用 され て 
うれ し い / 今 、 ア ド ベ ンチ ャ ー の 画面 
を 瞬時 に 出す プロ グラ ム を 作っ て いて 、 
これ で 大 作 ア ド ベ ンチ ャ ー を 製作 中 。 し 
か し ぼく は 中 学年 生 。 く や し いっ 。 


NE BI HI BI  ! MM BE  M 2 3 BB B H H 


ころ が 見 うけ られ な い の が ちょ っ と さる 
ぴ び し いけ れ ど 、 だ ん だ ん 、 だ ん だ ん え 
ビー ド が あがっ て くる 。 

と ころ で 、 6 面 か ら は 中 央 に 妙 な も 
の が 出現 する 。 作 者 いわ く 、“ ブ ラッ ク 
ホー ル ” な ん だ けれ ど 、 ど うい うわ け 
ヵ 緑 色 だ 。 こ の プ ブラッ ク ホ ー ル は 、 を 
の な か に 入っ だ も の の 動き を の ろ 《 く し 
て し まう 、 い や な ヤツ 。 @ 面 以降 、 こ 
の プラ ッ ク ホ ー ル が 除 々 に 大 きく な っ 
て 〈 る の で 注意 が 必要 だ 。 へ た に この 
な か に いる と 敵 の 攻撃 を し っ か り と 見 
きわ め つ つも 、 ゆ っ くり 破壊 され て し 
まう こと に な っ ちゃ う ぞ 。 

田 参 考 一 アス キー「 と に か く 速 い マ 
シン 語 ゲ ー ム 集 」 


"ーー ニーーー… 
こ 
ーーーーー 


SNS ゝ 


ヽ い 


い 


と 


STR5BE 4 LEFT 9 


田 チ ェ ッ クボ イント 


遼 変 数 リス ト ・ YY…… 自 機 の Y 軸 万 向 移動 用 ・130 ラウ ンド 初期 設定 

(の 自 機 の 残り 数 ikebyie 惑 機 の X 軸 万 向 秘 動 用 ・140--340 ゲー バム メイ ン ル ー チ ン 表示 色 ガ 0 の と きこ に エラー な ご ど で ス ト 
SG 〇 … ス コア ・RX…… 王 機 の Y 電 万 向 移動 用 ・350 一 410 自 機 フ ラッ シュ ッ プ ガガガ る と 、 画 面 の 文字 が 見 えな ぐ 
〇 …… ス テー ジ 数 < ……| 画面 ス フ ロ ー ル の マシ ン 語 ルー チ * 420 一 490 自 機 ミ サイ ル の 発 軸 と 判定 な る の で 、 フ ァ ン フシ ョ ン キ ー に ヾ CO 
X…… 自 機 の X 座 禁 ン に 渡す ベー ス ア ドレ ス ・500 スコ ア 表 示 し OR パ +CHRSC1③ を 定義 し て 使 つ 
Y…… 目 機 の Y 座 標 ・ 己 …… 責 キヤ ラフ タバ マー ン ナ ン バ ー ・510 一 570 ゲー ム オ ー バ ー と 便利 。100 行 の DRAW 文 の 内 容 で 背景 
060zcses 歌 の XX 座標 ・ 遼 プロ ブラ ハム の 説明 ・ 580 マシ ン 語 デー ヤ を 変え る ご こと が で きる ぞ (変え る 際 は ス 
Y2…… 融 機 の Y 座 標 ・ 10 一 80 初期 設定 ・ 590 一 630 キャ ラフ タデ ー マ クロ ー ル の 範囲 に 注意 し て ね )。 


(ご mile Yamamoto) 
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X X…… 自 機 の X 軸 亡 向 秘 動 用 ・ 90-120 背景 と 点 


19 COLOR 9@,1,4:SCREEN2 1 

29 CLEAR299,&H91FF:DEFINTA-Z:HI=19999:U= 
ド デ 和 邊 代り 
OPEN"GRP: "AS 導 ]1 
RESTORE589:FORI=&HE999TO&HE91D 
READD$:POKEI:VAL("&HP+DS) 
NEXT:DEFUSRg=&HE999:DEFUSR1=&HE99D 
RESTORE599:FORS=9@T04:FORSP=1TO8:READD 

$:D=VAL("&H"+D$) :S$=S$+CHRS(D ) 

89 NEXTSP:SPRITE$(S) =S$:S$=" "kNEXTS:GOTO 

っ 6 

9 の C=C+1:COLOR9 19:CLS:FORE=9T0129STEP5 

・PSET( の E) 

199 DRAM"F15D19R19F19R19D19F19R6gE19F19R 

69gE19U19R19E19R19U19E12":NEXT 

119 U=USR9(&H9299) :U=USR9(&HAA99) :U=USR の 

(&HC299) :COLOR9:PSET(19,181) 1:PRINT#15 の 

SCORE 5 RITGHNTS( " キ STR$ あ (SC)。5) ぉ STAGE 

SRTGHTS(" "の wSTRS(C=1)02)1 LEFT )9-】 

12g IF C>=7THENCIRCLE(127 ょ 95) Cx452・PAIN 

T 127 ゅ の 95) っ 2 

139 X=129:Y=159:Y1=179:T=&HAA99:COLORD の 1 

ぅ C 

149 FORST=@T0199:A=STICK(9) :STRIG(9) ON 

159 XX=(-(A=2)-(A=3)-(A=4)+(A=6)+(A=7)+( 

-A=8) ) xKX2・ ITFX+XX= く 19THENXX=gELSETIFX+XX= ッ > 

2 う 9THENXX= の 

169 X=X+ ォ XX 

179 YY=((A=1)+(A=2)+(A=8)-(A=4)-(A=5)-(A 

=6) ) *Kw2:TFY+YY=< く 29THENYY= の ELSETIFY+YY=>1 

6gTHENYY=9 の 

189 Y=Y+YY 

199 IFPOINT(X:Y)=2THENK=1ELSEK=19 

299 IFPOINT(X1:Y1)=2THENK1=1ELSEK1=8+C 

219 IFY1>=179gTHENY1=9:X1=INT(RND(1)*139) 

+39:RX=(INT(RND(1)x39)-15):P=INT(RND(1)# 

あ )\1 

ZZ の 

239 


IFX1>=239THENRX=-19 
IFX1= く 3gTHENRX=19 
PUTSPRITE9(XY)j1459 の 

259 PUTSPRITE1(X1 Y1 ) )P+3P 

2Z69 IF(P<4)AND INT(RND(1)X(PX4))=gTHEN L 
INE(X1+8jY1+16)-(X1+8,175)j9:BEEPELSE289 
27g IFX>=X1-8ANDX= く <X1+8ANDY>Y1THEN37@ 
2Z89 ONSTRIG GOSUB439 

2Z99 ONSPRITEGOSUB369 

399 SPRITEON:T= エ T-&H299 


319 U=USR1(1 ) 

329 IFI=<&H9299THENT=&HCZ99 

339 Y1=Y1+K1:X1=X1+RX:NEXTST:STRIG(9@)OFF 
PLAYTV13T255EDDFCGCD", V13125502DDDFFCC" 


SPRITE OFF:RETURN 379 

PLAYTV123T255D" 

PUTSPRITE み (XY) 6 4 

G=G-1 : IFG= く <@THEN529 

LINE(194,181)-(299,188) ぅ 1,BF:PSET(19 
45181),1:PRINT#1,G-]1:FORT=9 の TO01999:NEXT T 
419 Y1=9@:GOTO 149 

STRIG(g)OFF 

LINE(X+8Y)-(X+89) の 

IFX>=X1-8ANDX= く X1+8ANDY>Y1THEN469ELS 


469 PLAY"V13T25504F"P」 7"V13T25501F”" :SC=SC+ 

199:GOSUB 519:IFP=3THEN489 

47g PUTSPRITE1,(X1jY1)j6j4:P=1g:Y1=169 :R 

ETURN 

489 FORB=9@TO059STEP19:CIRCLE(X1+8Y1+8) ぅ B 

5 :NEXTB 

49g IF(Y-Y1)= く <69THEN379 の ELSERETURN 

っ の 

っ 5 っ 19 COLOR9:LINE(59181)-(89)188) , 1 ,BF : PS 

ET(59:181)j1:PRINT#1 RIGHTS(" "+STRS 

(SC)j5):RETURN 

52g LINE(6g,59)-(299 の 199) 1BF :COLOR2 6 

:・STRIG(9@)OFF 

っ 3 PSET(8855):PRINT#1 "GAME OVER" :PSET 

(9 の 965):PRINT#1 "SCORE" :SC 

549 IFSC>=HITHENHI=SC 

っ っ うり PSET(7/55/5):PRTNT#1,“"HT-SCORE "5HI 

っ 69 PSET(7585):PRINT#1 ぅ "REPLAY [RET]" 

579 K$=INKEY$: IFK$=CHR$S(13)THENG=3:SC= の : 

C=1:GOTO099ELSE57@g 

589 DATAED,5BF8,F721)99 の 9) の 9 の の 91 の 9 の)18C3 

ぅ 59 9 の 23)23,5E)23,5662 6B)11)99 の 9 の 9 の) の 1 

9 の,16,CD,5C)99 の CC の 
DATA19,19)54.96,9696D628 
DATA14,49,6B,3E,1C,9 の 8)1414 
DATAE7663C)3C)42542 24524 
DATA42,848244 387C,38 ぅ 1 
DATAA4j6A2C5 FC 3C552 9119 


6 ざ 


| ご 畠 ご て 川 は お は 


ン と で きり 中 生 (T は 


三 刀 に 人 9 ーー 
= 導 = ング 


を さけ つつ 救助 活動 


あー、 私 は 軍艦 MS X 丸 担当 の よっ 
ちゃ ん で ある 。 わ が 国 は この 30 年 あま 
り 、 平 和 三 色 だ っ た が 、JAMA 森林 地 
帯 の 興 深 てく か ら 進 出し て きだ “あみ こ 
ん 族 ′ が つい は に 今日 、 ニ ホン 丸 を 襲い 、 
沈 受 させ て し まっ た 。 ニ ホン 丸 に 何 百 
人 乗っ て い だ か 忘れ て し まっ だ が と に 
か く 大 変 な 数 だ 。 私 は カー ソル キー を 
操作 し て 救出 に 向かっ た だ 。 だ が 、M S 
X 丸 に 乗せ られ る の は 10 人 まで だ し 、 


燃料 も すでに な く な っ て し まう の て で 、 

し ょ っ ちゅ う 基 地 へ も どら な く て は な が 
ら な い の が つら い 。 人々 を 助け た と き 
の 「 ア リガ トウ 」 が 唯一 の は げ み だ 。 

突然 、 水 平 線 の 向こう に いる 浴 水 艦 
が 魚雷 れ う っ て くる 。 それに クジ ラ も 
ぶつ か る と あぶ な い 。 

50 人 を 助け た ころ 、 い き な り 敵 の 車 
艦 が 現れ て 、 わ れ わ れ の 基地 に 魚雷 を 
うち こん で きた 。 基地 が すべ て や られ 
る と ゲー ム オ ー バ ー だ 。 が 、MSX 丸 
か ら も スペ ー ス キー で 大 砲 を うっ て 攻 
加 で きる の て 楽し い 。 

100 人 助け る と 、 ク ジラ が 狂 禁 に な る 。 
タテ 方 向 に 移動 し て MSX 丸 を お そっ 
て 《 る の だ 。 

救出 し を こね る と し ば らく も が いて 
人 々 は 死ん で いく が 、100 人 も お ば ぼれ さ 


と 』 HI I I ! ! 1 1 1! BI ! IM W II HI HE II II Ii 


TTTTT  、、」 


うき 評 ニ ロサ 
ご 濯 3 コー ミロ 


背 圭太 の る そ ペ 
議 立 メー る マタ は ン と 


今 まで 今回 の 『AMEDAS WAR」』 を 含め て 、5 
回 捧 用 され て いま す 。 こ の 作品 は 、 1 年 ほど まえ 
に 作っ た ロン グ プ ロ グラ ム の 第 1 面 を 独立 させ 
て ショ ー ト に 作り 直し た も の で す 。 FM- 7 の 隣 
り で ホコ リ を か ぶっ て いた FM-X が 「 オ レ も た ま 
に は 使え 」 と いっ た も の で 。 な お 、 写 真 は 私 の 物 
の し ょ うち ゃ ん (7 月 28 日 生ま れ ) で す 。 


1 HI IL L 1 JI 1 HI 1 1 HI 1 』 1 1 BI 』 」 


KK II HI HI I 上 MI H HI IM M NM BI WM MI 8I BI 2 


せ て し まう と そ の 万 寺 に よっ て の みろ い 
殺さ る され て し まう 。 う うむ 、 私 は リプ レ 
イィ イ の Y キ ー を 押し つづ ける の だ っ た 。 


19  ! MM 光夫 基 基 基 。 SUS xxx 85/5/6 TAKASHI 
IIOU 夫 天 捧 拓 基 天 基 

29 COLOR19,1,1:SCREEN3:DEFINT A-Z:OPEN"G 

RP:"AS#1:T=RND(-TIME) :DIM BS(14):KEYOFF 

39g LINE(39,29)-(225,199),5,BF:PSET(5559 
)j5:PRINT#1,"S 0 S" 

49 BEEP:PLAY"T199V19L1605CDECDECDEFGG" ぅ 7 

T199V19L1604CDECDECDEFGG" 

59 FORJ=1TO5:FOR 1I=1TO15:LINE(39,29) -(22 

5,199),I,B:NEXT:NEXT 

69 1$( の 9) =" コ チラ ニホン マル コク セキ フ メ イノ セン スイ カン ニ ":I 

$( 1 ) = ど オ ソワレ タ シキ ュ ウ キュ ウシ トラ タ ノ ム し の 

79 SCREEN9:MIDTH35:PLAY"T189L6406”" 

89 FOR JJs5TO8STEP3:FOR J=1TO LEN(I$(I1) 
) : I$=MID$S(1$(11) )J)1) 

99 IF 1I$<>" " THEN PLAY"CP:LOCATE5+J) JJ: 

PRINT"@":FOR 1=9@T019:NEXT 

199 LOCATE5+J,JJ:PRINT 1I$:FOR 1=9T0159:N 

EXT:NEXT:1II=1:NEXT 

119 FOR J=9TO1:FOR 1I=9T05999:NEXT:LOCATE 

15,15+Jw2:PRINT"SOS ..." 

129 PLAY"C16R16C16R16C16R16C8R16C8R16C8R 

16C16R16C16R16C16":NEXT:FOR 1=9T05999:NE 

XT 

139 '! カ トド メン PRINT 

149 COLOR2,4,1:SCREEN2,2:GOSUB1949 

159 M1=255:M3=-33:E=9:EN=399:NM=399:SX= 1 

69:SY=s152:SH=s1:GM=1:D=9 

169 TS=s9:TT=9:00=9:0X=9:0Y=g9:HH=9:HX= の :H 

Y=9:RR=9:RX=-32:RY=9:RH=9:PP=9:PX=9:PY=9 


179 DRAM"BM@,155C12R158D8R29U8R77":PAINT 
(199,179),12 

189 FOR Js9@T0259STEP5:DRAM" BM=Ji >153C7E2 
F2":NEXT 

199 LINE(159,155)-(158,165),14,BF:LINE(1 
78,155)-(186,165),14,BF 

299 FOR Js5TO125STEP29:LINE(J,157)-(J+5 
162),14,BF:LINE(J-2,163)-(J+7,163) 5:NEX 


T 
218 GOSUB979:LINE(9,165)-(255,191),1jBF: 
COLOR2 

229 PSET(39,168) ,1:PRINT#1 "テイ イン 19":PSET 
(39,189),1:PRINT 共 1 "キュ ウシ トド 和 ョ ア 

239 PSET(149,189),1:PRINT#1 "上 カト ドイ "・PSET( 
149,168),1:PRINT#1 "ネン リウ" :COLOR15: BEEP 
249 "MAIN 

259 GOSUB419:GOSUB699 : GOSUB699:GOSUB859: 
GOSUB939:ON GM GOTO 259,279,289 

269 "GAMEOVER 

279 BEEP:PLAY"CDCDCD":1=SY:FOR SY=ITO8ST 
EP-1:PUTSPRITE1,(SX,SY),19,SH:NEXT:GOT03 
59 

289 GOSUB999:GM=1:D=D+RND(1)*19+19 

299 CIRCLE(SX+8,SY+5),8 ょ 9:CIRCLE(SX+8SY 
+5),8,4:LINE(295,189)-(243,199),1,BF 

399 PSET(295,189),1:PRINT#1,D:IF D=>199 
THEN339:ELSE MW5=M1+19:MW6=W3+5 

319 FOR 1=9T059:FOR J=15TO4STEP-11:DRAM" 
BM=W5: =M2:C=JiU5E2G2H2" 


変 数 リス ト ・ 〇 OO 〇 …… 潜 水 艦 出現 フラ ブ 
G…… カー ソル キー 入力 ・ 〇 OX. O 〇 OY ヤ …… 談 電 座標 

SX. SY…… 軍 艦 M ら X 丸 の 崖 標 "・W1. W2. W3. W4…… フ ジラ 秦 標 
SH…… 同 上 方向 WA. WB…… フ ジラ スピ ビー ド 
日 日 …… 同 上 砲撃 フラ ブ ・W5. W6…… 潮 吹き 座標 
HX.HY……: 同 上 砲撃 座標 ・E…… エ ネル ギー 消費 カウ ント 
RH…… 瑞 軍艦 の 出現 フラ ブ ・EN…… エ ネル ギー 残 量 
RR…… 同 上 方向 ・ NW…… エ ネル ギー 補給 
RX. RY…… 同 上 座標 ・MX, MY…… 人 間 座 標 

PP …… 同 上 砲撃 フラ ブ ・GM…… ゲ ー ム オー バー 半 定 
PX、PY…… 同 上 砲撃 座標 ・D…… 被 害 


329 DRAM"BM=M6:i)=M4:C=JiU5E2G2H2" :NEXT:N 
EXT:0X=-32:M1=255:M3=-32:GOT0259 

339 GOSUB999:IF SY=>136THEN PUTSPRITE1,( 
SX,SY),8:GOT0359 

349 PUTSPRITE9,(SX,SY+8),4:FOR J=9TO08:FO 
R 1I=@TO0599:NEXT:PUTSPRITE1,(SX,SY+J)j8:N 
EXT 

359 FOR 1I=@T019999:NEXT:PUTSPRITE9,(929 
8) :IF TH<TT THEN TH=TT 

36@ PSET(199,69)j4:PRINT#15"PGAME OVER":P 
SET(199,89),4:PRINT#1 "HI-SCORE" jiTH 

379 PSET(199,129),4:PRINT 幕 1 "モウ イチ トト や ヤリ マス 
ヵ カ Y or N" 

389 IT$sINKEY$:IF 1I$="N" OR I$SsPn"THEN EN 
り 

399 IF 1$<>"YP AND 1$ く >"y"THEN389 ELSE S 
CREEN2:GOT0159 

499 ' 2 トン カン イト \ ウ 

419 IF NM<319 THEN NMsNM+2:ENsNM:E=E+1:G 
0T0599 

429 SsSTICK(@):IF (SYs152 AND S>1) OR S= 
9 THEN539 

439 ON (S+1)\2 GOT0459,469,479,449 

449 SXsaSX-8:SH=1:IF SX<8 THEN469 ELSE599 
45@ SYsSY-8:IF SY<16 THEN479 ELSE599 

469 SXsSX+8:SHs2:IF SX>247 THEN449 ELSE5 


479 SYsSY+8:IF SY<>152 THEN5@9 ELSE IF S 
X く >169 THEN459 

489 BEEP:TT=TT+TS:NMsEN:TS=9:E=g:LINE(79 
189)-(119,199),1,BF:IF TT>59 THEN RHs=1 
499 PSET(79,189)」1:PRINT#15TT:LINE(7916 
8)-(119,176)j1jBF:GOTO518 

599 EsE+1:IF E=19 THEN EN=sEN-19:E=9:ELSE 
529 

519 LINE(295,168)-(243,175)」1,BF:PSET(29 
5,168),1:PRINT#1,EN:IF EN=9 THEN GM=2 
529 PUT SPRITE1,(SX,SY),19,SH 

539 IF HH=g THEN IF STRIG(9) THEN HH=1:H 
X=SX+8:HY=SY:GOSUB1999 ELSE RETURN 

549 HY=HY-16:PSET(HXjHY)j8:PRESET(HX,HY+ 
16 ) 

559 IF HY=<@ THEN HH=9 ELSE RETURN 

569 PRESET(HX,HY):IF HX=>RX AND HX=<RX+1 
5 THEN579 ELSE RETURN 

579 PUTSPRITE9,(RX,8)j4:GOSUB999:FOR 1=9 
T08:PUTSPRITE5,(RX,1),8:NEXT 

589 RR=9:RX=-32:PUTSPRITE9,(9,-32 ) : PUTSP 
RITE5,( の 9,-32):RETURN 

599 '2 シ ドラ 

699 M1=M1+MA:M3 う =M3-MB:IF TT<199 THEN639 
619 IF RND(1)>.5 AND SY<M2 THEN M2=M2-8 
629 IF RND(1)>.5 AND SY>M4 AND SY<152 TH 
EN M4=M4+8 

639 IF M1>254 THEN WM1=-32:M2=INT(RND(1)#* 
15+2) xw8:MA=RND( 1 ) *7+3 

649 IF M3<-32 THEN M3 ぅ =255:M4=INT(RND(1)# 
15+2) xw8:MB=RND( 1 ) *7+3 

659 PUTSPRITE3,(M1,M2))1:PUTSPRITE4,(M3, 
M4 ) , 1 

669 IF M2sSY AND SX=>M1-12 AND SX=<M1+15 
THEN GM=3 ぅ 

679 IF M4=sSY AND SX=>M3-12 AND SX=<M3+15 
THEN GM=3:RETURN ELSE RETURN 

689 ' テ キネ 2 トン カン イト ドウ 

699 IF RH=@ THEN RETURN ELSE ON RR GOT07 

39j749 

799 IF .9>RND(1) THEN76@ 

719 IF .1>RND(1) THEN RR=s1:RX=255:GOT076 


g 

729 IF 、1>RND(1) THEN RR=2:RX=-15:GOT076 
9:ELSE766 有 

739 RXeRX-4:IF RX<-15 THEN RR=9@:GOT0759: 
ELSE759 


749 RXmRX+4:IF RX>255 THEN RR=9:RX=-16 
759 PUTSPRITE5,(RX,RY) ヵ 7 

769 IF PPm1 THEN789 ELSE IF RR>9 AND .1> 
RND(1) THEN779 ELSE RETURN 

779 PP=1:PXmRX:GOSUB1999:RETURN 

789 PYmPY+16:PSET(PX,PY),11:PRESET(PXjPY 
-16) 

799 IF (PYmSY OR PYsSY+8) AND (PXs>SX AN 
D PXm<SX+15) THEN GM=3:GOT0839 

899 IF PY<>169 THEN IF PY>191 THEN839 EL 
SE RETURN 

818 CIRCLE(PX,169)j3,1:M=9:FOR Js=7TO127S 
TEP29:M=sM+POINT(J,」159) :NEXT 

829 MsM+POINT(156,159)+POINT(189,159):IF 
M く 19 THEN GM=2 

839 PRESET(PX,PY) :PY=9:PP=9:RETURN 

849 ' セン スイ カン 

859 IF 00=1 THEN879 ELSE IF .99<RND(1) T 
HEN OX=INT(RND( 1 ) *39) *8 

869 IF OX=SX THEN 00=1:GOSUB1919:RETURN 
ELSE RETURN 

879 FOR 1=1TO02:0Y=0Y+8 

889 PUTSPRITE7,(0X,9),1:PUTSPRITE8, (OX:0 
Y),1:LINE(0OX+4,0Y-8)-(0X+40Y) 15 

899 IF (OY=SY OR SY=O0Y+8) AND (OX=>SX AN 
D 0X=<SX+15) THEN GM= ぅ 

999 NEXT:IF OY>143 OR GM>1 THEN LINE(OX+ 
4 ぅ 9)-(0X+4 159),4:GOUT0U919 ELSE RETURN 
919 0X=-32:0OY=9:00=9:PUTSPRITE7,(-32 9 ) : 
PUTSPRITE8,(-32,9) :RETURN 

92g9 ニン ケン 

939 IF 5E-9@3>RND(1) THEN TT=TT-1:LINE(79 
> ぅ 189)-(113,199) ,1,BF:PSET(79,189) ,1:PRIN 
T#1,TT:GOSUB97g 

949 IF TS<>19 AND SYMY AND (MX=>SX AND 
MX= く <SX+15) THEN959 ELSE RETURN 

959 PSET(MX,MY-8),4:PRINT#1 "アリ カド ト 9" :LIN 
E(MXjMY-8)-(MX+48,MY)j4,BF : GOSUB979 

969 TS=TS+1:LINE(79,168)-(119,176) , 1,BF : 
PSET(79,168) ,1:PRINT#1,TS:RETURN 

979 MX=INT(RND(2)x26+1)w8:MY=INT(RND(2)# 
13+5)w8:PUTSPRITE6,(MXjMY) ,13:RETURN 

989 ' オ ォ オト 

999 SOUNDb6,8:SOUND12,79:SOUND13,2:SOUND7 
5247:SOUND8,16:SOUND11,9:RETURN 

1999 SOUND6,259:SOUND12,25:SOUND13,9:SOU 

ND7,247:SOUND8,16:SOUND11,9:RETURN 

1919 SOUND7j&HFC:SOUND8j」9:SOUND9 7 

1929 FORI=1T019:SOUND9, TI:SOUND2 , [ :SOUND 1 
ぅ 9g:SOUND3,3:NEXT:SOUND7:&HFF:RETURN 

1939 ' ス 2 フ ? ライ ト テイ キト 

1949 FOR 1I=9T014:FOR J=1TO8:READ AS$:B$(I 
) =B$(1I)+CHRS(VAL("&H"+AS) ) :NEXT:NEXT 
1959 SPRITE$(9) =B$(9)+B$(14)+B$(9) 

1969 FOR 1I=1TO05:SPRITE$(I[) =B$(Iw2-1)+B$( 
14 )+B$(Iw2):NEXT 

1979 SPRITE$(6) =B$(11):SPRITE$(7) =B$(12) 
:SPRITE$(8) =B$(13) :RETURN 

1989 DATAFFjFFjFF,FF,FF,FF,FF,FF,9 の 9)99,9 
1j91jF9j7F,3F」1F 

1999 DATA99,89,C8,C8,DCFFFF)FE,99,91,1 

3,13,3BjFF」FF7F 

1199 DATA99,99,89,89,9F,FE,FC)F8,99,99,9 
1 93,97,C7jEFFF 

1119 DATA99,79)FC,FE)FE,FF,FF,FF,99,9E)3 
Fj7Fi7FjFF」FFFF 

1129 DATA99,99,89)C9)E9)E3)F75FF,91,91,2 
3,23,FF」7F」3F」1F 

1139 DATA89,89,C4,C45FF5FEFC5F8,18.99,4 

2,3Cj18)18)99,99 

1149 DATA98,98,98,98)3E,3E,3E,7F,99,99,1 

C,98,98,98,98,98 

1159 DATA99,99,99,99,99,99,99,99 


・ 征 G…… 乗 軸 数 ・240-250 メイ ン ル ー チ ン 

: エエ …… 教 助 数 ・ 260 一 390 ゲー ム オ ー バ ー 判 定 

: TH… リ リ イ ス コジ ・ 400 一 580 軍艦 MSX 丸 サブ ルー チン 
・| ,11.J. JJ…… ル ー プ カウ ント ・590 一 670 フジ ラサ ブルー チン 
・) ゆ …… キ ー イ ン ・680 一 830 瑞 軍 艦 サ ブルー チン 

・| 員 ( )…… メ ッ セ ー ジ ・840 一 910 潜水 艦 サ プル ー チ ン 

・ AS.BS…… デ ー タ リー ド 用 ・ 920 一 970 人 間 サ プルー チン 

・ 画 プロ ブラ ム の 説明 ・ 980 一 1020 音 サ ブ プルー チン 


10 一 20 初期 設定 ・1030-1150 スプ ライ ト 定 義 
30-120 タイ トル 8 


・130 一 230 画面 作成 


ン ル ノ 


7 の 


信 ご ご で リタ ー ン キー を 押す と 説明 が 出る 


肖 誠 


時 


追 いけ の CHIP 


エキ ー を 取 つ て も と に も ご ど つ だ 


舘 CHOPS&CHIP は キャ ラノ 
いつ ぱい の 楽し い ゲ ー ム だ 


時田 HHHIHIHIBIHII 


= っ] 実録 編集 部 記事 風 こ 
90 の ケー ム の 必勝 法 


6 月 吉日 、 編 集 部 に 岡林 くん (以下 
お /) と 肥田 くん (以下 ひ /) と いう 
少年 が 見 学 に きた 。 お ./ と ひ ./ は その 
Ss を ちょ の らち らち ょ ろ し て いる う も た だ , 
MSX 担当 の よっ ちゃ ん (以下 よ /) に 
つか まっ て し まっ た 。 


時 HH 時 は 時 時 


正義 の CHOP 
よ / !『 あ ー、 キ ミ だ た も ち 
ひま か な っ 7?7」 
お ぉ / 多 ひ /「 ぇ えー と 、 
見 学 し て る ん だ けど 」 
ょ /「 あ ー、 で は 私 
に つい て きだ た まえ 」 
を そこで 2 人 は 編 
号 集 部 の 「 窓 ぎわ の 
。。 の 計 3p2 
ゃ つ に れ て いる MSX 
Cr の まえ に すわ ら さ れ た 。 
ょ /「 キ ミ た ちの 使命 は この CHOP& 
CHIP の 必勝 寺 を 見 出す こと に 、 あ 
る ん だ よ 。 デ エモ 画面 で リタ ー ン キー を 
押せ ば MARK の 説明 が 出 て くる か 
ら 、 そ れ を し っ か りお ぼ え て 、 ス ペー 
スキ ー で ゲー ム を は じ め な さい ね 。 


H 揚 提 肝 揚 上 


カー ソル キー で CHOP を 動か し て MA 

RK を 全部 取る と いう ゲー ム な わけ 

だ か が 、 あ ー、C 有 IP に つか まる と アデ 

ウド トド だけ は ん 和 Q。 て 、 え 一 と 、 わ か る 

た だ たら この グリ ー ン の 原稿 用 紙 に 18 字 

詰め 2 枚 以上 署名 入り で 挫 出 する ん 

だ よー っ と 」 

よっ ちゃ ん は そう いっ て ご は ん を 食 
べ に 行っ た 。 その うち 、 日 が 暮れ 、 夜 
も ふけ 、 い つも の よう に 銭湯 の よう な 
に ぎわ いと な っ た 編集 部 の 「 窓 ぎわ の 
棒 ぎ わ 」 で は 恐怖 に な お び え る 、 お と 
ひ / の 次 が 見 られ だ 。 そし て 、 し ら 6 じ 
ら と 夜 も あけ 、 屋 台 の ラー メン 屋 の チ 
ヤル メラ も 開 こ ん な で く な っ だ ころ 。 
お ./ 多 ひ ./「 あ の 一 、 書 け ま し た 」 

E 「 ど れ ee クッ ルク シン アン 、 と いう 
わけ で 、 よ ろ し い 帰 り た まえ 」 

そし て 、 お ぢ お .//& ひ / は 始発 電車 で 帰 
っ て いっ た だ 。 以下 は 、 お ./ 和 ひ / の 記 
し 2 CHOP&CHIP の 必勝 法 安 訳 だ 。 
① ま ず 星 の MARK( 取 る と MARK が 全 
部 透明 に な る ) を 取る まえ に カキ ( 取 
る と MARK が また 見 える ) の 位置 を 確 
め て お く こ と 。 ② ボ ー ル も 2 つ 続 け て 
取る と 死ん じゃ う の て 要 注 意 。 ③CHIP 
に 追い か けら れ た ら 、 上 下 に 逃げ ろ 。 
(〈④CHOP と CHIP が 同じ 段 に いる と き 、 
CHIP の まえ に 下 へ の ハン シゴ が ある と 必 
ず CHIP は 下 に お り る 。 ハ シゴ の 上 に C 
HOP が いて も すり ぬけ て いく の だ 。 

と いう わけ で 、CHOP&CHIP は 必勝 
法 に 気づく と ひと 晩 中 で も や っ て いた 
い 、 楽 し い ゲ ー ム だ と いう こと が わか 
っ た 。 それなのに 、 リ スト が それ ほど 


長く な い の は 、 ひ と え に TEIJIRO と い 
う プ ログ ラマ ー の 力 に よる も の に ち が 
いな いと 思う 。 


の あー で うい うわ けが だ ( ま /)。 


19 SCREEN1 :MIDTH32:COLOR15, 1 , 1 :KEYOFF :RR 
=RND(-TIME ) :PLAY"L64V15":DEFINTA-Z:M$="a 
ミア ネタ" 

29 FORA=9T03:B$="":FORB=9T07 :READA$: B$=B 
$+CHR$(VAL("&HP+AS) ) :NEXTB:SPRITE$(A) =B$ 
・NEXTA 

39 FORA=1T07 : READA$:FORB=9T07:READB$: VPO 
KEVAL("&HP+A$S)w8+B:VAL("&H"+B$) :NEXTB,A 

49 RESTORE669:FORA=1T06: READA$,B$:VPOKEV 
AL("&H"+AS)+&H299g9,VAL("&H"+BS):NEXTA:GO 
TO329 

59 CLS:SC=9:CH=3:SPRITEON 

69 K=9:FORA=3TO17STEP2:LOCATE2,A:PRINTST 
RING$(27,"a"):LOCATE2,A+1:PRINT"a" :SPC(2 
5)i"a":NEXTA:LOCATE2,19:PRINTSTRING$( 27, 
"4" ) 

79 FORA=4TO16STEP2:FORB=1TO5 : 1=INT(RND( 1 
) *5 ) *6+3 う :FOURC=ATOA+2:LOCATEI,C:PRINT" リ ": 
NEXTC,BA 

89 FORA=6T024STEP6:FORB=4TO18STEP2:N$=MI 
D$(M$,INT(RND(1)w5)+2,1):LOCATEA,B:PRINT 
N$: NEXTB,A 

99 X=3:Y=4:A=29:B=18:LOCATE2,1:PRINTUSIN 
G"HI-SCORE : 療 基 基 苦 基 ":HS:LOCATE18,1:PRINTUSI 
NG"SCORE : 療 共 若 苦 革 " SC:LOCATE29,29:PRINTUSIN 
GPCHOP #":CH 

199 M=M+1:ST=STICK(9) :XX=(ST=60RST=70RST 
=8) - (ST=20RST=30RST=4 ) : YY=(ST=1 ) - (ST=5 ) : 
X メ =X+XX:Y=Y+YY:C=(MMOD3) 5+59:PLAYPN=C:" 

119 VP=VPEEK(&H1899+X+Yw32) :O0NINSTR(M$,C 
HR$(VP) ) GOSUB299,219,229,239,249,259 

129 PUTSPRITE9,(Xw8,Yx8) ,15,MMOD2 

139 IFAA=9THENIFX く ATHENAA=-1ELSEAA= 1 

149 A=A+AA:IFVPEEK(&H1899+A+Bw32 ) =&H61TH 
ENA=A-AA:AA=g 

159 IFBB=9THENIFY<BTHENBB=-1ELSEBB= 1 

169 B=B+BB:IFVPEEK(&H1899+A+Bw32 ) =&H61TH 
ENB=B-BB : BB=9 

179 PUTSPRITE1,(Ax8,Bx8) ,5,MMOD2+2 

189 ONSPRITEGOSUB279:SPRITEON 

199 GOTO199 

299 X=X-XX:Y=Y-YY:RETURN 

219 SC=SC+5:RESTORE679:FORJ=1TO5: READAS, 
B$:VPOKEVAL("&HP+AS)+&H2999,VAL("&H"+B$ ) 
・NEXTJ:GOT0269@ 

229 SC=SC+19:IFVQO=VPTHENSC=SC+29 : GOT0269 
ELSE269 

239 SC=SC+15:IFVQ=VPTHENSC=SC-39 : GOT0269 
ELSE269 

249 SC=SC+29:IFVQ=VPTHENGOSUB279ELSE269 

259 SC=SC+25:RESTORE679:FORJ=1TO5 :READAS 
5 B$ る :VPOKEVAL("&HP+A$)+&H2999&H1 1 :NEXTJ: 
GOT026@ 

269 VQ=VP:K=K+1:LOCATEX』Y:PRINT" “":LOCAT 
E24,1:PRINTUSING" 苦 共 基 甘 基 ":SC:TFK<32THENRET 
URNELSEPLAY"O6AFAFAFAFAFAFAAFFAAFFBBBFFE 
DD":RESTORE679:FORJ=1TO5 : READA$,B$:VPOKE 
VAL("&H"+A$S)+&H2999 VAL("&H"+B$) :NEXTJ:V 
Q=9:GOT069 


変 数 リス ト 
M お も …… MARK の キャ ラク マイ 


HS…… ハ イス コア 
CH……CHOP の 数 


X.Y……CHOP の 只 標 ・180 CHOP が ダウ ン し た か 
XX.YY……CHOP の 物 動 用 ・190 100 行 へ も どる 
AB……CHIP の 只 標 ・200 べ に あ だ つ だ 
AA.BB……CHIP の 移動 用 ・210 RED KEY を と つ だ 
M……CHOP の 変形 ・ 220 WHITE BOX を と つ だ 
ST…… ー ソ ル 入 力 用 ・230 GREEN_ BELL を と つ だ 
C…… ゲ ー ム 中 の 音 ・ 240 BLUE BALL を と つ だ 
VP……CHOP の 行く 場所 の キャ ラフ ・ 250 YELLOW STAR を と っ た : 

9 ニー 民 > ・260 MARK を と つ だ と き の 和 負 理 
VO……CHOP が 前 に と つ だ 物 の キヤ : 270 一 290 CHOP が 一 匹 ダ ウン 

ラフ マタ コー ド ・300 一 310 ゲー ム オ ー バ ー 


に CHOP が と つ だ MARK の 数 


・ 画 プロ プラム の 説明 


10 一 50 初期 設定 
60 一 90 画面 表示 


・ 100 一 120 CHOP の 秘 動 、 表 示 
・130-170 CHIP の 物 動 、 表 示 


・9320 一 460 オー プ ニ ン グ 画 面 表 示 


ロ 
っ 
CM4 


レー 三 ※ の $$ 


279 SPRITEOFF:PUTSPRITE1,(9,298) :FORM=79 
T039STEP-2:PLAYTN=M:":NEXTM:CH=CH-1: IFCH 
=9THEN399 

289 RESTORE679:FORJ=1T05 : READA$,B$:VPOKE 
VAL("&H"+AS)+&H2999,VAL(T&H"+B$) :NEXTJ:V 
0=9 

299 IFPLAY(9)=-1THEN299ELSERETURN99 

399 LOCATE9,15:PRINT" GAME OVER ":FORA 
=1T0599:NEXTA 

う 19 IFSTRIG(9)=9THEN319ELSE49 


329 CLS:LOCATE9,3:PUTSPRITE9,(9,298) 
うう 3 PRIENTSPC(7)i" 2 フク ググ 2 グ 2 22 " 
349 PRINTSPC(7):" ク の タグ の ググ クウ ク 6 
359 PRINTSPC(7):" ク ク ク ク ググ ク ク 
369 PRINTSPC(7):" ク / ググ クツ タク 5 
3 う 79 PRINTSPC(7) 5" ク の ググ ググ ク 
389 PRINTSPC(7):" 22 2 7 222 2 &CHIP" 


399 LOCATE9,13 


499 PRINTSPC(7 ) :" 了 ア ーー-- MHITE BOX" 
ん 4 ん 19 PRINTSPC(7)』" ク 2 = ニー ニー ニーー BLUE BALL" 
429 PRINTSPC(7):" 人 タタ ーー-- YELLOM STARP 
439 PRINTSPC(7):" ネ ---- GREEN BELL" 


449 PRINTSPC(7 ) 。" ミミ ーーーーーー RED KEY" 

459 LOCATE8,29:PRINT"HIT SPACE KEY !!“:I 
FHS く SCTHENHS =SC 

469 IFSTRIG(9)=-1THEN5@ELSEIFINKEY$=CHRS 
(13)THENGOSUB47@ELSE469 

479 CLS:LOCATE19,1:PRINT"[MARK の せつ めい ]" 
489 LOCATE5,3:PRINT" 了 ア ---  MHITE BOX":PR 
INTSPC( 3 ) "これ を れん そく し て と る と +29 て ん !!7 

499 LOCATE5,6:PRINT" ク 2 --- BLUE BALL":PR 
INTSPC( 3) : "これ を れん そく し て と る と CHOP か Y10? まき へ る" 
599 LOCATE5,9:PRINT" タ 2 --- YELLOM STARF : 
PRINTSPC( 3) : "これ を と る と すい て の MARK か ヽ まえ る " 
519 LOCATE5,12:PRINT" ネ --- GREEN BELL": 
PRINTSPC(3) : "これ を れん そ \ く し て と る と - う て ん 1117 
529 LOCATE5,15:PRINT" ミ --- RED KEY":PRI 
NTSPC( 3 ) : "これ を と る と MARK か い \ あら われ る " 

539 LOCATE8,29:PRINT"HIT SPACE KEY !!" 
549 IFSTRIG(9)=9THEN549ELSERETURN329 

559 DATA 91,81,BD,7E,DB:DB,DB,7E 

569 DATA 89,81BD,7E,DB,DB:DB,7E 

579 DATA 29,19,19,7E,DB:DB:DBFF 

589 DATA 9498,98,7E>DB,DB,DBFF 

599 DATA 61,99,DF,DF:DF,99:FBFBFB 

699 DATA B1,7CF9,93,FBFB:FB5FBFA 

619 DATA B8,3C,66jF3,F9FFF3 う 76 3C 

629 DATA C9 ヵ 18,18,3CFF7E3C,66C う 

639 DATA C8,92,1FFEjFEFE,3CjDC,DC 

649 DATA D9@,7EE75E757E51818,1E,18 

659 DATA D8,99,7E,99,3C,99,7E,993C 

669 DATA 9CC1 

679 DATA 16jF117,4118,A119211A,81 


$$ 

3$$ 3 
5 

gt TMR に 


・470 一 540 マー ンク 説 明 

・ 550 一 670 キヤ ラフ タデ ー マ 

・ 硬 チエ ン フ ボイン ト 
・ CHOP の 行 ぐ 位置 に 条 が ある の か ガ と ・ 


ITE BOX だ つ だ ら 十 20 点 
で すず (if V ピ = テ VOthen 一 で 
処理 )。 


230 行 220 行 と 同じ よう な 処理 を な の 
・ いう 判定 の リス ト を メイ ン リ スト か ガ ら わ : で 省略 
・ ざ わざ は ざし た の は 高速 化 の た めで す が 、・ 240 行 これ も 同様 の 処理 
・ この ゲー ム の お も し ろ さ も ご の 200 行 一 : 250 行 これ が 一 番 自 信 の ある リス ト 
・ 260 行 の マー フク を と つ だ と き の 処 理 に あ : で す 。 ま る で 、 一 度 に キヤ ラ 
・ る と 思い ます 。 で 、 こ の リス ト の 説明 ・ フタ が 消え だ か の よう に 見 え 
200 行 何 て こと あり ませ ん 。 ガ ベガ が : ます が 、 実 は 210 行 と よく 似 て 
あつ だ の で 、 そ れ 以 上 むこ う ・ いて 、 黒 の 背景 色 に 黒 の 絵 が 
に 行け な いよ うに し て ある だ : か か れ て いる だ け で 、 け つ し 
け で す 。 ・ て 消え て いる 部 分 は キャ ラフ 
210 行 ^670 行 の カラ ー の デー タ を 読 ・ が な いわ け で は あり ませ ん 。 
み 、 そ れ ぞ れ の キャ ラク タ に : 
色 を つけ ます 。 
220 行 も し 前 に と つ だ の が 同じ WH : 


ん 


標準 打ち こみ タイ ハム 


注 意 
この ゲー ム は 、 一 部 マシ ン 
語 を 使用 し て いま す の で 、R 
UN させ る まえ に こ ガ な ら ず セ 
ー ブ し て ご だ さい 。 な お 、380 
行 に お いて 、 ガ ん だ ん な チエ 
ッ グ を お こなつ て いま す 。 も 
レ 、 デー タ が まち が っ て いる ハ \ 
場合 は 、DATA ERROR と ン 
表示 され ます 。 970 行 の デー 
> を も つい ち ど チ エッ ツ グ し て ぐ 
だ さい 。 


が て くる 。 


ら 、 


画 変 政 リ スト ・ XX.Y ヤ …… 敵 ミサ イル 座標 

HI…… ハ イス コア ・U り …… 自 機 の ミサ イル 数 。 

SC…… ス コア ・ AT…… 田 艦 に あ た つ た ミサ イル 数 

XY ヤ …… 自 機 座 標 ・ 還 プロ ブラ ム の 説明 

B…… 自 後 数 ・ 10- 110 初期 設定 

Ns ステ ー ジ 数 ・120 一 350 メイ ン ル ー チ ン 

X1 ヤ イ 1 …… 瑞 忠 標 ・ 360-- 470 キー 入力 処理 ・ 自 機 和 動 処理 ・ 


・480 一 580 田 艇 出現 処理 


19 COLOR15,4,4:SCREEN2,1:CLEAR199,&HCFFF 
29 DEFINTA-Z:B=3:HI=1999:SC=g:S=2:SA=1・K 
= の 

39 RESTORE979:FORI=&HD999TO&HD92E : READD$ 
:・D=VAL("&h"+D$) : POKE IT ,D:SUM=SUM+D : NEXT・ 1 
F SUM く >3394THEN SCREENg:PRINT"DATA ERROR 
"・END 

49 DEFUSR=&HD999:DEFUSR1=&HD99D:RESTORE9 
19 

59 FORI= の TO019:FORJ=1T08: READD$ : A$=A$+CHR 
$(VAL("&HP+D$) ) :NEXT:SPRITE$( 1 ) =A$:A$="" 
・NEXT 

69 

79 OPEN"GRP:"AS##1:PSET(6969) ,4:PRTINT##1, 
"SPACE FIGHTERP" 

89 PSET(16569) 4:DRAM"C7U19R2gD5G15R15D 
5L29U5E15L19D5L5 

99 PAINT(166,58) 7 

199 PSET(65,169),9:PRINT#1, "HIT SPACE KE 
0 

119 IFSTRIG(@)THEN129ELSE119 

129 LINE(9,9)-(255,69) 2,BF:LINE(9,129) - 
(255,191 ) ,2,BF 


・750 一 
・ 790 一 
・910 一 


スペ ー ス キー で ゲー ム ス タ ー ト 。 カ 
ー ソ ルキ ー で 自 機 を コン トロ ー ル し て 、 
各 面 ご と に 敵 を うち お と し て いく 。 ミ 

サイ ル 発 和 財 は スペ ー ス キー 

ずっ と 飛ん で いく 〈 と 最 


1 相 グ リア だ 。 だ だ も 。 
場 す る と ミサ イル の 数 が 限定 され る の 
で 注意 すべ し 。 面 クリ 
し て 次 の ステ ー ジ へ 。 ステージ は 、 い 
ろ ん な 背景 で 3 ステ メー ジ ま で ある の だ 。 


・ 590 620 
・ 630- 690 
・ 700- 740 


760 
900 
960 
970 


・980 一 1030 


139 
149 
159 


の 
後に 敵 の 母艦 
こい つ に 10 発 うち こん だ 


ア て 1 科 プ ラス 


0 


どん どん ザコ を や っ 『 左記 ペキン 原 人 
つけ て 、 甘 艦 葛 破 ! ! 


! 前 回 ふと も らし た 大 作 
! は 開発 途上 で パー で す 


1 勉強 し な きゃ ” と いい な が ら 
6 また プロ グラ ム を 作っ て し まっ た 悪い 子 。 ま た 邊 

W 作っ て し まい そう で こわ い 。 今回 の グラ ム を M 
ョ 』 SX2 を 買う た し に し た い 。 最後 に 、 フ ァ ミ コン 
s 和 ね ー の ん 


Da 


ト 。 肖 衣 衣 卓上 卓上 BE 明  M  H  M HB MI 2 


還 艇 が 人 


1 」 ズン ズン 進ん で 面 フ リア する と また 
別 の 世界 で 戦い が 始ま る … 


田 能 黄 葉 処 理 ・ 還 マシ ン 語 の 説明 

ゲー ム オ ー バ ー ・D000ーD00D 画面 デー タ 読 みこ み 
各 メ ツ セ ー ジ 表示 ・D00EーD02F 画面 ス フ ロ ー ル 
スプ ライ ト 消 去 等 ・ 副 参考 

各 画面 設定 ・MSX ポ ケツ トバ ンク 11 

スプ ライ ト デ ー タ マヤ ・『 と に か ガ ご 速い マシ ン 語 ゲー ム 集 
マシ ン 語 デー マ (アス キー バ BOMBER> 

瑞 の 秘 動 用 デー マ 


GOSUB739:GOSUB749 
GOTO .789 
U=USR(9) :MES="STAGE 


"+RTGHTS(" "+STR 


$(SA) , 1 ) : GOSUB699 


169 
179g 


U=USR1(9):IFPOINT(X+8,Y+8) =6THEN339 
IFX1= く 9THENX1=255:Y1=INT(RND(-TIME ) * 


15)+99ELSE269 


189 
199 


SP=INT(RND(1) xS)+1:IFSP=3THENY1=119 
A=SP:O0NAGOT0299,219,229,239,249259: 


GOTO 299 


299 
219 
229 
239 
249 
259 
269 


-16= 


279 


・XX= 


Z89 


) 8 


RESTORE989:GOTO 269 

RESTORE999:GOTO 269 

RESTORE1999:GOTO 269 
RESTORE1919:GOTO 269 
RESTORE1929:GOTO 269 

RESTORE1939 
IFX+16>=X1ANDX-16=<X1ANDY+16>=Y1ANDY 
く Y1THENGOSUB429 
IFM1=gANDINT(RND(1)*15-SP) =1THENM1 = 1 
X1:YY=Y1+8 
IFM1=1THENXX=XX-29:PUTSPRITE3, (XX,YY 
7: IFXX= く <X+8ANDXX>=X-5ANDYY= く <Y+16ANDY 


Y>=YTHENGOSUB429 


299 IFXX= く THENM1=9:PUTSPRITE3, (299 ) 
399 IFM=gANDSTRIG(9)THENM= 1 :XM=X:YM=Y+8: 
IFK=9ANDY= く <65ANDX>=129THENGOSUB769 

319 IFM=1THENXM=XM+15:PUTSPRITE2(XMj YM ) 
>13 ぅ 7: ITFXM+16>=X1ANDXM-16= く <X1ANDYM= く <Y1+1 
6ANDYM>=Y1-5THEN479 

329 IFXM>=255THENM=9:PUTSPRITE2 (XNM 299 ) 
:GOT0O349ELSE349 

339 GOSUB429 

349 GOSUB379:ST=ST+1:IFM=9ANDM1=9ANDST >= 
1999THEN499 

359 READRX,RY:X1=X1-RX:Y1=Y1-RY:PUTSPRIT 
E15(X15Y1)jSP+7SP:GOTO 169 

6 の ーーーー ボ ぴ ボ ぴ バツ バ ヒル 了 ET SWCK 

379 A=STICK(9) :X=X+(-(A=2)-(A=3 う )-(A=4)+( 
A=6)+(A=7)+(A=8) ) *5 

389 Y=Y+((A=1)+(A=2)+(A=8)-(A=4)-(A=5)-( 
A=6) ) x5 

399 IFX>=149THENX=X-5ELSETFX= く 9THENX=+5 
499 IFY>=119@THENY=Y-5ELSEIFY= く 55THENY=Y+ 


419 PUTSPRITE9,(X ゅ Y) ぅ 14,g:RETURN 

429 PUTSPRITE9 ヵ (XY)5819 

439 PLAY"V1303EE" "7V1301EE" 

449 B=B-1:GOSUB739:IF9>=BTHENG49 

459 X1=-32:XX=-39:Y=99:・PUTSPRITE3,( の 299 
) : RETURN 

469 

479 PLAY"V1308F9D9":PUTSPRITE1(X1jY1)8 
ぅ 19:SC=SC+199:X1=-32:XM=255:M=9:GOTO 169 
48Bp ーーーーー ら ぶ む ぶ バ 一 CCAUTTON! 

499 SC=SC+599:X=19:Y=69:PUTSPRITE1,(9,29 
9):YY=88:AT=9:ME$="CAUTION!":GOSUB699:U= 
1 に) 

599 PLAY"V1301FFFFF"P 7V1302EEEEE" :FORT=2 
う 5TD2099STEP=3 

519 PUTSPRITE8,(T89) SA+19 ぅ 8:PUTSPRITE9 
>( エ T+16589) SA+11 9:FORJ=9TOU199:NEXTJ 1 
529 IFM1=gANDINT(RND(1)*5-SA)=1THENM1=1 : 
XX=189 

539 IFM1=1THENXX=XX-2g:PUTSPRITE3, (XX YY 
) ぅ 97: TFXX= く X+16ANDXX>=X-8ANDY= く 88ANDY >= 
72ZTHENGOSUB429 

54g IFXX= く <-8THENM1 =9 

559 IFM=9ANDSTRIG(9)THENM= 1 :XM=X:YM=Y+8: 
U=U- 1 

569 IFM=1THENXM=XM+15:PUTSPRITE 1 (XMiYM ) 
513 ぁ 7:IFXM>=299ANDYM= く 96ANDYM>=89THENAT= 
AT+1:BEEP:PUTSPRITE1,(XM,299) :XM=255:M=9 
579 IFXM>=256THENM=9:PUTSPRITE1,(9,299)E 
LSEIFAT>=19THEN599 

589 IFU=< く THENME$="NO MISSILE" :GOSUB6909 : 
GOSUB429:U り =13-SA:GOTO 529ELSEGOSUB379:GO 
TO529 

ーー DET3 

699 ME$="DESTRUCTION!":GOSUB699:PLAY"V13 
01T255EFEFEEEEE“” ょ "V1303T255EFEFEEEEE" :PU 
TSPRITE8,(9@,299) :PUTSPRITE の (の,2099 ) 

619 PUTSPRITE8,(299 の 989 の),8,19:PUTSPRITE の , 
(216,89) 8,19:SC=SC+1999:FORT=1T02999:NE 
) 押 | 

629 S=S+2:MES="STAGE "+RIGHTS(" "+STRS(S 
A)j1)+" CLEAR" :GOSUB699:SA=SA+ 1 :B=B+ 1 :GO 
SUB739:GOSUB759:GOTO789 

630 ーーー ぶ AA OVER 
649 ME$S="GAME OVER" :GOSUB699 
659 IFSC>HITHENHI =SC 

669 ME$="SCORE"+RIGHT$(" 

56) : GUSUB6909 

679 GOSUB749 

689 IFSTRIG( の 9)THENSC= の :B=3:S=2:STA=1:SA= 
1:GOSUB759:GOTO 789ELSE689 

699 LINE(/79,149)-(189,159) 1,BF 

799 PSET(74,141),1:A=LEN(ME$) : :COLOR15:F 
ORIT=1TOA 

719 PRINT#1,MID$S(ME$, 1 1 ) ::BEEP:FORJ=9TO 
2Z9:NEXT:NEXT:FORI= の TOU1999:NEXT:RETURN 


SRSKSC) 


ADD:PRINT#1,CHR$(D) : 


729g 

739 LINE(169,1)-(219,19) 1,BF:PSET(1633 
) 1:COLOR7:PRINT#1 "LEFT"P:RTIGHT$S(" "+STR 
$(B) 1 ) : RETURN 

749g LINE(11)-(199,19) 1,BF :PSET(2,2) 1・ 
COLOR 2:PRINT#1 "HIT-" iRIGHTS(" " ャ ST 
R$(HTI ) 7 ) : RETURN 

759 FURT=9T09:PUTSPRITE1I,(9,299) :NEXT:RE 
TURN 

769@ PSET(299,65 ) : RESTORE779:FORI=1TO8 : RE 
・NEXT:PLAY"V1307E9F9 
E9" :SC=SC+599:K=1:X1=-32:RETURN 

779 DATA98121,127,77,65 69,68 65 

789 IFS>6THENS=6:GOT0789ELSEST=9:A=SA : X= 
19:Y=99:X1=9:M=g:M1=9:K=9:ONAGOT0819,869 
5899:SA=1:S=2:GOTO 789 

799 READC,D:READRX,RY:PSET(RX,RY),C:FORI 
=1TOD:READRX,RY:LINE-(RX, RY ) ,C:NEXT 

899 RETURN 

819 LINE(9,69)-(255128) ,4,BF :RESTORE859 
・GOSUB799:GOSUB799 

829 PAINT(1119) ,C 

839 GOSUB799:GOSUB799 

849 PAINT(19119),C:PAINT(127 127 ) ,C : GOT 
0159 

859 DATA3,6,9,199,39,119,69,89)127)119 1 
79 ゅ 99299,129255,199,3)1,255,128,g 128, 
12 3 ぅ 9 の 199,12)128,39,119,9,199,12,5,69,8 
9.89,128,255 128 179,99,169,124,69,89 
869 LINE(9,69)-(255,128) 7,BF :RESTORE889 
:・GOSUB799:PAINT(1,127),C:FORT=112T0125ST 
EP4:FORJ=1TO655-Ix5:PSET(RND( 1)x2551 ) 1 
っ 5: NEXTJ 1 

879 GOTO159 

889 DATA4359 ぅ 119,255 119,255,1289,128 
899 LINE(9 ヵ 69)-(255,128) ,1,BF :RESTORE999 
・GOSUB799:PAINT(19,127) ,C:GOSUB799:PAINT 
(19,62)jC:GOTO 159 

999 DATA6,7 の 128)8 の 919 の 95,125,149,119 
189,125 249,115,255,128,9,128」6 了 7,9)695 
8959979 の 135,85,179,68,229,99,255,69 9 の 
6 

919 DATA99,99 Cg,E2)7F 26)9F,Eg)99,9 の 39F 
ぅ 19 FF,D)9 3, の 9 

929 DATA93,94 ぅ 9D,13,FF 9D,3 9 の 91184942 
5>7E ラ 4 2A)49,89 

939 DATA92,94,9C)FE)FE)9AFE,)93,3276DA 
5DA5FAjDEj76) 32 

949 DATA1C)2A)69,FF 69)69,7F 3C)3C)9 の 9 の 
> の の) の 9: の の) の 

959 DATA99,99 の FE)D7) AA)7F)3C 9 の 9)1F,)1E)FF 
5FF FFCC2 31 9F 

969 DATA96,54,22,88,22,99,94 29 

979 DATA21,99,19,11,9 の 9,E1,91,9 の 99, の 1,CD,59 
ぅ >C99698)1159 の の)E1,21,91,E1,C5,91,1F, 
99,1A5ED,B9,12 23,13,C1,19F3,21,99,E1, 1 
1599,19,9 の 1 の 9 の 91,CD,5C,99,C9 

989 DATA15,9,15,9,15,9,15,9,15,9,15, の 9,15 
5 切 >15 9>155 の 15 の 9,15,9 15, の 9,15,9 の 15,g,15 
3 っ 1559,159 

999 DATA15,9,1559,15,9,15,9,15,9,15,9 の 15 
ぅ 15 19 15 19515 19,15」-19,15,-19,15,-1 
15 9 の 9,15,9,1559,15,9,15,g 

1999 DATA15,9,15,9,15,9,15,9,15,9,15,91 
っ ぅ 15 の 15j9)15,9,15,9,15,9,29,19,29,19 
52 の 19 2 19)29,19,29)9 

1919 DATA19,9,19,9,19, の 9)19) の 19 の)19, の 3 
けり > の 9)39,9 の 3 の,19, の 9)19 の の)19) の 9) 3 の,39,9,3 
り ぅ の g 

1929 DATA15,9,15,9 15,9。15,9,15,g9,15,9 の 1 
っ 5 ぅ 9 15 19,15,19,9,19,9 の 1 -15 の,-15,9)- 1 
5 ゅ -19 ぅ -15,-19 の の)-199 の >-19,15,19,15,1g,29g 
ぅ 29 の 29,9,29) の 2 

1939 DATA15,9,15,9,15,9,15,9,49)-19,15,9 
MM OO 
g>15g 


7 う 


ュ 」 
し 
いい 
で 
「J 
6 
0 
電 t 
了 K 


少 衝 レー スケ ー ム 


スピ ビード 調節 キー の な い カ ー レ ー ス 


/ 面 も ある ビジ ユア 


お 


4 


ら 。 こ 和 れれ が 


っ だ 


も し ろ い ん ちゃ / 


車 を や あ 


右 を 使っ て 、 目 
や つっ て 走り 、 敵 の 車 を よ け て 制限 時 


カー ソル の 方 


1 左上 に こん な 標識 が 出る (トン ネル 注意 ) 


「 グン と 立体 的 な キヤ ラフ タデ ザイ ン の 車 


ーd エコ オーーーーーーーーーーーーM ヨ d 9ZG 

Nd 

上 ヨ d・9 の ターGkT= 仙 に の *((X> 信 -d) -(X く 人 -) ) - 入 = 人 91G 
Nd 

上 ヨ d・98+G/ (と て ( サ カン - 1 ) ) = 人 ・ タ \( の く 1 ) + と + 人 = 人 99G 
Nd 上 ヨ d・98+G/ (と マ ( タ ンー[ ) ) = 便 ・ エ = 人 967 

Nd 上 ヨ d・ 9 カーG※ エ = 向 ・ 

人 八 + 人 = 入 ・9Lw((G タ > 人 -d ) - (を 6 し く 人 - ) ) - 入 人 = 人 人 993 
Nd ヨ d: 9 ターGX エ = 人 稚 ・ タ (タン く 芽 ) キン + 人 = 八 9 ノ サ 

Nd 上 3d・9 カ ターG※T = 便 に (X> 信 -d)+(X く 八 - ) - 八 = 八 9 サ 9 

Nd ヨ d・ り リーG ロ = 八 の G 

ー と Nd ヨ ト 1 よ Vd コ ーーーーーーーーー!MHd 999 

に 

ヨコ d・9 と -GwT=N:#((X>O+M ) -(X く O+M ) ) + 員 = 96 サ 7 
Ndl」 

ヨ d・99L+G/ (ンマ ( タ ンー1 ) ) =N・ タ (と く 1 ) + ン + 届 = 軸 の サタ 
Nd 上 ヨコ d:99L+G/( と マン (ター ) ) =N: T エ = 9 し サ 

Nd 上 ヨ d・ 2-GkT=N 

・ MM+MM=M:8((G タ >O+MM ) - (6 くつ O+MM ) ) +MM=MM 9 の 7 

Nd 上 ヨ 3: 9 ン -GxT=N: タ (タン く T )+ ン +MM= 軸 96 

Nd 上 ヨ d:9Z-GT=N・(X>O+MM ) -(X く O+M ) +M=M 986 

Nd 上 ヨ d・92-GkT=N 9 

ー! Nd ヨ ト 11 上 Vdーーーーーーーー 一 MM ヨ d 99% 

gGZ 01 

09 ヨ 3S1 ヨ 3 9GZ0109:6=] N ヨ H」 % く ] コ 1:9 の = 人: 上 +]= 
1: 998*9//*9 の 98*9//*9L8*9G/*9G/ SO09(]*d) 
VN0・9『9* (26L* GSG の )*9L ヨ LTddSTd:9*9『(Z6L*G 
GS と )*6 ヨ 1IddSLd: 上 1X ヨ 3N: 上 X ヨ N:9/L019=】J0 ゴ GS 
9?/ N ヨ H」 X く < 

X d0 X]1>X 』 コ 1I・dS*JS*(96wFIXS)*8 ヨ 11ddS」rd: 
る “の タ * (91 “XX) “の ヨコ 上 TddST(d* 上 “し “(9LL“X) “し 1 ヨコ 11d 
dSTld・(S) つ O+X=X・(9) コ 91T1S=S・ タ 0 上 上 L=「d0O ゴ 99 タ 6 
4* 上 (と L*G ナ )“9 の 1 ヨ 1TddSTd N ヨ H」 /=(]* 

)V JO =( 1*)V 直 3S1 ヨ 3 9“! ル “(2|^S ょ ) * 91L ヨ L 
TddSlid N ヨ H」 9=(1*d)V 0 タ =(1*d)V 1 9 
* ト “(る | 55) “6 ヨコ ユ 

IddSlrld N ヨ H」 GS<(1!d)V 0 =(1『d)V 1 926 
gGZ 0109 N ヨ H」 6> 人 』I 9 

g28 0109: ゴゴ 0 1VAd ヨ LNT _N ヨ H」 9 カン = ヨ d コ 1:【 
『(L9L* ヨ ) -(6SL “ヨコ ) ヨ NTI 1]: 上 + ヨ = ヨド 上 + 人 = 人 9 
1X ヨ N・ の * タ *(9LL*X) と ヨコ 」1ddSTd:L* し “(9 

LL TX) 上 ヨ 1TddSTTd:(S) つ 9+X=X: (の) 01I1S=S 96Z 
99G*9GG SO09 H NO:9 タ GS*9 の 6G SO09 9 NO:』 
30 ヨ 1IddS:dS*2SK(GLwT*XS)*8 ヨ 1TddS」Td 98Z 
91G*99G*967 

98 タ 9" 9/ タ * の 9 カタ *9G タ 人 SO09D NO・9 の 6 カンタ “9 し タカ * 
99 の タ *62*982*9/7%? SO09 V NO:NO ヨ 」IddS 92Z 
ル ヤ 4 

N ヨ H」 XJ く <X d0 X]>X 』[:Zd ヨ 1S8 タ 9019=1TJO』 ゴ 99Z 
L+Zx(L)QNd=H・: 
L+Zx(L)QNd=9:9+8x(|)dNd=』 コ :9+18w(L)QNd= ヨ :【 
dw(L)dNd-Zd で =d: 9+LO*(L)dNd=O:ZV+LV(L)QN 

=・ と V+LVX(L ) Nd=V・ の = 八 ・= 届 に G= 人 人力 = 届 9GZ 
ーNTVML 一 一 ーーーーーーーーーーーM ヨ d 9 の 9 

gL9 IS 

09:NO 1VAd ヨ LNT:9= ヨ MT 上 : 上 XN:99 の 9280」L=1d0』:。 
J509999 ン MOOO タ 0 199G タ MG6S。 人 V 1d: の (9LL*X 
)* と ヨ 1TddSlTd:L*L*7(9LLFX)* 上 ヨ 1TddS」d 6 

ー よ ミニ ーーーーーー ゆ ー 有 9 92 る Z 

1X ヨ N・(SGL'9Lx[+ 

り 99) 上 3Sd:・ タ 019=Td0 オ 4: コ ヨ *8『(L9L “9 タン )-(6SL*9 
gg ) ヨコ NT 1・ ゴ ヨ *8* (9 タカ L “9 タン) - (タタ L* 92) ヨ NI ] 9@1Z 


L ヨ =LV:66【= エ 」:661= ヨ 4: 上 | *( タ <)-L" 

(上 く d) -【=Z・(% く ) -#(L く < く d) - と =L: の = 人 :9= ] 9 の 
99 

2 ョ anS09:2SL=XS: ン = 上 : 上 X ヨ N:999601L=1d0』: 。O9 
0 タ 09999%091LS。'。99999999 タ 1 ヨコ 9 ヨ 3Z1 19 タ 199959 
0990Z| 1999/MSS。 人 AV]1d: 上 X ヨ N:d: 。 ヨ OVd。* し # 上 NId 
d:L “(SG8* 1+9/) 13Sd:L019=1TJ0』:996 ヨ TSO9 96L 
g*9* (6L*GGZ)* と コト IddS」d:9*9*( 

と 661“ SS ) "上 ヨ 」 TddS」Td・ ゴ * 上 “(GS の 91 の SL) -(99*GS 
?) ヨ NI] ヨ 3S]1 ヨ 3 98L N ヨ H」 L-<>(9)91d1S 』1 98L 
る * タ *(9L【L "69 

)* ヨ 1TddSTd:L『L『(9LL'68)* 上 ヨコ 1TddSTd 421 
SLd0]109: 上 XN: 。 

VO GS86L。*【 具 上 NIdd:8d0109: 上 “(2GL* エ + ォ 9 ) 1 ヨ 
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タイ トル が 出 た ら ジ ョ イス 
光 ティ ッ ク を 使う な ら ト リガ 
N ー、 キ ー ボ ー ド を 使う な ら 
スペ ー ス キー を 押 そ う 。 さ て 、 キ ミ の 
味方 は パオ ス (Paos) と オジ ラ (Odzi 
) だ 。 キ ミ の キー (ステ ィ ッ ク ) 操 
作 の と お り 動 いて くれ る の は パオ ス の 
ほう 。 オ ジラ は パオ ス と 反対 方 向 に 動 
〈《 の だ 。 ま ず は この 動き を 利用 し て 
オォ ジラ を スー パー スタ ー に ぶつ け よ う 。 
する と スタ ー は ダイ ヤ に 変わ る 。 今度 
は パオ ス に ダイ ヤ を 取 
ら せ よ う 。 す る と まだ た 
スタ 一 に な る 。 これ を 
線 り 返し て パオ ス が 3 
つう ダイ ヤ や 取る と 4 
目 に カギ が 出 て 〈 る 。 
これ を 取る と 1 面 ク リ 
ア だ 。34 面 クリ アデ する 
と 彼女 に 会 を る よ 。 う 
みつ いて いる ガラ ラ (6 
abulla) に つが まっ た 
り ダ イム が 0 に な る と 
の ーー ツー だ 。 
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の テク ボリ 面 な ど パ ター ン は ノ つ ある 。 面 ご と に 攻略 方 法 が 違う の だ 
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ン / 

RCn .m)…… 右 バ ター ン 

SCn .m).KCn .m)…… 各 の キャ ラフ 

の 初期 位置 

CCn 、m)…… 画面 の 到 

(人 08588 メス コジ 

oN| 07 本 数 

戸 呈 -…… * オ ス 

DA…… と っ だ マイ や ヤ の 数 

TM・…… ウイ 

Serses 面 の 種類 

〇 し …… 画 面 の 叫 の 種類 

M.MIS…… バ オス の 動 ご 音 用 

ご に K 6187erie モー の 條 

PX ピア …… オォ ス 標 

OX. つつ Y ア …… オ \ 標 

G③X. よ GOGY…… ガー アラ \ 灯 

U り U り …… 秘 動 】 = 

ビバ …・ スタ マヤ -- ガ ダイ ヤ ガ 

FE …… 時 間切 れ ガ と 

し ……… プア エ の 字 

N…… ダ キー イト 番号 馬 


田 プロ ブラ ム の 説明 


50 一 160 初期 定 1 ポ 々 o ms な いく る 、- 
0 作 :2Me FAVPOO だ お っ AZ だ っ て う ざ き > 
3 おか かけ と ら び で だ お 52 どー くう だ > る 2 
Se CAP ら だ >2 B/AcC に SWoE ち や だ 。2 と HoP み 
HIP だ >ZPAOS ウ お >2 PoPPo だ うっ 
の Po だ > ちい no ら だ 52 ECoo 村 だ ら う 


い 、 い ー に あふ 


600- 690 オジ ラ 秘 動 
7/00 一 750 ガブ ラ 移 動 
760- 800 オジ ラガ スタ ヤー に ぶつ メ 


= と さ の 名 ふ ぃ あ お? うち あら 32: だ 2 
810- 850 ダイ ヤ ・ キ ー を と つ だ と き り の パ " ス い 
の 負 理 だ る ee 
860 一 910 アウ ト の と き の 負 理 で や ーー 伝 ^ 
920- 950 マイ マー い - た の 
960-1230 フリ アレ だ と き の 処 理 ~ る の レン ン 
1240-1320 ゲー オー バー 処 理 


1330ー1380 スコ ア 表 示 サ ブフ ルー チン 
1390-1400 スプ ライ ト を 消す サブ ルー 


だ ング 


- も 
1440=4500 スプ ライ ト デ ー ダ タダ で い ロン レン 
N や タ ず 
1510-1630 キヤ ラフ クタ データ ヤ 柚 ン ア 清 


1640-1660 パラ メー マデ ー マ 
1670-1690 カラ ー デ ー タ 
1700-1770 画面 デー タ 


) 其 基 INTITTIALTZFE 寺 寺 拓 捧 湊 捧 湊 其 其 療 湊 療 捧 湊 拓 基 拓 状 
CLEAR 1999:SCREEN 1,2,9:MIDTH 39 
KEY、0OFF :Z=RND(-TIME/2):DEFINT A-Z 
DIM V(3),M(3) 0Q(3) 0(3)jC(52) 
D=7:DIM SR(D,19)jG(D:3)jK(D3) 
199 RESTORE1649:FORI=gT03:READ V(I)jM(I) 
5Q(I),0(I):NEXTT:) 。 @PARAMETER 
119 RESTORE 1679:FOR 1I=1 TO 5:FOR J=9@ TO 
2・-READ A$:C(T,J) =VAL(T&H"P+TA$S) :NEXT J:NE 
XT I:HS=199:) @ SCREEN COLOR 
129 RESTORE 1799:GOS 1=1 TO D:FOS J=1 TO 
9:REAE A$:SR(T)J) =VAL("&H"P+A$ も ) :NEXTJ:FO 
R J=9 TO 3:READ AB:G(1J)=8+Ax16:K(T)J) 
=Bx16:NEXT J:NEXT 1I:) @ SCREEN 
139 @@ SPRITE and CHARACTERKR 
149 RESTORE 1419:FOR 1I=&H3899 TO &H391F・: 
READ A$:VPOKE IjVAL("T&H"P+AS) :NEXT 1 
159 FOR 1I=&H198 TO &H2D7:J=VPEEK(1I ) :VPOK 
E 1I,J OR J/2:NEXT 1I:RESTORE 1519 
16g FORI=1T012:READ A:FOR J=g@ TO 7:READ 
A$:VPOKE A+JVAL(T&HP+A$S) :NEXTJ:NEXTTI 
17 四 )※ 終 TITTLE 半 考 療 療 社 扶 捧 拓 湊 振 手 療 湊 持 其 着 壮 療 振 潤 捧 半 療 汰 
18g@ COLOR 15,1,1:PLAY"T255M5999S1":CLS 
199 VPOKE&H291C,&H5F :VPOKE&H291D,&HFD 
2 の 9 PRINT “ ど まま まま な な な まま まな な な まま まな な な まま まま " 
219 PRINT ど まな な な まな まな な な まな まな な な まな まな な な な " 
22g9 PRINT ど まな な な まな まな な な まな まな な な まな な まま まな ”" 
239 PRINT ど まま まま な な まま まま まな まな な な まな な な な な ま " 
249 PRINT “ ど まな な な な な まな な な まな な まま まな な まま まま かな" 
259 FOR 1I=@ TO 18:PRINT CHR$S(27)+"L" ト FOR 
J=9 TO 59:NEXT J:LOCATE 9@,9:NEXT TI 
269@ FOR 1I=68 TO 89:PRINT CHR$(27)+“"MP:LO 
CATE の,9:PLAY"PL32N"+STR$S(1):NEXT 1 
279 LOCATE 3,12:PRINT "COPY RIGHT 1985 
BY Y.I":LOCATE 6,14:PRINT "HIT SPC OR TKR 
G _ 117 krPLAY "の 5 アイ T255M5999S1":A=9g 
289 PUTSPRITEg,(149:52)A5 
299 IF STRIG(9)THEN HB=9:GOTO 329 
399 IF STRIG(1)THEN HB=1:GOTO 329 
319 A=RND(1)x*14+2:GOTO 289 
32 ) ww GAME START 活 革 手 拓 湊 湊 手 才 振 振 填 湊 振 汗 共 拓 汰 基 
339g SC=9:SN=1:PS=2:R=1:CL=1 
349 DEF FNZ(X,Y)=VPEEK(&H189g+X+Yw32 ) 
359 LOCATE 13,18:PRINT "て {て HELP !" 
369 PUTSPRITE 1,(72144)11g 
37g PUTSPRITE (74 141) 7 1 
389 PLAY"O4L6CDFGAFGFDEFDFGFEGA2A8E2" 
3 の 99 FOR IT=9 TO 4599:NEXT 1I 
4 )x*w DRAM SCREEN 半 手 寺 拓 天 療 療 湊 振 湊 湊 捧 半 捧 半 拓 涯 基 


419 CLS:VPOKE &H29g12C(CLj の 9) 

429 VPOKE &H2g13C(CL 1 ) 

43g VPOKE &H2g1C,C(CL 2):GOSUB 1399 

44g ウ LOCATE 9@,9g:FOR L=1 TO 22:PRINT STRIN 

G$(39," な が な")j:NEXT IT:LOCATE 22 

459 FOR 1=1 TO 9:FOR J=1 TO 13 

469 B$S=MID$(RIGHT$( "9 の 99 の 999 の 9 の 999g"+BINS(S 

R(R,jI)) 13)jJ,1):IF B$S=T17 THEN L$= ど "あい" 

N$=" さ し し" ELSE L$=7 ーー "EN も = アー 

47g PRINT L$+CHR$(29)+CHR$(29)+CHR$(31 )+ 

N$+CHR$(39) ::NEXT J 

489 PRINT CHR$(31)+CHR$(28)+CHR$(28)+CHR 

$(28)+CHR$S(28)::NEXT 1 

49 ')※# き MAIN LOOP 持 洗 拓 手洗 振 振 湊 拓 拓 拓 捧 拓 捧 湊 湊 若 基 

599 TM=999:DA=9:F=9:MIS="FGEFED" 

519 LOCATE 9@,22:PRINT USING"SCORE : 
TIME: 韻 拉 寺 PAOS : HIGH: 音 六 壮 閣 半 罰 SCENE・: 六 提 
DIA.:"iTM:iHSiSNi:GOSUB 1339:A=9:B=9g 

529 LOCATE 19g,9:PRINT "な な な な な な な な な な ": 

539 M=1:ON INTERVAL=69 GOSUB 929 

549 "== SET LOCATION 

559 PX=G(R,9):PY=K(R,9):GX=G(R:1):GY=K(R 

1) :0X=G(R,2):0OY=K(Rj2):INTERVAL ON 

56@ PUTSPRITE 2,(PXjPY) ,19,:AA=9 

579 PUTSPRITE 3,(G(R,3)jK(R,3))j115 

589 PUTSPRITE 9@,(GX,GY),83:BB=9g 

599 PUTSPRITE 1,(OX,OY),22:E=9g 

699 "== MOVE PAOS 

619 SK=STICK(HB) :IF SK MOD 2=1 THEN SK=S 

K\ ま 2 ELSE 699 

629 UU=FNZ((PX+V(SK) )/8,(PY+M(SK) ) /8) :IF 
UU>127 THEN 679g 

639 PX=PX+V(SK) :PY=PY+M(SK) 

649 A$=MID$(MIS,M,1):PLAY "L3207"+AS:M=NM 

+1:IF M=7 THEN NM=1]1 

659 PUTSPRITE 2,(PX,PY),19,9g 

669 "== MOVE ODZILLA 

679 UU=FNZ((0OX+Q(SK) )/8,(OY+0(SK) )/8) :I エ IF 
UU>127 THEN 699 

689 0X=0X+Q(SK) :0Y=OY+0(SK) 

69g PUTSPRITE 1,(OX,O0Y) 2 2 

7 "== MOVE GABULLA 

719 AA=A:BB=B:I=RND(1)x2:IF 1=gTHEN73g 

729 A=SGN(PX-GX)x16:B=g:GOTO 749 

739 B=SGN(PY-GY)x16:A=9 の 

74g9 UU=FNZ((GX+A)/8,(GY+B)/8) : IF UU>127 

THEN A=-AA:B=-BB 

759 GX=GX+A:GY=GY+B:PUTSPRITE 9@,(GXjGY) 

8 3 


7 ダ 


7 の 6 '!== STAR = ニニ = ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ 

779 IF OX<>G(R,3)0R 0OY く >K(R:3)THEN 829 
789 IF DA=3 THEN L=5:N=7 ELSE L=15:N=6 
799 F=1:PUTSPRITE3,(G(R,3) jK(R)3) ) ,L jN 
899 FOR 1=1 TO 8:PLAYP ラリ L320"+STR$(T)+ ど 
AP :NEXT I:OX=G(Rj2):OY=K(R2) 

819 "== GET DIA. OR KEY = ニニ ミ ニニ = ニニ ミニ = 

829 IF PX<>G(R,3)0R PY く <>K(Rj3)0R F=@ THE 
N 87g 

839 IF N=7 THEN SC=SC+19:PLAY "PP05L24C 
EGFFA" :GOSUB 1349:GOTO 979 

849 SC=SC+5:DA=DA+1:F=9:PLAY "アッ "08L32EG 
BA":GOSUB 1349 

859 PUTSPRITE3,(G(R,3)jK(Rj3) ) 115 

86g '== OUT !!! = ニニ = ニ = ニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ 

879 IF PX=GX AND PY=GY OR PX=OX AND PY=0 
Y THEN INTERVAL STOP ELSE 619 

889 GOSUB 1499:PUTSPRITE2,(PXjPY) 198 
899 PLAY "04L8FDGEFEFDCCC":FOR IT=9 TO 39 
り gg:・NEXT TI:F=9 

999 PS=PS-1:TIF PS<@ THEN GOTO 1249@ 

919 GOSUB 1349:IF E=1THEN 599 ELSE 559 
902 )X TIMER 革 燈 湊 捧 療 湊 振 手 湊 捧 療 湊 療 振 拓 其 其 療 拓夫 基 基 
939 INTERVAL STOP:TM=TM-19:LOCATE 1922・ 
PRINT USING" 蘭 導 攻 "1TNM 

949 IF TM=@ THEN E=1:LOCATE 19,9:PRINT “ 
TIME UP !!":RETURN 889 

959 INTERVAL ON:RETURN 

906 )# き き CLEAR 111 半 拓 療 捧 捧 導 湊 捧 手 療 基 拓 湊 拓 基 基 天 汰 
979 INTERVAL OFF 

98g9 FOR 1=gTO 2999:NEXT 1I:GOSUB 1499 

999 LOCATE 8,8:PRINT USING “SCENE # 拉 CLE 
ARP:iSNi :LOCATE 6,19:PRINT "TRY THE NEXT 
SCENE":LOCATE19,22:PRINT" 7":SC=SC+TM/ 1 
gg・GOSUB 1349g 

1999 CL=CL+1:IF CL=6 THEN CL=1 

1919 SN=SN+1:R=R+1:TIF R=D+1 THEN R=1 
1929 PLAY "04L16E4E8.FG4G8.GFGAABO5CDFEC 
3":FUR IT=9 TO 5W99:NEXT 1 

1939 IF SN MOD 5<>9 THEN 419 

1949 CLS:PUTSPRITE 2,(139,172)j19j の 9 

1959 PUTSPRITE 1,(119:172)j11j9 

1969 PUTSPRITE 9@,(112,169) 7 1 


1979 PRINT まま ま まま ま “ 
1989 PRINT “ まま まま ま まま まま ま ”" 
1999 PRINT “ まま まま まま ま まま まま まま ま " 
1199 PRINT “ まま まま まま まま まま まま まま まま まま " 
1119 PRINT “ ま CONGRATULATIONS ! ま " 
1129 PRINT “ ど まま まま まま まま まま まま まま まま まま " 
1139 PRINT “ まま まま まま まま まま まま まま まま まま " 
1149 PRINT “ まま PRESENT PAOS ま ま " 
1159 PRINT “ まま まま ま AND ま まま まま ま ”" 
1169 PRINT “ ど まま ま BONUS ! まま ま " 
1179 PRINT “ ど まま ま 29 り 9 まま ま " 
1189 PRINT “ まま まま まま まま " 

1199 PRINT “ まま まま まま " 

1299 PRINT まま まま “ 

1219 PRINT “ まま 


1229 A$=“"L805CC04GO5DE2CC04GO5DE2FEDCDDA 
AGFEDC2":PLAYAS+A$S: TFPS<5THEN PS=PS+ 1 
123g FOR 1I=@ TO 129:A=RND( 1)x13+2:VPOKE 
&H2g1D,VAL("&HF"+HEX$S(A) ) :FOR J=9 TO 59: 
NEXT J:NEXT ILI:SC=SC+299:GOTO 419 

124 四 !X※% GAME OUVER 時 燈 燈 半 革 浴 療 捧 療 湊 基 基 共 湊 基 共 基 基 
1259 INTERVAL OFF:GOSUB 1499 

1269 CLS:PUTSPRITE 9@,(129,136) ,19,8 

1279 LOCATE 8,5:PRINT" ま GAME OVER ま "・ 
1289 PUTSPRITE 1,(129,112)j8j4:PLAY"M199 
gg9S104L4DG2BO5D8.C1604BA8.G16DE8 .F#16G.0 
っ >C804BA8.F 持 16G2G" 

1299 LOCATE 3,8:PRINT USING"YOUR SCORE 1 
つ 欄間 六 失 人 PTS.":iSC・ 

13g9 IF SC>HS THEN LOCATE 6,19g@:PRINT "YO 
U GOT HIGH SCORE" :HS=SC 

1319 FOR IT=9 TO 8999:NEXT 1I 

132g CLS:GOSUB 1499:GOTO 189 


133 '#※# SCURE PRINT 半 寺 振 拓 寺 療 持 振 捧 療 其 其 療 療 状 基 状 
1349 LOCATE6,22:PRINTUSING" 六 提 規夫 基 9" 1SC・ 
1369 LOCATE 28,22:PRINT USING"##" iPS: 
1379 LOCATE 28,23:PRINT USING" 導 "iDA: 
1389 RETURN 

139g9 ')xxk SPRITE ERASE 半 才 寺 奏 天 療 療 振 基 其 其 療 療 療 半 状 
1499 FOR 1I=9@ TO 4:PUTSPRITE 1 (9,299) 9: 
NEXT I:RETURN 

1419 )wxw SPRITE DATA 半 半 手 革 壮 震 其 療 六 其 療 拓 基 療 療 状 
1429 DATA 97,1F,3F,3Fj7B7B7B,7B,3F 3F 
1Fj9B,1D,1D,13j9F5E95F8jFC5FCDEDEDE:D 
E5FC5FCF8jD9,B8,B8,C8jFg: ) PAOS 

1439 DATA 99,91,93,93 う ,99, の 9 の, の 9 の, の 9,9 の 9 
9 99 の 9 の 9) の の 9 の 9) の 99,C9,Cg)Eg EDg)2C) 1F 1 
FE, の CC) の の, の gd) の の, の 9 の 99 の 9 の: ) RIBON 

1449 DATA 7,1F,39)37,3F 29)37 16)9B) 3C, 
7Fj5D,1E)9D77FF EggF8,9C)EC5FC)946C)E 
8jD93C5FE,BAj78)BgEEFF: ) 0ODZILLA 

1459 DATA 38,7C5FEjE2,E264 3B)87FFFF 
7E57D:39j9F 3E57C)1C 3E57F547547526DC)E 
15FF5FF57E BE の 9C5F9)7C 3E: ) GABULLA 

1469 DATA 38,7C,7E5FCjF9 の FC FEFF 7E)7C, 
3 う E 1F 9F 9 の 97 92 91,3C」7E)7E5FF)FFFF 7F 3 
Fj7E5FEjFCj78,Bg,6g9,4g,89: ) HEART 

147g DATA 91,91,93,93,975FF 7C)1D,9Cj9F 
1C 1F,3C」39 の 4 の, の, の 9 の 9 の 989,89,Cg9)FE)7C!F 
9696979 の 5F978,18 94 99:) S.STAR 

1489 DATA 99,99,9 の の, の 9 の 9 の 99,1F,29)59, 
46549,29,19, の 9 の 6,94,94,9E,1F,9 の EE,94948 
49)Ag,29,29,49,89, の 9, の 9:” DIAMOND 

1499 DATA 99,99,9 の 9 の 7)9gF)gF 9FgF 7 の 1 
1 の 1 の 91,91,91, の 9, の 9 の) の 9 の)Eg の 9 の 99Fg5F 
ggE9,8989Eg,8g Egg,89599:) KEY 

1599 DATA 21,19,84,99747 ぅ 1F,BF 3D7B,77 
3F 1F59B>1D,1B,gF5g1549,88,91E2F8FDB 
CpDEjEEjFCjF8jD9:B8,D8,Fg: ” CRY PAOS 
1519 'ww CHARACTER DATA 才 寺 拓 手 才 着 拓 着 拓 拓 基 
152g DATA 384,79,C8,CC,CCjCC)4C)38 99 
1539 DATA 424FC,CgF8,CC,9C)9C5F8)9g 
1549 DATA 529,78,CC,CCjCCjFC)CC)CC)99 
1559 DATA 528,F8,CC,CCF8,CC)CCF899 
1569 DATA 536,78,CC,Cg,C9 Cg9,CC)7899 
1579 DATA 544F8,CC,CCCC)CCjCC5F8)99 
1589 DATA 1169,99,89,Cg9,EgFgF8)FC!FE 
1599 DATA 1168,99,91,93,7)gF)1F,3F 7F 
1699 DATA 1249,9 の 9, の 91, の 9377 の F)1F,3F 7F 
1619 DATA 1248,99,89,Cg)EgFgF8FCFE 
1629 DATA 1832,DF,DF,DF, の 99 FD,FDFD,99 
1639 DATA 1912,FF,7E,BD,5AjA5,428199 
1649 "xx PARAMETER DATA 夫 寺 拓夫 湊 半 拓 基 拓 拓 着 半 
1659 DATA >-169,16,16,9,-16,9 

1669 DATA 9,16,9 ぅ -16)-16,9,16,9 

1679 "ww _ SCREEN COLOR DATA 燈 燈 手 涯 拓夫 拓 基 着 
1689 DATA 3f,C3,2F,9 和 f 69,8F 7 和 †)47 

1699 DATA 5F,EF,7E,Eg,BF ABjAF 

17g ')xXxX SCREEN DATA 燈 拓 天 天 湊 基 湊 拓夫 湊 涯 基 基 
1719 DATA 911,119A,1B94 119A,1169,1181, 
gg69 9 の 19, の EE 3 う 9 7 2 128)34 

1729 DATA 9999,9 の EFE,9892,9BD8,gAgA)937A 
892, の FEE,9 の 999,19)1)4 97) 511 

1739 DATA 1CE9,99A2,1E24,9448,g899,9257, 
gF51,9212,gA95」 11」1.19,7,22,66 

1749 DATA 19 9 1 の 969C,95B4, 94 の 94,99E9g) の 494 
5B4 969C)19 の 1 3 1 11」 14. の 917 

1759 DATA 9999, の AAA, の 99 9 の DF6) の 9 の 99 の)gDF6 


9 の 9AAA) の 9 の 99,13,5,1)5,77 ラ 7) う 


1769 DATA 9449,1E19,9457,15129967)9999 
gA99,999C9719,121,8,8385 1 
1779 DATA 99F2,9999,9494,94A4 9999,94A4> 
9494,9999,99F2 133 ぅ 7 っ 75158 ぅ 755 


〇 ハケ と 足 だ け の 主人 公 ・ 
名 な し の ベン キ 屋 さん 
の 特別 アジ アッ プ で す 


4 9 
し きら 

ノン 壮 7 
! 且 が 肌 免 役 明 N い と 拉 
8 HUUUUUUS を テク 休 
』 授業 参観 の 日 2 8 
『 母 が いっ た 。 AA は 

〇 いわ ず と し れ た バ 『 邊 5 
9 徳間 書店 か ら 速 達 が // 有 - 
ン ブ ネ コ の アッ プ 。 こと た で 還 ( ぐ KNN ミ W 
Ss 1 日 て ウリ ) RA eS 友 だ ん け 邊 
ここ で は 2 ぢ 匹 出 る よ mW ち が 「 速 達 は 採用 通知 
W だ 」 て 言う 。 急い で 帰 則 
0 る と その と お り だ っ た 。 - 


リタ ー ン キー で スタ ー ト 。 モ ッ 
ク で 床 に ペン キ を 次 っ て いく の だ が 、 な か な ぜ か パパ 
ング ネコ が 2 臣 追 いか け て 〈《 る 。 も ちろ ん 、 つ 
か まる と アウ ト 、 あ わ て て 自分 が と な っ だ ばかり の と こ 
ろ を また と お っ ちゃ うと 、 足 跡 が つい て また 次 り 直し 。 
引 オ コラ 。 ペグ ペダ と 通路 全部 を 塗っ て し まえ ば 面 
クリ ア だ 。 す る と 、 楽 し い ス ロッ トマ シン の ボー ナス ゲ 
ー ム が で きる 。 数字 の 1 、 2 、 3 キー で スロ ッ ト マ シン を 
うま く 天 当り に し て ゆめ よ う 。 その 3 
ち 本 来 の ゲー ム よ り も こち ら の ボー ナ 
スゲ ー ム の は ほう が 目当て に な っ て くる 
の が お か し い 。 

スコ ア が 5 万 点 を 超え る と 1 匹 増 え 
る けど 、 面 が 進 
む に つ れ て タイ 
ム が 少な く な っ 
くる の て 。 き 


マシ ン ゲ ー ム 


HPRINT LRND キ 


び し く な る の が 。 PANPuu 
DEEU 
LOLI 
ORO 
〇 ハイ スコ ア を 出す 1 
と ベス ト ら ま て 名 前 
が 残る の だ HIT [RETURN] KEY 
田 変 数 リス ト ・ 王 の …… ポ ボー ナス 


・ 画 プロ ブラ ム の 説明 

・ 60-- 130 初期 設定 

。 140> 3400 メイ ン ル ー チ シ 
・350-- 360 スコ ア の 表示 
・ 370- 380 タイ ム の 表示 


日 りゃ ee 時 の キヤ ラク 
周 央 給 :saes 自分 の キ セ ヤラ フ マ 
ツ 眉 曲 :coo 茜 色 の キヤ ラク 


| ヒヒ る 6 | レン ベル 


II WNW WNW IN WM 8 IM 8 8 8 W 8 WM MR IM 8 


き I 』I 1I JA 1! II II IA 1 IM 1 Il II 2 


〇 これ が ボー ナス 
ゲー デー ム の ロロ ツ ド 


ーー コ 
注 意 
マシ ン 語 の デー (1590 一 1640) に 


日 時 皇 HHFH HEH HE 日 時 時 HH EEH 日 日 HHEH EEHH HHHH HH HHR EEEH HEFH EEHFE 
HH HH 日 EEH 日 HEF EEH HH HH HHH HHH は HH HH は HH は HH EEEH HH EEE EEFH HHFE 
3 HE モ 


問 が ミス が ある と 、 自 動 的 に エラ ー メ ッ セ 
ら に 5 ー ジ が ガ 出 る 。 で も 、RUN す る まえ に 意 
は え 浴 の だ た だめ セー ブ し よう / 他 は スプ ライ 
よし り の 二 と 

2 た た ト や キャ ラク や 迷路 の デー です 。 
ゃ ジ の 

ん な と 

Ne 

す ン ろ 


昌 非 晶 間 芋 限 得 旧 朋 倫 


- 放ち 埋 


EEIHII EE: 
< は BPTGS | 


390- 510 ゲー ム オ ー バ ー ・ 1680 一 1710 順位 の 並べ ガ え 
520- 770 ボー ナス ゲー ム ・ 1720 一 1750 ベス ト 5 
780- 990 画面 作成 ・ 1760-1770 残り の 人 の 表示 
・ 1000 一 1090 キヤ ラ ・ ス ブラ イト の 定義 ・ 一 参考 に し た 本 
・ 1100-1640 デー タ ・ マシ ン 語 入門 (入門 編 ) 大 引 広 幸 閉 
・ 1650--1670 デモ 画面 


7 グ 


ざ ひ 


19 REM PATINT LAND 


Z9 REM 
39 REM By .TOSHIAKTI KAKUMEN 
49 REM S.69 8 月 26 日 (月 ) 
っ 9 REM 


69 CLEAR 299,&HF999:SCREEN 1,2,9:KEY 

8352 32:COLOR 4 1,1:CLS:DEF USR=&HF の 999 
7 DEFINT A-RjU-Z:DEFDBL S,T:DIM K1$(8) , 
K2$(8),SP(8) XN(1),YN(1)」VX(1) ,VY(1) CRS 
(4 ) 

89 GOSUB 1999:GOSUB 1729:RESTORE 99:FOR 
I= の TO 8:READ SP(T1I ) jK1$ も (1 ) )K2S$( 1) : NEXT 
99 DATA の アー 
の の 馬 の の の 、 の が My 光二 よこ 層 導 の ー て る TE 
義和 1 ] 

199 A$=CHR$(31 )+CHR$(29)+CHR$(29 ) :・YE$=" ミ 

ミー ャ A あ も キ "ミミ" 

119 RE$=" あ つう"+A も + す "のち て 7"・BU も = リタ タツ ォ AS+ "タタ ":GO 

TO 1659 

129 SC=9:RE=3:LE=1 

139 GOSUB 789:PUT SPRITE 2,(XN(1)x8,YN( 1 
)*8) ぅ 7 ぅ 4・PUT SPRITE 1,(XN(9)x8,YN(9) *8) , 

74:PUTSPRITE9,(Xx8,Yx8) 6 の 

14g REM し (9 1 ME IN PE 

159 S=STICK( の 9) :VX=9:VY=9:V=9:V1=g:ON S+1 
GOTO 219,169,219,179,219,189,219,199,21 
g 

169 VX= 9:VY=-2:GOTO 299 

179 VX= 2:VY= 9:GOTO 299 

189 VX= 9@:VY= 2:GOTO 299 

199 VX=-2:VY= の 

299 V=VPEEK(6144+X+VX+(Y+VY ) x32 ) :V1 =VPEE 
K(6144+X+Yx32 ) 

219 IF V<>192 THEN X=X+VX:Y=Y+VY ELSE 24 
g 

2Z29 IF V1<216 AND V1>297 THEN LOCATE X-V 
XY-VY:PRINT K1$(S):LOCATE X-VX ぅ Y+1-VY:P 
RINT K2$(S) : BU=BU+ 1 :GOTO 249 

239 IF V1=32 OR V1=176 OR V1=168 OR V1=1 
72 OR V1=189 THEN LOCATE X-VX,Y-VY:PRINT 
YE$:SC=SC+19:BU=BU- 1 :GOSUB 369:GOTO 249 
2Z49 PUT SPRITE の,(Xx8,Yxw8),6,SP(S):IF (X 
=XN(9) AND Y=YN(9) )0R(X=XN( 1 ) AND YN( 1 ) = 


Y) THEN 399 
2Z59 IF TI1<1 THEN 399 ELSE TI=T1I-1:GOSUB 
389 


2Z69 IF BU= THEN 529 

279 U=USR(9):FOR 1=@ TO 1:U=1 

289 M(I)=1-M(TI):TF VPEEK(6144+XN( 1 ) +VX( 1 
)+(YN(I)+VY(1 ) ) *32) く >192 AND M(I)=1 THEN 
XN(T) =XN(T)+VX(T1 ) :YN( TI ) =YN( 1 )+VY( 1) :GOT 

0 339 

2Z99 M(I)=g:IF VY(1I)<>9 THEN 319 

う 399 VY(TI)=SGN(Y-YN(1 ) ) *2:VX(1T)=9:TF VY(I 
) く >9 OR U=9 THEN 329 ELSE U=9@ 

っ 19 VX(I) =SGN(X-XN(1 ) ) x2:VY(1I) =9:TF VX(1I 
) = の AND U=1 THEN U=9:GOTO 399 

う 329 IF VPEEK(6144+XN( 1 )+VX( 1)+(YN(1)+VY( 
1 ) ) x32) く >192 THEN XN(1 ) =XN( 1 ) +VX( 1 ) : YN( 1 
) =YN(1)+VY(1 ) 

っ 39 PUT SPRITE 1+1,(XN(I)x8,YN(I)w8) 7)4 
:TF X=XN(I) AND Y=YN(I) THEN 399 

349 NEXT:GOTO 159 

うき 9 RM" で ャ sw es SCORE PRENT・ で < 

うっ 69 LOCATE 25,19:PRINTUSING" 杜 杜 杜 手 #"・SC・ 1 

F SC=59999! THEN PLAY"T129S9M5991L1904CC 

CCCCCCL13":RE=RE+1:GOSUB 1779:RETURN ELS 

E_RETURN 

う /79 REM・・・・・・・ 貞本 。 記 民 届 NME テ ッ ャ ャ ニャ ィ タ 

っ 89 LOCATE 28,13:PRINTUSING"# 杜 #":TT:TF T 
1I く <59 THEN PLAY"T129S9M199103L64EDC":RETU 

RN ELSE_ RETURN 

3 う 99 REM・・・・・・ GA 人 MIE VER= こ で で で > 

499 PUT SPRITE 1,(9,298) :PLAY"T255L64V13 
03BAGFEDC02BAGFEDCO1BAGFEDC":FOR 1I=9@ TO 

4:FOR J=1 TO 7 STEP 2 

419 PUT SPRITE 9,(Xx8,Yx8),6,SP(J) :FORK= 
9T059:NEXT KJ,1I:PUT SPRITE 9,(9,298):CL 
S:RE=RE-1:IF RE>9 THEN 139 


42Z9 LOCATE 11, 7:PRINT"GAME OVER" :LOCATE 
7 ヵ 12:PRINTUSING"YOUR SCORE : 柱 六 提 拓 仁 人 "1SC: 

LOCATE 7 ぅ 19:PRINTUSING"HI- SCORE ・ 拉 提 韻 韻 提 
幸 TPtT) 

439 IF TP(1)<SC THEN LOCATE 3,14:PRINT"Y 
OUR SCORE IS HIGH SCORE !":BE=1:GOT046@ 
449 FOR 1I=2 TO 5:TIF TP(1I)<SC THEN LOCATE 
4 14:PRINT"YOUR SCORE IS BEST" iTi"17:BE 
=I:1T=5:NEXT:GOTO 469 

459 NEXT:BE=9 の 

469 LOCATE 8,22:PRINT"HIT [RETURN] KEY": 
IF INKEY$=CHR$(13) THEN 479@ ELSE 469 

479 CLS:IF BE= THEN 1659 

489 IF INKEY$ く >"" THEN A$=INKEY$:GOTO 48 
り 

499 LOCATE 19,1:PRINT"#INPUT NAME#"・LOCA 

TE 5 ヵ 13:INPUT"YOUR NAME" :NAS(6) : TP(6) =SC 
:GOSUB 1689:GOTO 1659 

っ 99 LOCATE 5,13:INPUT"YOUR NAME" :NAS(6) 
っ 19 TP(6) =SC:GOSUB 1689:GOTO 1659 

ら うみ の 展 選 MM**** マ ** BOUNS ROUND・・・・・・・ 

っ 39 PLAY"S9M5999T129L805CDEC03C405ER8E" : 
FOR IT=9 TO 599:NEXT:CLS:PUT SPRITE 9,(9, 


っ 49 LE=LE+1:LOCATE 5,1:PRINT"BOUNS ROUND 


559 PRINT" ッ セ シセ も シ も 19" 
569 PRINT" r- コ ーー ーーー スソ スソ メス ツ =-159 


っ 7 の PRINT" FI 由 証 旬 】( 
っ 5 っ 89 PRINT" 『 まま 』 ッ セ シッ セ ぁみ め 5099" 
599 PRINT" ーー と ーー ーー 2 ルツ 6 も =6gg 


699 PRINT" [91] [92] [93]" 

619 PRINTTAB(19) :"2 コ み ゅ 2 コ 799":PRINTTAB(19 
) j" ケ クサ も も ケ ヶ サ -899":PRINT:PRINTTAB( 19) : "ね は み め 
コア 

629 PRINTTAB(19) :" 00 も も ヶ サ 7779"・PRINT :PRIN 
TTAB(19) ji" み め 2 コッ も "・PRINTTAB( 19) : "も も ケ サ ス ソリ 77 


且 

639 PRINT TAB(8):"BOUNS" :PRINT" 3 
ーー の 恨 ま 間 | 1 ":PRINT 
PP 馬 


649 A$=CHRS( 31 )+CHR$(29)+CHR$(29) : CR$( 1 ) 
= ね は "+A$S+" 00" CRS(2) =" み め "+AS+ "も も " :CRS (3) 
= クコ "+A$S+" ケ サ " : CR も (4 ) = リア シセ "+A$S+" ス ソリ" 

659 R(1)=INT(RND( 1 ) *2)+1:R(2) =INT(RND( 1 ) 
*2)+]1:R(3)=INT(RND(1)*2)+1:F(1)=9:F(2)=9 
:F( う )=9:J=9:BO=9:IF INKEY$S<>"" THEN 659 
669 1$=INKEY$:TF 1$="1" AND F(1)=9 の THEN F 
(1)=1:J=J+1:A=R(1) :GOTO 729ELSE IF 1$="2 
” AND F(2)=9 の THEN F(2)=1:J=J+1:B=R(2) :GO 
TO 729 

679 。 IF 1I$="3" AND F(3)=9 THEN F(3) =1:J= 
J+1:C=R(3) 

689 IF F(1)=9@ THEN LOCATE 4,4:PRINT CRS$( 
RC 沙 3 

699 IF F(2)=@ THEN LOCATE 9,4:PRINT CRS( 
R(2Z) ) ? 

799 IF F(3)=g THEN LOCATE 14,4:PRINT CR$ 
URCS) 5 

lg FOR T 了 =1 TH 3:R(T)=R(1T)+1:TF RCT)=5 
HEN R(I)=1:NEXT ELSE NEXT 

7Zg 1$="":FOR 1T=9 の TO 9:NEXT:TF J=3 THEN 

73g ELSE 669@ 

739 IF (A=1 AND B=2 AND C=3) OR (A=2 AND 
B= う AND C=4 ) THEN BO=7779@:GOTO 779 

749 IF A=B AND B=C THEN BO=INT(RND( 1 ) *5 
り +199)x19:GOTO 779 

759 IF A=3 AND B=2 AND C=3 THEN BO=INT(R 

ND(1)%79+19)x19:GOTO 779 

769 IF A=B OR A=C OR B=C THEN BO=INT(RND 
(1)*19+59)x19:GOTO 779 

779 LOCATE 6,18:PRINTUS TNG" 柏 半 半 PTS"・BO: 

SC=SC+BO:FOR 1T=g TO 3599:NEXT:GOTO 139 
789 REM・・・・・・・ CRT PRINT・***・ テ ・ 

799 A=LE MOD 5:ON A+1 GOTO 849,899,819,8 
2 8.39 

899@ RESTORE 959:GOTO 859 


819 RESTORE 969:GOTO 859 

829 RESTORE 979:GOTO 859 

839 RESTORE 989:GOTO 859 

849 RESTORE 999:GOTO 859 

859 CLS:READ BU,TI:FOR 1=9 TO 23 STEP 2Z: 
READ A$:BS=RIGHT$("999999999999"+BIN$(VA 
L("&H"+AS) ) ぅ 12) 

869 FOR J=1 TO 12:C$=MID$(B$,J,1):IF CS= 
71" THEN LOCATE (J-1)x2,1I:PRINT BUS: 

879 NEXT JI:TI=TI-INT(LE/5)x19:IF T1<12 
5 THEN TI=125 

889 LOCATE 25,1:PRINT"PPAINT":LOCATE 27 ぅ 2 
:PRINT"LAND":LOCATE 24j4:PRINT"PHI-":LOCA 
TE 26,5:PRINT"SCORE":LOCATE 25,6:PRINTUS 
ING" 提 提 半 "iTP(1) :LOCATE 248:PRINT"YOUR 


899 LOCATE 26,9:PRINT"SCORE" :LOCATE 25 1 
9:PRINTUSING" 提 村 半 半 人 ":SC:LOCATE 2712:PRI 
NT"TIME":LOCATE 27,13:PRINTUSING" 六 揚 手 拉 ": 和 T 
1 

9 の 9 LOCATE 26,18:PRINT"PLEVEL":LOCATE 28 
19:PRINTUSING" 導 村 #" iLE:LOCATE 2521:PRINT 
" ネ 1985"・LOCATE 25,22:PRINT"PBY T.K":GOSUB 
1779 

919 X=2:Y=2:XN(g)=29:YN(9) =2:XN(1)=2:YN( 
1) =18:VX(9)=-2:VY(9)=9:VX(1)=9@:VY(1)=-2 
92g PLAY"SgM1599T255L1603CR16DER16DR16EF 
R16ER16FGR16FR16GAR16GR16ABR8L3204CDCDCD 
CDCD" 

93 の 9 IF PLAY( の 9) THEN 9 の 3 ELSE RETURN 

94 REM eo as eo e ae e e MAZE DATA so as ea e se e e 

95g の DATA 7259FFF,891,B6D:A958B1 AB5 
Ag5,8F1,A95,B6D,891FFF 

96g DATA 63,225,FFF,891,BAD:925C75D95 
5D75jD71,925,BAD,891)FFF 

97g9 DATA 62,29 の 9)FFF,891,AED,A9D,BA5,8B5 
>A81,A2B,B6B,943,C1FFFF 

98g DATA 66,175 っ FFF5811>AD5>A95>8B5>D81 
>82D,BA9,A23 ABB,883FFF 

999 DATA 84,159,FFF,891,891,999.999,89 1 
ぅ 8g1,999.999,8 の 1,891FFF 

1999 REM・・・・・・・ SPRITE&CHR .・・・・・・ 

1919 RESTORE 1119:FOR 1I=9 の TO 4:A$=" リ FOR 
J=g TO 31:READ B$:A$S=A$+CHR$S(VAL("&H"+B 

$) ) :NEXT J:SPRITE$S(T)=AS:NEXT 1 

1929 FOR 1=9 の TO 39:READ A:FOR J=g@ TO 7:R 
EAD A$:VPOKE Ax8+JjVAL("&H"+AS) :NEXTJ ぅ 1 
1939 FOR 1=384 TO 727:VPOKE IiVPEEK(1 ) OR 

VPEEK(I)/2:NEXT 

1949 FOR 1I=@ TO 11:READ B$,A:VPOKE VAL(" 

&H"+B$S) ,A:NEXT 

1959 IT=&HFg9g:PR=1599 

196g9 READ A$S:IF A$="x" THEN 1999 ELSE A= 

VAL("&H"+AS):IF A>255 THEN 1989 

1979 POKE IA:T=T+1:SM=SM+A:GOTO 1969 
1989 IF SM<>A THEN SCREEN 9:COLOR 15,47 
・PRINT"MAC.DATA ERROR IN" iPR:BEEP:END EL 

SE SM=g の :PR=PR+19:GOTO 1969 

1999 RETURN 

1199 REM・・・・・・・ SPRITE_DATA・・・・・・・ 

1119 DATA AAjFFjFF 7F の 1, の 1)3C)42 7E42 

7E66424266,3C)55jFF FF FE,8989,3C)4 

27E)42 7E,66,424266 3C 

1129 DATA 3C,664242667E)427E)42 3C 

91,91,7F,FFFF,AA)3C)66j42 4266)7E)427 

E)42 3C,89 の 8 の FE)FFFFj55 

113g DATA 7F,CD,85,85jCDj7F 99,997F ッ > 

CD,85,85,CD,)7Fj の 9 の) の 97 8E)4F,4E>4F4E,8F 3 

E,3E,8F,4E,4Fj4E)4F)8E,)7 

1149 DATA E971F2 72F2 72F17C)7C5F1 

72F2 72F2 71)E9)9 の 9 の FE,B3,A1,A1,B3FE,9 

9 の 9 の 9 の FE,B3,A1A1,B3,FE,9 の 9 

1159 DATA 9C,12 12 12 21 29,29)44)Fg)49 

F4 ゎ 543,2g,18 7 の 9) 39)48 48 48)84 9 の 4 42 

2 の F) の 22F,C2)94 18E の 9 の 

1169_ REM・・・・・・・ CHR . DATA・・・・・・・ 

1179 DATA 168,99,9 の 9 の, の 9 の) の 99) の 9 の) の 9 3C)7E 

1189 DATA 169,7E,7E)7E)7E)7E)7E)7E 3C 


1199 DATA 179,99,99,9 の 9 の, の 9 の, の 9 の 99)3C)7E 
12g9 DATA 171,7E,7E7E)7E)7E)7E)7E 3C 
1219 DATA 172,3C,7E7E)7E57E57E ラ 7E ラ 7E 
1229 DATA 173,7E,3C,9 の 9 の 99, の 9)99,9999 
1239 DATA 174,3C,7E7E)7E57E57E57E)7E 
1249 DATA 175,7E,3C,9 の 9 の, の 99, のり, の 9, の の 9) の の 
1259 DATA 176,99,7FFFFFFF5FF,7F 9 の 
1269 DATA 177,99,7FFF FF 5FF5FF ぅ 7F:99 
1279 の DATA 178,9@9,89,C9,C9:C9:C9g,89,99 
1289 DATA 179,99,89,C9,C の Cg)C98999 
1299 DATA 189,99,91 9 の 3 の 3 の 3,939199 
1399 DATA 181,99,91,93,93,93,939199 
1319 DATA 182,99FE)FFFF)FFFF5FE,99 
1329 DATA 183,99,FEFF)FF 5FFFF5FE,99 
1339 DATA 184,99,9 の 9 の 9 の 9, の 1 の 2945981C 
1349 DATA 185,2E,5F,7F,7F,3E ぅ 1C)9 の 9 の 9 
1359 DATA 186,38,48,88,19,19)29,29,2Z9 
1369 DATA 187,38,5C,BE:FE:FEj7C3899 
1379 DATA 188,91,91,19,3D,6FjDF5FF5FF 
1389 DATA 189,FFFFFFFF7F 3F 1F 99 
1399 DATA 199,99,99,39)78)FC5FEFE5FE 
1499 DATA 191,FEFE,FEFE5FCF85Fg)99 
1419 DATA 192,FB,FB,FB,99,BF,BF,BF 99 
1429 DATA 299,3C,4299,A1A199j42 3C 
1439 DATA 298,FF,FFFFFF5FF5FF5FF5FF 
1449 DATA 216,FFFFFF5FF5FF5FF5FF5FF 
1459 DATA 224,AA5FFFF7F)91)913C)42 
1469 DATA 225,7E,427E)66)424266 3C 
147g9 DATA 226,55,FF,FF FE)8989 3C42 
1489 DATA 227,7E,427E,6642542 66 3C 
1499 DATA 232,99,9 の 9 の) の 9: の) の 9 の) の 9, の 9 
1599 DATA 233,91,93,9FFF7F7F>3F 9 の 
1519 DATA 234,99,1F,9 の 4 の 4 の E)1E)3E ヵ FC 
152g DATA 235,F8,Fg,E9,E9,C989,9999 
1539 DATA 249,97 ヵ 91)99,9C>1E)1E)9C>99 
1549 DATA 241,19,3D,3C,18,919393,91 
1559 DATA 242,E9g,89,99 の 39,7878)39C9 の 
1569 DATA 243,E9,E9,C9,9 の 9 の,89 の CC9)89 
1579 DATA 2996,129,2997)129,2915262916 
>26 2g17 129,2918,65,2919,241,291A)179)2 
1B,238,291C,97291D,161291E,193 

589 REM・・・*・<“* MAC 、 DATA ド "= ドド < 

1599 DATA 21,99,18,CD,4A)9g)47)E)1A5 
1699 DATA D9,91,DA,19,F9)78)9 の ED84A2 
1619 DATA 91,D2,19,Fg)783CCDj4D)43A 
1629 DATA 9,23,7D,9 の EE)FF)A9)C2)93)31B 
1639 DATA F9,7C,gE)1A)A9)C2)93F の 3F2 
1649 DATA C9jFF,1C8)* 

1659_ REM・・・・・・・ DEMO0・・・・・・・ 

166@ CLS:LOCATE 19,1:PRINT"PAINT LAND#" 
:FOR 1=1 TO 5:LOCATE 3,5+Iw2:PRINTUSING“ 
BEST 揚 & & 首 半 半 半 "1:T NAS(1I) TP( 
[ ) :NEXT 

1679 LOCATE 7,22:PRINT"HIT [RETURN ] KEY" 
・IF INKEY$=CHR$(13) THEN CLS:GOTO 129ELS 
E 167@ 

1680 RE M・・・・・・・ ソー ト 間 っ 

1699 FOR 1=1 TO 6:FOR J=I+1 TO 7:IF TP(I 
) >=TP(J) THEN 1719 

1799 SMAP TP(1) ,TP(J) :SMAP NAS(I)jNAS(J ) 
1719 NEXT JI:RETURN 

1729 REM・・・・・・・ BEST 5・・・・・・・ 

1739 RESTORE 1759:FOR 1=1 TO 5:READ AS,A 
:TP(I)=A:NA$S(T)=AS:NEXT:RETURN 

174g REM 

1759 DATA MSX-1,19999,MSX-2,7599 MSX-35 
999,MSX-4 2599 MSX-5)199 の 9 

1769 REM・・・・・・・ REST _PUT・・・・・・・ 

1779 FOR 1=1 TO RE:LOCATE 22+Ix2 ぅ 14:PRIN 
T RE$S:NEXT:RETURN 


ざ Z 


ャ ン も ある ./ 


タイ トル 面 で スペ ー ス キー を 


あっ 、 隠 れ キ 


押す と ゲー ム ス タ ー ト 。 モップ 


を 4 方 向 に 動か し て 道 を きれ い 
こし で こう 。 週 を 歩き まれ あっ 
て いる モン スタ ー に つか まる と 
アッ ウト 。 足跡 を 全部 ふき と っ て 
し まえ ば 和 面 クリ ア だ 。 

と きど き コ イン が 現れ る の で 、 
これ を 取っ ちゃ うと ボー ナス / 
て も 、 を こ や を が まん し て ョ 
イン を 取ら ず に 面 ク リア す 
る と 、 な ん と 次 の 面 で 隠れ 
キャ ラ が 曲 て くる の だ 。 
いつ を 取る と モッ プ が 1 つ 
増え る 。 1 万 点 ご と に も 1 
つ 増 える の で どこ まで も そ モ 
ッ ク が 噌 えた そう だ けど 、6 
つま で 増え る と それ 以上 は 
な し 。 モ ッ プ が 全 減 し て し 
まう と 、 ゲ ー ム オー バー に 
な り 、 タ イト ル 面 に も と る 。 

面 が 進ん で い 〈 と 、 部 屋 


に ココ 
こう 


ーー 
ーー つ 


田 変 数 リス ト 

MH…… モッ プ の 方 向 
MX。MY…… モッ プ の 座標 
MO…… モッ プ の 励 り 数 

CO Y の 水色 の モン ス の 座標 
YY 人 で の 黄色 の モン スイ の 喉 標 
の モン ス の 方 向 


CO…… モ ンス タ の 動き の カウ ント 

PA…… キ ャ ラク フタ の 動き の バ マ ー ン 

XX, YY…… タ ー ゲ ッ ト が 出る 予定 の 
場所 

TX, エ ヤ …… タ ー ゲ ッ ト の 座標 


し つう こく 《 な っ だ ひりひり 、 だ ん だ ん 
世の中 が せ ち が らく な っ て い 
の で が ん ば っ て ね 。 

と ころ で 。 こ の ゲー ム の 注 


の 色 が 変わ っ たり 、 モ ンス タ が 


と 
4 


上 


点 は サウ ンド 命令 を フル に 使っ 


た 音 。 2 重 、 3 重 に 重なっ て 効 


果 を 出し て いる の で 、 ブ ログ 


ム を 始め た ば か り の キミ の 参考 


に な る だ ろう 。 まだ 、 キ ツラ 
タ や 文字 に も ひと 工夫 し て い 


ジン 


グ 
る 


の で 研究 し て みて は どう が かな? 


LoI_ JI I W UM WM W MM NM NM MM MM MM 8 8 。 


太 本 人 婦 一 


プロ グラ ム は 構想 を 十分 練っ 
て か ら 組 ん だ ほう が いい よう 


で す 。 


ご の プロ グラ ム は 音 に 疑っ て いる の 
で 、 よ く 聞 いて みて くだ さい 。 この 
音 は ゲー ム マ ニア な ら 聞 さき おぼえ が 
ある と 思い ます 。 
ゲー ム の コツ は 
な る べく 男 直 の 
中 央 へ 中 央 へ と 
逃げ る よう に す 
る こと で す 。 


| II 上 IM 上 M BI MM MI BI MI MM IM IM IM II IM MI IM 2 


に | 


BO…… モ ッ プ を 増やす カウ ント ・S0 お お ……BGM の 高音 部 
RO…… 面 数 ・ ら 1 お ……BGM の 低音 邦 
〇 し …… 足 あと を 消し だ 数 ・S 〇 O……BGM の カウ ント 
GOQ)…… ジ ャ ンプ 用 ・C ら 8…… 足 あと を 消し だ と き の 音 
MCCn)…… 部 屋 の 色 デ ー タ 。O1…… モッ プ を 追い ける 確率 
HXCn),HYn)…… モ ッ プ を 追う 方 向 ・ SP…… タ イト ル の スプ ライ トナ ン バ パー 
MC…… 部 屋 の 色 バ マー ン 切 り ガ え 用 *:SX…… マ イト ル の XX 座標 
1XCD, 1 YY で)…… 各 動 方向 の 増加 量 : 一 プロ プラム の 説明 
VP…: モ ッ プ の 進行 万 向 の キャ ラフ タ ・ 10~- 90 初期 設定 
VP(①)…… キ ャ ラク フタ の 判定 ・100 一 150 タイ トル 
ABCn)…… モ ンス タマ ガ 外 周 に いる ガ ど ご * 160 一 240 ゲー ム 画 面 
う ガ ・250 一 290 面 ご と の 初期 設定 
CLCD…… タ マー ゲッ ツ ト が 出 だ り 消え だ ・300 一 440 モッ プ の 移動 と 表示 ・ 足 あと 
りす る タイ ミン プ ・ 消去 
FNACn, m ) …… 画 面 読み こみ 用 ・450 一 460 音 と スコ ア 
FNBCn, m)…… 画面 書き こみ 用 ・ 470 一 480 ター ゲッ ト の 出現 と 消去 


| 五 む 輸 設 を 
きる づ 


Oo フリ ンク リン と お そう じ モ ッ プ 。 今日 も モツ 
プ は だ だ ひと り の 、 不 気味 に 道 を お そう じ ビク リン 。 
や あ 、 き れい に こす る の は 気持 ちい いで すね 


ーー 


この モン スズ ダー、 


か わい いと 思 つ て だ けど 、 や 


っ つ ぱり 、 モ ンス ター は モン スタ ー だ な あ / 


490 
500 一 520 


930-560 
570 

980-650 
660 一 680 
690 一 700 
710 一 750 
760 一 800 
810 

620 一 1130 


BGM 

ター ゲッ ト を と つ だ とき の 
処理 

モン スタ の 移動 や 表示 
スプ ライ ト の 接触 判定 
ミス 

ゲー ム オ ー バ ー 娘 理 

スコ ア や ハイ スコ ア の 表示 
モッ プ が 増え る 処理 
面 ク リア 処理 

色 と 物 動 亡 向 の デー マ 
キャ ラフ タ と スプ ライ ト の 
デー タマ 


19 SCREEN1,2,9:MIDTH32:KEYOFF:COLOR15 1 
1:DEFINTA-Z:DEFSNGO:HI=1999 

29 DEFFNA(A,B) =VPEEK(6144+A+Bw32):DEFFNB 
(AjB) =6144+A+Bw32:KEY1,CHR$S(12)+"SCREEN@ 
"+CHR$( 13) 

39 DIMMC(3) IX(4) TIY(4) GO(5) ,VP(12)jAB( 
22)jHX(49)jHY(49)CL(199 ) 

4g9 FORI=9T02:NEXT:FORT=1T03:READMC( 1 ) :NE 
XT:FORI=1T04:READIX(1I) ITY(1I) :NEXT 

59 GO(4)=1:GO(5)=2:VP(8)=2:FORI=9TO12:VP 
(1 )=3:NEXT:FORI=3TO29:AB(I)=1:NEXT 

69 FORI=9TO19:HX(TI)=4:HY(I)=1:NEXT:FORI= 
21T049:HX(1)=2:HY(1I)=3:NEXT:FORT=9T03:CL 
(35+Tw59)=1:CL(1+Tw59) =2:NEXT 

79 FORI=384T0719:FORJ=9TO1:VPOKETI,VPEEK( 
IT)ORVPEEK(1)/2:NEXTJ,I:FORT=9T027:READA 
B:VPOKEA,B:NEXT 

89 FORI=899TOU1923:READA$:VPOKEI,VAL(P&HP 
+A$) :NEXT:FORT=14336TO15971:READA$:VPOKE 
TVAL("P&HP+A$) :NEXT 

99 S9$="4739494759494759":S1$="8F717F8FA 
g7F8FA9":VPOKE8294,129:VPOKE8295 81:VPOK 
E829681 

199 CLS:FORT=8299TOT+3:VPOKETI:113:NEXT:V 
POKE8297,113:VPOKE8197,113:VDP( 1 ) =227 
119 LOCATE8,1:PRINT"SCORE HI-SCORE" :L 
0CATE7,2:PRINTUSTING" 苦 神 共 若 共 軌 ト よ ネ よ は ], 間 時 すい 
CiHI:LOCATE8,21:PRINT") K KAMAMOTO 1986" 
129 SP=9:SX=44:FORI=32T072STEP49:PUTSPRTI 
TESP,(SX, エ IT) 11,19:PUTSPRITESP+ 1 ,(SX+3 る 3 [ 
) 11,29:PUTSPRITESP+2, (SX+62 1 ) ) 1121:PU 
TSPRITESP+3,(SX+91 51) 1122:SP=4:SX=94・:N 
EXT 

139 IFSC=9THENFOURTI=9T029:FOURJ=gTO7:PUTSP 
RITEJ,,15:NEXT:FORJ=9T0U49:NEXT:FOURJ=gTO7 
・PUTSPRITEJ,,11:NEXT:FOURJ=gT049:NEXTJ1 
149 LOCATE9,17:PRINT"PUSH SPACE KEY" 

159 IFSTRIG(@)+STRIG(1)=g9THEN159ELSEZ=RN 
D(-TIME ) 

169 FORIT=g@T07:PUTSPRITEI,(9,299):NEXT:CL 
S:VDP(1)=226:FQRT=8299TOI+3:VPOKEI,161:N 
EXT:VPOKE8295,81:VPOKE8296,81:VPOKE8297 
24 1 

179 LOCATE25,1:PRINT"PHIGH":LOCATE262:PR 
INT"SCORE":LOCATE25 6:PRINT"SCORE" 

189 LOCATE25,17:PRINTPROUND":LOCATE3918 
:PRINTP1P:LOCATE25 21:PRINTPCLIN" :LOCATE 
27 ょ 22:PRINTPCLIN" 

199 BO=9:CL=191:FL=9:MC=1:MO=3:0I=1:RO= 1 
・SC=9:TA=9:GUSUB699:FORI=1TOMO- 1 :LOCATE2 
3+Tw2。1g:PRINT"Td 和 1" :LOCATE23+Tw2,11:PRINT 
"eg9": IFI く 3THENNEXT:GOT0219 

299 FORI=1TOM0O-4:LOCATE23+Tw2 12:PRINT"d 
f":LOCATE23+Tw2,13:PRINTPeg":IF1I<3THENNE 
XT 

219 PRINTCHR$(11)" L"PSTRING$S(22 115)"m": 
FORI=9T021:PRINT" pPSPC(22)“"q":NEXT:PRIN 
T” n"STRING$(22114)"PoPj 

229 FORI=9T04:FORJ=9T04:LOCATE4+Tx4 ぅ 3+J 
4:PRINT"tu":LOCATE4+Tw454+Jx4:PRINTTVwP・ 
NEXTJ 1 

239 FORI=9 の TO5:FORJ=9TO19:CH=RND( 1 ) *4+121 
:LOCATE2+Iw4 ぅ 1+Jw2:PRINTCHR$S(CH)"x"P:LOCA 
TE2+ITx452+Jw2:PRINTPx"PCHR$(CH) : NEXTJ 1 
249 FORI=9T04:FURJ=9TO5 :CH=RND( 1 ) *4+121: 
LOCATE4+Tx4 ぅ 1+Jw4:PRINTCHR$S(CH)"x" :LOCAT 
E4+Tw4 ゎ 2+Jw4:PRINTPxPCHR$(CH) : NEXTJ 1 
259 MH=3:MX=2:MY=1:H9=4:X9=21:Yg=21:H1=1 
:X1=22:Y1=16:C0= 1 :CS=1 :PA= 1 :SO= 1 

269 PUTSPRITE9,(168,167) 7,14:PUTSPRITE 1 
sy(176 127)j11.8:PUTSPRITE2,(167) ,84:VP 
0KE8295 MC(MC) : VPOKE8296,MC(MC ) 

279 ONSPRITEGOSUB579:LOCATE2,1:PRINT"xx" 
:LOCATE2 2:PRINT"xx" 

289 PLAY"SgM5999TL803CACACAA6",“TSgM5999T 
L805CACACAA6" , "SgM5999TL806CACACAA6" 

299 IFPLAY(9)THEN299ELSEFORTI=9T0599:NEXT 
399 SPRITEON : ST=STICK(9)+STICK( 1 ) : ONSTGO 
TO319,359,329,359,339,359,349:GOTO359 


319 MK=1:VP=VP(FNA(MX,MY-1)-112)+VP(FNA( 
MX+1,MY-1)-112) :0NGO(VP)GOT0499,499:GOTO 
359 

329 MK=2:VP=VP(FNA(MX+2,MY)-112)+VP(FNA( 
MX+2,MY+1)-112) :0NGO(VP)GOT0499,499:GOTO 
35g 

339 MK=3:VP=VP(FNA(MX,MY+2)-112)+VP(FNA( 
MX+1 MY+2) -112) : ONGO(VP)GOT0499,499:GOTO 
359g 

349 MK=4:VP=VP(FNA(MX-1,MY)-112)+VP(FNA( 
MX-1 MY+1)-112) :0NGO(VP)GOTO0499,499 

359 ONMHGOTO369 379,389,399:FURT=9TO129: 
NEXT : GOT0499 

369 MK=1:VP=VP(FNA(MX MY-1)-112)+VP(FNA( 
MX+1 MY-1)-112) :ONGO(VP)GOT0499:49g:MH=g 
:・GUT0499 

379 MK=2:VP=VP(FNA(MX+2 MY)-112)+VP(FNA( 
MX+2 MY+1)-112) :0NGO(VP)GOTO499:499:MH=g 
・GOT0499 
389 MK=3:VP=VP(FNA(MX MY+2)-112)+VP(FNA( 
MX+1 MY+2)-112) :0NGO(VP)GOT0499,499:MH= の 
:GOT0499 

399 MK=4:VP=VP(FNA(MX-1,MY)-112)+VP(FNA( 
MX-1 MY+1)-112) :ONGO(VP)GOT0O499 499:MH=9g 
・GOT0499 

49g MH=MK:MX=MX+IX(MH) :MY=MY+IY(MH) : PUTS 
PRITE2,(MXx8,MYx8-1) 8,MHx2-PA:SPRITEOFF 
・UNGO(VP)GOT0499:O0NMHGOTO419,429,439,449 
41g VPOKEFNB(MX,MY) ,129:VPOKEFNB(MX+ 1 MY 
) 129:GOTO0459 

429 VPOKEFNB(MX+ 1 MY) ,129:VPOKEFNB(MX+ 1 
MY+1) 129:GOTO459 

439 VPOKEFNB(MX,MY+1) ,129:VPOKEFNB(MX+1 
MY+1),129:GOT0459 

449 VPOKEFNB(MX,MY) ,129:VPOKEFNB(MX MY+ 1 
) , 12g 

459 SOUND9,83+CSw12:SOUND19:SOUND2 84+C 
S*12:SOUND3,9:SOUND4 43+CSw5:SOUND5 9:SO 
UND8,13:SOUND9,13:SOUND19 13 

469 SC=SC+1 : BOD=BO+ 1 : GOSUB699 : CS =CSMOD2+ 1 
:・CL=CL-1:O0NCLGOT0769: ONCL(CL)GOT0479489 
・GOT0539 

47g XX=MX:YY=MY:TX=g:PUTSPRITE3,(9,299) : 
GOT0539 

48g TX=XX:TY=YY:PUTSPRITE3,(TXx8,TYx8-1 ) 
ぅ 1g-ーFL 17+FL:GOTO539 

499 SOUND9,VAL("T&H"+MID$S(S9$,SO2-12) ) : 
SOUND1,g:SOUND2 VAL(P&H"P+MTIDS(S1$,SOx2- 1 
52) ) : SOUND3,9:SOUND8,9:SOUND9 9:SOUND 19, 
g:・S0=SOMOD8+1 :GOTO0539 

599 PUTSPRITE3,(9,299) :SOUND89:SOUND の 9 
:・SOUND19,9:FORTI=9T0299:NEXT:ONFLGOTO0519: 
SOUND8,13:SOUND9,13:SOUND19,9:FORTI=259TO 
12gSTEP-15:FORJ=ITOI-59STEP-2:SOUND9 J :S 
OUND2 J+5:NEXTJ,I:SOUND8,9:SOUUND9,9:GOTO 
529 

519 BO=BO+1999:GOUSUB719:FL=9g:SO= 1 : TX=9:R 
ETURN399 

52g9 SC=SC+199:BO=BO+199:GOSUB699 : SO= 1 : TA 
=1:TX=g:RETURN399 

539 CO0=COMOD4+1 : ONC0GOT0549:GOTO0569 

549 MM=INT(RND( 1 ) *01I ) : IFMM=9ANDAB(X9) AND 
AB(Y9)THENHg=RND( 1 ) *4+1ELSEIFMX=XgTHENH の 
=HY(MY-Y9+29)ELSEH9=HX(MX-Xg+29 ) 

559 IFMM=gANDAB(X1) ANDAB(Y1)THENH1=RND( 1 
)*4+1ELSEIFMY=Y1THENH1 =HX(MX-X1+29)ELSEH 
1=HY(MY-Y1+29) 

569 X9=Xg+IX(Hg) :Y9=Y9+IY(H9) :X1=X1+IX(H 
1) :Y1=Y1+IY(H1 ) :PUTSPRITE9,(X9 の x8jYgx8-1 ) 
ぅ 7 ぅ 8+Hgx2-PA:PUTSPRITE1,(X1x8Y1x8-1 ) , 1 1 
ぅ 8+H1x2-PA:PA=PAMOD2+ 1 :GOT0O399 

57g SPRITEOFF:IFABS(MX-TX)+ABS (MY-TY ) く <2T 
HEN599ELSETIFABS (MX-X9)+ABS(MY-Yg) >1ANDAB 
S(MX-X1)+ABS(MY-Y1) >1THENRETURN 

589 SOUND8:9:SOUND9,9:SOUND19,9:FORTI=9TO 
1999:NEXT:PUTSPRITEg,,9:PUTSPRITE 1 , ,9:SP 
RITEOFF 


ざ う 3 


ざ タ 


っ 299 ONINTERVAL=5GOSUB629: ITNTERVALON : SP=M 
HMOD4+1:FORI=9TO199:NEXT 

699 SOUND8,13:SOUND913:FORT=72T0298STEP 
13:FORJ=ITOI+49STEP2 : SOUND9, J : SOUND2,J+6 
:・NEXT:FORJ=I+49TOI+19STEP-2:SOUND9, J : SOU 
ND2,J+6: NEXTJ, 1 

619 INTERVALOFF :SOUND8,9:SOUND9, 9:GOT063 
g 


629 PUTSPRITE2,,,SPw2-2:SP=SPMOD4+1・RETU 
RN 

639 PUTSPRITE2,,,16:SOUND8,15:FOR1I=252TO 
129STEP-3:SOUND9 1 :NEXT:SOUND8,9:FOR1I=gT 
0599:NEXT:PUTSPRITE2,,9: IFM0=1THEN669g 
649 IFMO>4THENMP=M0-4:YM=1ELSEMP=MO- 1 : YM 
=g 

659 LOCATE23+MPw2,19+YMw2:PRINT" 。 "-LOCA 
TE23+MPw2,11+YMw2:PRINT"  "・:MO=MO- 1 :FORI 
=9T03999:NEXT:RETURN25g 

669 FOR1I=9T03999:NEXT:PUTSPRITE3,,9:CLS・ 
FORI=829g9TOT+3:VPOKE TI 241 :NEXT:LOCATE 1 1 , 
11:PRINT"GAME OVER" 

679 PLAY"SgM799903T199L806BABAL16GFEDC8。 
っ S9M7999T199L804BABAL16GFEDC8." ,"SgM7g 
99T199L805BABAL16GFEDC8." 

689 FOR1I=9 の TO07999:NEXT:RETURN199 

699 LOCATE25,7:PRINTUSTNG" 半 ####":SC:TFS 
C>HITHENHTI =SC 

gg LOCATE25 3:PRINTUSTNG" 柱 栓 韻 仁 人 9":HT:TFB 
0 く 1999THENRETURN 

719 B0=BO-1999:MO=MO- (MO<7) : IFMO0 >4THENMP 
=MO-3:YM=1ELSEMP=MO : YM=g 

729 LOCATE21+MPx2,1g+YM*2:PRINT"dfT"・LOCA 
TE21+MPw2,11+YMx2:PRINT"eg":TFFLANDTX>9T 
HEN749g 

739 SOUND8,13:SOUND9,13:SOUND19,9:FOR1I = の 
TO07:SOUND9,89:SOUND2,81:FORJ= の TO079 :NEXT・ 
SDUND9,199:SOUND2,191:FORJ=9T079:NEXTJ, 1 
・SOUND8,9:SOUND9,9:GOTO07589 

749 FORI=9T02:FORJ=9T06:FS=VAL("&H"+MIDS 
("BEA98F7F6B5F59" ,Jw2+1,2) ) : SOUND9,FS:SO 
UND2FS+2:SOUND815:SOUND9,12:FORK=9T03・ 
NEXTK JI:SOUND8 9:SOUND9 の 

759 FORTI= の TO0599:NEXT:RETURN 

769 FORI=9T0299:NEXT:SOUND8,9@:SOUND9,9:S 
0UND19,9:FORT=9TO01399:NEXT:PUTSPRITEg, 9 
・PUTSPRITE1,,9 

779 PLAY"S9M4999TL1606C805BAL8GEDE16E16C 
4. っ 7S9M4999TL1607C806BAL8GEDE16E16C4 .", 
"SgM4999TL1608C807BAL8GEDE16E16C4 ." 

789 FORI=9T05999:NEXT:PUTSPRITE2,,g:RO=R 
0+1:LOCATE28,18:PRINTUSTING"####" :RO:CL=19 
1:FL=-(TA=9) :TA=9:MC=MC+ROM0D2- (MC=3ANDR 
0MOD2 ) *3:01T=01I-(RO<9) *. 1 

79g FORI=9TO5:FORJ=9TO19:CH=RND( 1 ) x4+121 
:LOCATE2+Tx4 ぅ 1+Jx2:PRINTCHR$S(CH) CHR$( 31 ) 
CHR$S (CH ) : NEXTJ, 1 

89g FORI=9T04 :FORJ= の TO5 : CH=RND( 1 ) x4+121・ 
LOCATE4+Tx4 ぅ 1+Jw4:PRINTCHR$S(CH)CHR$( 31)C 
HR$(CH) : NEXTJ, 1 : GOT025g 

81g DATA81,145,49,9,-1,1,g,,1,-1,9 

829 DATA363,124,364 124,386,238 ,387,238 , 
388,238,418 198,419,236,537,118,541,118, 
っ 45 236,546,238,547,238,548,238,549,236 
839 DATA571,238,572,239,573,239,584,254 , 
っ 99,254 624,296,625 238,629,238 ,639 23 
661,236664 124 665 224 ,669, 14 679,252 
849 DATA15,3F,39,6F,2C,6B,2B,6B,2B,77)17 
37, の F の F の F,93,59,FC,9E,F4,36,D4,D6,D4, 
D6CC,D8,C9,89,89,89, の g 

859 DATA99,99, の 9 の, の 99, の 9, の 9, の 99, の 9 の, の 9 の 9, の 9 
> りり > の > の, の の 9 の 9, の 9,99,99, の の, の 99,99, の の 9, の 
9 の 9 の 9 の の 99, の の, の の, の 9, の の 

869 DATA り 9,99 ぅ 9 の , の の 9, の 9 の, の 1,93, の 97, の の, の 9 
> の の, の 989,Cg,Eg,97,9 の 3, の 1 , の 99, の 9,99,99, の 9, 
E9>Cg,89, の 9, の 9 の 99, の 9, の 

87g DATA97,97,97,97, の 97, の 97, の 97, の 7,E9,Eg,Eg 
>E9 ウ >E9>E9>E9>E9,FF,FF,FF,9 の の , の 9, の 99, の 9 の 
りり 99 の 99 の) の, の 9 の,FF,FF,FF 


889 DATAFFFFFF,F9,E9,E9,Eg,Eg,FF,FF,FF 
5F ッ 97 ぅ 97,97>97,E9,E9,E9,E9,F9,FF,FF,FF, 
9 7 7 の 97,97,9F,FFFFFF 

899 DATAFFFFFF,FFFF,FF,FF,FF,E7,A5,BD 
5E7 ょ C3 う ぅ C3 う >E7 ょ FFFFF9,CF,84,84,CF,F9,FF, 
FFjE7,C3,C3,E7,BD,A5,E7 

299 DATAFF,9F,F3,21,21F3,9F,FF,3C,42,99 
5A1>A1 99,42 3C, の 9 の, の 99, の 9 の, の 9,99,6g,69,99 
り 99 の 99 の, の 99, の の, の 9 の, の, の 9, の 9 

919 DATA15,3F,39,6F,2C,6B,2B,6B,2B,77,17 
>97:9F>9F。9F,93,59,FC)9E,F4,36,D4,D6D4, 
D6jCC:D8,C9,89,8g,89,99 

929g DATA9A,3F,79,2F,6C,2B,6B,2B,6B, う 3,1B 
9 う >91>91,91 99,A8,FC,9C,F6, 34,D6,D4,D6 
D45EEE8,E9,FgFg,Fg,Cg 

り 939 DATA99,92,93,96,71,7E,FF,FF,7F,gF,99 
) 95>969 う 91,99,99,A8>FE,97,FA,1B>EA,EB, 
EA5jEB:1A,FB,96,FE,54, の 9 

949 DATA99,91,93,96,95,9g > 胃 F ぅ 7F5FFFF 7E 
5 71 96 の 3,92 9 の,99,54 FE,96,FB,1A,EB,EA, 
EB5EA,1B>FA,97,FE,A8,99 

259 DATA99,91,91,91,93,1B,33,6B,2B,6B,2B 
>6C>2F 7 の 9 ぅ 3F 9A,C9F9F9F9,Eg,E8,EE,D4, 
D6jD4:D6,34F6,9C,FC,A8 

969 DATA93,9F,gF,9F,97,17,77,2B,6B,2B,6B 
>2C56F 39,3F,15,99,89,89,89,C9,D8,CC,D6, 
D4:D6D4,36F49E)FC,59 

2?79 DATA99,2A,7F,69,DF,58,D7,57,D7,57D8 
5 つ F >E9 ぅ 7F,15,99,99,89,Cg,69,A9,99>FB>FE 
FFjFFj7E,8E,69,C9g,49,99 

989g DATAg9,15,7F,E9,5F,D8,57,D7,57,D7,58 
5 DF っ 69 ぅ 7F,2A, の 9 の, の 99,49,C9,69,8E,7E,FFFF, 
FE ぅ F9,99,Ag,69,Cg,89, の 9 

999 DATA97,1D,3D,3D,7F 7F)7F)7F,7F,3F SF 
> 1F>97>91,91,99,E9,B8,BC,BC,FE,FE,FE>FE 
FE5FCFC,F8,E9,C9,Cg,Eg 

1999 DATA97,1D,3D,3D,7F,7F,7F,7F,7F,3F る 
F 1F>97,93,93,97,E9,B8,BC,BC,FE,FE,FE,FE 
5FE ゥ FC5FCF8,E9,89,89, の gg 

1919 DATA99,91,97,9F,9F,1F,1F,7F,FF,FF, の 
F>gF>gF)97,9199,99,F9FC」FE,FEFFF1FF 
5FF5F15FF FE,FE,FC,Fg,99 

1929 DATA99,91,97, の 9F,9F,9F,FF,FF,7F,1F,1 
Fj9F>9F>97,g1,99, の 9,F9 FC,FE,FE,FFF1>FF 
5FF ゥ F15FF FE FE,FC,Fg, の 9 

1939 DATA97,93,93,97,1F,3F,3F,7F,7F,7F ラ 7 
F っ 7F>3D,3D,1D,97,99,89,89,E9,F8,FC,FCFE 
53FE5FEFEjFE,BC,BC,B8,E9g 

1949 DATA99,91,91,97,1F,3F,3F,7F,7F,7F7 
Fs7F>3D,3D,1D,97,E9,C9,C9,E9,F8,FC,FCFE 
5FE ゥ FE>FEFE,BC,BC,B8,Eg 

1959g DATA99,9F,3F,7F,7F,FF,8F,FF,FF,8FF 
F っ 7F ぅ 7F。3F ,9F,9 の 9, の 9,89,E9,F9 の >FBF の 9,FFFF 
ぅ 5FE 5F8 F8 Fg,Fg,Eg,8 の gg 

1969 DATA99,9F,3F,7F,7F,FF,8F,FF,FF,8FF 
F っ 7F ゥ 7F 3F 9 の F 9 の 9, の 9,89,E9,F9,Fg,F8,F8,FE 
ぅ 上 FF 5FF5F の 9 FgFg)Eg,8g, の 99 

197g DATA94,94,22,12,98,99, の 9,Fg)9 の の, の 9 
8 12 22,94)94,99,49,49,88,99,29,99,9,1E 
ぅ > のり > の 9 の 2 の 99,88,49,49,g の 

1989 DATA99,97,1F,3E,38,72,72,78,7E)72, う 
8 3E ぅ 1F,97,99,99,9 の 9,C9,Fg,F8,38,9C,FC, 3C 
59C>9C>38)F8,Fg,Cg,99,99 

1999g DATA99,99,3C,66,69 3C, の 96)66, 3C, 9 の 
9 ぅ 91,91,99,99,99,99,99,89,E9,F8,FE,F8,E9 
ぅ 89,89,89,C9g,C9, の 9, の 9, の の 

1199 DATAgF,3F,7F,7EFE)FC)FC)FC,FC,FC)F 
CpFE ラ >7E ラ 7F 3F,gFF9 FC)FE,1F, の F,99)99,99 
ぅ > の の >99 ぅ 9 の, の F,1F,FE,FC,Fg 

1119 DATAFC,FCFC,FC,FC,FC,FC,FC,FC,FC)F 
CpFC>FC5FF FF ュ FF,99,99, の 9 の, の の 9, の 99, の 99) の 9 の 
ぅ gg 9 の 9 の,1C,3C,FC,FC)F8 

1129 DATAFFFF ゅ FF,1F,1F 1F 1F,1F,1F,1F,1 
Fs1F51F5FFjFF,FF,F8,F8,F8,89,89,89,89,89 
>8g9>89,89,89,9C,FC,FC,F8 

1139 DATAFC,FE,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF)FFF 
DFC5FCFC5FC)FC,9 の EE,9 の E,8E,CE,EE>FE)FE 
5FE FE ゥ FE ぅ FE,7E,3E,1E, の @E 
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彼 が 今回 の 主人 公 デ ビル こく ん で す 。 よ ぐ 見 
る と バイ キン ぐ くん み だ い で 、 ガ が わい い 


グ 水道 管 を 集め て 、 
ジグ - 水 を 流 そ う 

モ 人 公 は デビ ル く ん と いい ます 。 デ プ 
ログ ラム を 実行 する と 、 画 面 の まん な 
か あたり で ブヨブヨ し て いる の が 、 人 彼 
て す 。 うー ん 、 か わい いな あ 。TEIJ 
IRO の キャ ラク タ は 、 い つも か が かわいく 


い 1 


Si 
も 5 っ 3 \ ! 1 


これ は えー と プリ ー ン か な 、 ブ ルー が ガ な 、 
と に か ガ ぐ 敵 キ ヤラ フタ の ど つ ちか で す 


っ て 好き て す 。 

スペ ー ス キー を 押す と ゲー ム ス タ ー 
ト 。 画面 の ほう ぼう に 沙 ち て いる の が 
水道 窒 の 切れ 端 。 

と ころ で 、 水 道 答 ゲー ム E 上 いう カー 
ド 遊 び を 知っ て いる か な 。 カ ー ド 1 枚 
1 枚 に いろ ん な 形 の 水道 容 が か か れ て 
いて 、 そ の カー ド を な ら で て 、 は や く 


ー 


つる は し 。 ご これ で 、 ジ ヤマ な 壁 な ん を 工 
ン ヤ コラ っ と 壊せ る わけ で すね 


アン ラッ キー スタ ー。 ご どうも つい て な い 、 
と いう キミ に は この 星 び が つい て いる の が も 


えー と こい つ は ブル ー の ほう だ つ だ ガ な 。 
えー い 、 モ ノ フ ロビ じゃ わか らん よー 


いわ ゆる ふつ う の 壁 で す 。 壁 で ある ここ の 
本 質 は 延長 的 邦 断 性 、 つ まり 通れ ませ ん 


や つと 出 ま し だ 。 ご これ が 問題 の 水道 管 の 切 
れ 端 で す 。 こ いつ を な ら べ る の が 大 変 ! 


水道 管 の コッ ツク, 最後 に この 上 に 乗る と 水 
が ガサ ーッ ツ と 流れ て 快感 温泉 と いう わけ で す 


PF 


。 L 
! 用 Y「EJIRO 
i 今 、 第 期 グ ラム シス テム の 
! 最 終 選考 の と き に 載る よう に 
i パズル ゲー ム を 作っ て いま す 。 
1B92・ 「 
ョ ん と お 日 閥 いる PIPE し 

る 和 
1 て を し 一 。『 
1 802 か 6 を み 必 し 3(」『 
| 語 ェ Nn ほけ と か に - 
10」 す うら おれ Me 
1 は N 。 し ュ ル - ん 1 
1 人 は 7 プ ぁ ー い の の / 


画 変 数 リス ト 10 一 60 初期 設定 
世 38syey 〒 補 沙 半 一 70 ご 140 ダーム スタ ヤー トド ト 
T…… ス コア ・150-190 DEVIL こ ん の 物 動 ・ 表 示 
ら S…… カ ー ソ ルキ ー 入 力 用 ・200-240 BLUE ・GREEN の 物 動 ・ 
A,B……DEVIL こ ん の 訂 禁 ・ 表示 
C,D……DEVIL こ ん の 移動 用 ・ 250 一 290 DEVIL こん の 移動 の 判定 
An), Bmn)……BLUE ・GREEN の : 300-310 ゲー ム オ ー バ ー 

の 座標 ・320 一 340 1 面 フ リア 
C, DD の)……BLUE ・GREEN の ・ 350 一 360 オー プ ニ ン グ ブ 

移動 用 ・ 370 一 490 キヤ ラフ タマ データ 
プ ログ プラム の 説明 


oo 


し 
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水道 答 を 完成 させ た 人 の 勝ち と いう ゲ 
みな が の だ 。 

この ゲー ム は その カー ド 遊 び を ヒン 
ド に し だ ん だ みう も 因 う けど 、 デ ビル 
くん を カー ソル キー で 操作 し 、 水 道 管 
の 切れ 端 を 画面 の 下端 に 一 直線 に な ら 
べ て 、 水 を 流せ ば 面 ク リア と いう ゲー 
ム な の で す 。 

と ころ が 、 も ちろ ん 、 そ ん な に 単純 
に ゲー ム が 進む わけ が な い 。 くわ し く 
は 写真 の キャ ラク タ の 説明 を 見 る と わ 
か りや すい けど 、 い ろ ん な キャ ラク タ 
が いて 、 ジ ャ マ を し た だ た り 、 助 け て くれ 
だ り 、 す る お わけ だ 。 

まず 、 ブ ルー と グリ ー ン 。 こ の 2 人 


は 、 名 前 の と お り の 色 を し た モン スタ 
ー て 、 デ ビル くん の 天 基 だ 。 デ ゼル く 
ん に あたる と エネ ルギー を 5 ポイ ント 
吸い 取っ て 平気 な 顔 を し て いる 。 憎い 
ん だ か 、 か が わい いん だ か 、 わ か ら な い 
変 な や つ だ 。 

も う ひ と つ 、 ア ン ラ ッ キ ー ス ター と 


いう 変 な や つが 出 て て る 。 こ いつ に デ 


ビル くん が ぶつ か る と 、 や は り エ ネル 
ギー が 5 減る 。 こ の 名 前 は 不幸 の 星 と 
いう 意味 だ けど 、 前 に も 一 度 出 て きた 
ょ うな 記憶 が ある ぞ 。 

で 、 も ちろ ん 、 エ ネル ギー が な 〈 な 
る と ゲー ム オ ー バ ー に な る 。 

以上 の 英 を よ け な が ら 、 水 道 管 の 切 


れ 端 を 下端 に ペコ ペコ と は めこ ん で い 
くわ け 。 ス ター や 壁 が ジャ マ な と き は 、 
つる は し が 役に立つ 。 こ れ を いや な ジ 
ャ マ も の に 押し つけ る と 、 つ る は し ご 
と 、 1 仙 え で し まう の だ 。 

を うし て こう し て 、 め で た だ た く 水 道 管 
が 右 か ら 左 へ つなが っ だ た だら 、 ば ん ざい 
する の は まだ は や い 。 ち ゃ ん と 右端 の 
蛇口 に いっ て 、 水 を 流 き な きゃ 。 

水 は ツ ルル ー と いう 感じ で 左 へ 流れ 
て い 〈。 こ の 感じ が まだ ちょ っ と いい 
の だ 。 で も 、 あ ん まり 、 期 待 し な いよ 
うに 。 も の すご 期待 し て いる と 、 き 
っ と 裏切ら れる か ら ね 。 と いう わけ で 、 
リプ レイ は スペ ー ス キー が だ 。 


1 SCREEN1,9,9:WIDTH32:KEYOFF :COLOR7, 1 , 1 
:DEFINTA-Z:R=RND( -TIME ) 

2Z9 DEFFNA(A,B) =VPEEK(&H1899+A+Bx32 ) ・M$=" 
ジン た ル 

39 FORI=9@T02:B$="":FORJ=9TO07:READA$:B$=B 
$+CHR$S(VAL("&H"+A$) ) :NEXT :SPRITE$( {1 ) =B$・ 
NEXT 

49 FORT=gT08:READA$:FORJ=9T07:READB$:VPO 
KEVAL("&H"+AS) *8+J,VAL("&HT+B$ ) :・NEXTJ 1 
っ 9 FDRT=9T05:READA$S:VPOKE&H2916+T,VAL("& 
H"+A$) :NEXT:VPOKE&H299C,&H47 

69 FORI=9@T05<READN( 1 ) :NEXT:FORTI=9T04・REA 
DAS(I ) ,M(1I) :NEXT:GOT0359 

79 E=25・:T=9 の 

89 CLS:PUTSPRITE9,(9,298) :FORT=1T021:LOC 
ATE1,1I:PRINTSTRING$(39," リ " )::NEXT:FOR1 =2 
TO029:LOCATE2, [:PRINTSPC(28) :NEXT 

299 FOR1I=9T03:FORJ=1TOM( I ) :P=INT(RND( 1 ) 2 
6)+3:Q=INT(RND(1)*16)+3:TFFNA(P,Q ) =32THE 
NLOCATEP,Q:PRINTA$( 1 ) : NEXTJ, IELSEJ=J- 1 ・:N 
EXTJ, 1 

19 の g LOCATE1,29:PRINT"P タ Pi:STRING$(27," ノ " ) : 
" グ a":LOCATE29,19:PRINT"2" 

119 A=2:B=2:C=9:D=9:U=9:FOR1I = の TO1:A( 1 ) =3 
+Tx25:B(TI)=18:C(T)=-1:D(1I)=-1:PUTSPRTITET1 
+1。(A(I)x8,B(1I)x8) ,5xT+7,2:NEXT:PUTSPRIT 
E9,(Ax8,Bx8),159 の 

129 LOCATE2,9:PRINTUSING"SCORE : 村 半 # 六 六 提 
ENERGY : 昔 拉 手提 杜 ": 和 T:E:FORT=9T02:PLAY"V15L16 
06FDFDFEDDCDCCDEFAGGFGAGAGFEDEDCCC" ,"V19 
L203GDEC" 

139 IFPLAY( の 9)THEN139@ 

149 FORM=9@T01 :N=N+ 1 :VPOKE8218,N(NMOD6 ) 
159 S=STICK(9) : IFS く >9THENC=(S=60RS=70RS = 
8)-(S=20RS=30RS=4 ) :D=(S=1 ) - (S=5 ) 

169 A=A+C:B=B+D:F=FNA(A,B) 

179@ ONINSTR(M$S,CHR$(FNA(AB) ) ) GOSUB259,2 
69 299,289 

189 IFFNA(A,B) く <>32THENA=A-C:B=B-D:C=-C:D 
=ーD 

19g PUTSPRITEg,(Ax8,Bx8) ,15,M 

299 A(M) =A(M)+C(M) : IFFNA(A(M) ,B(M) ) く >32T 
HENA(M) =A(M) -C(M) :C(M) =-C(M) 

219 B(M) =B(M)+D(M) : IFFNA(A(M) , B(M) ) く >32T 
HENB(M) =B(M) -D(M) :D(M) =-D (M) 

229 PUTSPRITEM+ 1 ,(A(M) x8,B(M) *8) ,7+Mx5,2 
:SPRITEON 

2Z39 ONSPRITEGOSUB299:SPRITESTOP 

249 NEXTM:GOTO149 


9 っ 5g IFTMOD2Z79=9ANDU=1THEN329ELSERETURN 


269 G=FNA(A+C,B+D) : IFG く >32ANDG く >291THENR 
ETURNELSELOCATEA,B:PRINT" ":LOCATEA+C,B+ 
D:PRINT" タ PE:PLAYPV15L6406C" 

2Z79 IFG=29TTHENU= 1 :T=T+19:LOCATE8,9:PRIN 
TUSTING" 菩 柱 提 大 革 "*T・PLAYTV15L6406FB"・RETURN 
ELSERETURN 

289 G=FNA(A+C,B+D ) :・TFG=320RG=1770RG=1920 
RG=298THENLOCATEA,B:PRINT" ":LOCATEA+C,B 
+D:PRINTAS(4+(G=32) x2):PLAY"V15L6406E" :R 
ETURNELSERETURN 

2Z99 SPRITEOFF : IFABS(A(9) -A( 1 ) ) く <2ANDABS(B 
(9)-B(1) ) く <2THENRETURNELSEE=E-5:LOCATE24 , 
9:PRINTUSTING" 柱 柱 首 韻 革 人 "PiE:PLAY"PV15L6404D" :1 
FE >9@THENRETURN 

う 99 LOCATE19,19:PRINT" GAME OVER ":LOCAT 
E7 ぅ 12:PRINT" PUSH [SPACE ] KEY ":PLAY"V15 
L1606BGFGFDCEFEDC","V19L403GEC" 

うっ 19 IFSTRIG(9) =90RPLAY(9)THEN319ELSECLS・ 
PUTSPRITE1,(g,298) :GOT0359 

う 329 FORI=2T019:LOCATE2, 1 :PRINTSPC(28) :NE 
XT:LOCATE29』19:PRINTP2":CHRS(31):"a" 

う 39 FORI=28TO01STEP-1:LOCATE1I,29:PRINT"a" 
・PLAYTV15L6407B" :FORJ=9T0199:NEXTJ, 1 

う 349 =M+1:E=E+19:LOCATE11,19:PRINT"STAGE 
CLEAR":LOCATE11,12:PRINT"ENERGY +19":FO 

RT=@TO2599:NEXT:GOTO89 

っ 59 LOCATE6,8:PRINT"[[[ A MATER PIPE ]]] 
"LOCATE7 29:PRINT"PUSH [SPACE] KEY!!":L 

UCATE9,18:PRINTSTRING$(32,"a") ::FOR1=9TO 

599 :NEXT 

っ 69 FOR1I=9TO1 :PUTSPRITEg,(123,139) ,15,1・ 
IFSTRIG(@)THENGOT07@ELSENEXT:GOTO0369 

379 DATA C3,BD,7E,DB,DB,DB,FE,79 

389 DATA C3,BD,7E,DB,DB,DB,7F, の 9E 

399 DATA 18,3C,7E,FF,DB,DB,DB,7E 

499 DATA 61,FF,C3,81,99,99,81,C3FF 

419 DATA B1,7E,FD,FB,F7,EF,DF,BF,7E 

429 DATA B8,18,7E,7E,99,18,18,FF,FF 

439 DATA B9,99FF 9 の 9 の 9)FF, の 9)FF の FF 

449 DATA CgFF,C3,81,9 の 9 の 9,81,C3,FF 

459 DATA C81C,DC,78,38,6C,E6,C3,81 

469 DATA C9,77,9 の の, の 9 の 9 の, の, の 9)EE 9 

479 DATA D9,19,38,FE,7C,38,6C,C6, 9 の 

489 DATA D8,FC,FC,FC,FC,FC,FC, の の)99 

499 DATA 91,41,41,61,B1,DF,241,225, 177, 1 

615177j225」 ミ 15 ア 19 ネ 5,2,35 7 P。g 

っ 99 "<<< A WATER PIPE >>> by TEIJIRDO 


例 に よ 


FOA ん ル SXX(8K)/ ル SXX2 
よっ て 宝石 を 盗ん だ D-YON 氏 の その 後 


MS (59 天 還 (5 約 (5 競 大 誠 ) 5) (5 人 5 「 RI 5 8 5 8 5 ! 8 5 『 SN 8 R 


わーい 、 
で 10 本 目 。 , と の な か か ら 遺 当 に 選ん で く だ さい 
(もう 一 ん 、 ま さか こん な に 載る と は 
想わ な か っ た 。 じ つ は ボ ポシェット N 
o.4 に 載っ た と き 受 験 な の で パソ コ 

ン を 休 も うと 直っ た の に エイ キチ さ 

ん の “まだ まだ た 未完 。 今後 を 期待 し 
て ” と いう 言葉 に だ まさ れ 、 埋 休み 

を 棒 に ふっ て し まっ た 。 これ て 高 枚 
落っ こち た ら よ っ ちゃ ん の せい で す 。 

② と うと う 宮 後 く ん が X 1 て 復活 し まし 
た ね 。 いや あ 常 連 が 多い の で し ん どい 。 
③ 落 野 くん の いと この 史 さ ん 、 ぼ ぽく が 菊 
野 く ん の 友だち の BetaK だ よー/ 

④ 今 まで 3 本 ずつ 載っ て きた の で 1 本 だ 
け だ と な ん だ か 寂し いけ ど 載 る だ け で も 
あり が た い 。 

⑤ 中 学生 最後 の プロ グラ ム 『 SKETISH,」 
を 今 作っ て いま す 。 長 一 いん だ けど 、 全 
然 迫 力 な いん だ よ な 。 テ クボ ポリ で は 危な 
いか がら OO へ 送る べき が か なあ 。 


1 FOR1I=9@TO1:1=-(STICK(9) =1) :NEXT:SCREEN 1 
2:・MIDTH32:COLOR 127,6:DEFINTA-Z:KEYOFF 
・K=RND(-TIME ) :A$=" 18587E1A7889869918997 
E18182442C3181A7E581E9161":B$=" FF89FF31 
FF99997CFEFEFE925A383829292999929292 

2 FORTI=1T023:VPOKE249+TjVAL("&h"+MID$S(B$ 
> エ + エ 2) ) :VPOKET+14335 VAL("T&h"P+MIDS(A$) 1 
+T,2) ) :NEXT:VPOKE8195,193:VPOKE8196,247: 
VPOKE249,9・A$=" 中 中 中 中 中 中 中 中 中 中 中 中 中 中 中 中 中 " 

3 X=15:Y=8:FORI=1T021:R=RND(1)*31:LOCATE 
R,TI:K=RND(1)x*12:PRINTMIDS(A$S,1+K+K:RND( 1 
) w13+4) :NEXT:TIME=9 

4 S=STICK(g) :V=(S=3) *(X く 31)-(S=7)*(X>9) : 
X=X+V:Y=Y+TSGN((M く 9) *2-(VPEEK(6176+X+Yw32 


) >39 ) -(VPEEK(6144+X+Yw32 ) =31 ) ) :PUTSPRITE 
gg,(Xw8,Yw8),1,1+SGN(V) :M=(VPEEK(6176+X+Y 
# る 2) く <32)wSTRIG(9)w(M=9)w6-(W+1)w(M く 9 ) 

5 IFTTHENY=Y+1+(VPEEK(6144+X+Yx32 ) =39 ) w2 


・PRINTCHR$(27)+"Y! “"+CHR$(27)+"LP:VPOKE6 
912,Yw8ELSER=RND(1)x31:LOCATER:1:K=RND( 1 
)*12:PRINTMID$(A$S,1+K+KjRND(1)*13+4) 

6 IFY<1THENIFP=XTHENT=TIME\69:PUTSPRITE9 
"・LOCATE11,11:PRINTUSING"TIME 音韻 准 分 幕間 物 ":T 
\\69:TMOD69:RUNELSEY=1:MW=9 

7 T=1-T:VPOKE6144+P,32:P=(P+31+RND( 1 ) *3. 
5 ) MO0D32:VPOKE6144+P,31: IFY>22THENPUTSPR1I 
TE9,(Xw8,184),8,1:LOCATE19,19:PRINT"FALL 

DUT !":RUNELSE4 


を * Re 
| 肛 肖 放 必 朋 k は は 


私 は 相 変 ら ちず P-YON 氏 で ある 。 
例 に よっ て 宝石 を 盗ん だ ど あ と 、 イ カ 
ダ で 川 を 下っ て いる と 滝 に 落ち て し ま 
っ だ た だ 。 と っ き に 私 は バラ バラ に な っ だ 丸太 か ら 丸 太 ヘ へ ジャ 
ン フ "し て いる と 、 お お 、 執 事 が 気球 に 乗っ て 助け に きだ 
な ん と か 気球 に 乗ら が なく て は 。 …… と いう わけ で 、 カ ー 
ルキ ー の 上 向き を 押し て スタ ー ト 。 左右 カー ソル キー イ 移 
動 し つつ 、 丸 太 の 上 に いる と き は スペ ー ス キー で ジャ ンプ 
で きる 。 う まく ポン ポン と と ん で 、 画 面 い ちば ん 上 の 穫 球 
に の る と 、 か か っ た 時 間 が 表示 る れる 。 リ プレ イ は や っ ぱ 
り カ ー ソ ルキ ー の 上 向き の キー。 
丸太 を 飛ぶ と いう 感覚 は や っ て みな いと わか ら な い だ ろ 
2 な kb が EMR 本 当 に この ゲー ム み た いな も の な 
0 が 大 思う 一 瞬 $ も あり まし た 。 作 者 に よる と この ゲ 
9 
の 1 画面 オー バー。 確か に 今 ま で の P 氏 シリ ー ズ の な か で 
は いち ば ん 完成 品 っ ぽい ね 。 
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〇 丸太 が 床 の よ うに も 見 える が 、 ち ゃ ん と 丸太 を ビョン ピョン 
跳ん いで る 感じ は 出 て いる 。 滝 で 流さ れる 皿 迫 感 も ある の だ 


時 は 昌 は 肌 抽 有 時 提 揚 昌 時 時 電信 


画 変 数 リス ト ・ 較 ブロ ブラ ム の 説明 

X . イ ……P-YON 氏 座 標 ・ 1 3 初期 設定 

MS X 訪 向 秘 動 時 * 首 ピ -YON 氏 の 横 秘 動 の ジ ヤ 
Mesass ジャ ンプ フラ グ ブ 上 ジウ 

S…… カ ー ソ ル 入 力 用 ・ 5 画面 ス フ ロ ー ル 

A$…… 丸 太 デ ー マ ・ 6 成功 し だ と き の 処 理 
L。lesas ルー プ 用 / 失敗 し だ と き の 負 理 


し ぎん 


ざ ざ ど 


の OH 
。 上 


最近 ポシェ ッ ト を 買い (また は 立ち 読み し ) 

は じ め て 、TEIJIRO と いう 人 物 が 何 物 か 知り 
た く な っ た 人 が いる と し た ら 、 そ の 人 の た め 
に 自己 紹介 。 

介 昭 和 44 年 3 月 26 日 生ま れ 。 た だ いま (4 月 
現在 ) 17 歳 。 身 長 174 セ ンチ の 高校 生 で あり 
ます 。 No.3 の 『Chim。 より 6 回 連続 、 ポ シ 
ェ ッ ト に 登場 。 一 応 、 常連 と いわ れ て お り ま 
す 人 

常連 と いえ ば 、 佐藤 昌樹 くん の プロ グラ ム を 
No.5 か ら 見 ませ ん が 、 ど うし て いる の で し 
ょ うか 。 個 人 的 に ぼく は 彼 の 作品 が 好き で す 。 
ぜひ と も 、 ハ ー フ ブロ グラ ム で 登場 し て も ら 
いた いも の で す 。 どうも 、1 年 前 くら いか ら 
ロン グ は お ろか 、 シ ョ ー ト さえ も 打ち こめ な 
い 体 と な が っ て し まっ て いる の で す 。 

で は 、 次 回 、 私 の ハー フ プ ログ ラム を 期待 し 


て いて くだ さい 
ませ ませ 。 


上り IRO 


ラフ ツー の の 
て nd を の 
角 


に 


て 


ボ ポシェット No.4 の 
『CHOP&CHIP』 
を バー ジョ ン ア ッ 
AA れ プ し た ゲー ム 。TE 
る JIRO キ ャ ラ の 集 
大 成 の 感 が ある 。 
今回 、 目 新しい の は 、 各 マー 
ク を 取る の に は 、 袋 を 押し て いか な い 
と 3 人 は いと いう を ころ 。 


モモ 人 公 CHOP を カー ソル キー て 操作 


し て 、 袋 は スペ ー ス キー を 押し た まま 
カー ソル キー の 移動 で 動か し て いく 〈。 


HOP 
& CHAP 


FOR ル ん ISX(76K)/MS 炎 2 


追い か け て くる 水色 の CHAP 
か ら 人 逃げ な が ら 、 袋 の 置か れ て い 
る 位置 を 確か め め 、 ス ペー スキ ー と カー 
ソル キー を 使い こなす の は な か な か や 
や っ し て て 、 うー、 ああ も し も しろい 。 

ちな み に マ ー ク の 説明 は 、 リ ター ン 
キー を 押す と た ち ま ち 現 れ 、 親 切 に 説 
明 し て 〈 く れる 。 説明 画面 が 出 て くる だ 
け な ん だ が 、 こ の 気配 り は 前 回 に ひき 
つづ いて まい 。 

し か し 、 キ ャ ラク タ が いい 。 火 は ち 
ゃ ん と ユラ ユラ と 揺れ て いる し 、 星 は 
チカ チカ と 点滅 し て いる の だ 。 こ の へ 
ん に マシ ン 語 を 使っ て いる の が し ぶ い 
ね 。 壁 の パタ ー ン ぅ 前 回 の レン ガ か ら 
ギザ キザ 模様 変 を し て いる 。 

さて 、 す べべ て の マー ク を 取る と 1 面 
クリ ア 。 ポ ボー ナス 250 点 デラ ス 。 

マー ク に 直接 触れ る と 、 ノ 


〇 画面 の あちこち に 、 フ ワリ と いう 感じ で 置か れ て いる の が 、 袋 。 十 字 架 以外 の キャ ラフ 
ツ は すべ て この 袋 を 押し て いつ て 取る の が 基本 。 う むむ お 、 や や こし くぐっ て 楽し い / 
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EEEGEHTHIMH 日 


日 UIEMHMIUUNUIHMTT は T 


ま まま まま すま まき まま 


し 13811131111】 


EMHEMIDEHHLMHIISIH は ォ ー ェ まき 


LE 1 1 1 1 


竣 へ ビ …… ド ー100 占 (15 点 ) 

雄 火 …… 記 と 同じ 0 点 ) 

友 是 …… マ ー ク が 肖 え る (20 点 ) 
誠 が いこ つ …… 1 ダウ ン (25 点 ) 
文士 字 梨 …… マ ー ク が 見 える (30 点 ) 


と か っ この な か の 点数 が 入る わけ だ 。 
前 作 で な お な じみ の ツノ の ある か わい 
い キ ャ ラク タ は 大 好き だ し 、 ゲ ー ム の 
ルー ル の お も しろ る 、 ス ピー ド も 申し 
分 な い 。 つい で に いう と 、112 ペ ー ジ の 


な の か も しれ な い 。 


いや は っ きり いっ て TEIJIRO は 最初 
に われ われ が 成 じ た と お り 本 当 に 天才 
ne これ で お も し 
ろ い マン ガ を が かく 才能 さえ あっ たら グ 
ラム 使い の 王 に な れ だ の に ……。 惜 し 


と いう わけ で 、 袋 で それ ぞ れ を 取る 『GEO000G』 な ん か は ほとんど 天 才 。 い 人 物 で あっ た 。 
田 変 数 リス ト 時 あ …… パ イス ヨ め 。70 一 130 画面 作成 920C980 オー プー ング 
A.B……CHOP の 持 標 ご CH…… じ HOP の 数 ・140-190 CHOP と CHAP の 移動 ・ ・390 一 430 マシ ン 語 デー タ 
C.D……CHOP の 移動 選 ⑨…… と うだ マー クジ の 数 ・ 表示 ・440 一 480 や ラク ワタ デー タダ 
E.F……CHAP の 座標 ・M…… 変 形 用 ・200-280 CHOP の 衝突 の 判定 ・490 ジー タタ デー タ タダ 
〇 .H……CHAP の 物 動 ・ 較 プロ ブラ ム の 説明 ・290 1 面 フ リア ・ 還 マシ ン 語 の 説明 
SO…… スコ ア ・ 10-- 60 初期 設定 ・300 一 310 の ーー ムッ オ ー バ デ ・E000 一 082 マ ー ン の 変形 


19 SCREEN1,9,9:MIDTH32:CLEAR199)&HDFFF:K 
EYOFF :COLOR15,1,1:DEFINTA-Z:DIMS(109) 

2 DEFUSR9=&HEg49:DEFFNA(A,B) =VPEEK(6144 
+A+TBx32 ) :M$=" アク タネ チノ ミ ム "・R=RND(-TINME ) 

3 の FORI=9 の TO07:READA$:S(I)=9:FORJ=9 の TO15:MA 
=VAL("&H"+MID$S(A$)2xJ+12) ) :POKE&HE991+1 
*16+J,MA:S(1I) =S(T)+MA :NEXTJ 

49 FORI=gTOU7:READA$S:IFVAL("&H"+A$ も ) =S(I)T 
HENNEXTELSELOCATE1,1:PRINT"Data erro in“" 
・399+(1/2)x1g:END 

59 FORI=9@T09:READD:A$:FORJ=9T07:VPOKED+J 
>VAL("&H"+MIDS(A も )2*J+12) ) :NEXTJ)T:HS=1 
9 の 99:POKE&HE981,9:POKE&HE982 291 :GOTO329 
69 CH=3:SC= の g 

7 の 9 CLS:PUTSPRITE9g,(9 298) :PO0=9:RESTORE48 
gg:・FURTI= の TO04:READD:VPOKE&H2916+T:D:NEXT 
89 FORI=3T021STEP2:LOCATE1,I:PRINT"6 ム "STR 
ING$(28」" ミ 7")" ム "7:LOCATE1 1+1:PRINT"6"SPC( 
28)" ム 7":NEXT:LOCATE122:PRINTSPC(28) 

9 FORTI=4TOU18STEP2:FOURJ=9T04:L=6146+INT( 
RND( 1 ) x4 ) x9+Tx32:FURK=9T02:VPOKEL+Kx32 3 
2:NEXTK JI 

199 POKE&HEg99,9:U=USR(9 の ):FOURI=4T0Z29STEP 
2:・FORJ=7TO25STEP9:LOCATEJ,1I:PRINTMID$S(MS 
> RND( 1 ) *5+2) 1 ) : NEXTJ ぅ 1 

119 FORI=6TO2Z9STEP2:P=RND( 1 ) x26+3:TFFNA( 
PIT)=32THENLOUCATEP,I:PRINT" ノ ":NEXT:VPOKE 
6276,291ELSEI=1I-2:NEXT 

129 A=2:B=4:E=29:F=29:G=1:H=1:LOCATE2 ラ 2: 
PRINTUSING"[TOP 提 半 半 # 寺 ][SCORE 導 本 壮 # 寺 [CHOP 六 
]"rHSiSC:iCH:PUTSPRITE1 (232 169) 7 ぅ 52 

139 PUTSPRITEg,(16,32)j15:LOCATE19,9:PRI 
NT"CHOP & CHAP"P:PLAYPV15L1506CDEFDEFGFGA 
GEDCC" "7V1904L5CDFEC":FORT= の TO05999:NEXT 
149 S=STICK(9) :C=(S=60RS=70RS=8 ) -(S=20RS 
=30RS=4) :D=(S=1)-(S=5) :A=A+TC:B=B+D 

159 M=M+1:OUNINSTR(M$S,CHR$S(FNA(AB) ) ) - 1GO 
SUB239,299,219)269)229)249)239 の 239 

169 V=FNA(EF+H) :U=(V く >298ANDV く >299 ) :F=F 
-ーHxU:H=(1+(F>B) *2)x(1+U) -H※U 

179 V=FNA(E+GF ) :・U=(V く >298ANDV く >299 ) :E=E 
-GXU:G=(1+(E>A)x2)x(1+U) -G※U 

18g SPRITESTOP:PUTSPRITE9,(Ax8,Bx8) 15M 
MOD2:PUTSPRITE1,(Ex8,Fx8) 7,ABS( 1 -MMOD4 ) 
+2:SPRITEON 

199 ONSPRITEGOSUB269:POKE&HE999,(ABS(1-NM 
MOD4))x8:U=USR(g) :GOTO149 

2 の 9 PLAY"L6406B":SC=SC-199:LOCATE182:PR 
INTUSING" 欄間 手間 "1SC: ITFSC く THENSC=9:GOTO026 
gELSERETURN 

219 PLAY"L6406G":FORT=9TO03:VPOKE&H2g16+ 1 
ぅ > 17:NEXT:RETURN 

229 PLAY"L6406C":RESTORE489:FORI=9T03:RE 
ADD:VPOKE&H2916+I)D:NEXT:RETURN 

2Z39 A=A-C:B=B-D:RETURN 


24g IN=INSTR(M$,CHR$S(FNA(A+C B+D ) ) ) : IFST 
RIG(9) =gTHENRETURNELSEIFIN>6THEN239 

259 の VPOKE6144+A+Bw32,32:VPOKE6144+A+C+(B 
+D ) *32,291:IFIN>1THENSC=SC+199+TINw5:PO=P 
0+ 1 : IFP0=27THEN299ELSE299ELSERETURN 

26@ SPRITESTOP:PUTSPRITE1,(89,299) : CH=CH 
-1: IFCH く = の THEN399 

279 RESTORE489:FORI=9T03:READD:VPOKE&H29 
16+T,D:NEXT:PLAY"V15L906BAGFEGFEDFEDCCC" 
3"V19L303BAGEC" 

28g IFPLAY(9)THEN28@ELSE129 

299 LOCATE8,12:PRINT"PCONGRATULATION!I! TEP 
LAY"V15L606CDEFDEFGFGAGFEDCCC" "7V19gL103D 
FC":FORTI=9T09999:NEXT:SC=SC+259:GOT079 
399 LOCATE19,12:PRINT" GAME OVER ":PLAY" 
V15L605BAGFGFEDFEDCCDCDCC"P "PV19L103GEC" 
31g VPOKE6238,48:IFPLAY(9)THEN319gELSEFOR 
1=gTOU5999:NEXT 

32g CLS:LOCATE11,8:PRINTPCHOP & CHAP":LO 
CATE17,19:PRINT"by TEIJIRO" :LOCATE821:P 
RINT"PUSHLSPACE]KEY!!":IFHS く SCTHENHS =SC 
339 FORI=29T0274:PUTSPRITEg,(1,199) 151 
MOD2:PUTSPRITE1,(1-29,199) 7 ABS(1-IMOD4 
)+2:IFSTRIG(9@)THEN69 

349 FORJ=9T0199:NEXT:IFINKEY$ く >CHR$( 13)T 
HENNEXT:GOT0339 

359 CLS:LOCATE19,2:PRINT"MARK の 0 せつ うめい":PU 
TSPRITE9,(9,298):POKE&HE999,9:U=USR(9) 
369 RESTORE489:FOURI=9T04:READD:VPOKE&H29 
16+IjD:NEXT 

37g FORTI=9T04:READA$S,B$:LOCATE6,6+Ix3:PR 
TINTA$:" 。 : "jBS:NEXT 

389 LOCATE7,21:PRINT"PPUSHLRETURN]JKEY!! ア < 
IFINKEY$=CHR$(13)THEN329ELSE389 

399 DATA 949C1A356D5D5B3Eg81C366BDDBD5E3 
Cj297968D4BABA763C9E171Fg79E1C1F9E 

4 の 9 DATA 1C2E3E5E9C181FgE182C3EDEg6gC1Fg 
E,1982197C384482199999197C38449990 の 

419 DATA 99999999999 の 9999 の 9 の 219gEg94Eg699219 
1,Eg99118895919899CD5C992199E94E96 

429 DATA 9 の 2119E99911Cg995919899CD5C99219 
gg E94E96992131E999119996g919899CD5C 

439 DATA4BB,4942D6334 177,49gE)34Cj3B8 
449 DATA 14336,9181BD7EDBDBDB7E:1434489 
81BD7EDBDBDB7E 14352,3C7EFFFFDBDBDB7E 
459 DATA 14369@,183C7EFFDBDBDB7E 1436899 
183C7EDBDBDB7E, 1544,1818FF7E18181818 
469 DATA 1699,997CFE9292FE5454, 169838 
1C277AFCFFFE7C, 1664 9 の 9929FFFD5898999 の 
479 の DATA 1672,7E3C7E7F3E7FFE7C 

489 DATA 145,33,177,225 97 

499 DATA ア 了 , か へ ふと お な か しぶ, グー19 の の の てん) 々 MARK か ふき える 
ナチ ぅ MARK か よみ える ぅ ネ CHOP DOMN 
599 "www CHOUP & CHAP # 半 


by TEIJIRO 


ク の 


あー、 私 の 名 前 は 、 だ た だ の ラ 
ン ナ ー。 ロー ドラ ン ナ ー に 似 て 
る が チョ ト 違 う 。 私 の 目的 は 、 
^ よ り 速 く “、“ よ り 長 〈” 走る 
こと に ある の だ 。 カーソル キー 
の 石 を ハイ バー レ て テ ケ テ ケ テ 
ケ 8 きる 9) と コー ス を 走っ て いる と 、 
お や 、 こ ん な と ころ に 赤 し \ 三 角 
の も の が 埋まっ て いる 。 うむ 、 
これ は 金塊 で は な 〈 く 、 地 圭 の よ 
うだ 。 踏 びと きつ と 死ぬ に 違い 
だ ない 。 を で こ て 、 ス ペー スギ キ ーC で 
ジャ ンプ し て カー ソル キー を ペ 
ケ ベ ケ だ だ いて 跳び 越え る の サ 。 


あー る て 、 1 コー ス を 3 周 す る 
と ゴー ルイ ン 、 と いっ て も 別に 
結婚 する わけ で は な い 。 最 後 の 
第 7 コー ス な ん か も 一 大 変 な ん 
ス か ら 、 興 さん 。 

あま り 難 し いか ら 、 私 な ん か 
90 行 の MN を 増やし て 命 を だ ぐ 
さん に し て し まい まし た 。 今度 
は コー ス デ ー ツ の 床 ( あ ) こと 地 
雷 (<) を 変え て オリ ジ ナ ルコ 
ー ス を 作ろ っ と 。 (は ) 


Pl 1! 1 ! ! II ! 】 IM 』 』 ! IL  ! ! ! 』 】 ! 』 B ) 
1 4 ぐう ち ん 文章 は ニガテ だ 。 書き た く 


な い が や っ ぱり 書か な いと 

賞金 は も えら えな い だ ろ う 
か ら 仕 方 な く 書 く こ と に し た 。 最初 この ゲー ム は 1 人 死亡 す 
る と 即 ゲ ー ム オー バー だ っ た 。 私 は 、 一度 死 ん で も また 生き 
返り 、 そ の うち 命 が 増 えて いく よう な 非 現実 的 な ゲー ム に し 
た く な か っ た の だ 。 だ の に 、「 プ レイ ヤー が 1 人 だ と ヘタ な 
うち は 悲 し い の で ……」 な ど と ふざけ た こと を 言っ て 結局 私 
に プロ グラ ム を 直せ と 言っ た 。 い や だ っ た が 直さ な いと 賞金 
は も ら え な い だ ろ うか ら 直 し て し まっ た 。 賞金 の た め に 自分 
の 信念 を 通し きれ な か っ た こと を 情け な く 思 う の だ っ た 。 


知る 人 ぞ 知 る 、 い く え い 塾 期待 の 星 
楠本 佳 紀 と は 私 の こと だ っ た 


遼 プロ グラム の 説明 ・ 副 変数 リス ト 

10- 90 初期 設定 ・ 日 S…… ハ イス コア 
100ー140 スタ ー ト ・S ら … ス ヨ ア 
150 ご 190 メイ ン ル ー チ ン s Sax に コ 江 
200~ て 210 マイ ムル ー チ ン ・RR…… 何 周 目 
220 一 240 ゴー ル ・ 丁 1. 和 T…… マ イム 
250--290 ダー ム オ ー テ バー 上 ヤ …… 自分 の Y 座 標 
300 一 380 タイ トル ・W…… ジ ャ ンプ ブ 用 


・ 選 …… ス プラ イト バ マ ターン 
・ 〇 (nm)…… コ ー ス デー タ 


390…430 キヤ ラク タダ デー タタ 
450c510 ヨー ス デ ー タ 


19 ' SUPER RUNNER 

2Z9 ”"1986 (C) YOSHINORTI 

3 ” KUSUMOTO 

4 SCREEN1,2:MIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-Z・CO 
LOR15,1 ぅ 1:DIMC も (19) :ONINTERVAL=159GOSUB2 
19 

59 FORJ=9TO1 :B$="":FORT=1T032:READA$:B$= 
BS$+CHRS(VAL("&H"+A$) ) :NEXTI:SPRITE$(J) =B 
$:NEXTJ 

69 FORJ=9T01:READA$:FORTI=9T07:READB$:VPO 
KEVAL(T&HP"+AS)w8+T,VAL("&H"+B$) :・NEXT1I ,J・ 
VPOKE&H2912,&H41:VPOKE&H2g13,&HO 1 

79 FORI=1T07:READC$( 1 ) ・NEXT 

89 GOTO 319 

99 LOCATE18,21:PRINTUSING" HI-SCORE 杜 半 ##" 
jiHS:TI=51:K=1:L=1:P=1:SC=g9・M=9:MN= る 3 

199 ” START 一 一 一 一 一 一 

119 M=1:R=g:T=TI 

129 Y=143:U=9:ST=9@:LOCATE9,14:PRINTSTRIN 
G$(32 ょ "8"):LOCATE1,13:PRINT"TIME":T:LOCA 
TE1,21:PRINTUSING"SCORE f# 作 人 キ ":SC:・LOCATE2 
9,13:PRINT"COURSET iL:LOCATE12,13:PRINT"M 
EN" iMN:LOCATE5,16:PRINT" 

139 LOCATE 9,29:PRINT MID$(C も (し L) ,M, 32) : 1 
F VPEEK(6791)=152 THEN M=M+1:GOTO 139 
149 LOCATEg,29:PRINTMID$(C$(L ) ,M, 32 )・PUT 
SPRITE9,(48,143) ょ >9:PLAY"S9M5999T129L204 
CCC05C":FORT=9T06999:NEXT: INTERVALDON 

159 "- 一 一 ーーーMA IN 一 一 ーーー 一 


169 IFST=UTHENP=Pw-1:M=M+1:LOCATE9,29:PR.: 


INTMID$(C$(L ) ,M, 32 ) : IFM=169THENM=9:R=R+ 1 
・IFR=3THEN239 

179 PUTSPRITE9,(48,Y),15,SGN(P+1 ) :M=M- 1・ 
Y=Y-M:U=3-ST 

189 ST=STICK(9) :IFY>143THENY=143:TIFVPEEK 
(6791)=152THEN269ELSETIFSTRIG(9)THENM=7 
199 GOTO 169 

299 "一 一 一 一 一 一 T {IME 

219 T=T-1:LOCATE1,13:PRINTUSING"TIME ##" 
jiT:LOCATE9,29:TFT=9THEN28gELSERETURN 

229 GOAL ! 

239 INTERVALOFF:LOCATE12,16:PRINT"GOAL!" 
・SC=SC+TkKw19: し = し +1:TFL=8THENL=1:TT=T1I-1 
g・K=K+ 1 : IFTT<21THENT1I =21 

2Z49 PLAY"T18904L4GL8GAGAL2B":・FOR1I=9TO199 
99:NEXT:LOCATE12,16:PRINTSPC(5) :GOTO 119 
の ら 記 " BOMB ! 一 一 一 一 一 一 

2Z69 INTERVALOFF:LOCATE5,16:PRINT"BOMB!"・ 
SUUND9,9:SOUND1,9:SOUND2,9:SOUND3,9:SOUN 
D4>9:SOUND5,9:SOUND621:SOUND7,247・:SOUND 
8.16:SOUND9,9:SOUND19,9:SOUND11,199:SOUN 
D12,59:SOUND13,9:FORT=9T05999:NEXT・:MN=MN 
-1:IFMN く > の THENBEEP:GOT0129ELSE299 

壮 誠 馬 プ TIME UP ニー 一 一 一 一 一 一 

2Z89 BEEP:LOCATE9,16:PRINT"TIME UP!"・BEEP 
・FORI=9TO05999:NEXT 

2Z99 LOCATE5,16:PRINT" 
FSTRIG(9) =9THEN299ELSEBEEP 
3 の ” TITLE 

319 PLAY"S3M8999T22903L2CL8CDCDL4EL8EL2F 
L8FEDCL4DL8DL2GL8GFEDL2E" :CLS:LOCATE3,5・ 
PRINT"SUPER" :LOCATE,7: TIFSC>HSTHENHS =SC 


GAME _ OVER" : 1 


32Z9 PRINT " あああ あぁ あ あ あ あぁ あ あ あぁ ああ あぁ あぁ あぁ あ ぁ 


3 う 39 PRINT “ あぁ あ あ あ ああ ぁ あ ぁ あぁ あぁ あぁ あぁ あぁ 
349 PRINTP" ああ あ あ あ ああ あ ああ あぁ ああ ぁ ぁ " 
3 う 59 PRINT" あ あ あ あ あ あぁ 8 ぁ あぁ ぁ あ あ あぁ " 
369 PRINT" あ あ ああ あ あ ああ あ あぁ あぁ あぁ あぁ あぁ あぁ" 
379 PUTSPRITEg,(129,143) , 9 

389 IFSTRIG(9@) ANDPLAY(9) =9THEN99ELSE379 

399 ーー 一 SPRITE DATA 
499 DATA91,93,93,91 9 の F)1F,1F,3B,33,33,13 
> 7 っ 9 の E>)3C7849,89,C9,C9,89,C9F9g)Fe,DC 
Cg9)E9,7g,38,38,18,18,1C 

419 DATA91,93,9 の 93, の 1,93,97,9 の 7,97)97)93,93 
397 ぅ 97,9659E)97)89,Cg Cg9)89,Cg,Cg,E9F9 
Cg:E9,79)39,39,69 Cg)69 

429 DATA91,3F,5E,2D,53,23,4D)1E,3F 

439 DATA98,18,18,3C,3C,7A745FBjF5 

449 一 COURSE DATA 一 一 

459 DATA" ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ く ああ ああ ああ あく ああ ああ 
ああ ああ ああ ああ ああ あく くく く あ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あく ああ ああ ああ ああ あく 
くく くく く あ ああ ああ ああ ああ く ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ く あ ああ あ 
あく ああ ああ あく ああ ああ あく ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あく ああ ああ あく ああ 
ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あく ああ ああ ああ あく ああ ああ 
あぁ" 

469 DATA" ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あく くく くく く あ ああ ああ ああ ああ あぁ 
ああ ああ ああ ああ ああ ああ あく ああ ああ ああ ああ あく ああ ああ ああ ああ あく ああ ああ ああ 
く ああ ああ ああ く あ ああ ああ ああ く ああ ああ ああ ああ ああ ああ あく ああ ああ ああ ああ ああ 
ああ ああ ああ あく くく くく くく ああ ああ ああ ああ く ああ ああ ああ く ああ ああ あく ああ ああ 
ああ く ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あく くく くく く あ ああ ああ ああ ああ あぁ 
あ " 

479 DATA" ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あく ああ ああ あく ああ あぁ 
あく あく く あ ああ ああ く ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ くく くく あく ああ ああ ああ ああ あ 
あく ああ ああ ああ くく く あ ああ ああ あく く あ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ く あ く あ くく 
ああ ああ ああ ああ ああ く あく ああ ああ ああ くく くく ああ ああ ああ く ああ ああ ああ ああ く あ 
ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ く ああ ああ あく あああ 
あ " 

489 DATA" ああ ああ ああ ああ ああ あく あく ああ ああ あく あく ああ ああ くく くく く 
ああ ああ ああ ああ ああ ああ あく ああ ああ く ああ ああ く ああ ああ く あ ああ あく あああ ああ あぁ 
ああ あく くく くく ああ あく ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ くく ああ ああ 
あく くく ああ ああ あく く あ ああ ああ ああ ああ ああ ああ くく く あ ああ あく くく ああ ああ くく 
く 〈 ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あく あく ああ ああ あく あく ああ ああ くく くく く 
あぁ" 

499 DATA" ああ ああ ああ ああ くく く あ ああ ああ ああ あく くく ああ く あ ああ あく あ 
ああ ああ く ああ あく ああ あく ああ ああ ああ ああ くく くく く あ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あぁ 
ああ ああ ああ あく ああ ああ あく ああ ああ あく ああ ああ あく ああ ああ あく ああ ああ ああ ああ 
ああ ああ くく くく くく く あ ああ ああ ああ ああ ああ あく くく ああ くく く あ ああ ああ ああ ああ 
ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あく くく ああ ああ ああ ああ くく く あ く あ ああ く あ ああ 
っ 99 DATA" ああ ああ く ああ あく ああ ああ ああ くく く あ ああ くく く あ ああ くく く あ 
ああ ああ ああ ああ あく くく くく くく く あ ああ ああ ああ ああ ああ ああ くく くく ああ ああ ああ 
ああ あく く あ く ああ ああ く ああ ああ くく ああ ああ あく ああ ああ ああ あく くく く あ く あ ああ 
ああ ああ く あく くく ああ ああ く あ ああ ああ あく あく あく く あ ああ ああ あく ああ ああ く あ あぁ 
あく ぐ く ああ あく ああ ああ ああ く ああ あく ああ ああ ああ くく く あ ああ くく く あ ああ くく く あ 
ぁ " 

っ 19 DATA" ああ ああ く あ ああ くく くく あ ああ ああ ああ くく ああ あく く あ ああ くく 
ああ ああ く あ ああ く ああ あくあ ああ く あ ああ くく ああ あく ああ ああ ああ ああ ああ く あ ああ 
ああ く ああ ああ く あ ああ く あ ああ あく あく ああ ああ く あ く あ ああ あく ああ ああ あく ああ あぁ 
ああ ぐ く あ く あく ああ あく く あ く あ ああ ああ あく くく くく く あ ああ ああ あく ああ ああ ああ あぁ 
くく くく くく く あ ああ ああ あく ああ あく くく く あ ああ ああ ああ くく ああ あく く あ ああ くく 
あぁ " 


クア 


ポッ ポ ボ 


POPOO! 


@ 四 還 問 還 交 還 昌 昌 間 B 還 昌 還 間 0 間 昌 間 本 間 (人間 還 間 昌 還 了 0 0 ey 


砂 ラン ババ や すき 
ラッ キー ツウ ン バ 人 バ / 喜 
び が あふ れ 出 て し まい ます 


ムペ ル ゴ ヨー ン を 
$ 次 め て 


と いう こと で 、 ま ず は 登場 人 物 ( 7 


か わい い ヒ ヨコ の ポ ボッ ポ / の 7 介 で " 
うっ ほほ 一 い / 収 阜 の 本 荘 中 の みな ぐさ わ 旨 0 ツ 9 ) 紹 介 て す 。 ' ' 
ん っ / みて る 一 。 "ウン ババ や すき "ご こ ある 日 、 空 を 飛び だ いと いう 無謀 か つ 信人 ム ニ リ ン … 館 の 主人 = 敵 の 箱 下 。 
で 3 本 名 * 岡田 保 記 だ よー ん 。 ぼ 、 ぼく 大 胆 不 敵 な る 決 : いや し まい ネ し 党 な - 日 中 館 を う ろ つ き 還 D 、 19 ミ ミナ 


は 、 つ い 最 近 (と いっ て も 、 だ いぶ 以前 
の よう な 気 が し な くも な い が ……)、 テ ク 

ノ ポ リス 様 に ゲー ム ソ フ ト を あて て いた 
だ いた だ た ば か りな ん で す / そっ その うえ 
採用 され る な ん て 、 な 、 な ん て 果報 者 な 


古 泌 眉 た ん の 後 、 伝 説 の 羽根 「 ト ベル ラッ と 次 を 現す 。 と ころ か まわ ず う ん 
ヨー ン 」 の 存在 を 知り 、 ム ニ リ ン と を の ち を し て し まう 悪い 癖 が ある 。 ポ ボ ポッポ 
お も ちゃ の バル ー ン が 住ん で いる 時 を 食っ て し まう 恐 し い 存 在 。 


ん だ ろう ……。 あ 、 そ れ か ら 、 ポ ッ ポ の 2 の ジグ 0 の NE 全 滞 時 の な らん を 本 の ルー シン ne の リッ の お もち 的 
数 が すく な すぎ て ダメ と いう 人 は 、80 行き まし た が …… 存在 で 、 主 人 同様 うろ つく 〈 癖 が ある 。 
行 の MA の 数 を 増やし て みて ね ⑦……… ー リ 

2 ブン NN/ の フ と きど と どき 強 列 な ガス を 放出 する 。 


WW OO WO BB 有 旨 = 叶 計 四 】 
有朋 有朋 有朋 有朋 8 月 月 有朋 月 8 上 8 月 上 上 2 


@ ム ニ リ ン の 卵 …… ポッ ポ が あだると 
死ん で し まう 、 芝 居 の 卵 。 
倫 ガ スコ ン ロ …… ム ニ リ ン の 卵 を た で 
て 生き て いる 寄生 虫 の よう な 生物 。 

で 、 カ ー ソ ルキ ー で 4 方 向 に ポッ ポ 
を 動か し トト ベル ヨー ン を 取り に いく の 
で す が 、 館 の 中 は 、 ム ニ リ ン の 卵 が う 
じゃ うじ ゃ あっ て 、 な か な か トペ ベル ヨ 
ー ン に 近づけ ませ ん 。 を 
こ て カ スコ ヨシ を 界 に ぶ 
うけ て 基 を 殺し な が ら 進 
ます 。 と いっ て も 、》 
だ ガス ユン 呈 を 取っ て か 
ら ム ニ リ ン の 卵 に 体 当 た 
りす れ ば いい だ け 。 

が ガスコンロ は 一 度 に 5 個 まで 持っ て 
いけ ます が 数 に 限り が あり ます の で 有 
効 に 使用 し まし ょ う 。 
MOMA AU 上 に 進む 場合 は 、 つ る を つた だ っ て 登 


の PP PE E ー ト ia 25 り ま す 。 つ る が な い 場 合 は 、5 回 だ け 


が ME 


Mt 


1 #! 


H 7 = 
は お あま 1 まり ます は 
『 すす 


IOYE. 盾 お - ま は は 寺 hg 有 8 だ ・ 月 
日 広 】 月 は 3 - ま . 3 才 2033 寺 寺 H 夫 ) 


すま すま 


な りす 


SU 800 hn は お 
中 ~-E・ 選 ・ < 本 
と 8 商 
1 (人 


年 。 、 卓 . 


MK ら 
に 2 と LE 
を 5 の 村 3 生 - - 組 . に) 


14 す '* 3 : = 

VN OMT OTRTP お い い 3# い は 1 中 緒 6 3 お 作 TTP また 0 お 8 1 ミ : * 
O ポ ボッ ポ の 持つ て いる コン ロ は だ だ いま 0。 だ か ら 、 だ 8 か で 本 人 生 ら 才 ひろお 

つ ち ゃ 。 つた を ツタ ツタ ダ と うつ だ っ て 、 あ そこ と あそこ と …… 。 よし 、1 面 解け だ つ / 


スペ ー ス キー を 押し て つる を 伸ばす こ 
と が で きま す が 、 こ れ も 考 えて 使わ な 
いと 後 で 潤 き を み ま す よ 。 


| 戯 な な か な か 
@ チ ご われ の だ 


2 ルー キシ に つか まる と し ば らく 《 く の あ 
い だ 強 制 合体 し て 、 空 中 遊泳 る せら れ 
自由 を 稚 わ れ て し まい ます 。 

これ は 、 な ん て も な いこ と も あり ま 


て 、 ム ニニ リン に も 、 ひ と つ 、 ツ ウィ ー ク 
ポイ ント が あり ます 。 自分 の うん ち を 
食わ れる と 気絶 し て し まう と いう 豪快 
な ウィ ー ク ポイ ント で す 。 


ブ ソ ジ ナ ル ん 語 を 
夫 つく ぐっ て 遊ば っ / 


早い 話 が リア ル タ イ ム パ ズル ゲー ム 
で す 。 よ ーー 考え て 行動 し て くだ きい 。 
面 は 2 パターン て 、 も ちょ っ と きび し い 
な 一 と 感じ た ら 、930 一 1230 行 の デー タ 
を 改造 し て オリ ジ ナ ル 面 で 遊ん で みる 
の も 美しい と 思い ます 。 な お 、DATA 
侍 て 使用 る れる 「 一 」 は 、 カ ナ の 「 一 」 


す が 、 ひ どい 目 に あう こと も ある の で 
注意 し まし ょ 2 う 。 

それ に 、 バ ルー ン の が ス を 吸い 込む 
と あま り の 箕 き に 気絶 し て し まう の で 、 
や っ ぱり あま り 近 づか な い ほ うがい い 
た ます 。 

英 の 親玉 の ム ニ リ ン は 、 不 死 身 で す 。 
だ か ら 、 と ん な こと を し て も 死に ませ ん 。 


ye 


で す が 、 世 の 中 は よく で き て いる も の リプ レー は IYIC す 。 
変 数 リス ト A . 日 … ド バハ ルレ ルーン の 奉 標 
HO つ …… ポ ッ ポ の 向き ・ 還 3essye VRAM アド レス 
MA……※ ポ ッ ポ の 数 ・ ら SC…… ペー 
X . アー…… ポ ッ ツ ッ ポ の 容 標 。 HG…… FPNW 当 須 
ME …… 面 数 ・ NNN 電 ccc 上 下 の 壁 
KO 〇 O…… ガス コン ロ の 数 ・ プ ロブ ラム の 説明 
9 Fesno 等 王 次 訪 用 10- 50 REM ( 往 釈 文 ) 
と ー リ ン の 座標 60 一 120 初期 設定 

19 ' ee@ @@G@ @@GG @@G@ @@@ @@ 

29 ′) @e @ @ @ @ @ @ @ @ @ @@ 

3 の ') @@e@ @ @ @@e@ @@e@ @ @ 

49 ' 人 @@@ @ に ) ee@e @ by Y.Okada 


59g ” 

69 CLS:SCREEN 1,9g:MIDTH 39:COLOR 15,2,2: 

DEFINT A-Z:KEYOFF 

7 NAS も =" ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あぁ あ あああ" 

89 DEF FNA(XjY)=VPEEK(6144+(Yx32+X ) ) : HQ = 

g:KO0=9:MA=5:DN INTERVAL=599 GOSUB 789: IN 

TERVAL ON 

99 GOSUB 1259:ME=1:PRINT:PRINT 

199 PRINT " ああ あ ああ あ あぁ あ あ ああ あぁ あ あああ ぁ 一 一 ":PR 

INT " あ あ あ あぁ あ ぁ あぁ あ あぁ あぁ あぁ あぁ 一 -":PRINT " 
ああ あ あ あ ああ あ あぁ ああ あぁ あぁ ":PRINT " あ 

あぁ あぁ あ あぁ あ あぁ あぁ あ 一 " 

119 FOR MU=1 TO 3:PLAY"V1505L16S19M1999gC 

DEDCDDGABGFDCDC" :NEXT MU 

129 IF PLAY(9)=-1 THEN 12g@ ELSE CLS:GOSU 

B 999:GOSUB 759:SY=g:TU=g9:C0=9:GO=9 

13 の の ' @@ の の @ の @⑨ メイ ン ひら らら の 

14g9 SPRITE ON:IF FNA(24,5)=168 AND (ME M 

0D 2)=1 THEN SY=1 ELSE IF FNA(24,13)=168 
AND (ME MOD 2)=g@ の THEN SY=1 

159 IF FNA(24,5)=168 AND (ME MOD 2)=1 TH 

EN SY=1 ELSE IF FNA(24,13)=168 AND (ME M~ 

0D 2)=@ THEN SY=1 

16g9 IF FNA(X,Y)=176 AND KO=@ THEN LOCATE 
メー-15Y:PRINT " ィ ":GOSUB 819 の 

17g9 IF FNA(XjY)=176 THEN PLAY"V1502L32S8 

M7ggCDDEDFG":LOCATE X-1,Y:PRINT " ィ ":KO=K 

0-1:SC=SC+19:GOSUB 759:GOTO 399 


うん ち は 横 か ら 食 べ る の が 
正しい 食べ 方 で 、 上 下 か ら 食 べ よ 
うと し て も 食べ られ ませ ん 。 

一 定時 間 ご と に 避 や つる な ど が 
條 えて いき 。 だ ん だ ん シビ ア で や 
ば い 状 況 に な っ て くる の で 、 サ ク 
サク 行動 する こと が 大 切 で す 。 

ポッ ポ ち ゃ ん は 全部 で 5 ひき 。 


・ 130 一 360 ボッ ポ 移 動 、 つ だ 処理 (つた : 800-880 ポン ポ の ミス 、 ゲ ー ム オー バ 
・ を 伸ばす ・ - の 負 理 

・370 一 500 ム ニ リ ン 物 動 ・890 一 920 ゲー ム 画 面 表示 

・510 一 610 バルーン 物 動 ・ 930-1230 画面 デー タマ 

・ 620 一 710 キ ャ ラフ 表示 ・ 衝 突 判定 ・ 1240-1340 キャ ラフ 設定 
・720 一 730 面 フリ ア 処 理 ・ 画 参 考 

・ 740 一 760 スコ ア 符 表示 マイ コン BASIC MAGAZINE 84 
・770 一 790 回 等 の 消去 ・ 12 月 号 『 ウ ッ プ ルレ ラン ナー』 


で | カナ |H| 翌 キ ー で 表示 され ます 。 


と 9 のび 二 は で 回 O ら 9 
人 W く ジョ プ AY/ こ リジン ペー ン 
パパ Q 再 は に (て どこで と 
OC で 著 対 一 せ ハ メー ス 1O 


189 IF FNA(XjY)=184 AND KO く <5 THEN PLAY"O 
5L16S14M399CDEDEG" :KO=K0+1:SC=SC+5 :LOCAT 
E X-1jY:PRINT "ツィ ":GOSUB 759:GOTO 399 

199 IF FNA(XjY)=184 THEN LOCATE X-1,Y:PR 
INT " ィ ":GOTO 399 

299 IF FNA(X,Y)=152 THEN 399 

219 IF FNA(XjY)=299 THEN PLAY"S8M1399L 32 
06FGABGFD":LOCATE X-1jY:PRINT " ィ ":CO=49・ 
GOTO 39@9 

229 IF FNA(X,Y) =298 THEN PLAY"S19M1999CD 
CDC":LOCATE X-15Y:PRINT " ィ ":GO=39:GOTO 3 
りり g 

23g IF FNA(XY)=192 THEN GOSUB 739@ 

249 IF FNA(X,Y+1)=168 OR FNA(X,Y+1 ) =176 
DR FNA(XjY+1)=184 THEN Y=Y+1 

25 の  ' @@@@@ イト バウ + ツル オキ POPPOU @@ の る 人 の 

269@ IF BZ=@ AND BR=1 THEN BR=9:PLAY"O0O4S 1 
3 う M799DC":A=INT(RND(1)x*23)+3:B=INT(RND( 1 ) 
#15)+5:GOTO 299@ ELSE IF BZ= THEN 289@ 
279 BZ=BZ-1:GOTO 389 

289 IF GO>@ THEN GO=GO- 1 :GOTO 389 

299 SR=STRIG(9@) :IF SR=-1 THEN IF TU<5 TH 
EN LOCATE X-15Y:PRINT "くす : 和 TU= 和 TU+ 1 

399 ST=STICK(9) :SK=(ST+1 ) / 2 

3 う 19 ON SK GOSUB 339,349g,359,369 

32g GOTO 379 の 

3 う 39 IF FNA(X ヵ Y-1)=152 OR (FNA(XjY)=152 A 
ND FNA(XjY-1) く >145)THEN Y=Y-1:HQ=2:RETUR 
N ELSE RETURN 

3 う 49 IF FNA(X+1,Y)=145 THEN RETURN ELSE X 
=X+1:HQ=9:RETURN 

359 IF FNA(X,Y+1)=152 DR (FNA(XjY)=152 A 
ND FNA(XjY+1) く >145) THEN Y=Y+1 :HQ=3:RETU 
RN ELSE RETURN 


クラ 


クタ 


36g@ IF FNA(X-1Y)=145 THEN RETURN ELSE X 
=X-1:HQ=1:RETURN 

う 7 の  ' @@@@@ イト ドウ ム ニ リ フン る 外人 る の 

38g IF CO>@ THEN CO=CO-1:GOTO 529 

399 IF INT(RND(1)x5)=9 THEN 499 ELSE 449 
4 の UZ=g:UV=9:UZ=SGN(X-Z) :UV=SGN(Y-V) 
419 IF FNA(Z+UZjV) く >145 THEN Z=Z+UZ 

429 IF FNA(Z,V+UV) く >145 THEN V=V+UV 

43@ GOTO 529 

449 MH=INT(RND(1)x*4)+1 

459 UN MH GOSUB 479,489,499,599 

46g IF INT(RND(1)x39)=15 AND FNA(ZjV)=16 
8 THEN LOCATE Z-1,V:PRINT " ネ ":・GOTO 529 E 
LSE GOTO 529 

479 IF FNA(Z+1,V)< く >145 OR (SY=1 AND Z<24 
) THEN Z=Z+1:RETURN ELSE RETURN 

489 IF FNA(Z-1jV) く >145 OR (SY=1 AND Z>4) 
THEN Z=Z-1:RETURN ELSE RETURN 

499 IF FNA(Z,V+1) く <>145 OR (SY=1 AND V<18 
) THEN V=V+1:RETURN ELSE RETURN 

5 の 9 IF FNA(Z,V-1)<>145 OR (SY=1 AND V>6) 
THEN V=V-1:RETURN ELSE RETURN 

51 の 9 | 人 @@@ 全 人 @ リド ルー ンー イト トウ の の らら の 

52g BH=INT(RND(1)x4)+1 

539 AP=g:BP=g 

549 ON BH GOSUB 589,599,69g9619 

559 A=A+TAP:B=B+BP 

569 IF BR=1 THEN X=A:Y=B:GOTO 639 

579 の IF INT(RND(1)x39)=29 AND FNA(A,B)=16 

8 THEN LOCATE A-1,B:PRINT " ミ ":GOTO 639 E 
LSE GOTO 639 

58g IF FNA(A+1,B) く >145 THEN AP=1:RETURN 
ELSE RETURN 

599@ IF FNA(A-1,B) く <>145 THEN AP=-1:RETURN 
ELSE RETURN 

699 IF FNA(AjB+1) く <>145 THEN BP=1:RETURN 
ELSE RETURN 

61g9 IF FNA(A,B-1)<>145 THEN BP=-1:RETURN 
ELSE RETURN 

62 り  ' @@@@@ リン テイ @ ら ひる の 

639 PUT SPRITE 9g@,(Xx8,Yx8),11HQ:PUT SPR 
ITE 2,(Ax8,Bx8) ,135 

649 IF INT(RND(1)x5)=3 THEN MC=7 ELSE MC 
= 1 

65g PUT SPRITE 1,(Zx8,Vx8) MC 4 

669 SQ=(A=X)x(B=Y) :SM=(Z=X ) x(V=Y) 

67g IF SQ AND BR=1 THEN 149 ELSE IF SQ T 
HEN PLAY"L805S14M7ggCDE" :BR=1 : BZ=29:SC=S 
C+39:GOSUB 759:GOTO 149 

689 IF SQ AND SM THEN 149 

699 IF SM THEN 819@ 

7 の 9 IF (Z=A)x(V=B) THEN 149 

71g9 GOTO 149 

72 の  ' @@ の る @@ メン グリ リ @ の @ ら の 全 

739 SC=SC+199:ME=ME+1:PLAY"OU5L32S14M799 の g 

CDCDFGABEDC"j "06L32S11M399CEABDGFDEDC" :C 
LS:GOTO 129 

4  ') の る 人 @ 人 @ ヒョウ シン な の らら 

759 LOCATE 5,9@:PRINT USING"+POPPO+ 半 半 +M 

EN+ 拉 半 " jiMA5ME:LOCATE 5,1:PRINT USING"+SC 
† 普 韻 韻 村 +H[+ 音 半 ":SC,)HS 

76g9 LOCATE 5,2:PRINT USING"+KONROU+ #":KO 
・RETURN 

7 の 。 ) 人 @@@@@ 有力 ^ い グスト ジミ 人 @ の る 人 る 人 @ 

78g KX=INT(RND(1)x23)+3:KY=INT(RND(1)x15 
)+5:TIF FNA(KXjKY) く >145 THEN RETURN 

799 LOCATE_ KX,KY:PRINT " ィ "PLAYPL6405S19 

M399CDC":RETURN 

8  @@@@@ POPPO シメ 人 @@ の らら 

81@ PUT SPRITE 1,(Zx8,Vx8) 7,4:SPRITE OF 

F:MA=MA-1:IF MA>9 THEN PLAY"L3203S14M399 

CDCDC":GOTO 129 ELSE PLAY"L202S19M3999CD 

EFEDC" 


829 IF PLAY(9)=-1 THEN 829 

83@ COLOR 15,44:IF SC>HS THEN HS=SC 

849 CLS:PRINT “ ど PLAY AGAIN2(Y/N)“ 

859 IN$=INKEY$S:IF IN$="" THEN 859 

869 IF IN$S="Y" THEN SC=9:GOTO 69 

879 IF IN$S="N" THEN 88@ ELSE 859 

889 SCREEN 9:COLOR 15,1,1:MIDTH 39:PRINT 
"ロロ E N D ロロ ":PLAY"L3202S14M599CDEFDC"・ 
END 

89 の り ' @@@@@ メン ヒョウ ン ` らら らら る 

9 の ML=(ME MOD 2) 

919 IF ML=1 THEN RESTORE 939:X=11:Y=15:Z 
=2g9:V=11:A=5:B=7 ELSE RESTORE 1989:X=19: 
Y=14:Z=16:V=9:A=7:B=6 

92g LOCATE 2,4:PRINT NAS:FOR U=5 TO 19:R 
EAD GA$:LOCATE 2,U:PRINT" あ "jGASi" あ " :NEXT 
・LOCATE 2,29:PRINT NAS:RETURN 

りう の DATEAT ググ く イク ャ クー く ツ グー くく アイ あく ーー デー マニ ーー 4 

94 急 DATA" く く あ て ああ あく ああ て くく イ く く あ ああ ああ ああ ぁ あど 

959 DATA" く イイ く イ くく く イ あて イイ ああ あく イイ イイ イ く ク " 

969 DATA" ああ あく 了 イ く イー イ あ ー て イイ イイ く ー グ クー イィ あ く あ " 

979 DATA" く イク あて ああ あて て あく イー ああ ああ あ ィ てく バイ" 

989 DATA" く ああ あて イイ イイ く イ あく ああ イイ イイ クィ く イ " 

999 DATA" く ー て イイ く イ グー イ く グ ィ く イ イイ クイ ああ あく あぁ " 

1999 DATA" く あて あく ああ ああ く ああ ああ て ああ あく イィ イベ ク " 

1919 DATA" く イク ィ く イイ クィ く イイ イー イグ イイ 〈 く あああ あぁ" 

1929 DATA" ああ あて く イイ ああ ああ て ああ ああ ああ あて イイ イイ " 

1939 DATA" イィ クィ く イ く イ イイ イイ イイ イイ イク ィ ー ィ バク " 

1949 DATA" イー ああ ああ く ああ て イー ああ く イイ く 〈 く あああ あく あぁ " 

1959 DATA" ーー あく くく てく くく グ あ く ー く ああ くく ー く ー く くど 

60 DATA デ =ー ク クー バー くく の あく く ク くく ぐ ク ググ くく グ く くく “ 

1979 DATA" グ ィ くく ー イ く ー イ イ く イー イ く イグ イィ イ く イク ク " 


1999 DATA" グ ィ ー あ ー ク グ ィ あーー ィ ク グ ー イ イク ィ イ イク ィ ク ” 

1199 DATA" ああ く ああ あく あて あく ああ あく ああ イイ < く ああ あぁ あど" 

111 の 9 DATA" て ィ く ー ィ ィ く イク イィ く イ イー く イー イイ くく イィ イク” 

1129 DATA" て あく あて あく ああ あく あて あく あああ くく イ あ あど 

1139 DATA" イー イィ あて イイ く イ イ く くく グ ィ イイ イイ く あ あー ク " 

1149 DATA" イ あ あて く ー く イ て ああ イ てく ああ イーー あ あ イ イー く " 

1159 DATA" イイ ィ く イ てく ああ あて イイ くく あ イ ーー あ タ ーーー く " 

1169 DATA" て あく ー く イ く イイ イ あ あく あて イー ああ ああ あぁ あぁ あく " 

1179 DATA" 2 グ 2 あく ああ あく て あー イイ く イイ ーーーーーー 一 だ 

1189 DATA" グ あ く 了 イ あ てく イイ イ あ イ て く あて ああ ああ ああ あぁ ああ" 

1199 DATA" 一 て くく あて ああ あて て ああ て イグ ィ イ クィ イイ イ ”" 

1299 DATA" ああ あく 一 て くく イイ ー イ グイ ィ イ く イ クー く イ イイ " 

1219 DATA" 2 グ く くく イ て くく あー く あ イク あて く あ くく あ ク グー ィ " 

1229 DATA" グ く あー イィ てく ああ く グ ィ あ て あく イ く あ グ あぁ あのー" 

1239 DATA" て ー ィ イ て くく くく イーー イ くく イーー く くく イイ マイ” 

124 の り ) @@ の @@@ キャ ラノ 人 @ 全 る 

1259 RESTORE 1399:FOR SM=9 TO 5:S$="":FO 
R SR=1 TO 8:READ DQ$:S$=S$+CHRS(VAL("&HP 
+DQ$) ) 

1269 NEXT:SPRITE$(SM) =S$:NEXT 

1279 FOR CF=1 TO 7:READ CH:FOR TY=CHx8 T 
0 CHx8+7:READ CR$S:VPOKE TYjVAL("T&H"+CRS ) 
・NEXT:NEXT:FOUR IR=1 TO 8:READ 1I112 

128g VPOKEBASE(6)+I1,1I2:NEXT:RETURN 

1299 ” 

1399 DATA 9@C)1A,1F,1CFE)7E,)1C)36,39 58, 
F8,38,7F,7E,38,6C)19,38 38 7E)FF,3C)5A) の 
8 

1319 DATA 18,3C,18,6EFF,3C,1C,36 3C)7E 
5AjFF,C35E7FFjA5,1C)3A,3A,3E,1C59 の 818 ヵ 6 
9,145,FF,EE,CC, の 9)FF BB 33)99 

1329 DATA 152,18,58,3A,1C,18,583A,1C,17 
6,18,3C,34 7A7E)7A)3C)18)184 9 の 9 の 3F 5 
BFF,87,E6FC 

1339 DATA 192,9g9,18,7C)C6jC3 う BB 7 の 1 2 
9,19,39,38 7C)387E)FF 7E)298)39 6C)3A6 
EDC 76)1C:2 

1349 DATA 1872 19,33j21 17,22 2412314 
5 24 16125 97 26)225 
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な さけ な いけ ど レッ ド バ ハート の 忘れ つぼ いけ ど 、 訟 す る ee 3 、 

恋する 少年 ・ ブ 通り道 を 作る し 少女 ・ レ ッ ド ハー ト 。 ひ 2 に 4 

ルー ハー ト 。 決 「 か お らく ん 。 壁 ”” と り で は 動け ず 、KUPU むら 5 バ くん の 上 を 通っ て 、 フ ルー バート 
し て 動き ませ ん  。 と 同じ 役割 で す PU に 押し て も らい ます に 会 い に 行か が せ て も ら う っ て わけ 。 

本 | で も 、 ま だ 問題 が ある 。 そ れ は 、K 

300 | 座 一 、 自 分 で 動く <KUPU PRRSINISIE 

1 の | 5 ee ==Jau の 。 UEUPODG ま まな Cd みこ も 8 

い 、 和 / cc 議 粒 、 で レッ ド ハ ー ト や し か お か ら 、KUPUPU は し か むら くん や レ 

5 、 らく ん を 押す だ け で す ッ ド ハー ト を 押す こと は で き て も 、 引 
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呈 : で 、 し か も レッ ド ハ ー ト うっ か り 、 レ ッ ド ハー ト や し か むら 
区 HBPUPU は と て も 忘れ っ ぽい 女の子 。 くん を 壁 の スミ に 押し こん じゃ うと も 
し か お 私 で みん て 、TIIMIE が 200 に な る と う を 衝 以 上 どう し よう も な (な る の て で 
:BLUE HERRT あれ ほど 好き だ っ た は ず の 注意 し て ね 、 と いっ て も 、 そ うな っ て 
RED HE 内 RT プル ー ハ ー ト の こと な ん か 。 し まっ だ らし か だ が な い 。 そ うい うと 
人 し お ら ぐ ん を 壁 の プロ ッ フ の よう に 使 で 尼 ま う 。 き は スペ ー ス キー て 今 ま で の こと は な 
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こ で 、 カ ー ソ ルキ ー で 上 下 左右 に いた KUPUPU が いな く な る と 、 プ ブル 
動く KUPUPU の 登場 。KUPUPU 一 ハー ト と レッ ド ハ ー ト の 窟 物 語 は 完 
は 、 レ ッ ド ハー ト を 一 生 懸 命 押 全 に お し まい 。 ゲ ー ム オー バー な の が だ 。 
し て いる て 、、 ジル テバ ペー デート ( 太 会 リプ レイ は や っ ぱり スペ ー ス キー。 
わせ よう と する わけ が だ 。 
で も 、 2 人 の あい だ に 道 は な 
い 。 そ の まま レッ ド ハ ー ト を 押 RNN 、 うっ こ ご 


っ クラ ム 、 r を い ご < し て いく と レッ ド ハ ー ト は 地面 に 落ち 
て し まっ て 、 2 度 と 上 に は あがれ な く 
の 9 や 下部 で / 面 ある 、 か が 
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6 な る 。 な る け な い 少女 な の だ 。 
わい し いり いい ズル ゲー ム を こ で 、KUPUPU は し か むら くん 


キャ ラク タ の 名 前 は いつ も 画面 下 に と いう 、 を そこ に も いる ここ も いる と 
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出 て いる の で 特に 必要 な い だ ろ う 。 と いう 男の子 と 協力 し て レッド ハ ー ト を ぼる の 
いう わけ で 、 キ ミ が あや つる の は 頭 が 運ん で いく の だ 。 し か せら くん は 、 何 RO を 包 g 
ク プ ク ブ 動い て いる KUPUPU だ 。 人 いる か わか ら な いけ ど だ た くさ ん いて 、 よい と ま / 
プル ー ハ ー ト は 恋する 少年 、 レ ッ ド 。 レッ ド ハ ー ト の た め に 道 を 作っ て くれ て で きか すい 今や 
ハー ト は 恋する 少女 。 2 人 は と っ て も る の だ 。 た だ し 、 し か むら くん も 自分 いる た いし 和 目 て て 
愛し あっ て いる の だ けど 、 ど うい うわ で は 動か ず 、KUPUPU に 押さ きれ て は まん 去 ん し て 作 る 
け か 2 人 と も 積 李 的 に 会 や うと た しない 。 じ め て 動く 、 も の で き な や つっ 。 ん 入信 で 人 


人 計 肝 肌 MM 8 8 MI MM 8 8  B っ 
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19 SCREEN1:MIDTH32:COLOR15j15 1:KEYOFF:PL 1999 DATA1111111111111111111111111 


AY"V15L64":DEFINTA-Z:RR=RND(-TIME ) 1919 DATA1999999d9999999999999939 1 
29 FORA=9T01: B$="":FORB=9gTO7:READAS: B$=B 1929 DATA1919199999119999911999191 
$+CHR$S(VAL("&H"+A$) ) :NEXTB:SPRITE$(A) =B$ 1939 DATA1914199999191999919199291 
・NEXTA 1949 DATA19119g99999191999919199991 
39 FORA= 1T0D3:READA$:FORB=9T07:READB$:VPO 1959 DATA19191919291119291199999 1 
KEVAL("&HP+TA$S)w8+B,VAL("&H"+B$) :NEXTB)A 1969 DATA191919192919919291992929 1 
35 :VPOKE&H2919,&H91:VPOKE&H2916 j&HA1:VP 1979 DATA191919122929912292992929 1 
DKE&H2917,&H71:VPOKE&H2918,&H5 1 1989 DATA19999999999 の 9 の 9 の 999 の 999 の 9222 1 
49 ME=9:MA=3 ぅ 1999 DATA1111111111111111111111111 
41 PUTSPRITEg,(9,298) :I=9:ME=ME+ 1 :O0NMEGO 119 ほ DATA1111111111311131111111111 
SUB4243,44545546547 ぅ 48299 1119 DATA199999111111111199999939 1 
42 RESTORE1999:RETURN59 1129 DATA199999 の 9 の 9 の 9 の 9299999999 の 299191 
43 RESTORE1199:RETURN59 1139 DATA1411112222211119911999191 
44 RESTORE1299:RETURN59 1149 DATA1119912222299299991922191 
45 RESTORE1399:RETURN59 1159 DATA1999912222299999191992191 
46 RESTORE1499:RETURN59 1169 DATA1999912999999999191922191 
47 RESTORE1599:RETURN59 1179 DATA1999922999999999191992191 
48 RESTORE1699:RETURN59 1189 DATA199992299999999999199g99 1 
59 CLS:FORA=4TOU13:READAS:FORB=1T025 :C=VA 1198 DATA1111111111111111111111111 
L(MID$(A$,B 1 ) ) : LOCATEB+3,A:ONCGOSUB5 1 5 12 ロ 9 DATA1111111111111111111111111 
2,53,54:GOTO55 1219 DATA192929292929292929229939 1 
51 PRINT" ア ":RETURN55 1229 DATA122992929292929292929229 1 
52 PRINT"P2":RETURN55 1239 DATA199191229929999999992999 1 
53 PRINT" 穫 ":RETURN55 1249 DATA1222992999999211111119191 
54 PRINT" タ ":RETURN55 1259 DATA1991922299992999992919191 
55 NEXTB,A 1269 DATA199999299192929992911999g1 
89 LOCATE13,1:PRINT"KUPUPU" :LOCATE123:P 1279 DATA191191229129299999199999 1 
RINT"TIME:19999":FORC=1TOMA:LOCATE29+C 1 1289 DATA141919999992999921199999 1 
4:PRINT" タ 2":NEXTC:PUTSPRITE1,(19x8,15x8) 1299 DATA1111111111111111111111111 
15,9:LOCATE12,15:PRINT" :KUPUPU" :LOCATE19 1399 DATA1111111111111111111111111 
> 17:PRINT" 2 : し か も むら くん ":LOCATE19,19:PRINT" 1319 DATA192199999999999999919939 1 
タ ・BLUE HEART":LOCATE19,21:PRINT" 萌 :RED 1329 DATA192999999999999999919929 1 
HEART" 1339 DATA1922999999999999999199911 
99 X=5:Y=5:A=26:B=5:SPRITEON 1349 DATA1921999999999999999199991 
199 ST=STICK(@) :XX=(ST=7) -(ST=3) :YY=(ST= 1359 DATA1921999992999999999199991 
80RST=10RST=2) - (ST=40RST=50RST=6 ) ・X=X+XX 1369 DATA1922999929999999999999991 
:Y=Y+YY:T エ = エ +1:J=(IMOD2) 25+59:PLAYTN=Ji デ 1379 DATA1999999299 の 99 の 9 の の 99 の 99999 1 
・IFSTRIG(9)=-1THENMA=MA- 1: IFMA=gTHEN399E 1389 DATA1411111999111111111112g8 1 
LSEPLAY"O5BR8FR16C":PUTSPRITE9>(9,298):M 1399 DATA1111111111111111111111111 
E=ME-1:GOTO4 1 1499 DATA1111111111111111111111111 
11@ V1=VPEEK(&H1899+X+Yw32) :V2=VPEEK(&H1 1419 DATA199999999999999999999939 1 
899+X+XX+(Y+YY) w32) :LOCATE17,3:PRINTUSIN 1429 DATA19999999999911111111112g1 
G" 状 草間 共 基 " 2 の の -1:TIFT=>2999gTHENMA=MA- 1 :PLA 1439 DATA1999999999991999999991991 
YY05DEFBDCCY:GOTO41 1449 DATA1999211199992991211991291 
129 IFV1=&HB8THENIFV2=32THENLOCATEXY:PR 1459 DATA1992919211991299929992991 
INT" "iLOCATEX+XX>YTYY:PRINTT2TELSEX=XーX 1469 DATA1419119929111999919911211 
X:Y=Y-YY 1479 DATA1111119992111911119919291 
13@ IFV1=&H81THENIFV2=32THENLOCATEX,Y:PR 1489 DATA199999999921199999991929 1 
INT" “":LOCATEX+XX)Y+TYY:PRINT" 草 ":A=A+TXX:B 1499 DATA1111111111111111111111111 
=B+YYELSEX=X-XX:Y=Y-YY 15@9 DATA1111111111111111111111111 
149 IFV1=s&HB1THENX=X-XX:Y=Y-YY 1519 DATA1999999999999999999999391 
159 PUTSPRITE9,(Xw8:Yw8),15,IMOD2 1529 DATA1999999999999999999119191 
169 V3=VPEEK(&H1899+A+(B+1 ) w32 ) 1539 DATA1999999999999999991992991 
179 IFV3=&HCgTHENFORH=49TO89:PLAY"N=Hi": 1549 DATA1999999999999999991191191 
NEXTH:GOTO4 1 5 1559 DATA1999999999999999999999991 
189 IFV3=32THENLOCATEA,B:PRINT" ・B=B+ 1 : 1569 DATA1999999211199991111111111 
LOCATEA,B:PRINT"W" 1579 DATA1999992991999999999999991 
199 GOTO199 1589 DATA1419999999999999999999991 
299 CLS:LOCATE12,5:PRTNT" お め て と さん " 159@ DATA1111111111111111111111111 
259 IFSTRIG(9)=9THEN259ELSE49 1699 DATA1111111111111111111111111 
399 FORH=89T049STEP-1:PLAY"N=H: :・NEXTH:F 161g DATA1999929 り 9 の 99 の 9999 の 99 の 99 の 3 1 
OURA=1TO399:NEXTA:LOCATE19,19:PRINT GAM 1629 DATA1911111191999999911119921 
E OVER “ 1639 DATA1999919999999999999992991 
359 IFSTRIG(9)=9THEN359ELSE35 1649 DATA1999919991999199999999191 
799 DATA 3C,7C5FE>7E>DB:DB,DB: 7E 1659 DATA1919991991199919999999991 
719 DATA 3C,3E>7F>7E>DB:DB:DB: 7E 1669 DATA1991999991999919919999991 
72Z9 DATA B1,99 ヵ DFDF5DF>99:FBFB5FB 1679 DATA1991114199299929991111991 
74g DATA Cg,66jFF,FFFFFF,7E)3C,18 1699 DATA1111111111111111111111111 
較 変 数 リス ト ・ ラグ クタ コー ド ビ ・ 4 80 画面 表示 ・300 一 350 ゲー ム オ ー バ パ バー 処理 
ME-…… 面 数 ・ XY……KUPUPU の 移動 用 座標 ・ 90 変数 設定 ・700 一 740 キャ ヤラ フタ デー タマ 
MA……KUPUPU の 数 ・ XX.Y ヤ ヤ ……KUPUPU の 物 動 用 ・ 110--150 に UPUPU の 移動 、 表 示  ・1000-1690 画面 デー マ 
ト …… 経過 時 間 。 AB…… RED HEART の 座標 ・ 160 一 180_ RED HEART の 移動 、 表 * 
V1……:KUPUPU の 行 ぐ 位 置 の キヤ ラ ・ AAIBB……RED HEART の 移動 用 ・ 示 
フタ コー ド ・ 一 プロ ブラ ム の 説明 ・190 100 行 へ も どる 


V2…… 運 ん で いる 物 の 行 ご 位置 の キヤ : 10-- 40 初期 設定 ・ 200-250 全面 フリ ア 
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プ ブロック を 押す 


アッ プ は スペ ー ス キー( ト リガ ー)。 
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動か す プ ロッ ク は みん な 同じ 形 
と ど 、 横 に し か お せな い ブ ロッ ク 、 縦 ! 
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H ど 6 U ら U U HUu e 


U ら HPU*/* と * ら と UP UP 2 6 ら *O 

(OU PU らら ら U H*G*9 VIVd 98G 
ら U ら 

HPHPUP PHPUP* タ 7 と HU HPH M HU 引 * を * 


LL'PddU どど PUPMP UPU セ PHP*Z*6 VIVOd 9/G 
LV'89*V タ ココ ヨ / ヨコ /d ヨ 0 
6699V タ * ント 上 * ゴゴ 66GVSOSOGV66 コ オ * タ 9 の [| VIVd 99G 
ゴゴ 6666 ゴ ゴゴ 6666 コ オオ: 66* オ d6666』』 

ゴゴ 6666 ゴ ココ * 86* ゴゴ 6666 オ ゴゴ オオ 6666』 コ オヨ“ 26 V1TVd 9GG 
ヨコ ヨゴ *66* ヨゴ 4*66* ココ 4* 66' VS^ う 6 “ルコ 6 ココ “ヨコ 6 “くる (た 
の ココ で くみ ヨ * ヨナ * ヨ /* み ヨ *" 66* の タゴ ヨコ ヨ / VIVO の 99S 
“9 “ココ *6 ひ 79* タ 

3* 4*" う /* み ヨ " ヨ “ヨコ ヨ “d* ヨ / "ココ “(ヨコ ヨ J VIVQ 9%S 
寺 VIVq %。 切 ン G 

Nd 上 ヨ d: 上 XN:($V+,HS 。) 1VA 

* エ + (9) ヨコ SV ヨメ 0dA:$V dV ヨ d: タ LO01ZL=Td0 オ 91G 
1X ヨ N:1X ヨ N:L+r 衝 =:(( と *1 

ISV)$d で IM+ 。HS。) 1VA* 中 TS8XN+(/ ) ヨ SV ヨ 0dA 99G 
と d コ 1S9LO 

Ll=1Id0U オ : の = に SV dV ヨ dE:N dV ヨ 3d: GO0LL=「TdJU ゴ 967 
上 LX ヨ N:$=(「 )$ コ 1TddS 987 

上 X ヨ コ 
N:(($V+。HS。) 1VA ) $dHO+$ 日 =$: SVOV ヨ d: 80」L=1 
0 ヨコ: 。。=$・Zd ヨ 1S60LL=「dUd:96G ヨコ JOU1TS ヨ d 9 ノ 27 
\# 191 ヨ 」 ヨ 」VJV 人 】 XXx。 97 

Nd 上 l ヨ da:S]19:1=A 9G7 

と 0109 の サリ 9 

上 LX コ ヨ N 

3S]1 ヨ 9@G タ N ヨ HL (IT)91IdJLS コ 1: と 019=1TdJ0D ゴ の? サ 7 
1X ヨ N:$VLNIdd: 人 *X ヨ 1VO0 

1: SV 人“:X dV ヨ 3d: タ LO0」 上 =1d0 ゴ :9/G ヨコ JULS ヨ d 9Z9 
NdMVO 1JVIS *x。 | サ 

gG 010 

9: 上 X ヨ N:(69Z*9) エコ ヨ 11ddSTd:6011=1d0 コ :S]O: 
上 X ヨ N:99GLOU1L9=TdJO ゴ : 上 + ヨ MM= ヨ BMM: ゴゴ 0 ヨコ 1TddS 99 サ 7 
6=M: 。VdVv ヨ VsL 

AZ 190。 人 V]d ヨ S1 ヨ Nd 上 ヨ d N ヨ HL L= ヨ 0 』I 9 の 6 
9g/L ヨ 3S]1 ヨ 9/L 0109:9= ヨ 0 N ヨ H」 9=」 コ 1:L- 上 =」 
・。 。 上 NTdd: 人 *X ヨ LVO01: 。V ヨ 6LA 人 9 190。 人 V]d 8 
\% _NV ヨ 0 ヨメ MVL ww。 96 

g/[| 0109 99? 

1 -X=X:L-VJ メ =V: (V)$dHOTNI 

dd: 人 “と -X ヨ LVO0]: 。 LNIdd: 人 * 上 し 上 -X ヨ LVO0 ] N ヨ H1 
と を =( 人 * 乙 -X)VNd 』I N ヨ HL 66=Vd0 ノ 6=V 』1 9 の GS 
8? 0109:L-V=V メ : 上 -ーX=XN ヨ HLZLL=V』1 ヨ 3S 
]1 ヨ 9/【L 0109: 上 -V メ =V: ト 上 -ーX=XN ヨ HL の と =V ゴ 1 エ :( 人 “し - 
X)VNd=V:/=S ヨ 3S]1 ヨ 9/L 0109: と =XN ヨ HL と =X ゴ T 9 の タ 6 
g/1| 0109 9%6 

L+ 人 = 人 : 上 |-VJ メ =V メ : (V) $HOTN 
Tdd: と + 人 *X ヨ LVO0 1 。 。LNTdd: 上 + 人 *X ヨ LVO0] N ヨ H 
上 CZ=(Z+ 人 *X)VN ゴ オ 』 コ 1I N ヨ HL66=VJ086=V 』1 9ZC 
8 0109:L-V メ =V メ 上 + 人 = 人 N ヨ HTZLL=V』1I ヨ S] ヨ 
g/| 0109:L-V メ =V メ E+ 人 = 人 N ヨ HLCS=VdT: (上 し + 人 *X) 
VN ヨコ =V:G=S ヨ 3S]1 ヨ 9/[ 0109:【 上 と = 人 N ヨ HL 上 と = 人 』d エ 9LS 
g/[ 0109 99? 

L+X=X:L-V=V】:(V)$dHOTN 

Td: 人 *Z+X ヨ LVO0]1:。 。LNTdd: 人 * 上 し +X ヨ LVO0] N ヨ H 
上 の =( 人 “と +X)VN ゴ 』 コ IT N ヨ HL66=VJ0 ノ 6=V 』I 96Z 


gg96 0109:L-V=VEL+X=XN ヨ HLZLL=V』1 ヨ S] ヨ 9 
21 0109:L-V メ =V メ EL 上 +X=XN ヨ HTZS=Vd コ 1 に (人 “上 +X)V 
Ns=V:S=S ヨ S]1 ヨ 9/| 0109:96=XN ヨ HL9S=X 』I 98 選 

g/[ 0109 9@4Z 選 

| - 人 = 人 :L-V=V メ :(V)$SdHOTN 
1dd:Z- 人 *X ヨ LVO0]1: 。 LNTdd:L- 人 *X ヨ LVO0] N ヨ H 
」 Z ぐ =( 選 - 人 *X)VN ゴ 』 コ 1 N ヨ HL66=VJ0O86=V 』I1 99Z 
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1 / 信人 世 
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3 | G 局 り 稚 工 | U MMUUddMUU HHHUU*9*G*Hd HUd ら 
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W mt4 ひ る KK せ に KK 叩 史 Hd d U HB*6'HHHHUUU MMUU 
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7 の の 


》 PiPa か PU- を よ 
【 加 室 ] け て 、 ゴー ル ヘ ク 
これ も 軽く パズル ゲー ム 。PiPa を 動 
か し て 、Pu- に あだたら 5 な いよ う 、 う ま 
〈 日 日 まで いく の だ 。 頭 ひよ ょ こ ひ ょ こ 
で か わい い キ ャ ラ 作 り の TEITIRO っ ぽ 
い キ ャ ラ だ 。 Pu- は PiPa に スー ッ と 近 
プ い て くる ぞ 。 
カー ソル キー で 動か す サキ ャ ラク タ が 


HHH 
HH 


H | 


> 


1 左下 に いる の が PiPa。 右 の すみ つこ で 
デコ ニコ 笑っ て いる の が 敵 の 刀 い - 


HH 


る 連 抽 み 


HHHHHH 


一 変数 リス ト 10- 50 
(1 スコ ア 60-- 220 
M 眉 Sm ペデ テー ジラ / 贅 230- 330 
MA…… PiPa の 数 ・ 340 

TE…… タダ イム 。350- 380 


390 一 510 
この Puー の 座 標 ・ 520 一 1210 
記 POO… Pu 一 の 座標 増分 用 


田 プロ ブラ ム ム の 説明 


標準 打ち こみ タイム 


5 分 


PiPa。 こい つ で 動か す プ ブロック は 、 璧 
が 他 の プ ブロッ ク に あたる まで 動く 。 Pu 


= こ に あ だ っ て も と まる の て 、 こ の へ ん を 


利用 する の が 、 こ の ゲー ム の ユ ツ な ん 
て す 皿 。 

全部 で 7 面 。 絶 望 し た ら ス ペー スキ 
ー で ギブ アッ プ 。 制限 時 間 も も ちろ ん 
あり ! タイ ム オ ー バ ー に な る と 1 人 


減り 、 PiPa が ひと り も いな く な る と ゲ 


= こめ オ ーー グ ーー だ 。 


例 人 呈 衣 


HHHHHRHHHTRH 
HHHHHHHHHH 


HH 


1 と 、 ま あこ ん な ふう に いく わけ だ 。 や さ 
レ そ うだ けど 、 …… ま 、 1 面 は や さ し い / 


ー ゴ ー ル に 到着 し て 
1 面 フ リア 。 PU- 
が し つこ こく 追 つ か け 
て ぐる 面 で は 、 な か が 
な が まこ ご ずる ぞ / ク 


$・NEXTA 


ト  R 朗 放 放 着 表 、 因 更 見 還 認 朗 胃 中 表明 明 】 


4 2 
ms いき り た つ TEIJIRO が ちょ っ 
+ と 手 を 休め て 、 息 抜き に 作っ た 
。 キャ ラク ク バズ スル 。 次 は 、「| 
ms 画面 4 本 だ っ て 
W 
『 き 今 な 1 ま 今 お は 
『 ミ 自 の と OO す は ひい 
lm え は で も は 412 っ 
も 若い 採 も 画 下 
W くい 待 気 半 用 ち 面 の ま 
る まし に し ろ の や で た 
馬 EC 大 て ん 作 『 お 
うち らく < くう く 送 品 会 
mM で と だ て だ り が ( い 
m # の さい さま 4 し 
^ 読 いる ずつ まま 
者 " 作 "の て R し 
| の 品 人生 で き そ た 
馬 て よね 
上 が し き に) 
B 
! 。 妥 #/TEJIRO 


19 SCREEN1,2:MIDTH32:KEYOFF:COLDR15 1 ぅ 1: 
DEFINTA-Z:DEFFNA(X,Y) =VPEEK(&H1899+X+Yx3 
2):PLAY"V15L6405" 

29 FORA=9@T02:B$="":FORB=9TO31 : READAS : BS= 
B$+CHR$S(VAL("&h"+AS) ) :NEXTB:SPRITES(A) =B 


| 39 FORA=9T08:READA$:FORB=9T07 : READBS$:VPO 


KEVAL("&H"+A$)*8+B,VAL("&H"+BS) :NEXTBA 


初期 設定 

画面 設定 

区 イ ン ル ー チ ン 
PiIPa の ミス 処理 
グー ムー ルルー 処 理 
ギヤ アラ クタ デー タ 
面 デ ゲー タダ 


っ 9 


49 FORA=1T03:READAS,B$:VPOKEVAL("&HP+AS ) 
+&H2999,VAL("&H"+B$) :NEXTA 
SC=9:ME=1:MA=3 


69 ONMEGOTO79,89,99,199,119,129,139,149 
79 RESTORE539:GOTO159 

89 RESTORE639:GOTO159 

99 RESTORE739:GOTO159 

199 RESTORE839:GOTO159 

119 RESTORE939:GOTO159 


に に を 
- テ ゞ に で い し 
KN と さ : 
いて ん 。 て 
ム " SC 9 。 
KERSIN 
4 に と * 
ゞ や: 


し コ 


人 GS NN BRG BN BSO 0 NO IN RG NG BE BB 四 昌 NE5m 00 0 BN 00 BOO 0 


129 RESTORE1939:GOTO159 

139 RESTORE1139:GOTO159 

149 GOTO379 

159 PUTSPRITE9,(9,298):FORA=5TO18:LOCATE 
45A:PRINTSPC(24) :NEXTA:FORA=3TO19STEP2:R 


EADA$:FORB=1T014:ONVAL (MID$S(ASB, 1) )GOSU 


B169,179,189:NEXTB,A:GOT0O199 

169 LOCATEBw2,A:PRINT" 了 アア ":LOCATEBw2 A+1: 
PRINT" ア アア" :RETURN 

179 LOCATEBw2,A:PRINT"2 ケ 7":LOCATEB2 A+1・ 
PRINT" コ サ ":RETURN 

189 LOCATEBx2 ,A:PRINT" タ チ ":LOCATEBw2 ょ A+1・ 
PRINT" ツ テ ":RETURN 

199 LOCATE2,g9:PRINTSTRING$(28," ア ") :LOCAT 
E2 ッ >1:PRTNT" 了 アア 5sSPC(6)5" ア LOCATE11。1 PRI 
NTUSING"SCORE 料 拉 才 "iSC:LOCATE22 1 :PRINT 
"7STAGE 了 ア ” <LOCATE272>PRITNT "アア 5SPC(@6):" ア 
"kLOCATE11.2:PRINTUSING"TIME 299 ア 半 
攻 ア ア " ME 

299 T1=299:X=4:Y=17:P=26:Q=17:PP=2:QQ=2: 
PUTSPRITEg,(Px8,Qw8) 9 2:FORA=1TOMA : PUTS 
PRITEMA-A+1((3-A)w16+32 8) 7, の:NEXTA:FO 
RA=1TO599:NEXTA 

219 FOURA=89-MAw16TUXx8STEP-1:PUTSPRITE1, 
(A,8) 7 AMOD2:FORB=9TO59:NEXTB:NEXTA:FOR 
A=8TOYx8:PUTSPRITE1,(Xx8,A) 7, AMOD2 : NEXT 


A 
229 ST=STICK(9) :M=M+1 :XX=(ST=7) -(ST=3) :Y 
Y=(ST=80RST=10RST=2 ) -(ST=40RST=50RST=6) : 
X=X+XXw2:Y=Y+YY2:TT=TI-1:LOCATE18,2:PR1 
NTUSTNG"#####":TT:TFSTRIG(9)=-10RTI=9THEN 
349 

239 IFFNA(X,Y) =32THEN249ELSEGOSUB289 

249 PUTSPRITE1,(Xx8,Yx8),7,MMOD2 

259 P=P+PP:TFFNA(P,Q ) く >32THENP=P-PP :PP=- 


2Z69 Q=Q+QQ:TFFNA(PjQ) く >32ZTHENQ=Q-QQ:QQ=- 


279 L=(MMOD3)w5+59:PLAYPN=Li":PUTSPRITE9 の 
> (PX85Qx8) ぅ 9 2:ONSPRITEGOSUB349:SPRITEON 
・GOT0229 

289 IFFNA(X ぅ Y)=&HB1THENX=X-XXx2・Y=Y-YYx2 
299 IFFNA(X,Y) =&HB8THENA=X : B=Y:X=XーXX2: 
Y=Y-YYw2:GOSUB329 

う 99 IFFNA(X ゅ Y)=&HCgTHENME=ME+1:FORA=TITO 
gSTEP-1:SC=SC+1:LOCATE18,1:PRINTUSING" 六 六 
攻 基 ":SC:LOCATE19 2:PRINTUSING" 六 手 手 " AE:PLAY 
"B":NEXTA:GOT099 

319 RETURN 

う 29 PLAYPFP:A=A+TXXX2・B=B+YYx2:TFFNA(AjB) 
く >320RFNA(A,B) く >320R(A=PANDB=Q )THENRETUR 


N e 

う 39 LOCATEA-XXw2 B-YYxw2:PRINT" 。 ":LOCATE 
A-XXx2 B-YYxX2+1:PRINT" 。 “":LOCATEA:B:PRIN 
T"22":LOCATEAB+1:PRINT" コ サ ":GOT0329 

349 PUTSPRITE9,(9,298):PUTSPRITEMA, (9,29 
9):SPRITEOFF:FORA=1T0599:NEXTA:MA=MA- 1 : 1 
FMA>gTHEN69@ 

う 59 FORA=79TO39STEP-2:PLAYPN=Ai":NEXTA:L 
0OCATE12,19:PRINT"GAME OVERP 

369 IFSTRIG(9)=gTHEN369ELSE59 

う 7 ゆ の LGCATE9)19:PRTNT アア アア アア アア アア アア アア ア ssL6 
CATE9,11:PRINT" ア お わり し て ゃ 、 は ひか! コア ":LOCATE の , 
1 22PRTENT アア アア アア アア アア アア ア 了 アア” 

う 89 IFSTRIG(9)=9 の THEN389ELSE59 

399 DATA 3,97,9F 1F)3F 3F7F ラ 7F5FF5FFF 
DjFD5FDFD:7F,3F,99,89E の >Fg ぅ F8F8FCFC 
5FE5FF 5BFjBF,BF BEFCFg 

499 DATA 991,97,9gF>1F,1F,3F 3F,7F5FF5F 
DjFDjFD:7D,3Fj9gF Cg)Eg)F9g)F8jFC5FCFEFE 
ぅ 5FF っ FF>BFBFBF BFFEFC 

419 DATA 91597,1F,1F 375634157F5FB5F15F 
っ ぅ っ F5575 ぅ 3F,1F,97589 Egg F8)F8EC,C6,82FE 
5DE58FjAFAF5AE5FCF8,E9 

4Z9 DATA B199>DFDFDF>99FBFBFB 

439 DATA B8FF,87,BF,BC,BCFFFFFF 

449 DATA B9FFjE1FD,9D,95,E7)E7)E7 


999 
1999 


DATA BAFFjFF5FFjBF:BF:BF:87)FF 
DATA BB,E7FF5E75C5jCDFDjE1FF 
DATA Cg,FF,89,89FC,C6,82 82 82 
DATA C1jFFj9191,91,9191,91,91 
DATA C2C6jFC84jD45A45A45845FF 
DATA C3,91j91)915915915915915FF 
DATA 16,D1,17,4F,186B 


DATA 11111111111111 
DATA 1131111129292 1 
DATA 1999999292g29 1 
DATA 1111112129292 1 
DATA 12929292119291 
DATA 1929292929292 1 
DATA 1292911292929 1 
DATA 19219929921991 
DATA 11111111111111 


DATA 11111111111111 
DATA 13999191999191 
DATA 11919299919191 
DATA 11299291119991 
DATA 111119@11991221 
DATA 19299291299991 
DATA 19291921919991 
DATA 19299992991991 
DATA 11111111111111 


DATA 11111111111111 
DATA 19g221199299991 
DATA 19219299111991 
DATA 19219199299921 
DATA 19@2199@11111991 
DATA 19219991399921 
DATA 19@112221111211 
DATA 19999999999991 
DATA 11111111111111 


DATA 11111111111111 
DATA 19292919192931 
DATA 12929192919291 
DATA 1929192919291 1 
DATA 1291929292929 1 
DATA 19292929291921 
DATA 12929191919291 
DATA 1929292929299 1 
DATA 11111111111111 


DATA 11111111111111 
DATA 11992992199991 
DATA 19192991999991 
DATA 19991199911991 
DATA 19919919919191 
DATA 12291911119991 
DATA 19911999299191 
DATA 191399929990991 


1919 DATA 11111111111111 


1929 


》 


1@39 DATA 11111111111111 


1949 
1959 
1969 
1979 
1989 
1999 
1199 
1119 
1129 
1139 
1149 
1159 
1169 
1179@ 
1189 
1199 
1299 
1219 


DATA 1999999999Mg91 
DATA 12299911111991 
DATA 19922299999111 
DATA 19911999919991 
DATA 13199111111991 
DATA 1199299999922 1 
DATA 19999999999991 
DATA 11111111111111 


DATA 11111111111111 
DATA 1229299292229 1 
DATA 1299229292092 1 
DATA 1229292292229 1 
DATA 12992992111111 
DATA 12299999292191 
DATA 1999999g199921 
DATA 19999999299931 
DATA 11111111111111 


7 の 7 


】 面目 は ちょ ろ い 
が 2 面 か らむ ずい 
ニコ ニコ 笑っ て いる 赤 の キャ ラク タ 
が キミ 。 勝手 に 動い て いる よう だ けど 、 
を その と お り 。 た だ 、 緑 の 丸 に 重なっ て 
いる と きだ け 、 カ ー ソ ルキ ー で 自分 の 
飛ん で いく 方 向 を 決め る こと が で きる 
の だ 。 壁 に が つか っ だ と き は だ だ その 
まま は ね か える だ け 。 敵 は 、X 座 標 か 
Y 座 標 が 重なっ た と き に いき な り 追 い 
か け て く 〈 る 青い キャ ラク タ で 、 こ いつ 
に つか まる と アウ ト だ 。 敵 も 自分 と 同 
じ 〈 く 何 か が に ぶつ か ら な いと 方 向 を 変え 
られ な い の で 、 そ こ を うま くく 読み 取っ 
て 逃げ て いく の が コツ な の だ が ……。 
を それから 、 止 い 横 シマ の キャ ラク タ は 
敵 を ワー プ さ せる 洛 と し 穴 で 、 目 分 に 
は な ん と も な いけ れ ど 、 敵 を ここ に 誘 
いこ むと 最初 に 出 た 位置 まで も どっ て 
し まう 。 こ れ も 、 う まく 利用 し な いと 
2 面 か ら は クリ ア で き な い だ ろう 。 
で 、 敵 に つか ま ら な いよ うに 青い 宝 
石 の と ころ まで 行け ば 、 面 クリ ア 。 


ぼ ば つど ゼ お きごう ろば 一 


ーー 


NOUKORI 
さ 


に 日 肝 BB 
ご 


ひ の ひ ニ コ ニ コ 笑 つ て いる の が 私 。 目 の つり あがっ つて いる の が ガ が 敵 。3 面 まで ある リア ル タ マイム 
パズル は 、 ほ ん と うに お ずく て お ずく て 。 そ の うえ 、 必 ず で きる 、 と いう 点 が まだ 憎い 


た と えば 、 私 (よっ ちゃ ん ) が 2 面 
を クリ ア す る の に は 優 に 2 日 は か か っ 
だ と 思う 。 3 面目 は あま り に も クリ ア 
で き な い の で 、 思 い 切 り 改 造 し て 、 目 
分 の 数 を 100 に し だ うえ で チャ レン ジ し 


さる な の だ 。 

ちな み に 少 女 ゆ き に も や っ て も ら っ 
だ ら 。「 え 一 、 な に 、 こ 委 』 と あい か が わ 
ら ず で あっ だ た だ 。 これだけ むず か し いと 
ヤリ ガイ が ムク ムク と 出 て き て 、 書 か 
な く て は いけ な い 原 稿 が だ くさ ん ある 
の に つい つい MSX の カー ソル キー を 
触っ て し まう の だ が 、 い や いや 、 お 仕 
事 を し な くち ゃ 、 で も 、1 回 だ け ……。 
と 内面 の 激しい 箇 藤 に 疲れ た 今回 の 私 
で あり まし た 。 


80-150 メイ ン ル ー チ ン 
* 160-180 キャ セラ デー タダ 
・190 一 210 ラウ ンド クリ ア 処 理 
・ 220-230 死ん だ と き の 処 理 
・ 240-260 ゲー ム オ ー バ パー 処理 
・ 2701180 画面 作成 
・1190-1200 4 面 ク リア 処理 
。 陣 参 考 プ ログ ラム 
・ ポシェ エッ ト NO. 4 ヾ KUPUPU? 


1 面 は チョ イチ だ た ら 、 ギ リ ギ リ の 
・ イ トカ ー ツ ん キ に こ ろ て ヤッ トク 
ー を いじ っ て いれ 加 お ぢ 》 | リア で きた 。 い や 
ば クリ ア で きる け ョ 自分 の 気持 ち を プロ グラ ム の ! あ 、 こ れ は 本 当 に 
れ ど 、2 面 か ら は きき 形 に し て 表す こと 。 それ が プ ! や つて みな いと わ 
昔 労 する 。 敵 に フ ログ ラム を 作る こと だ こと 思う 。』 "5 さい せ け か し 
ェ イ ント を あか ける WW 読 さ と きい 通 ピ 
ーー  、  、  、 上 ん ん 思 た うち 利 人 け 号 | ! ヾ > 8 
だ め に わざ と 壁 に ・m ソン ミト > 1 か 回 補 履け スト 
ぶつ か が つう つ だ り 、 ウ - さっ す * - X, Y…… 自 分 の 座標 

た に N XX, YY ヤ …… 自 分 の 和 動 用 
ーー ング ゾー ン を 利用 上 "と た な 得 ポ の - MX,MYー…… 敵 の 座標 
し だ り ょ と 天変 な ん E め び と > か 帳 情 - NX, NY…… 敵 の 和 動 用 

OK 旨い ………I…『 こ 
だ か ら 。 う 一 ん 、 1 な くる 多 っ くに ド ! に SE 
し か し 、 思 わ ず は いい め ゆい) 盆 すじ 上 入 。 還 プロ プラム の 説明 
まっ て し まっ か 楽 ご | 往 知 い 採 と WW 。 10 一 50 初期 設定 

四 9 1 と 〇 は が と 用 い W 60 一 70 画面 設定 , 変数 初期 人 
し い ゲ 王 ム で も だ 。 1 1 I 1 1 1 』 1I 』 」 nb 


19 SCREEN1,9,9:KEYOFF :COLOR15,1,1:DEFINT 
A-Z:MIDTH39:G=3:RO=1 

Z9 FORI=1T02:S$="":FORJ=9T07:READA$:S$=S 
$+CHRS(VAL("&H"+AS) ) :NEXTJ:SPRITE$( 1 ) =S$ 
:・NEXTI 

39 FORA=1TO5:READA$:FOURB=9T07 : READB$: VPO 
KEVAL("&HP+AS)x8+B:VAL("&H"+B$) :NEXTB,A 
49 VPOKE&H2916,&HA1 :VPOKE&H2917,&H7 1 : VPO 
KE&H2918,&H91 :VPOKE&H2919,&H7 1 : VPOKE&H29 
19j&H21 

っ 9 DEFFNP(X,Y) =VPEEK(6144+X+Yx32 ) 

69 LOCATE21,1:PRINT"NOKORI":LOCATE21,6:P 
RINT"ROUND" 

79 XX=9:YY=9:NY=9:NX=9:X=3:Y=1 :MX=15 :MY= 
18:LOCATE9,9:ONROGOSUB279,599,739,969 

89 P=FNP(X,Y) :IFP=&HCCTHENS=STICK( 9 ) : XX= 
9:YY=gELSES=9 

299 IFP=&HD7THEN229ELSEIFP=&HB1THENXX=-XX 
・YY=-YYELSEIFP=&H83THENPLAY"L13S9M799906 
CDCDDECDEFGRGRG" :GOT0199 

199 IFX=MXANDY=MYTHEN229 

119 XX=XX+(S=7) -(S= ぅ ) : YY=YY+(S=1 ) - (S=5) : 
X ミ メ +XX:Y=Y+YY:PUTSPRITE9,(Xx8:Yx8) ぅ の, 1 
129 0=FNP(MX,MY ) : IF0=&H29THENJ=9 の ELSEIFO= 
&HDDTHENNY=9:NX=9:MX=15:MY=18ELSEJ= 1 

139 IFJ=1THENIFY く >MYTHENNY=SGN(Y-MY ) : NX= 
gELSENX=SGN(X-MX ) : NY=@ 

149 IFX=MXANDY=MYTHEN229 

159 MX=MX+NX:MY=MY+NY:PUTSPRITE1,(MXx8,M 
Yw8)>452:LOCATE25,3:PRINTG:LOCATE25,8:P 
INTRO:GOTO89 
169 DATA3C,7EDBDBFF8142,3C,3C)7EBD 
3DBFF,A5423C 

179 DATAB19g9,DF,DF,DF,99>FB>FBFB,CC,7E 
57E ゥ FF5FF5FF5FF7E,7E 

189 DATAD7,7C 92 92FE,D67C)54 54 DD 99 
ぅ FF > の 9>FF,9 の 9 の FF 9 FF 83, 3C,4E,9F,BF ,BF 
FF 7/E3C 

199 FORT=9T06999:NEXT:PUTSPRITE9,(9,298) 
> の 9:CLS:FORT= の T02999:NEXT 

299 LOCATE7,19:PRINTR0:"ROUND CLEAR" :FOR 
1I=9T02Z599:NEXT:CLS:RO=R0+ 1 : IFRU=5THEN119 


劉 K 

Z19 FORI=9TOU1599:NEXT:LOCATE7,19:PRINTRO 
j:" ROUND START":FORI=9T02599:NEXT:CLS:FOR 
1=9TU1999:NEXT:GOTO 69 

2Z2Z9 PLAY"L2304S19M1999CDEDC" :G=G-1 : IFG= の 
THEN249g 

239 FORI=9T01599:NEXT:GOTO 69 

249 FORI=9 の TO03999:NEXT:PLAY"L15M1999S8CDE 
GFBEDCC":FORI=9T04999:NEXT:PUTSPRITE9 み (9 
5 の 8) :CLS 

259 LOCATE19,19:PRINT"GAME OVER" :LOCATE7 
5 ぅ 13:PRINT"REPLAY = SPACEBAR" 

2Z69 IFSTRIG(g)THENRUNELSE269 

279 PRINT" ア アア アア アア アア アア アア アア アア アア " 


289 PRINT" ア フ が ツツジ アデ 
299 PRINT" ァ メジ て 
う 99 PRINT" 了 の 
う 19 PRINT" 了 P/ / P/ アー 
う 29 PRINT" ァ ず プ ポー 
う 39 PRINT" 了 フ フ グー プア 
う 349 PRINT" 了 2 P。 アー 
3 う 59 PRINT" 了 アー 
う 369 PRINT" 了 が ソン ア 27” 
う 7g PRINT" 了 フ の / グ まま" 
389 PRINT" 了 ア ” 
う 399 PRINT" ア ア ク ププ フ ア 
499 PRINT" 了 フ フ の ご 
419 PRINT" 了 の 
42Z9 PRINT" 了 肖 が アー 
439 PRINT" 了 ア アグ 
449 PRINT" 了 P/ P/ 2 。 下 < 
459 PRINT" ア ラ / 4 リー 
469 PRINT" ア の" 
479 PRINT" ァ P/ グ 1 
489 PRINT" ア ププ うつ 2 


499 PRINT "アア アア アア アア アア アア アア アア アア アア”:RETURN 
っ の 9 PRTNT アア アア アア アア アア アア アザ アア アア アア 
っ 519 PRINT" ア フフ フ P アー 
っ 29 PRINT" 了 フ プク ザー 


539 PRINT" 了 め 
っ 549 PRINT" 了 ラ グ アメ クア 
559 PRINT" ァ り アア アー 
っ 69 PRINT" 了 フ グ ア 「 
っ 7 PRINT" 了 アア の が 7" 
っ 89 PRINT" 了 フフ 4 
っ 99 PRINT" 了 フ アル グラ あの 
699 PRINT" 了 ア 人 
619 PRINT" ァ フ フン ビ / し 
629 PRINT" 了 アー 
63 う 9 PRINT" ア アラ 2 3 P/ アー 
649 PRINT" ァ ラ の 
659 PRINT" ァ 4 アー 
669 PRINT" ア ファ フ の ププ" 
679 PRINT" 了 を ン が 
689@ PRINT" ア 了 フ P/ フ フ アー 
699 PRINT" 了 P。 の" 
799 PRINT" ア ラ ア ア ・ 
Y 旨 選民 MNT" が アフ ププ ラフ 22P ッ ア " 


729 PRINT" アア アア アア アア アア アア アア アア アア ア " : RETURN 
/ つ 0 PRTNT "アア アア アア アア アア アア アア アア アア ア " 


74g PRINT" ア フフ ノア ラ ザ アラ ず の” 
759 PRINT" ア ア フ と 2 
769 PRINT" ァ P。 レ / 人 2 
779 PRINT" ア フ クー アー 
789 PRINT" ア ラ ア フ 2 クッ か 
7 の 99 PRINT" 了 ッ ア プア ま の 
899 PRINT" ア フ フ プア 
819 PRINT" ア アァ ず すず が ”" 
829 PRINT" 了 フ ン 人 2 


839 PRINT" 了 アフ フ 2232 フ 2 ア 了 「 
849 PRINT" 了 ググ ルッ 2 が 


859 PRINT" 了 フ フ の 
869 PRINT" ア フ 2 P/ が 
879 PRINT" 了 フ グ フ が 
889 PRINT" ア フ フラ フ 2 プア 
899 PRINT" 了 プ ツ ウララ アノ フ ア " 
99 り の PRINT" ア アア アア アア 了 アア アア アア アア アア ア " 
919 PRINT" ア フ P/ ア ” 
929 PRINT" ア フ フ し 
939 PRINT" 了 アア 了 須 ・ プ フ アー 
949 PRINT" ア $ フ グ 、 用 の 


259 PRINT" ア アア アア アア アア アア アア アア アア アア " ・RETURN 
969 PRINT" 了 アア アア アア アア アア アア アア アア アア ア " 


979 PRINT" 了 ア ファ フ P/ の プア 
289 PRINT" ア フフ /P/ 2 アツ 
299 PRINT" 了 P/ プ フウ ヂ 人 
1999 PRINT" 了 ア フ ノ ず が フフ フフ 


居 
1919 PRINT" ァ 了 ン P。 グ ププ ラリ ア ” 
1929 PRINT" 了 ア 


1939 PRINT" ア フ グ の の " 
1949 PRINT" ア ア フ ファ 人 
1959 PRINT" ァ P/ グ まい 
1969 PRINT" 了 フ プア 
1979 PRINT" ア フ ファ アフ ァ フ 選 
1989 PRINT" 了 メラ タフ ラ の 
1999 PRINT" ア フ 2 フ アァ 2 の 
1199 PRINT" 了 P/ P/ の 
1119 PRINT" 了 ァ ア メラ アザ の 
1129 PRINT" 了 フ ノ 人 。 の 
1139 PRINT" ア フ フ フ ア " 
1149 PRINT" 了 み ッッ アー 
『159 PRINT"P ア ラフ ラフ ア P ウ アァ アラ の 
1169 PRINT" ァ 了 フ 人 


ひよ す 汐 太 PRENT"W の アラ フ ノア” 

1189 PRINT" ア アア アア アア アア アア アア アア アア アア " ・RETURN 
1199 FORI=9T01999:NEXT:CLS:PLAY"V15L1204 
M2999S11CDCDEFEFEDCCC" :LOCATE12,19:PRINT 
GE 1 

1299 LOCATE1,16:PRINT" ラ ララ 1985 By KAZUO 
KUHNU ララ 3" : ITFSTRIG(9)THENRUNELSE1299 


4/ ん / 


7 の タ 


O 1 面 の DinOS 面 。 
まず ざ 、 壁 の 穴 に 飛び 
こん で 、 右 の ほう に 
移動 する と ころ 。 デ 
ィ イノス の 不気味 な 容 
狐 が 好 さき なの で す ! 


は 
じ ま * ち まま * わ まま 】 
また > いま = >: を っ 】 
まま = っ さい そっ 3 
斑 


に に 1 
nirinrih 
ト 1-1-1 
員 RK 
MR 
トミ - | 
| 
pu! 
に ま に ! 
| 


vivivivluivlxlyinl 
に に に に かま ・ ま し に | 
周 同 吐 語 庄 誠 計 出 軸 


に | 
H 只 人 只 
Ititiriniiz) 


呈 二 一 日 ディ ンズ が 
うり 江 < 室 石 あ さり 

や っ だ ね 。 こ れ は お も し みろ い 。T 攻 
IJIRO 会 必 の ショ ー ト 。 ちょ っ と 長め 
だ けど 、 打 ちこ ん で お も し ろく な か っ 
だ ら 、 代 金 は か える な いけ ど 、 あ や ま 
り ま す 。 

モモ 人 公 の ディ イノ ス は カー ソル キー で 
定 有 に 二 き 、 ス ペー スキ ー て ジャ シク 。 
壊れ る 壁 に あたる と 避 が な く な り 、 宝 
石 を 取り 出せ る わけ だ 。 宝石 を 全部 取 


はまっ を ェ キュ す い <】 っ コ 
に だ なせ 
ご < まっ 3 
正 ヨ な 


1106rdriririci・ ま | 
TI に GT に 


庄 
に コ 
s 
計 
3 で 
FL コ 
3 
3 
を 


-] 
財 維 
合計 
| 
唱 BB 
明月 
に に 』 
提 
hi 


< ェ まい > すい < す = コ 


BE ー 財 | 画 変 避 リ スト 


anirinininiririniz] 
に に に に に に に に に に 


C,D……DinoS の 座標 
〇 ……Dinos の 秘 動 用 


〇 そし て 、 ド ア に 向かう ディ ノ ス 。 う 枚 の 写真 を 見 比べ よう 。 壁 YE 天 
を 壊し て 宝石 を 取 つ て いる こと が わか る だ ろう 。 こ の 壁 は へ だ に て て フフ 


帝 10 一 60 初期 設定 
壊す と 足場 に な ら な こく な る の で 、 順 序 を 考え な いと あと で 困る Pe 


人 A。 紀 > 宝石 を と つ だ 数 


5 カー ソル キー 入力 用 
osezes スベ ー ス キー 入力 用 


つて し まっ て ドア まで 全く と 面 クリ ア 
こら 

ジャ ンプ "は 右上 か 左上 の どちら か だ 
け 。 ジ ャ ンプ の 飛 距離 は 最高 1. 5 キャ 
ラク タ 分 だ 。 ( 石 ペ ー ジ の 剛 参 照 )、 ま 
だ 、 ジ ャ ンプ の 最 中 で も 左右 に 動け る 
操作 作 は あり が た いね 。 

うま く 人 行き 方 や 順序 を も 三 え て や ら な 
いと 、 場 が な く 故 っ だ たり し て 、 ど う 
し て も クリ アデ て きま なく な っ 
て し え う こと も ある 。 そう 
いう と き は 、[E| キ ー を 押す 
と メニ ュー が 現れ 、 [1] な 
ら 最初 の 面 か ら 、 [2] な 
ら ギブ プア ツジ し た 面 か 
ら は じ め ら れる 。 全部 
で 10 面 。 タ イム な どの 
市 限 は な い 。 は っ きり 
いっ て 、 お すす めで す 。 


トト NR RMRIURI9 III WO WI WO 8 ER W 8W ME  M 還 


プロ グラ ム を 作る と いう 
こと や まあ 、 い わ ば 私 
の 生き 甲斐 で すね 。 


どう も 、TEIJIHRO で す 。 こ の プロ 
グラ ム が 前 Ii ロ 予告 し た プロ グラ ム の 
JinOS』 で す 。 前 の 『PiP 
は は っ きり いっ て あま りお も し ろく 
あり ませ ん で し た 。 そう と は 知ら ず 
打ち こん で し まっ た 人 、 ど う も ご めん な さ 
い 、 し か し 、 今 回 は そん な こと は あり ませ 
ん 。 ど ご どうぞ 、 打ち こん で くだ さい ( 私 た 
ち も 集 証し ます 。 担当 の よっ ちゃ ん 加 め ) 


MI _ 1 8 』 H 上 II HI II  』 』 IM 』 』 


290- 420 
430 一 470 
480 一 490 
900 一 650 


区 イシ ルー チン 

デー ジン し レア 

ギブ プア ッ プ 

マシ ン 語 アー 
660-1010 キヤ ラフ タデ ー タ ヤ 

4020-=1420 スズ デー ジ デ ー タ 

還 マ シン 語 の 説明 

EO00 一 E043 Dinos の 衝突 の 

判定 

E048ー 上 070 スプ ライ ト 表 示 


・CLEAR199,&HDFFF:DEFINTA-Z:DEFUSR9=&HE99 

9:DEFUSR1=&HE948:DEFFNA(A:B) =VPEEK(6144+ 

A+Bx32 ) 

29 LOCATE7,9:PRINT"<<<<< Dinos >>>>>" LO 

CATE8,15:PRINT"MAIT A MINUTE!!" 

39 FORA=9T014:FORB=9T07:READA$:C=VAL("&H 

"+A$) :POKE&HE999+Aw8+B,C:CH=CH+C:NEXT:RE 

ADB$:IFCH く >VAL("&H"+B$)THENBEEP:LOCATE1 
18:PRINT"Data error 1n":i519+Aw19:ENDELSE 

CH=9:NEXT 

49 FORA=9TO5 : B$="":FORB=9T031 : READAS : B$= 

B$+CHR$S(VAL("&H"+AS$) ) :SPRITE$(A)=B$:NEXT 
BA 

59 FORA=9T09:READA$:FORB=9T07:READB$:VPO 
KEVAL("&HP+A$)w8+B:VAL("&H"+B も ) :NEXTB)A 

69 ME=1 

79 ”" SCENE MAKING 
89 0Q=9:ONMEGOSUB99,199,119,129,139,1491 
59,169,179,189:GOUT0O199 

99 RESTORE 1939:RETURN 

199 RESTORE 1949:RETURN 

119 RESTORE 1959:RETURN 

129 RESTORE 1969:RETURN 

139 RESTORE 1979:RETURN 

149 RESTORE 1989:RETURN 

159 RESTORE 1999:RETURN 

169 RESTORE 1199:RETURN 

179 RESTORE 1119:RETURN 

189 RESTORE 1129:RETURN 

199 FORI=8214T08218:VPOKEI,&H11:NEXT:AS( 
9 ) ="” ア ア ”:A$S(1) ="22" :C も =CHR$(29)+CHR$(29)+ 

CHR$( 31 ) 

299 FORA=9T029:LOCATE9,A:PRINTSTRING$( 32 
テク")::NEXT:PRINTUSING" 22222222222 STAGE 
## 22222222222" iME::FORA=2T019:LOCATE2 

A:PRINTSPC(28) :NEXT 

219 FORA=9T01:FORB=2T018STEP2:READA$S:FOR 

C=16TO3STEP- 1 : IFVAL(MID$S(BIN$(VAL(T&HP+A 
$)+&H8999) ,C,1) )THENLOCATECw2-4jB:PRINTA 
$(A) :C$:AS(A) 

229 NEXTC,BA 

239 READK:FORA=1TOK:READI,J:LOCATETIX2,J# 

2:PRINT" タチ" :C き も:" ツ テ " :NEXT 

249 READI,J:LOCATETx2,Jw2・PRINT" ネ ノ " ェ CS: の 

ミ ム ":READT,J:A=Tx2:B=Jw2 

259 FORI=9TO1:PUTSPRITEI,(Aw8,Bw8) 4+1Tx1 
1,Tx4:NEXT:C=-1 

269 RESTORE1919:FORI=8214T08218:READAS:V 
POKEI,VAL("&H"+AS$) :NEXT:FORI=9T06:READAS 
・M(T)=VAL("T&HP+AS) :NEXT 

279 PLAY"V15L1605AFGFGEDFEGFABABB","V19L 


403AEFB" 
289 IFPLAY(9)THEN289 
299 「『 MAIN 


399 S=STICK(@) :T=STRIG(9) : IFS=30RS=7THEN 
M=M+ 1 :C=(S=7) -(S=3 う )ELSEI$=INKEYS:IFIS="e 
"ORI$S="E"THEN489 

319 E1=FNA(A,B+2) :E2=FNA(A+1B+2 ) 

329 IF(E1<>320RE2 く >320RD=-1)ANDF く 3ANDTTH 
END=-1:F=F+1ELSED=9:F=9 

339 A=A-Cw(S く >9g0RT く >9 ) 

349 B=B+D+((E1<1770RE1>191)AND(E2 く 1770RE 
2>191 ) ) *(D く >- 1 ) 

359 U=USR9(6144+A+Bx32 ) 

36g9 IFPEEK(&HE989)THENA=A-C:B=B-D:D=9 
379 VPOKE&H1B92 (MMOD2-(C=1) *2)x4:VPOKE& 
H1B96,(4-(C=1) ) x4:POKE&HE981,Bx8:POKE&HE 
り 982,Ax8:U=USR1(9) 

389 ONINSTR("2 ネ "CHR$S(FNA(A,B) ) ) GOSUB499 
ぅ 2 の 

399 N=N+1 :VPOKE&H2918,M(NMOD4 ) : GOT0399 
499 LOCATEAjB:PRINT"P "iC も 7 の 

419 PLAY"PV15L6406AEDA" "PV19L3203CE" :0=Q+ 
1:・RETURN 

42g9 IFQ=KTHENME=ME+1:CLSELSERETURN 

43g ” CLEAR 
449 LOCATE9,29:PRINTSTRING$(32,"27" ) :LOCA 
TE8,19:PRINT"CONGRATULATIONS" 

459 の PUTSPRITE9,(129,149),4,9:PUTSPRITE1 
(129,149),154 

469 PLAY"V15L406FEGEDCFABABB","V19L103FC 
G":IFME=11THENFOURI=9T06999:NEXT:LOCATE19 
ぅ 12:PRINT "お わり て "ーーーーー す 。":FURT=9T07999:NEX 
T:ME=1:GOT0489 

479 IFPLAY(9)THEN479ELSEPUTSPRITE9,(920 
8 ) : GOT089 

489 CLS:PUTSPRITEg,(9,298) :LOCATE8,8:PRI 
NT"[ 1 ] --- さい し ょ の ぬん # ら 5":LOCATE8,12:PRINT 
"[2] --- いま の めん か ガ 5":LOCATE5,16:PRINT"PUS 
H [1] OR [2] KEY!!" 

499 I$=INKEY$S:IFI$S="1"THEN69ELSEIFI$="27 
THEN89ELSE499 

599 『" MACHINE DATA 
519 DATA 3E,99,32,89,E9)21F9,F7,3E 1 
52g DATA 56,21,F8F7,5E,EB,11,99,3C の 


539 DATA 99,18,94,91,91,99,99,CD:9F4 
549 DATA 4A,99,96,B1,B8,2897,961EE 
559 DATA B8,B8,28,97,18,9A,3E,29,21F 
569 DATA CD,4D,99,3E,91,32,89,E9,2EB 
579 DATA 7B,C6,91,FE,94,28,9C5FE,376 
589 DATA 92,29,94>91,1E,99,99,5F,9AD 
599 DATA C3,13,E9,C9,99,99,99,99,27F 
699 DATA 21,81,E9,7E,21,99,1B,CD,399 
619 DATA 4D,99,21,82,E9,7E,21,91,279 
629 DATA 1B,CD:4D,99,21,81,E9,7E,335 
639 DATA 21,94,1BCD:4D,99,21,821FD 
649 DATA E9,7E,21,95,1B,CD:4D,99,2B9 
659 DATA C9,99,99,99,99,99,99,99,9C9 
SPRITE DATA 
679 DATA 99,93,9F,19,39,69,69,79 

689 DATA 39,1F,1F,1FDF7F:3C:18 

699 DATA 7F,FE,FEFCFC7C78F8 

799 DATA DC,ECF45F7>CF5FBF7>96 

719 DATA 99,93,9F,19,39,69,69,79 

729 DATA 39,1F,3F,3F3F 1F,1F>gF 

739 DATA 7FjFE,FEFCFC>7C:78F8 

749 DATA DC,EE,F6F6,CE ラ FC5FC>78 

759 DATA FE,7F,7F,3F,3F,3E>1E,1F 

769 DATA 3B,37,2F>EF>F3,DF:EF:69 

779 DATA 99,C9g,F9,78,9C,96,96>9E 

789 DATA 1C,F8,F8,F8FBFE,3C18 

799 DATA FE,7F7F,3F>3F,3E,1E,1F 

899 DATA 3B,77,6F6F73,3F 3F 1E 

819 DATA 99,C9F9,78,9C,96,96,9E 

829 DATA 1C,F8FCFCFC5F8F8F9 

839 DATA 99,99,99,96,9F,13,13,9F 

849 DATA 96,99,99,99,99,99,99,99 

859 DATA 99,99,99,99,99,89,89,99 

869 DATA 99,99,99,99〉99,99,99,99 

879 DATA 99,99,99,99,99,91,91,99 

889 DATA 99,99,99,99,99,99,99,99 り 

899 DATA 99,99,99,69F9,C8,C8F9 

999 DATA 99,99,99,99,99,99,99,99 

919 DATA B1,77,55,77,99 ぅ 7755)77)99 

929 DATA B8,7F,7F7F7F ラ 7F7F ラ 7F)99 
939 DATA C9,99,99,99,99,91,99,99,64 
949 DATA C1,99,99,99:99,89,99,99,22 
959 DATA C2,29,19,834E,1F:1F>DF9F 

969 DATA C3,9498C172,18C8FBF9 
979 DATA C8jFFFF,C9,C9,C9,C9 CC9 
989 DATA C9,FFFF,93,93,9393,9393 
999 DATA DjFFFF,9F,9FFFDF5FFFF 
1999 DATA D1,FFFFFFFF5FF5FF5FF5FF 
1919 DATA 71,8C,A1,67615A1:B1jE1F1E1 
B 1 

1929 SCENE DATA 
1939 DATA 38B9,14D9,1499,1499,1493,1474> 
1452,387 1 ,9996,9999,9999,9999,9999,9199 
9999,9199,9199,9199, う ,98,93,12,95,99,97> 
14 93,91,92 

1949 DATA 249E,2EFC,2FDF 3BBF 3BDB, 3BBF 
3BBF,3FFF,1F7F,1349,1193,1929,9449,9424> 
9449,9449,9999,9999 ぅ 3,93,91,99,9114>91。 
9 1, の 99,97,99 

1959 DATA 9999,9999,9C99,9999,9989,9219 
9219,9994,9999,9999,91C9,9999,9299,9999 
9999,9999,3989,9989, う ,98,91,93,929197> 
91,99,14,99 

1969 DATA 9999,9999,9898,2929,989A,2992 
9898,2969,9999,9949,9346,9944,9149,9149, 
9g149,9149,9999,9199,2,96,91,13,91,96,93 
1 99 

1979 DATA 97F8,1CgE,3993,2292,222B,2C2B> 
3923,1CgE,97F8,9999,9999,9599,9999,9999 
9999,9999,9999,9999) う 3,98,93,9694)14)94 
14 993,9 1 

1989 DATA 9598,9419,9592,9592,9592,959A 
149A,199A,1992,1999,119E,1949,1949,1949, 
1969,9149,9549,9549,4,9 う 3, の 1,93,93,1493 う > 
9,95,99,99,9191 

1999 DATA 9995,9997,1897,998D,999E,399C 
34C9,3499,9999,9992,2998,2498,9992,9199, 
9299,9999,9991,9993,3,91,91)11,91,91,95> 
14 97,91,99 

1199 DATA 9149,9146,9159,9159,9149,9989, 
9928,9929,9999,9999,9999,9499,9499,9999 
9914,9999,9189,99AA,2,93,91,13,91,9896> 
97 ヵ 9 1 

1119 DATA 9298,9998,9828,2929,9889,9889 
9299,9899,9999,9999,9282,9982,9982,9992。 
9992,999E,9919,9919,497,91,93,92,12)96 
11,98,14,99,99,99 

1129 DATA 1F99,21B8,2FF1,2FFF,2353,2FCB 
2F4B,2E5B,38FF,9967,1E47,199C,1999,1CAC 
1934,19A4,19A4,9299,4 91>91,11,9113,93 う > 
19,97,14 99,9499 


1139 『 

1149 * IEEEEEEE Dimos 13J3111 
1159 『 1985,1921 

1169 『 by TEIJIRO 
1179 


4 


の ) 
C 


1 ざ Ry> 


層 - ぢ 
@$ べ を の ぼる 


( SM 
| ど | 
! づ ② ス ペー スキ ー を 押す 
, カベ が こわ れる 


y 


( 〇 も う 一 度 
スベ ペー スキ ー を 押す 


ざ 、、 〇 、 を ぐり : 
ij えす と 、 カ べべ を 登 
be こつ 0 CS る eo: 


ロロ HHO 


7 の 2 


7 の 6 


ー テ ソン キ な 


ンプ の 通 つ だ と ころ 。 て 
この 面 、 よ ぐ 見 る と も は や お まえ は 死ん で いる ! 


ッ 集 人 
です 


バンフ の 
ウー ロン 


の また すす 1 5 
キヤ チ や チチ や: 


PL 
の 没 マー ク が ガザ ズラ ズラ ズラ ツ と な らん で いる と ころ は 、 す で に パ 


ここ に も う 一 友 あ だ る と ゲー バム バ オ ー パ ー。 


19 CLEAR 4999,&HF37F:DEFINT A-Z:KEY OFF 
2Z9 COLOR 15,1,1:SCREEN 1,2,9:MIDTH 32 

39 M=39:DIMAS(M)jX(M)jY(M) : RESTORE939 

49 FORI=9TO02:READ AS,B$,CS:FORJ=9gTO31 

59 VPOKE 14336+Tx32+JjVAL(T&H"+MID も (AS J 
+J+152)): NEXT :CS(1I)=B$S+CHR$(29)+CHRS(2 
9)+CHRS(31)+CS: NEXT:VPOKE 8223,33 

69 FOR 1I=9@ TO 3:READ A$S:FOR J=9 TO 31 

79 VPOKE 1792+Tw64+JjVAL("T&HP+MID$(A$)J+ 


り キ 】 ッ ジグ ) う 5 NEXT : NEXY > VPOKE 8211551 

89 FOR 1I=1TO M:READAS(1 ) :Y( 1 ) )X(1) :NEXT 
929 V(3 ぅ )=1:V(7)=-1:M(1)=-1:M(5) =1 

因 誠 "ニニ ニニ ニニ ニ マエ ーー ニー ピー テテ ェ ーー ニテ ーー ママ ーー Start -- 旬 


119 CLS:PRINT:PRINT:VPOKE6912,2098 


129 PRINT" くく くる くく くる くる くる くく くる くる くる くる くる 
139 PRINTT ぐろ くり くろ くり くく くり くろ くり くり くり くり くり 
149 PRINT" くく 〈 く くり くく くり くろ くり くく くり くり くり くり くり くく くる 


チ ヤ チ ヤ テ チ ヤ 


バン ププ の あと に 
妥 通 知 が 残る ! 
そり ゃ あ パ ンプ は ノー テン キ だ 
けど 、 ウ ー ロ ン 共 だ っ て 大 好き で 
す 。 こ の ゲー ム は パパ ンプ" の を の 2 


大 特徴 を 絵 に か いた だ た よう な 単純 明 

快 な ひと 婦 が き ゲ ー ム な の だ 。 
パパ ンプ "を カー ソル ー キ 移動 き 
せ 、 ウ ー ロ ン 茶 を 取っ て いこ う 。 
ンプ が 通っ だ あと に は 、 あ の 恐 
い : 徹 通知 が 残っ て いき 、 こ れ に ぶ 
つか る と アデ アツ ト 下 。 で て 


ロ L 邊 面 の 上 下 左右 
Bl 選 Beta. に W も 、 5 
と 但 る 反対 側 に ワ 
s いい え Beta.K  。 wa 一 で きる の で 、 少 
人 8 5 
ョ 』 で す 。 腹 減っ た 。 』 し だ け 助 か る 。10 面 
』 ブロ グラ ム を 作る の 8 絵 。 ) を 越え た あたり か ら 
』 や 独言 と 一 緒 で 思っ て る 』 か 8 
lm ここ や 気持 ち を 表し 、 つ に 難し く な っ て くる ぞ 。 
いで に アホ な 訂 や スケ ベ ゲームス ター ト は ス 
W な と ころ も 出し て し まう 。 和 

1 2 ンー 

BI MI HI I H MI HI JI HI HH BI 」 

較 変 数 リス ト ・ 300- 390 ゲー ム 画 面 

X,Y…… バ ンプ の 路 標 ・ 400 一 540 メイ ン ル ー チ ン 
V,W…… バ ンプ ブ の 物 動 用 ・ 550-- 640 失敗 

M…… 面 の 数 ・ 650- 720 面 フ リア 

に K…… ジ ヨイ ステ ィ ッ ク NO. 730 一 870 全面 クリア 

〇 …… ウ ー ロ ン 茶 の 数 880 一 910 バン プ 表 示 

P…… の ん だ ウー ロン 茶 の 数 ・ 920 一 990 キャ ラフ タマ デー マ 
T…… タ イム ・1000 一 1300 面 デ ー マ 

S…… カ ー ソ ル の 値 ・ 画 チェッ フ ボ イン ト 

A$Q 〇 ①)…… 面 デー タ ・200 行 の 凡 を 増やせ ば 面 が 選べ る 。 ゲ ー ム 


XX(PO, Y(nX…… 面 の 最初 の バン プ の 座標 ・ 中 に SE し EC キー を 押す と JOY 58 


田 プ ロブ ラム の 説明 
90 初期 設定 
100- 290 タイ トル 画面 


402 ン > 


159 
169 
179 
189 


ta.K 


199 
Z99 
2Z19 
2Z の 
239 
249 
259 
2Z69 
2Z79 
280 
299g 
う 99 


・ TICK で 遊べ る 。 マ イト ル 面 で JO 〇 Y 
・ STICK を 使う と , 面 を 進め た り バ ンプ 
ネコ を 増やし だ り で きる 。 


PRINT" くろ り ろ く ろく りく りく りく ろり ろく くく りく くく りり り ろ 
PRINT"  。 撤 ろ 。 れろ 接 ろ 初 ろ 禄 ろ 拉 る りり ろ 禄 りり ろ 
PRINT TAB(48) "noO ウー ロン チャ チャ チャ !" 


LOCATE 6,19:PRINT "1984.19.19 by Be 
PLAY"S7M59906L8AEFDR8DDEDCCC" 
R=1:L=3:K=9 

K=1-K:IF PLAY(9) THEN 219 
S=STICK(9)+STICK(1):IF S<8 THEN 289@ 
R=R+(S=12)x(R く 12)-(S=8)*(R>1) 
L=L+(S=19)x(L く 99)-(S=14)*(L>1) 
LOCATE12,13:PRINT USING" ROUND 導 半 人 ":R 
LOCATE12 15:PRINT USING" LEFT 拉 手 #"・L 
PLAY"S9M599905C6" 

GOSUB899:TIF STRIG(K)=g の THEN 219 
FORI= gT02:PUTSPRITE 1 (2 の 9) :NEXT 
QTaW 一 - 葉 


319 CLS:Q=9:P=1:PLAY"PS9M599905L7CEFGDFCR 
7CEGABDEFEGDFC":VPOKE 8229,248 
329 VPOKE 8221193:VPOKE 8222 ぅ 94 

339 FORI=9T09:A$=RIGHT$S(STRINGS(1616)+B 
IN$(VAL("&H"+MID$S(AS(R) ITx4+154) ) ) 16) 
349 FOURJ=9 の TO015:A=VAL(MID$(AS,J+1 1 ) ) 
359 の LOCATE Jw2,Ix2:PRINTC$S(A) :Q=Q-(A= の ) 
369 NEXT:NEXT:T=1999:X=X(R) :Y=Y(R) 
37g PRINT USING" ROUND# せ 客人 :LEF 和 T 導 失 " 5RiL 
389 PRINT USING" TIME1999:LAST 拉 村 #"j ロ Q 
39g LOCATE 29,21:PRINTPAP ラ フフ 9 no"+CHRS( 31 
)+STRING$( の 9,29) +" ウー ロン チャ チャ チャ !"・ 
人 pLay -- 鍋 
41g IF PLAY(9) THEN 419 
42g S=STICK(K) : IF V(S)+M(S)=9 THEN 47g 
439 V=(X+V(S)+16)MOD16:M=(Y+M(S)+19)MOD 1 
り 
44 ウ A=VPEEK(6144+V+V+Wx64 ) 
459 の IF A>224 THENLOCATE XX2jYx2:PRINTCS( 
2):X=V:Y=M 
46g IF A=232 THENP=P+1 :PLAYPR3202L32AB" 
47@ PUT SPRITE 9@,(Xx16,Yx16) 4 
48g PUT SPRITE 1,(Xx16,Yx16) 8 
499 PUT SPRITE 2,(Xx16,Yx16) 15 
5 の K=K XOR -(INKEY$S=CHR$S(24 ) ) 
5 LBCATE 1.22:T=T<=1 
529 PRINT USING"TIME 柱 半 半 人 #:LAST 欄 揚 " iT iQ-P 
539@ IF P=Q THEN 669 
54g IF A<239 AND T>@ THEN 419 
お の 号 、 や S や piS'( の m1SS 一葉 
569 PLAY"03L16CDEFCDEFCDEFCDEFDEFFEDCDEC 
579 の LOCATE 11,29:PRINT USING"TAKE 導 村 半 %" ェ 
199xP/Q 
589 VPOKE 8221,INT(RND(1)x14)x16+33 
59g FORJ=9T0199:NEXT:IF PLAY(9)THEN589 
699 VPOKE 822117:L=L-1:IF L く 1 THEN629 
619 の IF STRIG(K) THEN 299 ELSE 619 
629 LOCATE 19,21:PRINT "! GAME 
639 LOCATE 19,22:PRINT “! OVER 『" 
649 IF STRIG(K) THEN 119@ ELSE 649 
の の 放 ーー テー テ デマ ーー デー ツー ゴマ デー ラー ニー ざー cLear --@ 
669 PUT SPRITE 9 の (298) :R=R+ 1 
679 LOCATE Xw2jYx2:PRINT CS(2) 
689 PLAY"O6L16CDEFCDEFCDEFCDEFDEFFEDCDEC 
699 VPOKE 8222,18+RND( 1 ) x238 
7 の 9 FORJ=9T0199:NEXT:IF PLAY(9) THEN699 
719@ VPOKE 8222,119:IF STRIG(K)=9 の THEN719 
729g IF R<=M THEN 299@ 
人 happy -- 但 
74g CLS:PLAY"PS9M5999L806CEDCCEDCCEDCAR8C 
DEFGFEGFDC":VPOKE 8221.199 
759 FOR 1I=9@ TO 14:FOR J=9@ TO 19:LOCATE 1 
\2+]1。Jx2+1:PRTINT CS(9) :NEXT:NEXT 
769 RESTORE 779:FOR 1I=9 TO 9:READ AS:LOC 
ATE 7/, エ +7:PRINT AS:NEXT 
779 DATAP" の 
ee 


799 の DATA" ICONGRATULATIONI " 
es 


899 DATA" 人 
819 DATA" You are 
829 DATA" ALL CLEAR ! ど 
83g DATA" 四 
849 DATA" Let's drink 了 
859 DATA" 


く OOLONG TEA > 
869 DATAP" 7 
879 の GOSUB 899:IF STRIG(g) THEN 119 ELSE 
879 

8 の ラー ニー さそ ラテ や こら 呈 ay ー ッ mm DUt テー 知 
899 T=T+6MOD369 の 

999 X=129+SIN(T)x59:Y=88+COS(T) x59 

919 PUT SPRITE 9 の (XY) 4:PUT SPRITE 1,(X 
5Y)58:PUT SPRITE 2,(X,Y) 15:RETURN 

レク 0 際 EIIYN C.data -- 乱 
939 DATA 9999898999 の 9999C42A9 の Cg の 9C992939 
9999 の 9 1919 の 9 の 99 の 992354999 の 939 の 99 の 3C9C9 の 999) も は)00 


94g DATA の gg の gg の り の の の gg の りり 9 の の 999 の 183C3F1FgF 
り 9999 の 9 の 9 の 9 の 9 の 9 の 99 の 99 の 9 の 99 の 99183CFCF8F 9 の 9 を うち て 
959 DATA 981C1C1C1F3F7F7FFFFFE7C3C96979 1 
F19383838F8FCFEFEFFFFE7C393969EF 8 み め ) む も 
969 DATA 3E3E1F1F9F9F9797939B191D3C3E 3E3 
E7C7C7C3CB898D9C9E9EgFgFgF8F8FCFC 

979 DATA 9g9 の 99 の 9999 の 99 の 997 の 7 の 7 の 79 の 397999999999 
り 9 の 999 の 999999 の 9 の 9F8E8E8FgCgE り 9 り 9 の 9 の 99 の 9 の 9 の 

989 DATA FF8998988C89B1B88989848CB8B989F 
FFFg1F19191951D91F11191617D9D91FF 

999 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFgg89CgE9gFgF8FCF 
E7F3F1FgFg79391997FBFDFEFF7FBFDFE 

重 間 介 ニニ テー キー ラモー M.data -- 介 
1919 DATA FFFF888982219FF99FFBDFF99FE1A2 
218887FFFF 1 1 

1929 DATA FFFF8413865381919D4D8151B911A1 
318991FFFF,22 

1939 DATA FFFFC99183918961D4E19961A32DA2 
918997FFFF 3 3 

1949 DATA FFFF89g918641869184C1BC11899589 
gg58391FFFF44 

1959 DATA FFFF89g91889583918191A121818189 
58g91FFFF,55 

1969 DATA FFFF81918991892999919941999399 
C9F991FFFF,66 

1979 DATA FFFF8991B84DA24DAE79AE79A24DB8 
ggD8991FFFF 7 7 

1989 DATA FFFFC9979FF1A999AC98A3D8Ag3C9F 
81C97FFFFF,88 

1999 DATA FFFF8g91A67DA69DB899A399Ag25BC 
C58991FFBF 9 の,9 

1199 DATA FFFF81g1A145A855A855A911A845AA 
558811FFFF 75 

1119 DATA FFFF99918991824989C188918891A2 
9g5899D999115 

1129 DATA 299 の 329993F8E3F8E267E963E969E 3F 
gE3999 の 9 の 9 の 1 の 1 

1139 DATA 38933899278E978E97FE97863F863F 
CE19999 の 9 の 9) の 1 

1149 DATA 9299983C187E18E7189919E713C787 
938F 393E7C28 

1159 DATA C9919999BCD999FD99FD98F918793C 
29899 の 9 の E771219 

1169 DATA 9 28599B57C397C191891392131B439 
32197249997 ぅ 13 

1179 DATA 29699969999C993299D9381999987C 
4E99493849,6 1 1 

1189 DATA 9 の 2819A8998287F2898922A92499298 
g49898999 の の)3 う 9 

1199 DATA FFFF8699899189918g23A991A185A9 
9g589958691 22 

1299 DATA 555544511C41C44599419339E99199 
gg5411545551,14 

1219 DATA FBFF9gg99CD89993299897E999978939 
919E99E9E337 

1229 DATA 99997A5E33DE33DE32529999994999 
4Ag9329 の 319 の 14 

1239 DATA 9 の 8996A5F6B984B825A5Eg9 の 9 の 929952 
9952199E94 56 

1249 DATA E793862B8gA8898CE26593949979gF 
gg92813E913,7 9 

1259 DATA 9 の 9 の 999229223C2FA4229422942F8842 1 
9822199995 1 11 

1269 DATA 99997BDE33D9321933FE8g429F5AgF 
5AgC4AgC6B 3 7 

1279 DATA 49494B5C7B5E4A5E4ACE9g29998F29 の 
C29819C9F265 

1289 DATA 8939 の 9 の F8g1FEg1FEg1FEC5FEC5FECM 1 
899 の DB91FF886 

1299 の DATA 891999997C434483448395139@9191 
F499 の 92999,4)3 

1399 DATA FFEF8g91BBC5BA45BA45A25DA25DBA 
5D8991FFEF,84 
ドー ち end ーー-@@ 


7 の 7 


7 の を 


茶 有 名 雑誌 指 載 の 


⑨] 上 M- 7 か ら 移 村 


某 有 名 雑誌 し いっ た っ て 、 こ の ポ シ 
エッ ツ ッ ト だ け と ね 。 ま あ 、 願 が パンプ に 
変わ っ だ たく らい で ほぼ 忠実 な 移植 版 。 


カー ソル キー で フッ パ ンプ を 動か し 、 画 


注意 / 
この プロ グラ ム は 、 一 部 マシ ン 語 を 使用 し て 
いま す の で 、 デ ィ ス クベ ー シ ッ を 使用 する 
場合 は 、 ガ な ら ず セー ブ し だ た のち 、RUN を 実 
行 し て ぐだ さい 。(RUN 実 行 後 は 、 ロ ー ド お よ 
び セ ー ブ 病 令 が 正常 に 作動 で きなこ なり ます ) 
まだ 、RUN 後 、 他 の ゲー ム を ロー ド す る 場合 
は 、 リ セツ ト を し て ぐだ さい 。 


画 変 数 リス ト 
X, Y…… パ ンプ ネコ の 座標 
V,W…… バ パン ブ ネコ の 表示 用 座標 
RO…… ラ ウン ド 数 


DK IN が Par 癌 面 に お ける 虹 数 


プ ログ ラム ハム の 説明 
10 一 180 初期 設定 
190 一 240 ゲー ム ス タ マー ト 
250 一 420 画面 設定 
430-550 メイ ン ル ー チ ン 
560-610 ゲー ハ ム オー バー 処理 
620 一 670 面 フ リア 処理 
680-760 キャ ラフ タデ ー マ 
770---830 面 デ ー タ 
きぐ の 〇 
は と 堪 
考 ワ ヴー 
蘭 、 放 記 
な プ ` 
いす 左 
研 る 
ア ご 右 
ce ご 
の 
6 で 
な る に 
り の “ 来 
7 で 
c 関 陳 
MV プ 上 

の に 

と 行 


面 右 に 表示 され て いる スタ ー 


の 数 だ け 星 を と っ て いく 
パズル ゲー ム だ 。 が か 
ん だ ん だ と 直ら だ 人 、 
手 を あげ て 。 ま が だ 、 
この ゲー ム の バズ 
ル 性 を 紹介 し と ら 
0。 2 タタ ジグ ば 1 
の 移動 で 、 右 と トト 
代 代 1 コマ ずつ 、 


ー ク 河 ) ク HT 0 は (JNN 。 の 周 R 剛 


/ 
る 


ら り IO お 廿 潤 で さび 導 画 ITO7 は 
「JN コー いい f 回 つ Qfyf)O 


(〆W 


左 と 上 に は 2 コマ ずつ 動 〈 く 。 壁 の な か 
に 移動 し て し まう と ボツ に な っ て チャ 
ンス が 1 つ 減 っ て し まう 。 チ ャ ンス ( ス 
ター ト 時 に 入力 する LEVEL の 数 ) が 
ー1 に な る と ゲー ム オ ー バ ー だ 。 スタ 
ー ト 、 リ プレ イ は スペ ー ス キー。 


愉 Beta. に 
『 ミ うー ん 、Beta.K で す 。 - 
『 自己 紹介 し ます 。 ] 
1 - 
E 
1 
1 hg 日 っ 6 
ョ 玩 な な な イ ま - 
4 ! 


O 下 、 右 、 右 、 右 、 下 、 下 、 下 と パン プ を 動 
が し て ご ここ に ぐる 。 視 線 を ちよ つこ ちよ こと 
ルー ル ご どおり | 


つ 
て 一 
ev 


動 ひ し て みて 追 つ て みよ う 


SR 


ト EuEETn。【 


NEUI 


MM k 
oN 了 Ft い ヒ 


CHRNCE と 


| 
| 軸 和 
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19 CLEAR299,&HEFFF:SCREEN1 2:MIDTH32 
29 COLOR15,1,3:KEYOFF:DEFINTA-Z 

39 FORI=9@T02:READA$:FORJ=9TO31 

49 VPOKE14336+Tx32+JjVAL("&HP+MID$S(AS)J# 
2+ 1 2) ) : NEXT : NEXT 

59 FORI=9T02:READA$S:FORJ=9T031 

69 VPOKE768+TIw64+J,VAL("T&HP+MIDS(AS)Jw2 ォ 
1 2) ) :NEXT 

7 の 9 READA$:VPOKE8294+T,VAL("T&HP+AS$) :NEXT 
89 AD=&HF999:FORTI=9@TO1 1 :READA$S 

99 POKEAD+IVAL("T&hHP+AS) :NEXT:DEFUSR=AD 
199 FORI=9T06:FORJ=1T019:READAS(T)J) 
119 NEXT:READS(1 ) :NEXT 

129 VPOKE8198,145:VPOKE8199145 

139 A$S=CHR$(31)+CHR$(29)+CHR$(29 ) 

149 B$(9)=" 。 "+ す AS も + す 7 

159 B$(1)="hj"+A$+" ik" 

169 B$(2)="Tb"+AS+"ac" 

179 B$(3)=" 。 "+AS+ す 7 

189 V(3)=2:V(7)=-4:MW(1)=-4:MW(5) =2 

199 ” Start 一 一 ーーー 一 

299 IFPLAY(9)THEN299 

219 PUTSPRITE9,(9,298):CLS 

229 RO=9:SC=9:PRINT" LEVEL (1 こう 5)“ 
239 C=VAL(INKEY$S) : IFC く 1THEN239 

249 C=(C-1)MOD5:C=C+1 

259 "” drau 

269 PUTSPRITEg,(9,298) 

279 PLAY"S8M5999R405L8CDEFG4E4L8FEDEC" 
289 A=USR(9) :R=(ROMOD7 ) :X=9:Y=9g 

299 FORI=1TO19:FORJ=1TO19 

399 A=VAL(MID$S(AS(R, 1 ) )J 1 ) ) 

319 LOCATEJx2 ITw2・PRINTB$(A) 

329 X=X-(A>2)w(Jw2) :Y=Y-(A>2)x(Tx2) 
339 NEXT:NEXT:ST=S(R) 

349g LUCATE23 2:PRINTSPC(8) 

359 LOCATE23,3:PRINT"P1-2 STEP デ 

369 LOCATE23,4:PRINTSPC(8) 

37@ LOCATE23,6:PRINTPByBETA.K" 

38g9 LOCATE23,8:PRINT"C NOBUO" 

399 LOCATE23,11:PRINT"PSTAGE" iRO+ 1 

499 LOCATE23,13:PRINT"PCHANCE" j:C 

419 LOUCATE23,15:PRINT"PSTAR" jiST 

42g IF(STICK(9) >9) xSTHEN429 

43g * ma1n - 一 ー 一 ーー 

44g S=STICK(9) 

459 V=X+V(S) :V=((V+18)MOD29 )+2 

469 M=Y+M(S) :M=((M+18)MOD29 )+2 

47 ウ PUTSPRITE2,(Vx8,Mx8) ,152 

48g9 PUTSPRITE1,(Vx8,MX8) 8 1 

499 PUTSPRITEg,(Vx8,Mx8) 4 の 

599 の A=VPEEK(6144+V+Mx32 ) 

519 IFA=96THENPLAY"S9m599go5c6" :ST=ST-1: 
LOCATEV,M:PRINTBS(9) 


〇 ここ か ら 、 左 、 左 、 左 、 右 で 星 を グ 個 獲得 。 あ の O そ し て 、 ち よこ つと 下 に いつ て 、 ほ うら 、 面 ノ 
と は ず ー つ と 上 に 界 つ て いく 。 上 の 端 で いつ だ ん 
ワー プ し て ずつ と 下 の ほ うに 出る 。 も 完成 間近 


HID) 


リア 。 と 、 ま あこ ん な ふう に や つて いく ぐ の だ 。 担 
当 は よ つ ち や ゃ ん 、 技 術 指導 は エイ キチ で し だ た 


529 IFA=194THENPLAY"s8m1999o3c8":C=C-1:G 
0TO 559@ 

539 X=V:Y=M 

549 IFST=gTHEN639 

559 IFC+1THEN499 

569 Out - 一 一 一 一 ーーー 

579 PLAY"S8M229904L12EEDECGF" 

589 LOCATE23,18:PRINT" GAME " 

599 LOCATE26,19:PRINT" OVER “ ど 

699 VPOKE6599,28 

619 IFSTRIG(9)THEN299ELSE619 

629 ctear 

639 PLAY"S9M599905L12DEFDCDC" 

649 LOCATE23,18:PRINT"STAGE" 

659 LOCATE27,19:PRINT"CLEAR" 

669 RO=R0+ 1 :VPOKE6652 48 

679 IFSTRIG(9)THEN269ELSE679 

689 data 一 一 ご ーーーーー 

699 DATAg9999898 り 9999 の 9 の 9C42A99C999 の Cg の 2939 の 
99991919999 の 9999 の 235499939993C9Cgg の 

7 の 9 DATA99999999 の 99999 の 9 の 9 の 999 の 999 の 183C3F1FgFM9g9g 
99999999 の 9 の 9 の 99 の 9 の 999999d183CFCF8F 9 の 

719 DATA981C1C1C1F3F7F7FFFFFE7C3C969791F 
1g383838F8FCFEFEFFFFE7C39g3969EF8 

729 DATA9191939397FF7F3F1FgFgF1E1C383929 
り 99998989CgFEFCF8FgE9gEgFg79381898A1 

739 DATA3E3E1F1FgFgF9797939B191D3C3E3E 3E 
7C7C7C3CB898D9C9E9EgFgFgF8F8FCFCF8 

74g DATAFFFFFFFFFFFFFFFF,49 

759 DATA21,99,18,3E,79,9 の 1 の 999 の 3,CD,56)99 
ぅ > C の 

769 DATA1311299912,9999191999,9121199191 
ぅ 19219199,1999 の 199919,9119991219,921922 
り 199, の 111999999 の 9, の 19 の 991191,g9 の 9911999927 

77 朋 “ data 一 ーーーーーーー 

789 DATAg3219912199,191999 の 9 の 99199912119g19 の 
> の 121999919,9199911919,9999199219,191199 
1129,2192199919,9191991919,99 の 9 の 9 の 1999 の 6 

799 DATA1319999912,19999 の 199 の 9 の, の 9911191191 
> の 121221992, 9991221911,1911911919,199999 の 
り 9919,2191191999,9991999192 1119212199,9 

899 DATA1319991191,1921919999, の 119219191 
99 の 11999 の 919,1191299199,9 の 9 の 1191929,191199 
9991,1999111911,2129992199,19991919917 

819 DATA9311199919,1911291999,9219999111 
> 119112129,1219991991,9911919999,121991 
gg121,1119199111,1991919999 の 9912199919,6 

829 DATA1299119119,1191999 の 9 の 999,1299912111 
> ぅ 19 の 1921299,19121399191,9919919999,11199 
99191,199919129,1212199911」11111111129 

839 DATA9191299999,1212191191,9999999199 
ぅ 1919919111,9921919199,1191912191,219192 
1999,1131999912 9219991191,9129199999,7 


7 の ひめ 


FOR ん ル SXX(32K/MSX2 


%《999999 
9999699 


999999 9 


そう ご ば ん 風 フ ラッ ピ ゆる の は いい けれ ど 、 あ ま 


り プ ロック を 押し つけ すぎ る 


一 味 (英二 ャ ラフ 付 き ) と 壊れ て し まう の で 注意 。 う っ か り 壊 し て 


久 
る 
る 
トコ 
トコ 
トコ 
る 
る 
る 


9999 9 
60996 
09999996 
0999969 


IO) 普 S ゆ > と HO 
%% 60 066 6 条 穫 きき 
8 
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これ は 、 ポ シェ ッ ト な ら で は の 混合 ゲー し まっ だ と き の ド クロ は 恐 短 。 ひ え ぇ っ 、 は 
ム 。 お お むね 、 そ うこ ば ん 風 の 香り 、 フ ラ ああ 、 こ わい / 人 
ッ ピ ー の よう な 味 が 印象 的 で 、 お まけ に ち 
ゃ ん と 敵 の キャ ラク タ が いて 追い か け て 〈 
る と いう 仕上 げ を 施し て お な お り ま す 。 

タオ トル が 山 だ ら ス ペー スキ ー で スタ ー 
ト 。 パ バート 型 の “ほう せき ” を 取っ て いこ 
う 。 銀色 の プロ ッ ク は 押す と 動か せ る の て 、 
ウニ ョ ツウ ニョ 動い て ヒジョー に ジャ マ か つ 
守 い ドク ロロ を 閉じ こめ る と いい 。 
~ は ほう せき "を 全部 取っ て 、 出 日 に 行け は 、 
次 の ステ ー ジ へ 。 ド クロ に つか まる と アウ 
ト 。 3 回 アウ ト で ゲー ム 
オー ク パ ーー。 

へ っ へ っ へ っ 、 こ ん な 


の か ん だ ん じゃ ん …… と 


teY 3r netNT 3 FN を UTA を AU そそ は て 30r3 は 1 d れ 3 33 は も は す は れる せれ は は 1 まま は で で まれ で は て 人 は いる いせ 
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で 1T れ T は ょ T そ も T 和 せ Fr は 3 
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1 で 人 せ す 昌 を 旧作 3 
3 は 4 も で は 
寺 い は 1 1 を 
0 3 は ます いせ や 


1 れれ} は 科 て まけ 
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YY SESST RT Mt) は 9 At に は ね ま は され が は Bf まま 3 を tt は tf は ま T ft は ます ) 邊 いす は すま は を T うま 人 は を は を Ft で を は 3 を し tr IPIE な 
M Nr SV AT は は Of RE は BT は や は うま は いす うま は 1 は 4 は ませ は を ま 31 いせ は は は は せま まけ は 1 に 3 て 2 3 に STNT 


り リ ン パ ETfSQ り 0 は 更正 由 藻 


9G ン と さば 斉一 の 
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T 3 ま は 
3 うれ) は うす は は せま 守 を は を や) そい も 人 は は FE RT 1 
を は (は 


は を 

れれ も は ) は れい は ます は て は わせ を ませ) は も 0 で て 

1 1 で も いす や は キ ま で ませ すい は せま は で は > 
も 2 り ュ 


そ け は うす は NT は いす 3 ます ます 1 を 3 で す は で 
23 3 13 せ に 4 を 13 は で 1 は 3 も は 3 も は 1 frAE 3 は 
3 やす 31 を 1 や るい いも は を ネ る TA は せ は HE は は 1 昌 す 13 
8 11 まま うま TU 3 すい 
ft を TI 1 は す まれ さま は 
EE は 導 13E 玉 312 
1 R 


中 閉 は 0 は さ () 人 は は G 人 人 


と の $ の 了 の ドク フロ 


生 放 さ 2) 。 対 09H(JTJJ 
いり 計 (rGVUVMVUTRNN ナ ー ニ OO 。 ござ 本 口 コ ア の と パン 杜 (TUTUTO 


6: 


2 は LE 提 EETAE EE ま 昌 1 王 THINTTT 生 FT 兵 TTDTPTTTSTTTWYTEETTE 和 WT 
( 寺 ka 3 も まう)T は) て は まそ は を は はい は FE TE まそ EE は を fr 1 ま f に 
の い * rA に っ いつ うま TU は まし せま は を TU いす 13 ET 1) て 


- ー 〇 ドク ロ を 閉じ こめ Errrmrymmrm 
の ん ュ ぬ 了 こう に 】 区 ノ H に 本 1 持 吾 評 
も っ に え 07 北 ら ) ヶ ンー デ て 最後 の / gg ト を / N > は PR TI は は 和 は まそ は すう ませ F ま 守 は ま を [まお 上 は 生ま で は まま は そる ei は EHWE RE Tr 


ileteT NE TEET は TE IE は T は はい を は を ま 生 で 1 は で は は は 1 は 3 も を よそ は を る そま 和 は は Hf 1 は FT 3 では 


1 め ^ ~ の ンク / | リ つ つ は ルズ し HETTTTEET2T 生 5 還 TI2T ま は 還 12 は 1 は GT 天 は ) MT は 1 せ 生生 は せ すす 19fF まそ は 1 和香 ff は を 1 は は を は ず 
3 2 は 3 は 3 13 1 E Ba と 
(し 際 we o て ー く / / る 1 本 4H4 1 由 お 1 作 二 1 1 『 


re 1 | 
3TT TUETT ETOTTTTETTETTESTTETYeTIt 
ETE は 3 電 Ei12813 TH ま 衝 そ 笠 3 上 は 1 き 晶 衝 村 tt 1 や 時 すす 1W そ に 1 


(t 
ol 


2 
wt 
せ 
9 
5 
へ 
に 】 2 。 
の 
らら 
ご 
中 


ET 間 1 


トー 3 tf 1 
この Ne 


RR…… 宝 全 の 数 
田 プ ログ ラム の 説明 


3 Re HE 
360 で 500 デー タタ Rf 、 HrttgtTHH アン 
一 参考 に し だ プロ グラ ム 
: 生 3 は 近 1)) や の 


ポン シ \ ソ ト 『 ロ ji TPAeTH は HfNY3 は HE 叶 笠 まま 13fE は BL まま は 村 持 TTY で T は \ まそ は 4 や に 1 
を エン NO.5 <『 TRNA を IE は は 1 は 本 科す 1 は すす ItHEUT は 3 和香 は ET を ff Hf は を F 3f 邊 FT は を f 3 で Hf を FE を F1 は TH ま TI を 12fE は も は 1 


< 還 碑 は 3 は ( 幸 肌 ま : 拉 考 は H3 NB: 村 WE 幸 時 ? 守 寺 F は Hf 
田 変 数 リスト ・ 60 一 90 タイ トル 『 : K HN 和 料 は MH 4H Ft BE Hr tat 
* っ BT た 叶 Rn 
の の (。 の で 印 の デー タ ヤ ・ 100 一 190 画面 表示 
人 
ST…… 面 数 ・ 200-270 メイ ン ル ー チ ン か 
1 は TE 1 まし を ば fi 
コム の) 2 レ ーー う リ | 区 stArN 1 FT は は は は 日 
に 層 deye 自分 の の こり の ・ 280 一 310 キャ ラク フ る 処理 HP 1412 VIN4H6 は 1 NH 時 1 31 
こ PU URL HE は 8 3 和香 は: は 8 時 失 も 
き Tn ょ 生 / ーー : _- e ft 8 FU を を 日 4 
X 和 1 Y ア 1 …… トド ブロ の 河 樽 ・ 320 一 340 アウ ト ・ ゲ ー ム オー バー 負 理 tt さ 時 1 
ーー / の 内 5 = ! 示 ノリ て) Ne 。 < 0 
YY や 自分 の 府 様 * 350 ャ ヤラ ンマ を 消す 還 に 
人 
の 
人 
電 


Hf 日 1 HH Pa Pf に は は RE MEET は は HL eSN ま TL HE JA Hf HH を い いせ 衝 ) fH ま HdfU ff は を 1 は 3 を まそ FE を は EL を T13 AEt St で は YATt 


Z ア の 


19 SCREEN1,2:MIDTH32:KEYOFF :COLOR15 1 1 : 
CLEAR&H599,&HC999:DEFINTA-Z:DEFFNA(XY) = 
VPEEK(&H1899+X+Yw32):DIMSTS(1914) 

29 FORA=9T04:FORB=9T031:READA$: BS$=B$+CHR 
$(VAL("&H"+A$) ) :NEXT:SPRITE$(A) =B$: B$=" デ 
・NEXT 

39 FORA=1TO6:READB:FORC=BTOB+7 : READA$:VP 
OKEC,VAL("&H"+A$) :NEXT :NEXT 

49 VPOKE&H2999+12,&H91:VPOKE&H2999+13)&H 
6B 

5 の 9 FORA=1TO08:FORB=1TO8:READA$:ST$(A,B) =" 
1"+A$+"17"・NEXT:READX(A)jY(A)jX1(A) :Y1(A) 
> い R(A) :NEXT:ONSPRITEGOSUB329 

69 LE=3:Z=2: 和 T=2:ST=@:CLS:LOCATE65:PRINT 


LOCATEO。 TOIPRINT" 
ョ ーーーーー デ ツク 0 イツ ッ LOCATE @ 


79 PRINTSPC(6) "Ilhh h h hh hhI"SPC( 
12)"Ih hhhhhhhh IP"SPC(12)"Ihh hh 
h h hh h h IP"SPC(12)“1h hhh hh h 


hI":LOCATE,12:PRINTSPC(9)“"PUSH SPACE KEY 


89 IFSTRIG(9) =9THEN8gELSEPLAY"V15L64CB 
CBDADAEGEGEFEFEFE" 

99 IFPLAY(9)< く 9@THEN99 

199 PUTSPRITE9,(9,298) :ST=ST+1:IFST=9THE 
NST= 1 

119 TIT=699:X=X(ST) :Y=Y(ST) :X1=X1(ST):Y1= 
Y1(ST) :RR=RR(ST) 

129 CLS:LOCATE19,19:PRINT"pppppppPpPPPPP": 
LOCATE19,11:PRINTUSING"p STAGE 井 p"iST: 
LOCATE19,12:PRINT"ppppppppPPPpPpP":FORA=1TO 
2999:NEXT:CLS 

139 LOCATE9,9:PRINTSTRING$(32 "h”)::PRIN 
TUSING"hh h STAGE ### hh ど 
:ST::PRINT"hh h TIME"SPC(12)“"699 hh 
ァ ・・PRTINTSTRING$S(64 "hP):LOCATE9:21:PRINT 
STRING$(64,"h" ) : 

149 FORA=1TOLE:PUTSPRITELE-A+2(Aw167) 
8,9:NEXT:PUTSPRITE9,(Xx8jYw8),8,9:PUTSPR 
ITE1,(X1w8jY1w8),15,4:SPRITEON 

159 FORC=1T08 : A$=ST$(ST,C) :A=Cw2+3:FORB= 
9T015:ONVAL(MID$(A$,B+11) )GOSUB169179, 
189,199:NEXTB,C:GOTO02909 

169 LOCATEBw2,A:PRINT"Phh":LOCATEBw2 A+1: 
PRINT"hh":RETURN 

179 LOCATEBw2,A:PRINT"pp" iLOCATEBw2 A+]1 : 
PRINT"pp":RETURN 

189 LOCATEBx2jA:PRINT"aa":LOCATEBx2A+]1: 
PRINT"bc":RETURN 

199 LOCATEBx2,A:PRINT"11":LOCATEBw2 A+1 : 
PRINT"11":RETURN 

2g99 TI=TI-1:LOCATE26,2:PRINTUSTING" 柱 福 革 "』T 
I:IFTI=90RSTRIG(g)THEN329 

219 S=STICK(9) :XX=(S=7)-(S=3) :YY=(S=1)-( 
S=5 ) :XX=XXw2:YY=YYw2:X=X+XX:Y= ミ Y+YY 

22g V=FNA(X,Y) :IFV く >32THEN289 

239 PUTSPRITEg,(Xx8:Yxw8-1),8,-((S=1)+(S= 
3) w3+(S=7 ) *2 ) 

249 IFFNA(X1,Y1)=112THENA=X1:B=Y1:GOSUB3 
59 

259 X1=X1+Z:TFFNA(X1,Y1) く >32THENX 1 =X 1 -Z : 
Z=ーZ 

269 Y1=Y1+T:IFFNA(X1jY1)<>32THENY1=Y1-T: 
T=-T 

27g@ PUTSPRITE1,(X1*8,Y1w8-1),15,4:GOT029 
り 

28g9 IFV=194THENX=X-XX:Y=Y-YY:GOTO 239 
29g@ IFV=97THENRR=RR-1:PLAYPV1505L64CDGA" 
:A=X:B=Y:GOSUB359:GOUT0239 

3 の 9 IFV=195THENIFRR=9gdTHEN199ELSEX=XーXX:Y 
=Y-YY:GOT0239 


319 IFV=112THENIFFNA(X+XX ぅ Y+YY) く >32THENX 
=X-XX:Y=Y-YY:GOT0239ELSE :A=X:B=Y:GOSUB35 
g:LOCATEX+XX5Y+TYY:PRINTTpp":LOCATEX+XX5Y 
+YY+1:PRINT"pp":PLAY"PV1505L64FC" :GOT0239 
329 SPRITEOFF:LOCATE19 19:PRINT"pppppppPp 
p":LOCATE19,11:PRINT"p OUT!! p":LOCATE19 
>12:PRINT"pppppppppP":LE=LE-1 

33g IFLE>gTHENPLAY"V1505L16BABAGFGFEDEDC 
CCCCC" :FORA=1T05999:NEXT:PUTSPRITEg,(92 
98):PUTSPRITELE+2,(9,299) :GOTO119 

349 LOCATE19,19:PRINT"ppppppppPpPPPPpP”"::LO 
CATE1g9,11:PRINT"p GAME OVER p":LOCATE19, 
12:PRINT"ppppppppppppp":BEEP:PLAY"V1504L 
8BBABAGEGEFDCCC" :FORA=9TU19999:NEXT:PUTS 
PRITE9,(9,298) :GOTO 69 
359 LOCATEA,B:PRINT" 
TP" "<RETURN 

369 DATA97,1F,3F,3F,7B7B7B,7B,3E,3F 1F 
2 F,1F,1F,gF, の EE95F85FC)FC5DEjDEjDEjDE 
7C FC F8,FgF8,F8F9g79 

379 DATA97,1F,3F,3F,7F7F57F7F)3F 3F 1F 
SF,1F,1F,gF 9gE)EgF8B5FC FC FE5FE5FE5FE 
FCjFC,F8jFgF8,F8F9)79 

389 DATA97,1F,1F,37)37)37)37)5F 3F 3F 1F 
239F 1F 1F, 7 FE9)F8 FC)FC FE5FEjFEFE, 
FC5FC5F8,FgFg FEgF9 

399 DATA97,1F,3F,3Fj7F57F ラ 7F57F)3F 3F 1F 
>F, ggF 9F)g7 ggF5E9F85F8EC:EC5ECEC5FA 
FCjFCjF8jFgF8jF8jEgFg 

499 DATA93,9 の F,3F 7F73,6154141414122 
> 3E,3,1A)15」9F CgFg FC5FE,CE,8682, 82 
82,82447C)C9,A858Fg 

419 DATA776,99)3C)7EFF FF FF,FFFFj784 
FFjFF 7F,7F)3F 1F,9 の 7 9 の 1 792 FF5FFFE5FE 
FC,F8,Eg,89 

42 の 9 DATA832,99,FBFBFB,99DF,DF DF:849, 
FE,92,92.92,92,92,92,FE,896)FF 7E)BD:5A 
A5 42815FF 

439 の DATA11939149999999,922221191111199@g 
292999199319,19929219199219,111119191999 
19,91999999119192 29291199922923,9293139 
2999299,2,19,28,5,5 

449 DATA13939299999991,92229299111199,99 
999229139919,91992929199929,141111111239 
19,99999999111119,29229999999 の 9 の 9 り ,9239939g 
3939393,2,19,22,5,19 

459 DATA99999999992934 91911111112919,91 
919222919292,91912323219329,999192329122 
99,9 の 91912323219932,91913292319913,9999999 
りり 99999 の 99,29,19,29,5 11 

469 DATA929929999199 の の, の 92319191992999,2 
119329912929,93131131912929,919291119122 
22,99291999919929, の 2999922219949,3991113 
9919999,2,5,28,197 

479 DATA932949191999 の 99,22922999 の 91999 の 9 の 9 
299919199939,292929 の 9 の 199139,99999911999g] 
3 ,22292929299129,92999399299192 2229922 
2999 の 199,28,19,18,19,5 

489 DATA99933319111321,91122219993239 9 1 
399919119919, の 1229119199299,919392191119 
12,99191119999999,92929999229214,3929199 
1391996,8,19,28,19,19 

499 の DATA99291991299199,92299931932992,99 
291999292929,91239911929199,119111912121 
19,29291321299199,39929999292921,4919191 
1g29199, 2 9,2819,5 

599 DATA99999999919999,91192311992119,11 
991293299919,39222921129999,119992929111 
92,911119292903199,99299191911999,3 う 992999 
9999994,14,13,22,5,5 


":LOCATEAjB+1:PRIN 


7 アア 


7 


の GEOOOG 


注 意 / 


全 15 面 。No.7 『Dinos』」 の 続 
編 仙 パズル 。 キ ャ ラク タ が 16X \、 こ の プロ グラ ム は 490~5 
16 か ら 8 X 8 に 変わ っ た の で 、 見 栄え で ヽ 、、 90 行 に マシ ン 語 デー タ が ` 
は ちょ っ と 悪く な っ た か も し れ な い が 、 / 入 つ てい ます 。 打ち こむ お 
内 容 は 深い 。 主人公 の GEO00G を 操 " / とき は 慎重 に 。 デ ー タ に 
ーー 作 し て 、 石 を 一 面 に つき 3 つ 壊 す の が に ミス が あつ だ 場合 、 メ ッ 
O こ れ は 2 面 。 私 は よっ ちゃ ん で ある 課題 だ 。 石 を 壊す に は 上 か ら 岩 を 押し / ピー ジ ガ が 出 て 実行 を 中 止 


だ せ ば いい 。 スペ ー ス キー で ジャ ンプ 


NR あの だ めし て お いた ほ う 
は きっ きり いっ て ご 99 っ | 人 区 で す 。 


ブ (5 回 まで )。 リ プレ イ の と き に 終わ 


誠 S 
れ は 保 作 。 ンク 週 有 上 ② 湯 グ 0 だ し 。⑨⑳ 面 ま て ) ま て て 
は 楽し め ま す 。 選択 で きる 


/ 電 
〇 必殺 な な めこ と 
び 。 要 する に 飛 
びな が ら カ ー ソ 
ルキ ー で カク ッ 
時 が る 。 ご れ 
が で き な い 人 は 
さよ うな ら 。 


”” 作者 の 伝授 する Sa 
且 GEOOOG テ クニ ッ フク い : 


^-n と づ * ラ 29 公 


も サラ タラ ェ キュ クコ 


000000000000000000808020080200000020080002020222 人 2 


1 4 本 上 JRO 人 の コメ ント の と = ろ に 自分 の 名 
前 が 書い て ある と な ぜ か 有名 に な っ 

如 名 た よう な 気分 で うれ し いも の で す 。 今回 は いろ い 

る な 人 に つい て いろ いろ いっ て みた いと 思い ます 。 

廊 Beta.K 氏 …… グラ ム が 多い 者 が 勝つ コグ ラム シス テム の 

勝者 は どう も キミ みた い だ 。 つ ま ら ん ギャ グ の ハガキ で 平民 に な ら な いよ 

上 うに ね 。 多 分 ぼく は 平民 と な っ て いる だ ろう 。 う ぉ ー ん / (あたり 。 は ]) 

WW 衣 ウ ン バ パパ バ ・ や すき 氏 …… イ ラス ト の ほう に 走っ 

用 て いる よう だ が 、 た ま に は プロ グラ ム で 登場 し て 

WW ほし い 。 だ か ら 、 は や く プ ログ ラム を 作っ て 送っ 

W て くれ よー ん 。 

ATUN・TUN 氏 … 今回 1 画面 が な く て ごめん 。 

mm さ みあ どん 氏 0 fKUPUPU」 は 送っ て も よい 

と 思う が 、『「PIPA』 は や め て お こう 。 悪い こと は 

いわ ん 。 

上 胡 河 野 和男 氏 …… 絵 が 気に入っ た 。 それ だ け よ ん 。 

W 支川 本 健二 氏 …… 『CLIN CLIN』 は 長い の で 打ち 

用 こん で いま せん 。 

6 婦 スペ ー ス が な い の で さよ な らし ます の で す 。 


で 法 す m 名 、 ち マ ヽ 、 ヾ る R 和 き さろ ご こ 


2 


⑦⑩ ここ で スペ スミ ー ャ Pa ② 央 人 欠 お ら 取 り o で ける 


で で 徐 生 (な か S 宅 を 達 ぶ 全 す 仙人 すう > う 


ゆ n RY 「 
の スパー スペ - で ジテ こつ ⑦ ゆ ] を 暫 Ut ま も G③ 活 で 味 や で は に A まで 
ス Ae- ス ミー | すれ 本 て 


トト 朋  H  I  M HI WM 上 BI HI BI HI HI  I BI IM IM  B 


し ます 。 ま だ 、 セ ー ブ も ヾ ~ 


1 * iii Li 
UEA は UL は が J 


いい 汰 万 付託 ご は 計 ささ は (Tr ソ 7 ナリ ソ テ 7 の 


較 変 数 リス ト ・ 三 …… ジ ヤン ブ の 距離 。 450ー490 オー プー ニシ ンク ・E00EーE00F 岩 の 位 軒 

A .B……GEO 〇 OOG の 座標 ・ 画 プロ ブラ ム の 説明 ・490 一 590 マシ ン 語 デー タ ・E010-E011 GEOOOG の 移動 用 
C.D……GEOOOG の 移動 用 。 ・ 10 一 60 初期 設定 ・600-710 キャ ラフ タデ ー タ ・E020 王 0B7 GEO 〇 OOG の 物 動 表 示 
S…… カ ー ソ ルキ ー 入 力 ・ 70-310 画面 作成 ・720 一 1170 面 デー タ ・EE0B8-E0F7 岩 が お ちる 

の ン スキ ー 人 人 カ : 20=a390 メイ シン ルー チラシ ・ 較 マシ ン 語 の 説明 ・E0F8-E15F びわ れる 

MA…… 内 ・400 一 420 1 面 フ リア ・EE000-006 GEOOOG の 位置 

ME……STAGE の 数 ・430-440 ギフ ブ アップ ・E007- 三 00D 石 の 位置 


19 SCREEN1,9,9:WMIDTH32:CLEAR199:&HDFFF:K 
EYOFF :COLOR7,1,1:LOCATE9,12:PRINT" ちょ っ と 、 ま 
っ て くま た \ さ い 。“" 

29 DEFINTA-Z:DEFUSRg=&HE929:DEFFNA(AB) = 
VPEEK(&H1899+A+TBx32) :R=RND(-TIME ) 

39 FOURA=gT09:SU=9:READA$:FOURB=9T031 : M=VA 
L("&H"+MID$S(A$S,Bx2+1 2) ) : POKE&HE929+Ax32 
+B,M:SU=SU+M:NEXT:READN:IFSU=NTHENNEXTEL 
SEPRINT"Data error 1n":i599+Ax19:END 

49 FOURA=gT07:READA$S:FOURB=9T07:READB$ : VPO 
KEVAL("&HP"+A$)x8+BVAL("&H"+TB$S):NEXTB)A 

5g9 FORA=&H2916TOU&H2919:READAS:VPOKEA,VAL 
("&H"+A$) :NEXT:FORTI=9T01:VPOKE&H2996+1)& 
H5 1 :NEXT 

69 FORA=9TO1 : B$ も =" 
$+CHR$S(VAL("&HP"+AS) ) 
NEXT:ME=1:GOTO459 

7 の 9 ) XX STAGE MAKING 1 XX※ 

89 POKE&HE99D 3:0NMEGOTO99,199,119,12 の 1 
39,149,159,169,179,189,199,299)219)229)2 
3 

99 RESTORE 
199 RESTORE 
119 RESTORE 
129 RESTORE 
139 RESTORE 
149 RESTORE 
159@ RESTORE 
169 の RESTORE 
179 RESTORE 


:FORB=9@T07:READAS: B$=B 
:NEXT:SPRITE$(A) =BS: 


739:GOTO259 

769:GOTO259 

799:GOT0259 

829:GOTO259 

859:GOT0259 

889:GOT0259 

91g9:GOT0259 

949:GOTO259 

97g9:GUTO0259 

189 RESTORE1999:GOTO2509 

199 RESTORE1939:GOTO0259 

299 RESTORE1969:GOTO259 

219 RESTORE199g:GOTO259 

22 の 9 RESTORE1129:GOTO0259 

239 の RESTORE1159:GOTO0259 

24 の ) XXX STAGE MAKING 2 ※\※※ 

259 の CLS:PUTSPRITEg,(g 299):FORT=gT022:PR 
INTSTRING$(32," ネ ")j:NEXT:FORT=5T019:LOCA 
TE4 ぅ TI:PRTNTSPC(24) :NEXT 

269 A$(9@)=" ネ ":AS も (1) = ツア":FORT=9TO1 :FORJ=5 
TOU19:READA$S:FOURK=9TO1:FORL=2TO13 

279 IFMID$S(BIN$S(VAL("&H"+MID$S(AS)Kx3+1 3 
) )+&H1999)jL)1)="1"THENLOCATEKX12+L+2 ぅ J: 
PRINTA$S(1I) :NEXTL,K JIELSENEXTL)K)J ぅ 1 
28g@ FORI=9 の TO02:READA$:VPOKEVAL("&H"+AS )+3 
2 192:FOURJ= の TO1 :POKE&HE997+TX2+JjVAL("&H 
"+ ォ MID$S(A$ も S)Jw2+12) ) : NEXTJ 1 


299 READA,B:PUTSPRITE9,(Ax8jBx8),19,9:FO 
RI=9@T02:POKE&HE999g+T VAL(T&H"+MID$S(HEX$( 
6144+A+Bw32 ) , Tx2+1。2) ) : NEXT 

399 LOCATE9,1:PRINT" く << く < GEOOOG >>>『・LOCA 
TE4 3:PRINTUSING"[LSTAGE  #] [GEOOOG 共 
]" iMEiMA:PLAYPV15L1505BAGEAEDCGFEDCCC" の 
V19gL303AGC" 

319 IFPLAY(@)THEN319@ 

3 う 29  ” ## MATN ROUUTIN XX 

339 S=STICK(9):T=STRIG(9):F=FNA(AjB+1 ) : 
F((F く >32)0R(D=1) ) ANDE く 3ANDTTHEND=1:E=E+1 
ELSED=g@:E=9@ 

34g IF(S=30RS=7)THENC=(S=7) -(S=3 ) 
E996 (1+C) /2 

359 A=A-Cx(S=30RS=70RT く >9) :B=B-D-((F=32 ) 
AND(D=9) ) : POKE&HE ゥ 94 Bx8:POUKE&HE995)Ax8・ 
POKE&HEg19,1-D:POKE&HE9111-C 

369 FORI=9gTO1:FORJ=9TO1 : POKE&HE992+Tx12+ 
JpVAL("&H"+MTID$S(HEX$(6144+A+TCXT+(B-DwI)# 
32) 1+2*J2) ) : NEXTJ 1 

37 軌 U=USRg(9):A=PEEK(&HE995)/8:B=PEEK(&H 
E994)/8 

38g IFINKEY$S=CHR$(13)THEN449g 

399 IFPEEK(&HE9g9D) く >9THEN339 

4 ” xxx STAGE CLEAR xx※※ 

41g PLAY"V15L405ABGEDEFGFAGDGGGG" ,"V1gL 1 
03AFDG":LOCATE11,19:PRINTP [NICE!! ] ":FO 
RI=9TU15999:NEXT:IFME く >15THENME =ME+ 1 : GOT 
089 

42Zg LOCATE1g,12:PRINT" [GAME END] ":FOR1I 
=gTO05999:NEXT:SCREEN1:COLOR15j4 7:END 
43g ' x※xxX GIVE UP / OPENING xxx 

449 PLAY"V15L404BGEGFEDCC"P "7"V1g9L102BD" :L 
0CATE9,19:PRINT" [GIVE UP!!] ":FORTI=9TO2 
9 の の: 1$=INKEY$S:NEXT:MA=MA- 1 : IFMA く >9THEN8g 
459 PUTSPRITEg,(9,299) :CLS:FORTI=5TO29:LO 
CATE]1,I:PRINTSTRING$(39 ツネ") :NEXT:FORT1I = 1 
ggTO016:LOCATE5)I:PRINTSPC(22 ) :NEXT:A=16 
469 ME=ME-2-(ME く 2)-(ME く 3):LOCATE9)7:PRIN 
T" く < く < GEOOOG >>>『・TIFME>1gTHENME = の 9 

479 LOCATE8,18:PRINTUSING"PUSH[ ( 1 ) -() ]K 
EY"iME:C=INT(RND(1)*3)-1:A=A-CX(FNA(A+C 
13) =32):PUTSPRITEg,(Ax8,99) ,19,(C+1 ) /2 
489 FORI=9T0299:NEXT:K=VAL (INKEY$S) : IFK>@ 
ANDK く ME+1THENME=K:MA=5:GUTO8gELSE479 


・POKE&H 


77 ラ 


77 タ 


499 ' xxx MACHINE DATA xxx 

っ 99 DATA 2199E9562191Eg5EEB3E29CD4D99219 
2ZEg5621@3Eg5EEBCD4A9gFEB12g917219E,3952 

っ 19 DATA Egg56219 の FEg5EEBCD4A99FE2929163EB 
1CD4D991894FE29299B9192991199E921,2685 

っ 29 DATA 9@2EgEDBg2199E9562191E95EggEB3EB 
8CD4D992191Eg7E2193EgBE28232111Eg,3289 

っ 5 っ 39 DATA 7E219g5E9FE9929957ED69818937EC69 
8772119E97E2194E9FE9929947EC69877 2996 

っ 49 DATA の 1939911991B2194EgCD5C999999 の 99 の 
9999 の 9 の 99 の 9 の 99999 の 921891A919199B7ED,1215 

っ 5 っ 59 DATA 42CD4A9gFEB1291F91299999CD4A99B 
7ED42FE2929113E2gCD4D99912999993E 2461 
569 DATA B1CD4D99B7ED4291A918545DB7ED422 
893EB18C799 り 9999 の 9 の 9219 の CE の 5E919199B7 2842 


5 っ 579 DATA ED4256EBCD4A99FEB12936912999B79 


93EC94F3E5996FF1gFED6912gF879CD4D,3549 

っ 89 DATA 9C691FEC429gEB3E5996FF1gFED6912 
gF83E29CD4D993A9DE9D691329DE93E 1B,3346 

っ 299 DATA 12EB9197E9E7ED4228 の 959196E99918A 
BC9999 の 9999 の 9 の 9 の 999 の 9 の 9999 の 99 の 9999 の 99)1652 
699 " xx CHARACTER DATA XX※ 

619 DATA B1,7A,D5,EA,D5,EA,F5,FB,7E 

629 DATA B8,99, の 9 の 9 の の, の 9 の, の 9), の の 

639 DATA Cg の 9 の 3C,66)72)F9,F9)F3 る 7 了 E 

64g C199)2C)76)66)F3)F9)F3) 了 E 

659 C2 22549 54 82)EFF7)E7)6E 

669 C3541,9 の 9 の 944 9 の 1,A4)C389,66 

679 C4589)94 29) の 2)49)988329 

689 C8jEF,DF,BF,9 の 9 FD,FBF7)99 

699 61jE1,B1,CF 

7 9g9,39,58jDCjD6)7A テ 73)FE 

719 DATA 9 の C 1A,3B,6B,5E CE 7F 

72g ) XXX STAGE DATA ※※※ 

739 DATA 999999,33919gC,482A92)422899)422 
A9943AA19g)422A99,42291g9,5A2896」4A2952 4 
A2852 4A2912,33914C,999989, の 999 の の の 

749 DATA 492999,492999, の 299 の 9, 9 の 299) の 9 の 
りり 9,999989, の gg の 9 の の 9, の の の の 999) の の の 9 の の の) 9 の の の 9) の 
9919 の 9, の 99949, の 99 の の の, の 9 の 9 の 9 の の, の 9 の 9 の 

759 DATA1A94,1A99,1AgD,27 7 

769 DATA 9 の 9C29, の 9 の 999 の 99, の 992A69,9 の 9 の 149 の 9) の 1 
999 の 9 の 5749, の 994Cg9, の 918999 の 49968g,5C819g)4 
981C9,9981C9,F88999,998149,9 の 998149 

779 DATA 9 の 9 の 9 の 9 の 9, の 9 の 9829,9999 の 99, の 999 の 9 の 9) の 9 の 


' り 49,999999,99999 の 9, の 929999, の 2999 の 9, の 29999,9 の 


29999,929999,929999,92999 の の, の 29999 

789 DATA 1959,19AE,1A54,94)19 

799 DATA 999999,999994,41EF8A,29 の 994496 
CgA,298219,419199,A98299,994989,998299 の 4 
14599,998299,919199,929989,9299g89 

899 DATA 999999,918389,9999 の の,999999, の 99 
919,999899,29999 り 99 の 99 の の 9, の のり 99 の の, の 9 の 9 の 9 の,9 
9 の 99 の 9, の 99999,999999,999 の 9 の 99, の 49 の 4 

819 DATA 18BB, 18C4, 192F 27 9 の 9 

82Z9 DATA 991949,999949,922949,949999,98A 
FE9,942589,969189,41318g,122589,912583,9 
2A589,1C4982,992E82,296282,294682 

8 う 39 DATA 99991C,9 の 9299C,99 の 9 の 4)999 の 9 の 9,999 
り 999,9999 の 9 の 9,999999,99 の 9 の 999,9999 の 9 の, の 9 の 99 の の 
19999,999999,989999, の 89999, の 989999 

849 DATA 18CB,19C9」1A5B, 17,18 

859 DATA 99999,999949,93E999,94189 の 9 の, の 4 の 
499,989499,989249, の 89169,989169,989169,9 
89149,949199,9 の 3F999,99 の の 999 の 9, の 9 の 99 の 

869 DATA 99F9gC9,9 の 3FE29, の 9 の 1F99,9997C の 9,914 
っ E9:9143E9,9141B9g,999999,9 の 99 の 99,9249999 
189B9,9899F9,9491E9,93FFC9,gF3Eg9 

879 DATA 1A19,1A11,1A12,9495 

889 DATA 999919,999919,992919,991919,992 
り 919,991919,992999,991919,582819,7814194 
gA2Z39,4gE419,49981A,415513,42AA93 


899 DATA 999999,999999,999 の 9 のり, の 9 の 99 の 9 の 999 
り 99 の 9,999999,999919,992899,9 の 9 の 999 の 9)99 の 9 の 99, の 
り 9 の 9 りり の り 9, り 99999 の, の 9 の 9 の の, の 999 の 999,99 の 9 の 99 

999 DATA 18CDj1A44 1A59,15,13 

919 DATA 999899,9998 り 9,998899,29C899,299 
819,299899,299889,93C89C,224899,927B99,9 
99349,149199,1C9199,989D99,989D99 

929 DATA 999999,998999,999 の 999 の, の 99999,999 
り 9 りり, の の 99 の 89,929999,99999 り ,999 り 99 の, の 9 の 9999,9 
り 9 の 99, の の 9 の 99,999499,999999,9 の 4999 

939 DATA 1A44,1A59,1A5A,12Z,15 

249 DATA AA8AA8,954455,AA8AA8,554444 AA8 
AA8,554555 AA8AA8,554555,AA8AA8,554555,A 
AS8AA8,554555,AAAAA8,555555,999999 

259 DATA 999999,999899,999999,999999,999 
999, の 999 の 9, の 999999,99 の 9 の の, の 9 の 99999, の 9 の 9 の 
99 の 9 り 99, の 999 の 99 の 9 の 9 の 9 の 9, り 99 の 9 の 9 の, の 9 の 9 の 9g 

269 DATA 18A5,18A7,18F7,94 19 

979 DATA 999999,999999, の 29 の 992,99999 1 ,922 
9 りり 9,F う E99 1 ,999999,999991,999999,AAAAA9 9 
り 99 の 1A,999918,999918,999918,gg9918 

989 DATA 999999,929992,9999 の の, の 99999,999 
り 999 ゝ 999999,999999,99 の 99 の 9,99999 の 555549,5 
っ 5549。555549,555549,555549,555549 

999 DATA 199D,1936,1A5B,9419 

1999 DATA 999999,999999,774569,244559,27 
4559 ぅ 244569,245559,274959,9999 の 96,99999A, 
999912)998924,998928,998939,999999 

1919 DATA 999999,999499,9999 の 9, の 9 の 9 の 9, の 9 の 
り 999,9 の 99 の 99, の 9 の 9992,999 の 9 の 929 の 99 の 9,999999 
り 998999,999 の 99,99999 の 9, の 99 り 9 の 9 の, の 9 の 9 

1929 DATA 18D9,1A47,1A5B,29,9@7 

19 う 9 DATA 999999,999999,999994,99EE92,99 
9911,93FE99,999999, の 929999,92E299,929489, 
928A89,939289,93A289,9947C9,998999 

1949 DATA 999999,999994,99EE99,999999,99g 
り 9 の 99, の 99 の 999,999999, の 9 のり 99 の 9 の 9, の 9 の 9 の 9 の,9999 の 9 
り 999999,999999,999999,99999 の 9, の 999 の 

1959 DATA 18FB,19CB,1A15,15,g9 

1969 DATA 999999,999999,999999,999999,91 
り 9999,99 う Cg99,999999,993C99,999999,999999, 
り 9 の 9929 の 9, の 99999,999999, の 99999,999999 

1979 DATA 999999,999999,999999,992499,99 
っ C99,999999,999999,999999,999999,999999, 
999999,999999,9 の 9 の 9 の, の 9 の 9 の 9 の 9,999999 

1989 DATA 19F7,1A1A,1A24,17,11 

1999 DATA 999999,999999,991999,127999,99 
2999,292999,192999, の 9999 の 9, の 9 の 9 の 99,929999 
りり 9 りり ,999999,999 の 99,999989,999999 

1199 DATA 999999,991999,929999,999 の 99,99 
りり 9 の 9,9999 の 9 の,999999,999 の 99,999999,999999, 
り 999 の 99, の 999 の 99, の 999989,99 の 99999,999999 

1119 DATA 19EE,1A13,1A1B,94,19 

1129 DATA 999999,999999,999999,999999,99 
り 9999,999999,991999,991999,991999,999999, 
99 う 349,997989,991999,911999, の 919999 

1139 DATA 992899,991999,99 の 9 の 9 の,99999g,99 
り 9999,999999,999 の 99 の 9, の 9 の 99999,999999,9999 の 9 
り 9 の 9999,999999,99999 の 9 の, の 999999,999998 

1149 DATA 19B6,1A3A,1A44,15,95 

1159 DATA 999999,7C9g999,499999,499999,49 
9 りう 99,789289,498249,49822g,498229,498229, 
498224 9999 の 4,9 り 9999 りり, の 9 の 999,999999 

1169 DATA 999929,999929,999929,999999,99 
りり の の 9,999999,994899,992899, の 91899,999899, 
っ C9899,999249,999389,999999,999999 

1179 DATA 1A11,1A31,1A51,27,g5 

1189 
1199 '| 
1299 『 


くく GEOOOG>> by TEIJIRO | 


N. ト LC. 


FOA ISX (76K/S 炎 2 


ょ こ こ 〇 ゲー ム の は じ ま り 。 ま ず 、 ボ ー ル を 
el ち ぜ らん セン ズ ) ちょ こん こ 好 す と 高速 で 転がり だ す 
ss 人 ルル ら ベ バ ズル 
を の むか し 、PC-8001 系 の 『 けん ぽ ぼ 
お 』 ( 共 法 の 型 で す イ モン を や る ) で 
笑わ せ 、X 1 の ロボ ッ ト コ ユ コントロール 
ゲー ム で プロ グラ ミン シンク フ パズル を 作っ 
て (テク ノ ポ リス 掲載 の 『A.H.0.。 ) 、 
し ば らく て X 1 に いた か と 思う と 、 つ い 
に MSX で て 登場 し た ち ぜ らん ちゃ ん 。 
さき て 、 ゲ ー ム は パズル で は あり な が 
ら 、 説 明 を よく 読ん で な いと あの 「『 ゼ 
ル ダ の 伝説 。 の よう な アド ベン チャ ー 
の 謎 も あり 、 そ の うえ 、 サ カッ と キャ 
ラク タ を 動か す サテ クニ ッ ク が リア ル タ に て ココ 1 コ 
人 ぬ で アグ み ョ ント て いる 。 や の この = 語 和 おら 人 ちゃ 人 ぶ に れ せ 人 つ 1985 = 


COPAL ぐ ん 


O 〇 だから 、 さ っ と PAL こん を 上 に 避難 ご 〇 ここ が ムズ い 。 動 く ボ ー ル の 横 か がら 押 し 〇 ボー ル が 目 の ま え に き だ と き に す ガ さ ず 
て 、PAL く ん は すぐ に 上 の くぼみ に 避難 も う 1 押 し 。 す る と ボー ル は 板 の 向 こつ へ 


そそ で そそ て そ 


そそ そる さそ そ 
く と る まそ を 


を る ミュ > 
よそ を ミュ テッ ー 


2 うす まう 


O PAL こん を グル ッ ツ と 回 り の こま せ て 、 O 〇 ボール は すご に 上 に は ね か える の で サッ 
し て 超 細 技巧 。 上 か ら ボ ー ル を 押せ ば -…… 


O 板 は 壁 に 変わ つて ボー ル は 往復 運動 を 続 
ける 。 ち よ つ と ひと 人 息 つ いて 手順 を 考え る 


7 ア 7 ら 2 


説明 の よう に わけ が わか りら な い 。 

て る て る 坊主 の PAL く ん を カー ソ 
ルキ ー で 動か し て 、 ボ ー ル を うま くく 区 
色 の 旗 の と ころ まで 転 が せ ば いい 。 

と ころ が 、 こ の ボー ル が や っ か い 。 
最初 は 止ま っ て いる の で よい の だ が 、 
PAL く ん が 押し て 、 い っ た だ ん 動き 始 
め る と 何 か に ぶつ か る まで その 方 向 に 
ひだ た すら 6 転がる 。 ぶ つか っ て も 、 単 に 
は ね か えっ て 〈 く る だ け で 、 な ん の 解決 
に も な ら な い 。 要 する に この ボー ル は 


@ キ ヤセ ヤラ ンタ 表 


いっ だ ん る わる と 、 を の 面 を クリ ア す 
る まで 動き っ ぱな し な の だ 。 そ し て 、 
悪い こと に この ボー ル の 動き が 速い 。 
を その うえ 、 ボ ー ル に PAL(〈 ん が あ た 
る と 死ぬ ( 炎 に あたっ て も 死ぬ )。 加 え 
て 、 壊 れる 灯 と 壊れ な い 記 が あっ て 
定 や こし い 。 そ うい うわ も け で きら に 、 
ボー ル が 通る と 壁 に な っ て し まう 板 ま 
て ある 。 

お も しろ さ は テク ノ ポ リス ムッ ク の 
名 に か け て 保証 する か ら 、 と りあ え ぇ ず 、 
打ち こん で 遊ん で みて は ほしい 。 や っ て 


みな くち ゃ わか ら な いこ の ムズ さき 。 
ボー ル の 進行 方 向 を 変え る と き は 、 
ボー ル の 動き と 直角 に サカ ッ と 押す し 
か な い 。 タ イミ ング が 要求 きれ る 。 

アウ ト 3 回 で ゲー ム オ ー バ ー。 [ 帳 キ 
ー で ギブ アッ プ 。 スペ ー ス キー を 1 度 
押す と メロ ディ が 流れ 、 も う 1 度 押す 
と ゲー ム が 始ま る 。 ん で て 、 ハ イス ヨ ア 
を 出す と 名 前 (6 女 字 )、 血 液 型 (2 廊 
池 )、 年 (2 文字 ) が 登録 で きる 。 


JUN 8 W W W W W W WM 旧 WM W W W W W 】 


礁 ちせ らん 


こわ れる 壁 A 上 に 同じ 


こわ れる 壁 B 


(こわ れる と ちゅ う ) | 工 に 同じ 


素通り し 、 こ われ な い 壁 に な る 


田 変 数 リス ト ・ し EE… ド … の ご こごり の 
ME お 〇 …… 面 デ ー タ 用 。 XY イ …… PAL 君 の 座標 


PS 〇 …… 昔 楽 用 ・ XX.YY……PAL 書 の 秘 動 用 
MS お 〇 …… の この 表示 用 ・P.O……Ball の 座 皇 

HS…… バ イズ コア ・ PP. 〇 OO……Ball の 移動 用 

ら じ …… ズ コア ・ CO……Ball が 堅 を 通う だ の ご うつ ガ 
FRNO や | 印 雪 > NIIA や see ハイ スコ ア 者 の 名 前 
De BL お ……/ \ イ スコ ア 者 の 還 液 型 


19 REM ++ N.F.G. BY ChizeLun chan ++ 
2g9 SCREEN1,9 の 99:COLOR15,9,9:KEYOFF : MIDTH3 


2・CLS:DIM ME$(9,12) :CH$S=" イコ メル ェ ア "ELOCATE 1 
1 19:PRINT "ちょ っ と まっ て て !“" 

39 P$(2)="t245v13o5r2e2L4edegg-2d1d4d19@" 
・P$="t245v11o4e2r2d2r2e2r2L4g-gg-":PS(1) 
=P$+"g19":P$S(9) =PS+"d19" 

49 PLAY"v14t23go5L4bbo6co5bbbr5r5bbo6co5 
bbaagaaal1bb" 

5 の 9 DEFINT A-Z:DEFFNZ(X,Y) =VPEEK(X+Yw32+& 
H1899) :FOR 1=529 TO 983:S=VPEEK(BASE(7)+ 
1 ) :VPOKE BASE(7)+1I,S OR S/2:NEXT:ONSPRIT 
EGOSUB259 


69 FOR 1I=@ TO 8:S$="":FOR J=1 TO 8:READ 

A$:S$=S$+CHR$S(VAL("&H"+AS) ) :NEXT:SPRITES 
( 1 ) =S$:NEXT:FOR TI=&HAA TO &HDA STEP 8:FO 
R J=9 TO 7:READ B$:VPOKE 1Ix8+JjVAL("&H デ + 
B$) :NEXT:NEXT:PLAYPv13o5t25gL4 ど 7 

79 FOR I=&HA1 TO &HA2:FOR J=9@ TO 7:READ 


A$:VPOKE TIx8+JjVAL("&h"+AS):NEXT:NEXT 

89 FOR 1=21 TO 28:READ AS:VPOKE &H2999+I 
5VAL("&HP+A$S):NEXT:FOR 1I=9 TO 3:READ MS$ 
(TSNEXT * 

9 の FORI=1TO7STEP2:FORJ=1T012:READ AS$,BS$: 
ME$( [,J) =A$:ME$S(T エ +1J) =BS:NEXT:NEXT 


ん 一 っ と ね ー。 夏休み に 東京 に 行き ます っ / 
な ぜ な ら 、 ボ ポー ス テッ ク 桂 に 入れ て も ら う た め 
と 、 テ クノ ポリ ス 編 集 部 に 泊まり こん で 1 週間 
編集 部 員 と な る た めで すっ / よろ し く お 願 い 
し ます ね いっ / TEHJIRO さん 、 お た が い が ん 
ば ろう ね っ / 

(うてん 、 う ち に 宿泊 設備 は あり ませ ん よ [ ぁ |) 


> 人 5 員 各 宮 な 
1 た お IENDS> 
テム つゆ 6 さあ まく 


SN\ 


Gy 


うう づら < し スズ . かえ 、 も ま 、 た 世 い ぅ っ ! 


9fNCHf 1 〇 州 理 


| 上 有 WW 月 朋 BN  W W W MI W  B 
ト 月 MM MI MM MM MM MM MM MM MM 」 


・ AGS…… ハイ スコ ア 者 の 年 齢 。370-460 面 作り 

・ プ ロブ ラム の 説明 ・470-530 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
・ 10-140 初期 設定 ・540-590 スプ ブラ イト デー タマ 
・150-240 メイ ン ル ー チ ン 。600 一 600 キャ ヤラ クタ デー マイ 
・250-270 アウ ト の と き の 処 理 ・670 残り 表示 用 デー マ 
・280 一 330 キヤ ラガ 何 グ に ぶつ か つ だ と : 680-1190 面 デ ー マ 

・ き の 処 理 
・340-360 フリ ア し た と き の 負 理 


199 NAS=" ちせ ふら ん !":HS= う gg:BL$S=" BP:AG も =" 1 
6" 

119 SC=g:RO=1:LE=2 

129 X=15:Y=11:P=16:Q=11:XX=g:YY=g:PP=9:Q 
Q=9:TT=1999:C0=9 

139 GOSUB379:LOCATE9,9:PUTSPRITEg,(15x8 
11*8),15,2:PUTSPRITE1,(15x8,11w8),84 
149 PUTSPRITE2,(16x8,11x8) 9,7:PUTSPRITE 
3 う ,(16x8,11x8),88 

159 REM ++ MAIN ++ 

16g9 S=STICK(9) :XX=(S=6GORS=70RS=8) -(S=20R 
S=30RS=4 ) :YY=(S=1)-(S=5 ) :X=X+XX:Y=Y+YY・:P 
E=FNZ(X ぁ Y):IF S=@ THEN 199@ ELSE IF PE>&H 
B1 AND PE<&HC3 THEN 399 

179 IF X=P AND Y=Q THEN IF ABS(XX) く >ABS ( 
PP) OR ABS(YY) く <>ABS(QQ) THEN 299 

189 SPRITEOFF:PUTSPRITE9g,(Xw8jYw8) ,15(S 
-1)/2:PUTSPRITE1,(Xw8jYw8) 64 

199 IN$=INKEY$S:TIF PE=&HAA OR IN$="D" 
IN$=“"d" THEN GOSUB259 

299 P=P+TPP:Q=Q+TQQ:PK=FNZ(PQ) : IF PK<>32 
THEN ON (PK-&HAA)/8 GOSUB 319,329339 
219 SPRITEOFF:PUTSPRITE2,(Pw8,Qw8) ょ 97・P 
UTSPRITE3,(Px8,Qw8),8,8:SPRITEON:GOSUB 4 


OR 


き 99 


229 IF CO=1 THEN CO0=@:LOCATEP-PP5Q-QQ:PR 
INT" イ "iPLAY"o4c64b" 

239 IF PK<>32 THEN ON (PK-&HAA)/8+1 GOSU 
B 259,249,249,249,349,289 

249 LOCATE26,7:PRINTUSING" 六 拍 作 ":TT:TT=TT 
=1sTF TT THEN 169 ELSE PLAY"0O3CDERCDE" :6 
0SUB279 

259 PLAY"V1304B5L6AGFEDCR" 

269 IF PLAY(9@)THEN269 

279 LE=LE-1:IF LE<9 THEN 479 ELSE SPRITE 
OFF:RETURN129 

2Z89 CO=1:RETURN169 

299 PP=XX:QQ=YY:X=X-XX:Y=Y-YY:GOTO 199 
399 X=X-XX:Y=Y-YY:GOTO199 

319 PLAY"O4a64“":P=P-PP:Q=Q0-QQ:PP=-PP:QQ= 
-QQ:RETURN2Z239 

329 LOCATEP,Q:SC=SC+5:PRINT" ツ PEPLAYPo3c6 
4g64":P=P-PP:Q=Q-QQ0:PP=-PP:QQ=-QQ:RETURN 
239 

339 PLAY"oO4d64":SC=SC+19:LOCATEP5Q:PRINT 
"アツ :P=P-PP:Q=Q0-QQ0:PP=-PP:QQ0=-QQ:RETURN23 


g e 

349 TT=INT(TT/19)w19:FORI=TTTOgSTEP-19@:S 

C=SC+19:LOCATE26,7:PRINTUSTING" 共 韻 共 基 " 5 TPL 

AY"o4L64a":LOCATE25 12:PRINTUSTING "音韻 若 韻 # 若 

3 

359 IFPLAY(9)THEN359 

369 NEXT:R0=R0+1:FURI=9TO599:NEXT:TIFRO=9 

THEN479ELSERETURN129 

37 軌 REM ++ screen aking ++ 

389 LOCATE8,5:PRINT STRING$(16 ょ ど イ ”):FOR 

I=6 TO 17:PRINTSPC(8) ij" アイ PiSPC(14) 1 アイ":NE 

XT:LOCATE8,18:PRINTSTRING$(16" イ " ) 

399 FORI=6TO17:FOR J=9 TO 22:LOCATEJ, 1i:P 

RINT MID$(CH$,(VAL(MID$S(ME$(ROT-5) ,J-8 
1 ) ) ) 1 ) : NEXT:NEXT 

499 LOCATE3,22:PRTINT "= ちせ ふら ん ちゃ ん ゐ " れ ね せ ふん つ 
1985 =":LOCATE19,2:PRINT"P= N. F. G. =“" 

419 LOCATE25,5:PRINT"=TIME=":LOCATE2519 
・PRINT" = て ん すう ="”:LOCATE25,15:PRINT"=LEFT=" 
:LOCATE2,18:PRINT" て よさ す っ ! ど 7 

429 LOCATE1,5:PRINT" = さい こう =“"kLOCATE5 11:P 
RINT" さ ん ":LOCATE4,13:PRINT" さ い ":LOCATE3 ぅ 16 
・PRINT" が か が よ た ! ど 

439 LOCATE17:PRINTUSING " 間 寺 甘草 作 基 "HHS:LOCA 
TE 7-LEN(NA$) ,19:PRINTNA$S:LOCATE2 13:PRI 
NTAG$:LOCATE116:PRINTBL$ 

449 LOCATE26,7:PRINT" 199" 

459 LOCATE19,29:PRINTUSING"= SCENE 共 革 =" 
iRO:LOCATE26,17:PRINT MS$(LE) 

469 LOCATE25,12:PRINTUSING" 暮 苦 基 若 甘 衝 "5SC:RE 
TURN 

479 SPRITEOFF:CLS:PUTSPRITE2,(9,298) :LOC 
ATE8,6:PRINT"G A ME OVE RP:C=9@ 

489 FORI= の TO129STEP4:PUTSPRITEg ゥ (TI:89) 1 
5,1:PUTSPRITE1,(1T,89),8,4:FURJ=g9TU39:NEX 
T:NEXT:PUTSPRITE@,(T,89),15,5:PUTSPRITE 1 
> (1,89) 86 

499 LOCATE9,22:PRINT"HIT SPACE KEY!":IFI 
NKEY$< く >" "THEN499 

599 IFSC<=HSTHEN529ELSEHS=SC:LOCATE8 12: 
PRINT"You Are Hi-Score":LOCATE8,14:PRINT 
"Name[6w]"::A$S="P:TNPUTNAS 

519 LOCATE8,16:PRINTPBLood[L2w ま て よさ] "jj:TNPU 
TBL$S:LOCATE8,18:PRINT"Age[2w ま て よど::TNPUT 
AG$ 

529 IFPLAY(9)THENIFSTRIG(9)THENRETURN116 
ELSE52g@ 

539 C=Cw-1+1:PLAYPS(2) ,P$(C) :GOT0529 

54 軌 REM ++ spPFite data ++ 

559 DATA 3C,7E,7E,7E,9g9 7E5FF5D73C)7E 7 
A7E,9 の 99,3E7FF5 


569 DATA 3C,7E,6A,7E,99)7EFF,EB,3C)7E 5 
E7E)9 の 7C)FE,)AF 

579 DATA 99,99,99,99,3C, の 9 の 9 の 9, の 9)18,96,9 
3 うぅ ょ 76jD7F6F7F6 

589 DATA 99,99,99,9 の 9, の 98,98,98,98,1C,3E, る 3 
E,3E,1C, の 9 の 9 

599 DATA 29,49,C1,C1,E3,FF 7E,3C 

699 REM ++ chara. data ++ 

619 DATA 19,9A,BE,77,55,4122,DD 

629 DATA FD,FD,FD,99,DFjDFjDFj9 の 9 FD,FDF 
DDFjDF DF gg 

639 DATA EC,55,B9,99,5B,95,CE,99,69,787 
E578,79,69,49,E9 

649 DATA 7E,81,95,A9,B5,B9,81,7E,19,18F 
C5FEFC,18,19,gg 

659 DATA FF,C3,C3,C3,FFjDF DF FF,E7,F7)F 
E 3E る う F ,3F ,1F ,gE 

669 DATA 61,6E,81,81,A9,74,39Fg 

679 DATA いま せん ひとり! , ふ たり! , さ ん に ん 

689 REM ++ scene data ++ 

699 DATA 11141112114135,11111211211111 
799 11111222211111,13311311311331 
DATA 31114121141113,13161224216131 
DATA 31211122112213,11111211211111 
DATA 31213111131213,23222211222212 
DATA 34213111131243,11111111111141 
DATA 31263111136213,23222211222212 
769 DATA 31211122111213,1111121121111 1 
DATA 31114112141113,111612422161 1 1 
DATA 31121222211113,13111311311131 
11411111111411,13311222211331 
11226121162211j11111311311115 


11111111111115j11111611611111 
16242222224261,14111111115141 
12433333333421 13133133133131 
1433333333334 1 , 13332222223331 
12333111133321,13332111123331 
12333111133321,13132111123131 
889 DATA 12333111133321,13332111123331 
DATA 41333333333314,13332222122331 
ツ 99 DATA 1433333333334 1 , 13313333113331 
12433333333421,13331333311331 
16242222224261 13333133331131 
OU1W1T111111。11111114111111 


11111411412315,51211211111111 

DATA 11111244222131j41411411111361 

11161111621313,11211211111111 

DATA 33336111123131,1121122212221 1 

DATA 33332611623333,11211211211411 
DATA 33932111123333)11211211211211 
DATA 33332611623333,11233211244233 
DATA 33432222223333,11233211211211 
DATA 34414161161113,11211211211211 
DATA 44414111311141,1123321124421 1 
DATA 44414111311411,11111211111316 
DATA 22214161163111,11111211111211 


11111141412215,51111123616161 
11111244222131,114222321 1 1 1 1 1 
DATA 33361111121313,12111123111 1 11 
DATA 33326131123121,141116321 1 111 1 
DATA 3332261 1 123333 , 3 る 3321 1 1 1 13333 
DATA 33322111134132,323231 1 1112333 
DATA 3332261 1123333,333321 1 1 1 12333 
DATA 33322222223333,6111163261 1 1 1 1 
DATA 33314161613111.61111144411111 
DATA 44364646464121,23111133141111 
DATA 44444444444421,6111112331311 1 
DATA 22264646464 1 1 1 666666322121 1 1 
1299 ' = Chltzelun chan presents 1986 = 


77Z 


Ce 


カッ テン 


パス ズル 


FOA ん SX(8/MSX2 


衣 ROSH 


央 骨 串 省 央 中 | 川 央 
央 上 有 央 由 省 中 川 六 肖 M 央 中 中 風 川 由 川 
省 品 あ <・・ < 肖 目 層 *<・ < 上 
川邊 用 朋 昨 E 壮 間 山 | 帳 車 有朋 有人 英 間 中 
吊 川 | 吊 川 | 


則 TTTDTUTTI 昌 較 上 前 昌 前 肖 用 胃 和則 s パ ンプ ネコ を カー ソル キー で 操作 し 
で は 、2 面 の わか ② ま ず こ の 青い 玉 を て カッ チン を 穴 に 押し こめ ば よい の だ 
りや すい 解き 記 を ば 。 右 ス ミ に 押し こん で 。 が 、 カ ッ チ ン は 糸 (3 キャ ラ 分 まで て 伸 
びる ) で つなが っ て いて や っ か いな ん 
だ よね 。 緑色 の 玉 は ジャ マー ブル 。 カ 
ッ チ ン が 動く ジャ マ に な る の で 適当 に 
移動 させ て 道 を 確保 し よう 。 た だ し 糸 
の 上 を 玉 は 通れ な い の で よく 考え る こ 
遇 則 明 と 。 6 回 ギブ プア ッ プ ' (スペース キー) 
上 財 する と ゲー ム オ ー バ ー。 う 一 ん 8 面 が 

な ん だ か よく わか ん な い 。 謎 で す 。 を 
れ か ら BGM が な か な か いい よ 。( よ ) 


パソ コン を 買っ て か ら 1 年 7 か 月 。 記念 すべ 
き 採用 で 、 ポ シェ ッ ト さ まさ まで す 。 こ れ を 
機会 に どん どん お も し ろ い ゲー ム を 作っ て い 
きた いと 思っ て お り ま す 。 こ の パズル は 結構 
難し いで す よ 。 キミ は 何 面 まで と ける か な ? 


川 川 員 川 川 串 馴 吊 

川 有 人 副 串 串 信 | 章 川 央 風 風 用 川 川 
ゆあ ・ 川 

ei 上 川 員 川 * 川 較 華 相 用 骨 | 前 IE 芋 料 川 | 

3 川 ゆあ << 氏 昨 


出川 川中 上 
川 員 上 用 用 用 川中 則 則 促 m 王 川 有 川中 


③ ざ ずり ずり こと 赤い 玉 ④ こ の 位置 まで カツ 
(カツ チン ) を 動 ひ し 。 チン を 持つ て きた だら 。 


川 風 串 省 

央 央 出 四 央 旧 下 川 | 

川 

川 M 中 央 由 地 上 骨 央 
* < 出 


昌利 川 1 
川 央 川中 省 由 中央 


⑥ 再 び ず り ず り と カ 
ツチ ン を 動か し て 。 


⑤ も つう ひと つの 青い 
玉 を を スミ に 入れ て 


LR 8 8 BR 8 8 8 9 上 ル 計 朋 8 8  W 3 W 8 W 胃 
RM 3 3 は BB HB 8 は 3 8 8 。 8 。 8 BB BR 8 8 8 


則 由 正伸 中 
上 M 央 風下 M 川 ⑦ は い 、 これ 
川 2 イー 押し こん で 


川 風 中 上 
川 風 骨 風 風 川 川 で き あ が のり / 


19 CLEAR:SCREEN1,9,9:MIDTH32:KEYOFF :COLO 
R 15,1,1:DEFINT A-Z:DEFFNV( 1 ,J) =VPEEK(61 
44+1+Jw32 ) : VPOUKE8294,298:VPOKE8295,48・VP 
0KE8296,64:L=5:R=1:SPRITE$(9) =“"$~"+CHRS( 
255 )+" ロ ス < ぬ 7":DEFUSR=&H99 

29 0$="VT159S1M6999L405" :0$(9)="GEDEGEDE 
BBAA8A8GEGR6" :Q$(1) =0$(9) :0Q$(3) =0Q$(9):0S 
(2)=“"06D8D8DDDEEDREEDD8D805BA8G8AR6" 

39 FOR 1=9TO6:READA$,B$:FOR J=9T07:VPOKE 
VAL(T&H"+AS$) *8+J,VAL("&H"+MIDS(B$,Jw2+1 
2) ) : NEXTJ, 1:Z$="OTSUKARE SAMA !!" 

49 FOR 1=1TO19:READP$( 1 ) ,H(1I) ,T(I) ,U(1) : 
NEXT:E$="GAME OVER" :PLAYOS 

っ 9 A=T(R) :B=U(R) :G=9:K=H(R) :X=A:Y=B:F=9 
69 FORI=1TOLEN(P$(R) )/11+1:LOCATE11,4+1: 
PRINTMID$(P$(R) ,11wI-19,11) :NEXT:LOCATE6 
)17:PRINTUSING"NUMBER# 基 / PAMPUU #":R:L 
79 IF PLAY(9) THEN 7 ELSE PLAYOS 

89 S=STICK(9) : IF(S+2)MOD2=g THEN 129 

29 M=(S=7) -(S= ぅ ) :N=(S=1) -(S=5) :A=X+M・B=Y 
+N:C=X+Mw2:D=Y+Nw2:V=FNV(A,B) :M=FNV(C,D) 
:Z=(S+1 )/2:IF V=92 OR V=129 OR V=121 THE 
N129 ELSE IFV=112 THEN A=X:B=Y:GOTO 129 
199 IF V=194 AND W=92 THEN LOCATE C,D:PR 
INT"h":LOCATE A,B:PRINT"\":GOTO12g 

119 IF(V=97AND(M=920RM=1290RM=121 ) ) AND 
K く 3 OR (V=97ANDM=129) THEN K=K+(M=129)-( 
M く >129) :G=G-(M=121 ) :LOCATE C,D:PRINT CHR 
$(97-(M=121 ) x24 ) :LOCATE AiB:PRINT CHRS( 1 
29+(M=129)x28) ELSE A=X:B=Y 

129 X=A:Y=B:PUTSPRITE 9,(Xw8,Yw8),15:IF 
STRIG(9) OR G=2 THEN PUTSPRITE 9,(9,298) 
:CLS:A=USR(9) :GOTO 149 

139 IF PLAY(9)=9 THEN PLAYQS(F) :F=(F+1)M 
0D4:GOTO 89 ELSE 89 

149 PLAY"S8M79905L8":R=R-(G=2) : し = し L+(G<2) 
:IF R=11 OR L<9@ THEN 159 ELSE IF G=2 THE 
N PLAY"GEDEGEDEBBAA16A16GEG32R" :GOTO 59 
ELSE PLAY"EGDFEGFDC32R" :GOTO 59 


カッ チン カッ チン カッ 
チン な ー っ 」) と くら あ 


159 PLAY"GFEDCEC32RR" :LOCATE 11+(R=11 ) *3 
511:IF R=11THEN PRINT Z$ ELSE PRINT E$ 
169 IF STRIG(9) AND PLAY(9)=9 THEN L=5:R 
=1:CLS:GOTOU 59 ELSE 169 

179 DATA 5C, り 9999999999999999,61,991C2E5F 
7F7F3E1C,68,991C2E5F7F7F3E1C,79,997F7F7F 
7F7F7F7Fj71,FFBEDDAAD5A2C1FF,78,99999998 
14989999,79,997F41414141417F 

189 DATA\\ppDPP ギ キキ \\\ キ DD キキ \ キ DDDPP ギ キキ \D\ キ h\h\yp 
半 六 D 半 Xa 半 半 DP キキ PDD ギ キキ キキ D キ キキ キキ ppppPP> 1 13,7 
199 DATA 半 半 半 半 半 半 PDDD キ DDDPDDPDP キ \D\ キ p\ キ yaxXa\p 
キキ Dp キ ギ hDDDD ギ キキ DDD 半 キキ 半 キ キキ キキ DDD ギ キキ キキ キキ ppp キ ppppDp 
PDPD ギ キキ >2,186 ツー ニー ニニ く 2> 
299 DATAPDPDPDPDDPPDP キ DP キ キキ キキ キキ \ キ DPDP\ キ h キ h キ h キ キ 
PP 半 半 PDa 半 \ キ h 六 pphhhya ギ キキ DPDD ギ \D キ ph キ D キ キ p キ \ キ ppp 
半 半 DP キ DDPDD キ DPPP\ キ >9,15,19 ミー ニー こぐ ③> 
219 DATAPppPp\ 半 DPPP ギ Py 半 DPDDP ギ キキ DDP キ \\ キ XXXa 半 半 
DDP ギ \hhhh ギ キキ DP D キ キキ キロ キキ DDD キ DDPPPPDDPDP\ ギ \ キ 3,13, 
6 ーー ぐる 條 う 
229 DATA\ キ DPPPP ギ \PPPPP キ キキ DPPDP キ DDp\\h キ ax\h キ 
PP キキ hhD キ \a ギ ロキ DD キキ キキ D ギ キキ DDD キ ロキ キキ キッ キ pp キ ppppD 
半 六 半 D 半 ギ 半 半 キ キキ DPDPPP ギ 1,13,19 > ウニ ニー ベ で 5 か 
239 DATA 半 半 \qqqqq ギ キキ \\\qQq ギ キキ q キ キキ キキ \q キ キ h\aqqq 
qqq キ hhhxh\\qq ッ キキ ロキ a キ h キ qqqqq キ キキ \ キ qqq\\\ キ qqq 
qqq ギ キキ 1 17,6 ・ リ ニー ニー く 6> 
249 DATA 半 半 半 DDDPDD ギ キキ キキ PD キロ キ D DD キキ キキ D キ キキ \\Dp キ 
キキ 放 キ キ aXAhhy ッ h 半 半 キ キキ Dp キ キキ キキ キキ キ Dp キ ロキ DP キキ \\\\ppp 
PD D キ キキ キキ キキ キキ キキ キキ ) 1, 14,8 > ニニ デー く アツ 
259 DATA\ hhhhhhh hh まま まま hh  h\\h\a\\h 
キ h\a キキ h キ h 半 hh 半 \ 半 hh\ \hxxxxxh\\\ キ ッッ ッ 
アツ 半 半 アア アア ツア 半 半 そ 2,16,9 = テー くね 8 う 
269 DATAqqqqqqqqqqqqh キ \\h\\ ま hq q キ h\\h\\hy 
qq 半 六 ddqqq ギ aqqhhqMSXq\xqq\\qqqqq\ キ aqq\h\\h 
ギ キキ ロ 半 qqh ギ キキ \\ ま \\hqqqqqqqqqqqq) 1,19,6: ! く < の > 
279 DATA\\\\\hhh\\\\hhhhh\hhhhh\x \h\h\\x 
キキ ま X \ ギ hah 。 xX\Xx\xh\xh x\xx\xh\xh x\xp\phhx 
h p\pphph\ah phD ギ キキ h\\hh \\\ キ ま ロッ キキ \h キ \\\ キ 
キキ hhhhh\\\) 3, 16,6 ・ リ ーー く 1g> 


田 プロ ブラ ハム の 説明 

10 初期 設定 

20 BGM 設 定 

30 ャ ヤラ 作成 
40 面 バ ター ン リ ー ド 
50 変数 初期 化 

60 画面 作成 

70 WAIT 

80 キー 入力 

90 秘 動 処理 

100 ジ ヤ マ ツー ブル 秘 動 
110 カツ チン 秘 動 
120 バン ブ ネ コ 秘 動 
130 BGM 

140 リア ・ や り の 直し 負 理 
150 ゲー ハム オー バー 
160 リリ ブレ イ 負 理 

170 ャ ヤラ フラ クダ デー 
180 一 270 面 バ ター ン デ ー タ 
田 変 数 リス ト 


人 。 生 で の 秘 動 先 の 座標 

の 2 生 P 移動 ジウ キヤ ラ 先 の 座標 
Koesns 7v に 入 つ だ カッ チン の 数 
FCUD…… 初期 の 糸 の 長 さ 
本.2339 糸 の 長 さ 

困 eewe バン ブ ネ コ の 残り 
MLN……… バン ブ ネ コ の 移動 用 
選 届 (で 面 バ ター ン 


T(n). UnD)…… バン ブ ネ ココ 初期 訂 標 

WV…… 秘 動 先 の キ セ ヤラ フタ コード 

W…… 移動 ジウ キヤ ラ 先 の キャ ヤラ クマ タ コー 
ド 
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W みち 


HGh 品 NrUJ ら DD む し 私 1QG 山 こ h 品 MNO 
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山 志 調 じ 也 6 
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トー へ ホキ ー ト ホー 愉 邊 ビレ 


っ 6S” 所 宰 NeG 公 の の 人 に 選 S「 で 
で 」 役 表 邊 衝 症 M\9 陣 ひじ っ 0 人 S ロロ で 
G「 で を で で 人 で つく を で 」 和 を 「 ル で 
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| 明月 用 朋 用 MM 有朋 有朋 MM 肖 還 MM MM  』 四 2 
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つつ 
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カ 


の MSX 版 


(FM- 7 ) 
も 来 


ゝ 


画 方 と も よ ヵ 


7 
こ O 


Se 公 ) -J 1 > の 
へ 全 っ 凍 の 
\ ト 2 1N ^? こう ミミ 
H3 9 と メリ) 。 い 「 己 

1 ヽ で o に ー トン 
IN Z を O や 2 ロ 
8 っ や 二 8 
KR な りら 失 才 民 ゃ 
HH ゴーゴ で っ > 記 る 中 
っ り 褒 4 求 SS 
op KK 9 本 円 る 
@ 古人 8 
2 ーー ぐつ 4 


で そちら を 見 て ね 。 


同じ な 


ロ ツ 


ざさ 


フ 


方 向 ( 


と その 
す 


KN 
和 


法 は IX| カ ー ソ ルキ 
動か し 、 ブ ロッ ク の 動か し 7 


方 


操作 


し い 。 


全部 で 20 面 。 面 ご と の メッ セ 


ザ が 、 な ん と や や 


うぅ 一 


O 


oN 


て 


E 


ロ 


> ら 人 入 つ 


カ 


痢 の ほう 
スペ ー ス キ 


J 


方 向 と は 


がり 。 


ちよ ょ つ 


(は ) 


ザ カ EC よ す 。 


びり ユー モア を 加え まし た 


( 


ー ジ か カ 


⑲⑯ 幡 災 GH せ HH や "に @ 還 nh ロ 


1 編入 か” ⑨ 地 軍 紀 か い 雪 虹 けり 慰 つ 志 つじ ” 地 っ 
〇 On(QS リ て くら 似 窒 " 


RG 
窒 KN 7 
S ぐ きじ 
YY 3S 
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ト BK 
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すき: 
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ざ 園 マ 
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IS D 
内 人民 
所 べ j 
当 
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CD 5 GS 
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らき 
hh、 oO 〇 〇 くく J 
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リア / 


DATA の リス ! 
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ん だ 時 の ブルー プロ ッ ツク 
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G 
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白い プロ ッ グ を 動 ガ すず 


330 一 370 


110 一 150 ブ プロップ を 押す 


7 アグ 


Z2 の 


19 CLS:B $ ッ グ プラ ・ ・ 
:COLORi171:WTDTH2219295KEYTOEEAREEANTA 
R$(13) :L=&H1899 

2Z9 FOR 1=&H398 TO &H327:READ A$:VPOKE 1, 
VAL("&H"+A$) :NEXT 

う 39 RESTORE :FOR 1I=&H389 TO &H39F:READ A$・- 
VPOKE IiVAL("P&h"+AS) :NEXT 

49 FOR 1I=&H349 TO &H35F:READ A$:VPOKE 1, 
VAL("&H"+A$) :NEXT 

っ 9 B$="":FOR IT=9 TO031:READ A$:B$=B$+CHR$ 
(VAL("&H"+A$) ) :NEXT:SPRTITE$(g) =B$ 

69 VPOKE &H2g9C,113:VPOKE &H2g9D,241・:VPO 
KE &H2919,294:VPOKE &H299E,124 

7 A$=CHR$(31)+CHR$S(29)+CHR$(29)・D$="ab“" 
+AS+ "Cd" EE も ="h1 "7+AS+ す "jkK"・FS お = アー "+A も +7 の 
・G$ も =" pq"+A$S+"FsS" 

89 CLS:J=J+1:TIF J=21 THEN 429 

29 FOR 1=9 TO 23:LOCATE 9 の 9, 1T:PRINT "@@@@@@ 
らら らら @@@@@@@@e@@e@@@"・:NEXT:FOR 1T=4 TO 19・ 
LOCATE 4,1I:PRINTSPC(16) :NEXT:X=32:Y=X 
199 RESTORE 599:FOR 1I=@ TO (J-1)x4:READ 
A$, BS ,C$,Z$:NEXT 

119 FOR 1I=4 TO 18 STEP 2:READA$: IFA$=" 99 
"THENNEXT1I :GOTO159g 

129 A$S=BIN$(VAL("&H"+A$) ) ・A$S=STRTING$(8- し 
EN(A$) ,48)+A$ 

139 A=9:FOR Z=4 TO 18 STEP2:A=A+1:LOCATE 
Z5T:TIFMID も (AS)A)1)="17"THENPRINTE$ELSEPRI 
NTF$ 

14g NEXTZ:NEXT1I 

159 FORI=9T02:READA,B:LOCATEA,B:PRINTD$・: 
NEXT1I : READK,A$ 

169  @@@@@@⑨ メイ ン ルー ナン @@@ の の らら る 

179 LOCATE 25,4:PRINT"LEFT":K::LOCATE 25 
>19:PRINT"TSTAGE":LOCATE 27,12:PRINTJ:LOC 
ATE 25,16:PRINTA も S:LOCATE 27,18:PRINT" め ん 。 


189 PUTSPRITE 9@,(X,Y) 15,g:S=STICK(g) ・ST 
=STRIG(g) :A=X/8:B=Y/8 

199 IF ST AND VPEEK (L+A+Bx32 ) =97 THEN 2 
2Z9 ELSE IF ST AND VPEEK(L+A+Bx32)=194 TH 
EN 349g ELSE IF S=@ THEN 189 

Z99 XX=((S=7)-(S=3) ) x*16:YY=((S=1 ) -(S=5) ) 
# 16・XX=XXー((X+XX く 32 ) -(X+XX>148) ) *16:YY=Y 
Y-((Y+TYY く 32) -(Y+YY>148) ) *16: AA=XX/8・:BB=Y 
Y/8 

219 X=X+XX:Y=Y+YY:GOTO 168 

229 '@@@@@ MOUVE BLOCK の の ひひ @ 

239 IF VPEEK(L+X/8+Y/8x32) く >97 THEN 16g 

24 り の A=X/8:B=Y/8 

259 M=VPEEK(L+A+AA+(B+BB) x32) :・TIF M=32 DR 
M=133 THEN 329 

269 GOSUB379:C= の :TIF VPEEK(L+A-2+Bx32 ) =97 
THEN C=C+1: IF VPEEK(L+A-4+Bx32 ) =97 THEN 
C=C+ 1 

279 IF VPEEK(L+A+2+Bx32 ) =97 THEN C=C+1・I 
F VPEEK(L+A+4+Bx32 ) =97 THEN C=C+1 

289 IF C=2 THEN 419 

299 C=g: IF VPEEK(L+A+(B+2) x*32) =97 THEN C 
=C+1 : ITF VPEEK(L+A+(B+4 ) x32 ) =97 THEN C=C+ 
1 

う 99 の IF VPEEK(L+A+(B-2 ) *32) =97 THEN C=C+ 
1:IF VPEEK(L+A+(B-4 ) x*32) =97 THEN C=C+1 

319 IF C=2 THEN 419@ ELSE K=K- 1 : IF K=gTHE 

N 39g の ELSE169@ 

329 LOCATE A,B:PRINTF$S:A=A+AA:B=B+BB:LOC 

ATE AB:PRINTD$:TF A>3 AND A<29g AND B>3 
AND B<29 THEN 259 ELSE LOCATE A,B:PRINTG 

$:GOTO 389 

う 39g '@e@@@@@@ MOVE J.BLOCK @@@ 

34 急 IF VPEEK(L+A+TAA+(B+BB) *32) =32 THEN 3 
69 ELSE GOSUB379 

3 う 59 K=K-1:TIF K=g THEN 399@ ELSE 169 


369 LOCATE A,B:PRINTF$:A=A+TAA:B=B+BB:LOC 

ATE AjB:PRINTE$:GOTO349 . 

379 SOUND 6,9:SOUND 7,7:SOUND 8,16:SOUND 
12j7:SOUND 13,9:SOUND7,69:RETURN 

う 89 '@e@e@e@@@ MTSS | | @@ の の の の の らら @ 

399 LOCATE 51:PRINT"+ YOU MISS +":FOR 1 
=9 TO 5999:NEXT:GOTO 99@ 

4 りり ららら @ の @@@ CLEAR | の の の ひら の らら @ 

419 A$S="w YOU CLEAR !! w":LOCATE4) 1 :FOR 
IT=1 TO 16:PRINTMID$S(A$, 1 1 ) ::FORZ=9T059: 

NEXT:NEXT:FORT=gTO4999:NEXT:GOTO 8 

42 の の  '@ ら の らら @@ ら @ END @ ひ ひら の ひら ひら の ひら の の の 

439 SCREEN1:CLS:FOR 1I=2 TO 15:COLOR 1 1 
・BEEP:FORZ=9T059:NEXTZ:NEXTI:COLOR 15,1, 
1 

44g FOR 1I=2 TO 15:COLORTI:LOCATE 5,8:PRIN 

T" お め て ふと う せよ ん めん グリ アー !17:LOCATE 5,19:PRIN 

T"YOU ARE PAEFECKT PLAYER !!":LOCATE19, 1 

2:PRINT"THE END..":NEXT:GOTO 449 

45 の  '@@ の らら @@@@ CHR DATA @@@ ら の らら の の 

469 DATA 9@F1F,3F,7FFF)FFFF)FF)Fg)E8)E 
4 っ F2 ァ F の 9 の)F の 9 の,F の 9)F の 9 の,FF,FF)FFFF 7F, る 3 う F 1F ,gF 
5 ぅ F9 F の 9)F9)F の 9 の F2)E4E8)F 

479 DATA 7F,FF,C7,8F,9F,9F 9F,9F FEFFF 

FjFF 5FF FF 5FF,FFj9F,9F,9F,9F,8F,C3,FF 7F 
5FF ゥ FF FF FF,FF FFFFFE 

48g DATA 7F,Cg,Ag:99,8884.82,81,81,82,8 
4588 99 AgC9)7F FE)3 う 5,9,11,21,41,81,81 
中 1 21 11 9,5, る 3)FE 

49 の り  @@ の @@@@@ MAZE DATA @@ の のみ @@ 


599 DATA 9 の 9 の 9 の 9 の 9 


519 DATA 99,9 の 9, の, の 2,29,99,99, の 9 の 8 の 8 1 
4 の 6 14 12 3, さ いし ょ 0 

っ 29 DATA 9 の 9,99,9 の 9,94)94)99)99) の 99, の 8 の 6 
8 1212 96)4 ) き ほん 0 

っ 39 DATA 29,89,9 の 9, の 9 の 9 の 9 の 9, の 6)96,9 
6 1616 16, 5 , か ん を ん 

っ 49 DATA の, の 99g,99, の 9,8g, の 9 の 8 の 9 の, の 96, の 8 の 
4 っ 16j12 14 4 ) ま た さま な さい 

っ 559 DATA 9@9,27,95,47,24 84 64 9 の) 96) の 6 1 
9, 14,16,8)6,2Q へ 9 シャル 

569 DATA 55,aaj55,aa,55,aa,55 aa の 6 14 1 
4 14 ぅ 19, 19,6) ア タ ド モス テ 

57g@ DATA 19,99,19,b8,aajeejfe,ba, 19,9 の 6 1 
12 16) 1 6 せん と うき 

っ 589 DATA 99>49g,9 の 1,91,9 の 1 の, の, の 4)9612, 1 
4 の 6)16) 12 7 , と ける か な 

っ 99 DATA 99,92,99,49, の 9,99,8,g9, の 8 の 6 の 
8 14 16,16,5, ム スト イ た さる ろう 

699 DATA 92,99, の の,81,g9 の 949 の の, の 9 19, の 96, 1 
12 16 16 6 へ いき か な 

619 DATA 98,92,9g, の 919 の,92,98,99,98)19, 1 
2 の 98)12,12 6 たい しょう 

62Z9 DATA 9 の, の 9 の, の 9 の, の 99,99,81 9 の E,96, の 98, の 
8 16j16, 1 9 8 な ん か へ ん 

639 DATA 99,9g1,89,99,99,99,89,92, の 6 14, 1 
2 の 6 16 16,)7 な や も そ \ 

649 DATA 94)49)4g, の の, の 9,98,92) の の, の 8 の 4 
8 12 16 12 7 , あ きら め る ろ 

659 DATA 9@2,89,98,29,91,89,94 49)1912, 1 
9 14 16)16)6 トン テン カン 

669 DATA 99,81,99,99,9 の 1 94,99,99,96) 16, 1 
4 の 6)16)14 8 キミ に は ムリ 

679 DATA 9@9,14,99,98,99,9 の 99, の 9, の 896)16, 1 
9 ぅ 19,18)16)8 , あ た まう か え 

689 DATA 98,99,99,99,99,8g9,29,99 の 4) 16, 1 
2 112 16 16 の 9 ちょ っ と ムリ 

699 DATA 29,24,4g,99,99,99,84 9 の 9, 96 の 6, 1 
9,12 16)16 7 ) つ か れる 2 

799 DATA 99,98, の の, の 9 の の,gg,89, の 9 の, の 6 12, 1 
2 の 12 16,9 の 886) ちょ っ と ムリ 


直 ツ クス 


まる ん し 、 


ある よ 


19 ” シ ョ キ セ ッ テイ 
2Z9 SCREEN 1,2:KEY OFF:MIDTH 32:COLOR 15, 
151:DEFINT A-Z:DEF FNA(X,Y) =VPEEK(&H1899 
+X+Yw32):ON SPRITE GOSUB 619:DIM ME$(8,9 
) ゅ X(1)jY(1))P$(2) 

39 P$(9@)="T255V15L804FO5FL4F .D.L8DCDL2C. 
L8C04BO5C04L2BL8BABL2A." :P$(1) ="T255V15L 
804A05AL4A.F.L8FEFL2E.L8EDEDFFDDCDL2C.": 
P$(2)="T299V15L1604B05C04BAGFL8E05SED+04E 
05DC+04E0O5C04A" 

49 FOR 1=1 TO 14:READ A:FOR J=g TO 7:REA 
D AS:VPOKE A+J,VAL(T&HP+AS) :NEXT JI:VPO 
KE &HZ912,&HB9:VPOKE &H2913,&H8g:VPOKE & 
HZ91C,&HE9:C0(9) =15:CO(1) =6 

っ 9 FOR 1I=@ TO 7:B$="":FOR J=1 TO 32:READ 
AS : B$=B$+CHRS(VAL("&H"+AS) ) :NEXT J:SPRI 
TE$(T)=B$:NEXT 1I 

69 FOR I=@ TO 7 STEP 2:FOR J=1 TO 9:READ 
ME$S( エ ,J):READ ME$(T+1,J) :NEXT J,1I 

"くも 生ま ラ 

89 CLS:FOR 1I=@ TO 7:PUTSPRITE 1,(9,299) : 
NEXT 1I:SP=9g 


99 PRINT " お お お お お お お お お お お お お 

お " 

199 PRINT " お お お お お お お お 
あお" 

119 PRINT" お お お お お お お お お お お 
129 PRINT" お お お お お お お お お 

お " 

139 PRINT" お 。 お お お お お お お お お お お お お お お お お お お 

お " 

149 PRINT 

159 PRINT" お お お お お お お お お ぉ " 
169 PRINT" お お お お お お ぉ お ど 
179 PRINT" お お お お お お お お ど 
189 PRINT" お お お お お お ぉ お ど 
199 PRINT" お お お お お お お お お お " 


め ス ペー スキ ー で ゲー ム ス タ ー ト 。 カ 
ー ソ ルキ ー て 白 と 赤 の 帽子 男 を あや つ 
り 、 一 定時 間 内 に 黄色 の 箱 を 取る ゲー 
ム だ 。 帽子 男 は 同時 に 同じ 方 向 に 移動 
2 人 が ぶつ か る と ゲー ム オ 
ー バ ー に な る 。 ま た だ 、 青 い モ ンス タ 
ー に 捕まっ た り 、 制 限 時 間 を 越え た 
り し て も ゲー ム オ ー バ ー。 
ター を 止め る 「 時 計 」 と モン スタ 
ー へ の 無敵 薬 が 入っ て いる 「 つ 
ぽ ぎ 」 と いう マジ ッ ク ア デイ テム る 
(効果 に 時 間 制 限 あ り )。 
全部 で 8 面 。 楽 し いよ 。 


269 


MSX((ck/MSX2 


# 
! 肥 |MPULSE 
W 
後 - て ち を と C 使 S ま C あ あぁ 紀 
、 NL 2 が 421/ 六 
1 RS せっ 2 ろ 1 し は | ま が 
W 匠 BX よ M と で の て 1 を し と の 
W に | 任 - S き 名 い 々 M や た うみ 
全て 言 な 衣 S て R の U て R 自 き 
よ 2 
B 0 よわ ん だ えす / 間 しぃ い ン 信 ん 
| で か れ 
W 持つ ま 
四 A た し 
8 だ 
と が 
W C 思 
プス 朋 3 は 
| 必 て 用 
1 えい さ NN 
たま : 衝 
邊 また 
W れ の ) 
四 た 最 で N 
W 


自信 あり まし た 人 へ 
( よ ) 


299 PRINT:PRINTP 1986 (C) IMPULS 
E":LOCATE9,14:PRINT USING"HI-SCORE 柱状 

9":HI:LOCATE9,15:PRINT USING"SCORE 導 間 

基 栖 揚 共 人 9":SC:LOCATE9,22:PRINT"HIT [SPC] KE 

あま 

219 PUTSPRITE 9@,(85,159) ,15,SP:PUTSPRITE 
15 (179,159),6,SP:IF STRIG(9)+STRIG(1 ) =- 
1 THEN 249 ELSE SP=SP+1: IF SP=4 THEN SP= 

g 

22g IF STRIG(9)+STRIG(1)=-1 THEN 249 ELS 

E SP=SP+1:TIF SP=4 THEN SP= り の 

239g FOR 1I=9 TO 299:NEXT 1I:GOTO 219 

249 ” ケ \ー ム セッ テイ 上 ルー チン Fart 1 

259 SC=9:MS=g:HM=3 

ーー ム や ッ テ イ 放 = チ ラウ PaFt 2 

2Z79 MS=MS+1:ME=MS MOD 8:VPOKE &H291E,16* 
(INT(MS/8)+2 ) : BK=9: BOD=9:V=21-(MS MOD 29) 
・IF MS MOD 8=9 THEN HM=HM+ 1 

28@ ” カ トメ ン サク セイ ルー チン 

299 CLS:FOR 1I=9 TO 1:PUTSPRITE 1,(9,299) 
:NEXT I:PLAY PS(9) ,PS(1 ) 

う 399 A=25:LOCATE Ag:PRINT"YELLOM" :LOCATE 
A1:PRINT" 。 BOX”:LOCATE Ai3:PRINTUSING" 
STAGE 共 基 " iMS:LOCATEA,5:PRINT"SCORE" :LOCAT 
E Aj8:PRINT"HI":LOCATEA ヵ の 9:PRINT"SCORE" 

3 う 19 LOCATE A,19:PRINTUSING" 共 六 共 規 基 佑 9":HT:L 

0CATE A,12:PRINT" STOP" :LOCATE A,15:PRIN 
T” MAGIC":LOCATE A18:PRINT"HAT" :LOCATE 

A>19:PRINT USING" MAN #":iHM:LOCATE A,29: 
PRINT"(C)":LOCATEA,21:PRINT" TMPULSE" 

329 FOR 1I= TO 21 STEP 29:FOR J=9 TO 1:L 

0CATE9, エ +J・PRINT "ららら らら らら らら らら らら らら らら らら らら らら 

5“":NEXT J,I:FOR 1=2 TO 19:LOCATE 9,1:PRI 

NT らら らら ":NEXT 1 

3 う 39 FOR B=1 TO 9:FOR A=1 TO 19:A$=MID$(M 
E$(ME:B) Ai1) :C=Ax2:D=Bx2:ON VAL(A$)+1 G 

0SUB 349,359,369,379,389:LOCATEC,D:PRINT 
B$:LOCATE CD+1:PRINT C$:NEXT A,B:GOTO 

399 


軸 


727 


どん 


う 49 
359 
369 
う 79 


B$=“" ら 5 らら":・C も =B$: RETURN 

B$=" あい" ・C も も =" うえ" : BK=BK+ 1 : RETURN 

B$=" さ し "・C も =" す せ "・RETURN 

B$=“" ま た ち "・C$ も =" つう つて":RETURN 

う 389 B$=""・C も = アト RETURN 

399 ' メ イン ルー チン 

499 X(9)=1:Y(9)=1:X(1)=19:Y(1)=1 : TX=1:TY 
=9:MX=g:MY=-1:SP=9:TP=4:W=g:T=9:TT=299:S 
PRITE ON 

419 FOR 1I=@ TO 1:PUTSPRITE 1,(9,299) :NEX 
了 直 

429 FOR 1I= TO 1:PUTSPRITE 1I,(X(I)x16Y( 
I)x16) ,CO(1) ,SP:NEXT 1I:PUTSPRITE 2,(TXx1 
65TYw16)j45TP:FOR 1=9 TO 1:GD(1I)=FNA(X(I 
) 2Y(TI)w2):NEXT 1:PLAY"T255L64" 

439 K=g:FOR 1=9@ TO 1 

449 IF GD(1I)=&H91 THEN PLAY"O8CB" : B0=B0+ 
1:SC=SC+1:K=K+1:LOCATE X(1) 2)Y( 1 )*2・PRI 
NT”。 "iLOCATE X(1I)w2,Y(I)*2+1:PRINT"  ": 
IF BO=BK THEN 669 ELSE 599 

459 IF GD(I)=&H9B THEN PLAY"O8D" :SC=SC+2 
・LOCATE X(I)w2Y(T)x2:PRINT"P 。 ":LOCATE X 
(1I)*2Y(I)x2+1:PRINTP 。 ":MW=1:MT=V:GOTO 4 
7 

469 IF GD(I)=&HE9 THEN PLAY"O8G" :SC=SC+2 
・LOCATE X(I)w2Y(I)x*2:PRINTP  ":LOCATE X 
(I)x2Y(IT)w2+1:PRINTP  ":SPRITE OFF :T=1: 
TT=V 

479 NEXTI:IF K=2 THEN SC=SC+2 

489 IF M=1 THEN PLAY"07B" :MT=MT-1:LOCATE 
28,14:PRINT USING" 導 "iMT: ITF MT<=9 THEN M 
= の 

499 IF 和 T=1 THEN PLAY"07B" :TT=TT-1:LOCATE 
28,17:PRINT USING" 半 "iT:TF TT<=9 THEN S 
PRITE ON:T=9 

599 ST=STICK(9)+STICK(1) :IF ST=1 THEN YH 
=-1:XH=9:SP=3 ELSE IF ST=3 THEN XH=1 :YH= 
9:SP=1 ELSE IF ST=5 THEN XH=9:YH=1:SP=9 

ELSE IF ST=7 THEN XH=-1:YH=9:SP=2 ELSE 5 
4 

519 FOR 1I=g@ TO 1:J=FNA((X(1I)+XH) *2,(Y(1) 
+YH)x2):TIF J<>&HF7 THEN X(1) =X( 1 )+XH:Y(I 
) =Y(1 )+YH 

529 NEXT 1 

539 ON INT(RND(1)x4+1) GOTO 549,559,569, 
579 

549 IF 

1:MY=g・: 
559 IF 


FNA((TX+1)w2TYw2) く >&HF7 THEN MX= 

TP=5:GOTO 589 

FNA(TXw2(TY+1 ) *2) く >&HF7 THEN MX= 

9:MY=1:TP=4:GOTO 589 

569 IF FNA((TX-1 )*2,TYx2) く >&HF7 THEN MX= 

-1:MY=9:TP=6:GOTO 589 

579 IF FNA(TXw2,(TY-1) 2) く >&HF7 THEN MX= 

g:MY=-1:TP=7:GOTO 589 ELSE 599 

589 IF M=9 THEN TX=TX+MX : TY=TY+MY 

599 LOCATE 25,6:PRINT USING" 六 韻 韻 韻 若 7":SC・ 

TI=TI-1:LOCATE8,22:PRINT USING"TIME 導 間 ##" 
:TI:IF TI=g の THEN GOSUB 619@ ELSE 419 

6 ' ミ ス ルチン 

619 SPRITE OFF:INTERVAL OFF:PLAY PS$(2):H 

M=HM-1:LOCATE 39,19:PRINT USING" 拉 "jiHM:TF 
HM>9 THEN FOR 1I=@ TO 2:PUT SPRITE 1I,(, 

299) :NEXT 1 ELSE 649 

629 IF PLAY(9)=-1 THEN 629 ELSE RETURN 4 

gg 

63 う 9 "ケト ー ム オー トー ルー チン 

649 LOCATE 7 ヵ 9:PRINTSPC(11) :LOCATE 7)19: 
PRINT" GAME OVER ":LOCATE 7,11:PRINTSPC( 
11):IF SC>HI THEN HI=SC 

659 FOR 1=9@ TO 3999:NEXT 1I:GOTO 89 

669 ' 林 トー ナス ルー チン 

679 SPRITE OFF:FOR 1=9@ TO 2:PUTSPRITE 1 
(9,299) :NEXT 1I:PLAY PS$S(1)+"T255L64" :LOCA 

TE5,22:PRINT" BONUS STAGE ":FOR 1=9 TO 1 

g 

689 A=RND(1)*19+1:B=RND(1)*9+1:TF FNA(A* 

2,Bx2)=&HF7 THEN 689 ELSE LOCATE Ax2,Bx2 
・PRINT" あ ぁ あい" :LOCATE Ax2,Bw2+1:PRINT" うえ" :NE 

衝 す 之 

699 IF PLAY(9)=-1 THEN 699 ELSE BO=9:X(9 
)=1:Y(9)=1:X(1)=1g:Y(1)=1:TT=59g:SP= の g 

799 FOR ii= の 9 TO 1:PUTSPRITE 1,(X(1I)w16Y( 
IT)x16) ,CO(1I) ,SP:NEXT 1 

719 FOR 1=g TO 1:TIF FNA(X(I)*2,Y(1) *2) =& 
H91 THEN PLAY"O8CB" :LOCATE X(1) *2,Y(1) *2 
・PRINT" 、":LOCATE X(1)w2Y(T)*2+1:PRINT" 

": B0=BO+ 1 


729 NEXT 1I:ST=STICK(9)+STICK( 1):IF ST=1 
THEN YH=-1:XH=g:SP=3 ELSE IF ST=3 THEN X 
H=1:YH=9:SP=1 ELSE IF ST=5 THEN XH=9:YH= 
1:SP=9 ELSE IF ST=7 THEN XH=-1 :YH=g:SP=2 
ELSE YH=9:XH=9 
739 FOR 1I=@ TO 1:IF FNA((X(1)+XH) 2,(Y(1 
)+YH) w*2) く >&HF7 THEN X(1) =X(1)+XH:Y(1) =Y( 
IT)+YH 
749 NEXT 1:TT=TT-1:TIF TT>9 THEN 799g ELSE 
PLAY P$(2):B=INT(BOw(1+BO) /2)+MS:SC=SC+ 
B:LOCATE 7 の 9:PRINTSPC(11) :LOCATE 7,19:PR 
INTUSING" BONUS ##9 ":B:LOCATE 7,11:PRIN 
TSPC(11) :FOR 1I=9 TO 3999:NEXT 1I:GOTO 27g 
759 DATA 1169,99,1F,3F,7F,99,7F,7F,7F,1 1 
68,99FC5FA,F6,9 の EEE,EE,EE,1176,7F,7F,7F 
57F7F57F57F)99,1184 EE,EE,EE,EE,EE,EC,E 
8,99,1249,99,93,9D,9A,2131,41,41,1248.9 
9,C9)39,28)4 9C,9 の 2,96 
769 DATA 1256,69,49,39,29,14,9C,93,99,12 
64.8242,2C,94,28,39,C9)9 の 9,1792,99,1F,gF 
>97599,1F,3F,7F,1899,99,F8,Fg,E9,99F8,F 
C5FE,18987F 9,3F,3F,1F,9F,97,99,1816,F 
E599FC5FCF8,Fg,E9,99g 
779 DATA 1976,7F,7F,7F,99)F7,F7F7)99 1 1 
92 99,7C>FA,96,F6,F6F6)F4 
789 DATA 99,9F,9F,9F,9F,7F,g,73,63,46,5 
Cp41559,5D,5E,99,99F9F9Fg)F9>FE,)99,CE 
5C6569,38,89,98,B8,78,99, の 9, の F,9F,gF,9F 
7F599 ぅ 18,18,19,19,16,16,16,13,99,99,Fg,F 
9 ウゥ F9Fg FE,99,99,18,B8,79,99,39,Fg,Fg)99 
799 DATA 99,9F,9F,9F,9F,7F,99,99,18,1D,g 
E>99 9C>9E,9F, の の, の 99,F9F9Fg,F9,FE,99, う 9 
> うつ, の 99,99,C り Cg,C9)89,99)99,9F,9F,9F,gF, 
7F,99,7C,69,99,99,91,19,1D,1E,99,99,F9,F 
>Fg ウ >Fg>FE,)9 の 9)3E,96)92,92,82,9A,BA,7A)9g 
899 DATA 99,9g3,97,9F,9B,11,13,11,11,1B,1 
Fs1F 1F,3F,76,99,99 Cg,E9F9,D9,88,C8,88 
588,D8,F8,F8,F8,FC,6E,99,99,93,97,9F,9F, 
1Fj1F 1F,1F」1F,1F,1F,1F,3F,76,99,99,Cg,E 
gFg5D98898,88,88,D8,F8,F8F8,FC,6E,99 
819 DATA 99,93,97,gF,9B,11,19,11,11,1B, 1 
F 1F 1F,3F,76,99,99,C9,E9,Fg,Fg>F8,F8F8 
5F8>F8F8,F8,F8,FC,6E,99,99,93,97,9F,9F, 
1F 1F 1F:1F,1F,1F,1F,1F,3F,76,99,99,C9,E 
g>F9F9F8F8,F8,F8,F8,F8,F8,F8,FC,6E gg 
829 DATA 4191919194,4911911914 
839 DATA @111111111,1191191919 
849 DATA 1319191919,9111911912 
859 DATA 111111111,9919991111 
869 DATA 9191919139,3111999919 
879 DATA 1111211119,9919999919 
889 DATA 1919191911,2111119131 
899 DATA 1911199993,9919919999 
999 DATA 1199911111,1111911111 
919 ” 
929 
939 
949 
959 
969 
979 
989 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
999 DATA 
1999 DATA. 
1919'” 

1929 DATA 
1939 DATA 
1949 DATA 
1959 DATA 
1969 DATA 
1979 DATA 
1989 DATA 
1999 DATA 
1199 DATA 
1119 

1129 DATA 
1139 DATA 
1149 DATA 
1159 DATA 
1169 DATA 
1179 DATA 
1189 DATA 
1199 DATA 
1299 DATA 


4199999914,4911991194 
9111111119,19911119g1 
9111991119,1991991991 
1111111111,1111gg1111 
9119119119,9991991999 
1111999111,2991111993 
1111121111,1111991111 
1111999111,9191991919 
1311111311,1113gg21 1 1 


4199199994,4999219994 
9111111111,1111111111 
9111999999,1991991991 
g191111111,1111111111 
9191919191,3919119192 
g291939191,1111111111 
9191999191,9199119919 
9131191191,1111111111 
1119292991,119923991 1 


4199999914,4111221114 
1119999111,9191919191 
9111991119,1111111111 
g911111199,9191919191 
9991111999,1111111111 
9921111299,9191919191 
9g911111199,1111111111 
1111991111,9191919191 
1113993111,2111111113 


…… つ ほぼ デー タマ 
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… 制 限 時 間 


し 


: 主 人 公 の 
主人 公 の 移動 デー タ 
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主人 公 の 数 


・ モ ンス の 座標 


モン スタ の 秘 動 デー タ 


* 箱 の 総数 


取 つ だ 箱 の 数 


変 数 リス ト 


… ス コア 


面 デ ー ダ 


ME ゃ 〈(n.rm…… 


530-580 モン スタ 移動 


・ タ イム 表示 


> 王 尺 


630-650 ゲー ム オ ー バ ー 


820 一 1200 面 デ ー タ 


較 プロ ブラ ム の 説明 


10 一 60 初期 設定 


70 一 230 
240 一 400 


み 相 


ゲー ム 準 備 


410 一 420 キヤ ラ 表 示 


何 を 取 つ だ グ が 
500-520 主 キ ヤラ 秘 動 


430 一 490 


うり 送 遍 


の の 


ボ ポシェット 共和 国 


の 


の 鉄道 大 臣 MoMo は 、 共 和 


国 の 北 の は て 、 と て も 遠い Small Mo 
untain の ふも と の Peace と いう 村 に 住 
ん で いま す 。 通勤 に 往復 4 時 間 か か る 
と いう AM 6 分 の 1 は 乗り 物 少年 で 
す が 、 な に し ろ 家 の 中 に 踏み きり が あ 
の 年 ウ ジジ の で 
は し て いな いよ う で す 。 

て も 、 ときどき 困っ て し まう の ば 、 
夜 遅く な る と 家 に 帰れ な く な っ ちゃ う 
こ と 。 今日 も 原稿 を 書い て いる うち に 
時 計 は 10 時 半 を 回 っ て し まい まし た 。 
「 わ あー 最終 電車 が が 《 く な る よ お /」 
と 叫ん で 編集 部 を 飛び 出し て ゆく Mo 
Mo の 背中 を 見 な が ら 、 共 和 国 の 他 の 
大 臣 た ち は 「 あ ん な に 急 で と トワ イラ 
イト ゾー ン に 落っ こっ ちゃ う ぞ 」 と 心 
びそ か に 思う の て し だ た 。 

呼び こみ の お 上 兄さん だ た ちの 間 を すり 5 
ぬけ 、 交 番 の お まわ りさ る ん に あい きつ 


を し て 、 駅 構内 に と び こ ん だ 有 瞬間 、M 


oMo は 気 を 失っ て し 
ま ty ま し だ 。 

ふと 気がつく と 、 
あたり は まっ 白 。 上 
下 左右 か ら 「 3」「D」 
「 迷 」「 路 」 と いう 文字 
が 集まっ て き て 、 画 
面 ト に 「 ス ペー スキ 
ー か ジョ イス ティ イッ 
ク の ボタ ン を お し て 
ね 」 と 表示 が 出 ま す 。 
どちら か を 押す と 、 
お お 、「 3 D 迷 路 」 の 
信 字 が ウニ ウニ と 上 
下 左右 に ちら ば っ て 
ゆく 〈 で は な いか >。 


ぁ け る 


ー ボ ー ド か ジョ イス ティ ッ 
ク を 選ぶ と 、 お や 、 こ ん と 

は レベ ル 選び 。 迷路 の 難し る ( 広 さる 、 
と いっ て も よい ) を 選ぶ わけ で すね 。 
1 レベ ル に つき 、5 一 6 パタ ー ン 用 意 
き 迷 て いて 、 ラ ンダ ム に 設定 きれ て ま 
ず 

だ ん だ ん 事態 が の みこ め て きた Mo 
Mo は 、 と りあ ぇ え ず 一 番 簡単 な レベ ル 1 
を 選ん で み ま し だ 。 そ うす る と 、 ワ イ 
ヤ フ レ ー ム の まっ 曰 な 立体 迷路 の 世界 
に ふみ 込ん で し まっ た 。 

移動 の し か だ は 、 と いう と カー ソル 
キー か ジョ イス ティ ッ ク の 選ん だ は 2 う 。 
後ろ 方 向 を を らぶ と 、 振 り 返 っ て 一 歩 
分 進ん で し ま いま す 。 だ が だ 振り 返る た 
け で は な い の で 、 念 の た め ご 注意 まで 。 

うろ うろ 、 う ろう ろ ょ と 行 《 こ と の で 
きる 方 向 に きま よい 歩い て いる うち 、 
ある 角 を 曲がる と 、 唐 突 に 真っ 青 な 出 
日 が / て いね い に も 出口 と いう 表示 
と 矢 記 まで つい て いる 。 な が あん だ 、 と 
いい つつ MoMo は 出口 へ 急 で の だ っ た 。 
する と 、 ま た レベ ル 設定 の と ころ に 
来 て し まっ た 。 科 単 じ ゃ ん 、 と 味 を し 
め た MoMo は 大 胆 に も レベ ル 4 を 選択 、 
危な いか ら お よし な さる いっ て ば 。 


、。 の 〇 うー お 、 な ん と な ぐ く 果て し な い 旅 に な り そ うな 気 が する 長い 
次 に カー ソル で キ 通路 。 お そる お そる 、 第 1 歩 を 踏み 出し て 進ん で みよ う / 


LA 8 HE BE 8 8 8 BR W 8 8 W W 8 W 


め 放 ナン シカ 
マイ コン を は じ め て も う 
すぐ ら 年 の ナウ シカ で す 。 


この 作品 は ] か 月 半 か か っ て 作り まし た 。 
投稿 作品 と し て は 本目 で す 。 で 、 初 採 
用 な わけ で す 。 採用 通知 が きた と き に は 
こつ て も うれ し か っ た 。 た い へ ん 喜ん 
で いま す 。『MSX ベ スト 5H』 に の っ て い 
た 『3 ロ 迷路 』 に あっ た よう な 地図 は あ 
り ま せん けれ ご ど 、 こ れ は これ な り に 結構 
楽し ん で も ら え る ん じゃ な いか と 思い ま 
す 。 は も \。 

追伸 ゆみ ちゃ ん へ 。 僕 の 家 は 長野 県 の 
格 池 スキ ー 場 の 近く な ん で す 。 池 は い 
いと ころ で す よ 。 遊 びに き て くだ さい ね 。 


LN 8 BR NR H IM H W 8 W 8 BI HI 8 8 8 W B N 8 W W W 
当量 衣  M 衣 2 3 HE EE 上 は 8 3 は 8 8 8 』  # 】』 〕 


し か し 、 選 ん で し まっ だ も の は し ょ 
う が な い 。 さ る さすが 広 く な る と 、 面 設定 
に ちょ っ と 時 間 が か か る 。 しばら. くし 


て 踏み 込ん だ 迷路 は …… や は り 同 じ ワ 
4 ヤヤ アジ レーム 。 な ん だ 、 こ の くら い 、 


と いい つつ 進ん で いく と 、 お か し いな 
あ 、 こ の へ ん は る っ きも 来 た こ と が あ 
る よう な 気 が す る 。 あ っ ち ヘ テク テク 、 
この ペデ プク テク 、 ラ うー ゆ が 、 どこ を 歩 
いて いる の か わか ん な (な っ て きた 。 
どう すれ ば いい ん だ ……。 

レベ ル 4 と も な る と 、 迷 路 も ずい ぶ 
ん 広く な っ て 、 い き あ だ た だ り ば っ だ り に 
動い て いく と どう し 
よう も だ が くく な っ て し 
まい ます 。 暫く を 見 
渡せ る と ころ ま て 来 
る と 道 の は て が 見 ぇ 
ませ ん 。 何 て 広い ん 
ん よみ 。 か っ 
て し ま ょ っ た とき の 解 
決 策 は だ た だ 1 つ …… 
と う 、 地 図 を 作り ま 
し ま グ 。 
地味 で めん どう だ 
が あと いう アナ タ 、 
も と も と 迷路 に は 向 
いて いま せん 。 レベ 


ル 2〈 く らい に お きえ 
(で の yors 


と ん / 


7 フタ 


か も しれ な い 。 や っ ぱり 性 格 に よっ て 
向き 不向き と いう の が あり ます か ら 。 

を そこで MoMo は と いう と 、 きす が ポ 
ケ ュ コン ・MZ 担 当 の S し マニ ア 、 ま めで す 。 
ちょ っ と や そっ と の こと で メ ゲ た だり は 
し ませ ん 。 ち ょ っ と 話 を きい て み ま し 
よう う 。 

「 え ぇ ええ 、 最 初 は マッ ピン グ す る つも り 
は な か っ た ん で す よ 。 例 の 、 右 手 の 法 
則 と か ある で し ょ 。 右手 を カ べ に 当て 
て 、 カ べべ ぞ い に 歩 いて いけ ば 必ず 出 日 
に 季 る 、 と いう 。 で も 、 こ 衝 だ た 入 旧 
と 出口 が か な ら す 迷路 の 外 笠 に ある っ 
て いう の が 条件 で 、 迷 路 の 独立 し た 部 
分 に 出口 が あっ だ りす る と 、 い つま で 
だ っ て も 行き つけ な いん で す よ ね ね 。 そ を 
れ に 、 ば か て いね い に 順 番 に や っ て か 
な いと いけ な いん で 、 何 だ か わけ の わ 
か ら な い 苦 労 が 多く (て 。 で て 、 や っ ぱり 
マッ ピン グ す る こも に し だ ん YY すす 。 な 
和 れ ち も ちゃ えば 楽 ど だ し 、 ア ド ペ ンチ ャ ー や ヤ 


〇 げ つ 、 つ い に 行 きど まり 。 こ の と きのこ る の を 恐れ て い だ ん だ 
よ 、 ざ っ と 。 レ か だ が な いか ガ ら 振り 返 つ て 、 引 き 返 そう ……。 


RPG の 基本 で も ある こと だ し 、 や っ ぱ 
り SL は キハ で す よ 。 ド リー ムカ ー と 
か 、 あ あい うふ うに 目新し いも の に 目 
が ゆく っ て いう の は 、 生 活 に 根っこ が 
な いっ て いう 証拠 びと 思う な 。 人間 の 
基本 的 な 、 エ ッ チ だ と か スケ ベ だ と か 
いう こと も ちゃ ん と 見 つめ な いと いけ 
だ いっ て 思う ん て す よ ね 。」 

大 胆 な ご 意見 、 あ り が と う ご ざ いま 
し が 。 

と ころ で 、 ど うし て も 途 っ て し まっ 
だ キミ の た め に ⑳ 情報 を 一 つ 。 (CTR 
L〕] + 〔STOP〕 と する と 、 その 迷路 か 
ら 抜け 出し 、 レ ベル 設定 の と ころ か ら 
移り が お ず すこ と が で て きま すず す 。 だ だ し 、 
同じ レベ ル を 選ん だ か ら と いっ て 、 同 
じ 迷 路 を や りな お せる と は 限り ませ ん 。 
あく まで どう し よう も な く 《 く な っ ん た 迷路 
か ら 抜 け 出 すこ と が で きる 、 と いう だ 
叶 の さも 。 

出口 に だ どり つく と 、 肢 出 に か か っ 
だ 時 間 が 表示 され 
が ゲーム エキ ジ シド に な 
り ま す 。 で も 、 約 
9 分 を 越え を る と タ 
イム 表示 は パス さる 
れる の で 、 の みろ い 
自分 を のろい まし 
ょ う (な ん ちゃ っ 
を も つこ く 、 ま きま 
だ や り だ た い 、 と い 
う 人 は 、 ス ペー ス 
キー を 押す と レベ 
ル 選 択 の と ころ か 
ら も う 1 回 。 


余談 で す が 、 迷 路 に つい て ひと くさ る 
り 。 ふ つう 本 な ど で み か ける 迷路 クイ 


ズ は 、 い ろ い ろ と 線 が 入り くん で いる 
の で す が 、 い わ は 地 図 を な が め る 、 土 
地 を 空中 か ら 個 隊 す る 形 で す 。 一 次 元 
の も の を 、 三 次 元 的 に 処理 する 、 と い 


えん ます 。 


これ に 対し て 、 3 D 迷 路 は 人 詳 敢 が で 
き な い わけ で 、 視 覚 的 に は 3 次 元 的 で 
す が 、 実 は 高き を 限定 する こと に より 
2 次 元 の 世界 を 体験 し て いる と いっ て 
ちな まで し よう 。 

この 、 デ イィ イメ ンション を 限ら れ 、 し 
か も 狭い 空間 に 置か れる こと の 心理 的 
効果 は 絶大 で 、 実 際 に 西欧 式 の 迷路 に 
な っ た 庭 を 歩く と 、 上 か ら 見 る と と て 
も 簡単 な 迷路 な の に 、 あ せっ て 抜け 出 
せな いこ と が よく あり ます 。 


O ひ わーい 出口 だ 。 こ れ ほ ど 出 口 で ある こと を 強く 自 己 主張 し 
て いる 出口 も 少 し いな ど と 思い つつ 、 カ ー ソ ル で ダッ シュ / 


画 変 数 リス ト lee ゴー ル ま で に か か ガ つ だ 時 間 
XM. YM…… 自 分 の 座標 ・ MCn .m)…… 迷 路 用 デー マ 
LX. し Y、XO., Y つ 〇 …… ブ ラフ ィ ッ フン 座 ・ 一 プロ プラ ム の 説明 

本 ・ 10 一 60 初期 設定 


A……… 方 向 ・ 70-540 レベ ル 、 ジ ョ イス ティ ッ フ か ・ 
DD…… ジ ョ イス ティ ッ ツ フ が ガ 、 キ ー ボ ー * キー ボー ドガ な ご を 設定 
に か の 判断 用 ・550 一 640 メイ ン ル ー チ ン 


1 ) ※※※※※※ TNITTIALTZE xxXXXX※※ 


2Z9 CLS:COLOR 114 14:KEYOFF:CLEAR:SCREEN 


152 9:GOSUB979 の 
39 ON ERROR GOTO 869:CLS 


49 DEFINT A-Z:DEF FNE(X,Y) =((X=MX-1) AND 


(Y=MY-1 ) ) 


っ 9 DIM DX(3) ,DY(3) :RESTORE69:FOR 1= TO3 


・READ DX(1) ,DY( II ) : NEXT 
6 DATA の の 人 急 )2 ー グ の の の)-2 
7 ) XX※※※ MENU 


89 FOR1I=gTO4:PUTSPRITET,(9,9) ,9,1:NEXT 


299 FORI=1T0O1999:NEXT:LOCATE12,15:PRINT"・ 


KEY BOARD 

199 LOCATE12,17:PRINT"・JOY STICK 
119 LOCATE12,19:PRINT"・GAME END 
12Z9 MS=116:GOSUB 299 


139 A=STICK(9)+STICK( 1) :B=STRIG(9)+STRIG 


(1)+STRIG(2) 


149 IF A=1THENMS=MS-16: IFMS<116THENMS = 14 


8:GOSUB299ELSEGOSUB299 


159 IF A=5THENMS =MS+16: IFMS>148THENMS= 1 1 


6:GOSUB299ELSEGOSUB299 
169 IF MS=116ANDB=-1THEN 229 
179 IF MS=132ANDB=-1THEN 239 


189 IF MS=148ANDB=-1THENPLAY"V15T255L640 
4CO05C" :SCREEN1:FORI=1T012:LOCATET+8,19:P 
RINTMTDS( "おう かれ さま て て し た 1 1!" っ エ ぅ 1) :PLAY"V15T25 


っ L6404D":FORJ=1T0399:NEXT :NEXT:END 
199 GOTO 139 
2Z9 の 9 PUT SPRITE1,(98,MS ) , 1 9 


2Z19 IFSTICK(9)+STICK( 1)=9THENRETURNELSE2 


19 
ZZ の DD=9:GOTO 249 
2Z39 DD=1 


2Z49 PLAYPV15T255L6404C05C":FORT=1T01999: 


NEXT 


2Z59 PUTSPRITE1,(98,MS ) ,8,9:LOCATE12,9:PR 


INT"・LEVEL 1":MS=68:GOSUB399 
2Z69 LOCATE12,19:PRINT"・LEVEL 2 
2Z79 の LOCATE12,11:PRINT"・LEVEL 3 
289 LOCATE12,12:PRINT"・LEVEL 4 
2Z99 LOCATE12,8:PRINT" ・ も と さる 


っ 99 A=STICK(9)+STICK( 1) :B=STRIG(9)+STRIG 


(1)+STRIG(2) 


っ 19 IF A=1THENMS=MS-8: IFMS く <69THENMS =92 : G 


0SUB399ELSEGOSUB399 


・650 一 700 サブ ルー チン 呑 
・710-850 3D 迷 路 を 描こ 
・860-870 _ エラー 処理 

・880 一 960 ゴー ルイ ン し だ と き の 処 理 


- 1210-1450 スプ ライ ト デ ー マ 
・ 1460 一 1630 スプ ブラ イト を 動 グ す 


・ 1640 一 1710 注 各 文 
・ 田 参 考 


970-1200 デモ 
・ ッ ツク > の ルー チン を 一 部 使用 


32g IF A=5THENMS =MS+8: IFMS >92THENMS =69 : G 
0SUB399ELSEGOSUB399 

339 IF MS=68ANDB=-1THEN 419 

349 IF MS=76ANDB=-1THEN 429 

3 う 59 IF MS=84ANDB=-1THEN 439 

369 IF MS=92ANDB=-1THEN 449g 

3 う 79 IF MS=6gANDB=-1THENPUTSPRITE2,(98,MS 
) 859:PLAY"V15T255L6404CO5C":GOTO 99 

389 GOTO 399 

399 PUT SPRITE2,(98,MS ) , 1 の 

499 IFSTICK(9)+STICK(1)=9THENRETURNELSE4 
gg 

41g L=1:GOTO 459 

429 L=2:GOTO 459 

43g L=3:GOTO 459 

44 し =4 

459 PLAY"V15T255L6404C05C" :PUTSPRITE2, (9 
8jMS),8,9:FOR 1I=1 TO L:READ MX:NEXT ・ MY= 
MX 

469 DATA 5,81114 

479 FOR 1=1 TO VAL(RIGHT$(STR$(TIME ) , 2 ) ) 
・X=RND( 1 ) : NEXT 

489 LOCATE9,9:PRINT"MAIT A _ MOMENT! !" :KX= 
MX+ 1 :KY=MWY+]1 :MX=MXx2:MY=MYx2 

49g DIM M(MX,MY) 

っ 9 FOR 1I=@ TOMX:M( の TI)=1:M( TI, の ) =1 :M(MX, 
[)=]1:M(TI,MY)=1 :NEXT 

っ 19 C=(KX-2 ) \(KY-2) :CA=C-4 

っ Z の X=INT(RND( 1 ) xKX ) x2:Y=INT(RND( 1 ) xKX ) x 
2:IF M(X:Y)=g GOTO 529 

っ 3 う g GOSUB 659:IF C<CA THEN IF CN GOTO 53 


IFC く >9 GOTO 529 
) 其 基 区 PLAY XX※※※ 
STOPON : ONSTOP GOSUB 969 
SCREEN2:BEEP:PLAY"V15T29904C406C4"・X 
:YM=1:DR=9:OPEN"grp:"AS##1:PRESET(89, 1 
・PRINT#1 "START!!":FOR T=1TO2999:NEXT 
. ・TIME= の 
589 GOSUB 719' xxx LTINE xx 
っ 299 IF FNE(XM,YM) THEN PUTSPRITE 1,(9,9) , 
9 ぅ 5:PRESET(59,159) :PRINT#1,"Congratutat 
ons!":GOTO 899 
699 A=STICK(DD) :IFINKEY$=CHR$(27 ) THENDD = 
1-DD:PLAY"T255L8S8M999905EDE2" :GOUT0699EL 
SEIFA= の THEN6009 


* 6 リー ラジ ロッ クー ザ し 。 (テラ ノボ 
・ スム ッ フ 「FOR MSX ベス ト 50」) で 合 
・ われ て いる < キー ボー ドー ジョ イス ティ 


722 


726 


619 PUTSPRITE1,(g, の 9) 9 の,5:A=(A-1)/2・DR=(D 
R+A) MOD 4 

629 IF M(XM+TDX(DR)/2YMTDY(DR)/2) THEN D 
R=(DR+4-A) MOD 4:GOTO 6 

639 XM=XM+DX(DR) :YM=YM+DY(DR ) 

649 PC=INT(TIME/69) :GOTO 589 

659 ' xxxXXX SUBRUUTINE XXX※※% 

669 Rg=INT(RND(1)x4):R=R の 

67 の の IF M(X+DX(R))Y+DY(R) ) =9 GOTO699 

689 R=(R+1) MOD 4:IF R<>Rg GOTO 679@ ELSE 
CN=@:RETURN 

699 M(X+DX(R)/2jY+TDY(R)/2)=1:X=X+DX(R):Y 
=Y+DY(R) 

799 M(X:Y)=1:C=C- 1 :CN=-1:RETURN 

の で CLS 

729 X=XM:Y=YM:Xg9=128:Y9=92:LX=128:LY=92 
739 U9=DX(DR)/2:Vg=DY(DR ) / 2 

74g U1=DX((DR+1) MOD 4)/2:V1=DY((DR+1) NM 

DD 4)/2:U2=DX((DR+3) MOD 4)/2:V2=DY((DR+ 
3 う ) MOD 4)/2 

759 IF M(XY) THEN IF FNE(X-U9@:Y-V9) GOT 

0 849 ELSE 859 

769 IF M(X+U1Y+V1) THEN GOSUB 829 ELSE 
GOSUB 799 

779 LX=-LX:TIF M(X+U2Y+V2) THEN GOSUB 82 
g ELSE GOSUB 799 

789 LX=ABS(LXxX.8):LY=LYX.8:X=X+Ug:Y=Y+Vg 
・GOUTO 759@ 

799 LINE(Xg+LX)Y ウ +LY)-(Xg+LXj)Y9-LY) 

899 LINE(Xg+LX)Y9 の 9+1LYX.8)-(Xg+LXX.85Y+LY 
\.8) 

819 LINE-(Xg+LXX.8)Y9-LYx.8):LTINE-(X@+LX 
35Y ウ -LYx.8):RETURN 

829 LINE(X9g+LX)Y9+TLY)-(Xg9+LX*.85Y9 ウ -LYx.8 
) 

839 LINE(Xg+LX)Y9-LY)-(Xg+LXX.8 ぅ Y9-LYx.8 
) :RETURN 

849 LINE(X9-LX ぅ Yg-LY)-(X 四 上 LX ぅ 5Yg+TLY) ぅ 45BF 
・PUTSPRITE1(X9-LXjY9 の -LY-16) 15:RETURN 
859 LINE(Xg9-LXjY9-LY)-(Xg+LX ぅ YY9+LY) jjB:R 
ETURN 

869 IF ERL=679g THENIF ERR=5 OR ERR=9 THE 

N RESUME 689 

87@ ON ERROR GOTO 9 

889 " XXX※ GUALTN ※%※%※ 

899 PLAY"O4M8999T149L8V15CC95CEDO5C2SC2" 
>"M8g9 の 9 の 9T14gV1503L8GOCGO5CORG2SG2P ッ 7M8g99 
T14gL8V13C4R8C16R16C2V12CV11CV1gCVC4":PR 
ESET(199,49):PRINT#1 "GOAL" 

895 IF TIME>32767 THEN 929 

9 の 9 の TM=TIME :MZ=TM/3699:B=(TM-MZx3699)/69 
919 PRESET(79,119):PRINT#1MZi" 分 "5Bi" 秒 か か 
の まし た 。" 

92g9 IFDD=9 の THENPRESET(79,7 )) :PRINT#1 "PUS 
H SPACE KEY"ELSE949 

93g IF STRIG(9)=-1THENSCREEN 1 : RUN39ELSE ウ 9 

3 

949 の PRESET(59,89):PRINT#1 "PUSH JOYSTICK 
BUTTON" 

959 IFSTRIG(1)+STRIG(2)=-1THENSCREEN1 : RU 

N39ELSE959 

969 SCREEN 1:PRINT"PLEASE LEVEL SELECT"・ 
FORI=gTO5999:NEXT: RUN39 

097 ) ※%※ き DEM ※※※ 


989 LOCATE19:2:PRINT" GO 
999 LOCATE19,3:PRINT" デ m 
1999 LOCATE19,4:PRINT" | 


1919 LOCATE19,5:PRINT" ーー サキ ーー 


1929 LOCATE19,6:PRINT"LEFTI く | I>IRIGHT 
1939 LOCATE19,7:PRINT" 

1949 LOCATE19,8:PRINT" lyI 

1959 LOCATE19,9:PRINT" ーー プ 

1969 LOCATE19,19:PRINT" TURN 


1979 LOCATE19。12:PRINT デ エーー つ ニー デー 
1989 LOCATE19,13:PRINT"ICTRLI+ISTOPI 
1999 LOCATE19,14:PRINT" トレ ーーー ーー デ 
1199 LOCATE19,15:PRINT" SELECT LEVEL 
1119 GOSUB 1169 

1129 LOCATE5,19:PRINT"PUSH SPACE KEY" 
1139 LOCATE19,29:PRINT"OR 

1149 LOCATE5,21:PRINT"JOYSTICK BUTTON" 
1159 GOSUB 1599:RETURN 

1169 RESTORE1229:FORJ=9@TO5 : B$=“" 

1179 FOR1I=9@TO31 

1189 READ A$:B$=B$+CHR$S(VAL(T&HP+AS) ) : NE 
XTI 

1199 SPRITE$(J) =B$ 

1299 NEXTJ 

1219 ' #wxt SPRITE DATA 半 

1229 DATA 9 の 9 の) の 9 の FF5FF5FF5FF 

1239 DATA FF,99g,9 の 999 の 9 のり, りり 99) の 9 

1249 DATA 9,29,39,38jFC5FE5FF5FE 

1259 DATA FC,38,39,29) の 999, の 99 の 9 

1269 DATA FF,8g,8Fj99,99,89,89,83 

1279 DATA 89,89,899999,8F58gFF 

1289 DATA FF,91F1,99 の 9 の 9,9 の 9 11E1 

1299 DATA 11,99,99,99,995F15915FF 

1399 DATA FF,8g:8F8888888888 

1319 DATA 88,888888888F8@5FF 

1329 DATA FF,9@1E111 9 の 9,99)99)099 

1339 DATA 99,99,9 の 9 の 9 の 9,11jE15915FF 

1349 DATA FF,89,Ag:99,BA,89888B 

1359 DATA 88,89,8A8894 A358g5FF 

1369 DATA FF,9141541549.51j415F9 

1379 DATA 41j51549j4159 の 915FD:9 の 15FF 

1389 DATA FF,89,BE,A2A2BE,8888 

1399 DATA 88,AF,A8,A8,BEE9g:8 ウ 5FF 

1499 DATA FF,9@1,3D:45jC9)3131549 

1419 DATA 87,79,4949549 79j915FF 

1429 DATA 29,A8,A8jF829A8jA85FB 

1439 DATA 3,93 ぅ の 3 うぅ 1F,gF,97 ぅ 9 の 391 

144g DATA 3Fj21521521521521521jBF 

1459 DATA 898g,8gFg)E9,Cg 89)99 

1469 ' XXXX SPRITE MOVE \※※ 

147g FORI=1TO39 

1489 PUTSPRITEg,(T:29)jRND(1)x14 ぅ 1 

1499 NEXT:PUTSPRITE9,(3929) 1 1 

1599 FORI=256TO59STEP-1 

1519 PUTSPRITE1,(T29)jRND(1)x142 

1529 NEXT:PUTSPRITE1,(59,29) 1 2 

1539 FORI=192T02gSTEP- 1 

1549 PUTSPRITE2(79 ヵ IT)jRND(1)x143 

1559 NEXT:PUTSPRITE2 (7 2 ) ) 13 

1569 FORI=-29TO29 

157g@ PUTSPRITE3,(9g)T)jRND(1)w1454 

1589 NEXT:PUTSPRITE3,(99,29))14:RETURN 
1599 IF STRIG(9)+STRIG(1)+STRIG(2)=-1THE 
NFORI=2gT0125:PUTSPRITE9,( 39 1) ) 1 :PUTSP 
RITE1,(59,T) 2:PUTSPRITE2 (79)T) ))3:PUT 
SPRITE3,(99,1T)))4:NEXTELSE1599 

16g99 FORI=39TO-19STEP-1:PUTSPRITE の (1T)12 
5)j ぅ 1:NEXT 

1619 FORI=125T0299:PUTSPRITE1,(591)) ぅ 2: 
NEXT 

1629 FORT=125TO0-29STEP-1:PUTSPRITE2 (7/9。 
IT),,3:NEXT 

1639 FORI=9gT0269:PUTSPRITE3,(15125) jj4: 
NEXT:CLS:RETURN 

164  ) 半 基 共 う D メイ ロ 燈 半 半 半 療 基 


1659 " x COPYRIGHT 1985 に 
1669 ' # BY NAUSICAA し 
1679 ' # MAIN RANM 3 
1689 '" * MORE THAN 16KB  # 
1699 ' # FOR MSX & MSX2 #% 
17 軌 |) 革 革 湊 天 天天 湊 其 其 其 基 湊 基 湊 基 共 天天 
1710 ”" ホッ ツリ や の トリ や の * | ヤク 1 や ヤム の ト 1 や 21 ヤク タクト ! 


これ は 、 も よ と も と グロ グラ ム ポ シェ 
ッ ト No.6 て 好評 どっ た FM-7 の 同名 ゲ 
ー ム の 移植 パン プ ネ コ 版 で す 。 こ の パ 
ズル ゲー ム は ずい ぶん 人 気 が あ っ て ポ 
シェ ッ ト て は 各 機 種 に 移植 の 輪 が 拡 が 
り 、 MSX だ け に 限っ て も 4 つの バー ジ 
ョ ン が あり まし た だ 。 画 パタ ダー ン が も と 
の FM-7 版 と 同じ な の に 、 こ の Beta. 
K 版 が 採用 きれ た の は 、 決 し て この パ 
ンプ ネコ の キャ ラ の せい で は あり ませ 
れ 。 そ ぞ 和 届き ………ー - 番 は や 〈 送 られ て き 
だ か が から が の て す 。 チ ャ ンチ ャ ン 。 
圏 ニ 一 ゆー バズ ル ゲ ー ム ら 

画面 の 中 に は 、 黄 色 の プ ブロック ・ 日 
の ブロ ッ ク ・ カ ー ソ ル が わり の パン プ " 
ホ ヨ 、 と この 3 種 。 パ ンプ ネコ は ニョ 
ニコ 笑っ て いる だ け で す が 、 ス プラ イ 
ト を 3 枚 も 使っ て いま す 。 う 一 む 、 ゼ ぜ 


いだく な や つめ 。 で 、 ゲ ー ム の 内 容 は 、 


この パン プ ネ コ を カー ソル キー で 動か 
し ブロ ッ ク を 移動 させ て 、 黄 色 の ブロ 
ッ ク を 縦 ま た は 横 一 列 に 並べ され ば よい 
の で す ( 臼 い ブロ ッ ク を 一 列 に 並べ て 
も 何 も お こり まし ぇ ん )。 

パン プ ネ コ を 動か し 、 ブ ロッ ク の と 
な り ま で 持っ て いっ だら 、 ブ ロッ ク を 
動か し た い 方 向 に 押し な が ら ス ペー ス 
キー を 押す と スス スッ と ブロ ッ ク は 動 
いて いき ます 。 と ころ が 、 ブ ロッ ク は 
何 か に 当 だ たら な いと 止ま ら ず 、 何 も な 
いと その まま ワク の 外 へ 出 て いっ て し 
まう の で す 。 自 い プ ロッ ク は どっ か に 
行っ て し まっ て も と りあ え ず か まい ま 
せん が 、 資 色 い プ ロッ ク が いな く な っ 
て し まう と これ は や っ ぱり どう し よう 
も な いで すね 。 リ ター ン キ ー を 押し て 
ゲー ム オ ー バ パー に し て し まい まし ょ う 
画面 右上 に “LEFT” の 表示 が あり 
ます が 、 こ れ は 残り 手数 (あと 何 回 ブ 
ロッ ク を 動か せる か ) を 示し て いま す 。 
この 手数 の うち に クリ ア す れ ば よい の 
で す が 、 面 が 進ん で い 〈 と だ ん だ ん 茸 
し く が つて き て 、 な か な か シビ ア な も 
の が あり ます 。 で も 、 と きど き 手 数 が 


作 久手 > 角 3 
串 
杜 手持 反 持 持 持 も 


時 持 3 持久 角 
OFM- ン で は お な じみ の 天 作 / パズル 。 小平 高校 の 文化 宗 で 好評 を 博 
し た と いう つう 、 い わ ぐ つきの シロ モノ で ある 。 絶対 お も し ろ い つっ / 


お 》 Bata に 


ぼく は まじ め な 、 地 方 の 高 
校生 、 Bata.K で すっ っ っ 


こい つう わけ ぐ 、 ラ に その つ ち 、 クラ 
_ (SI 


ご ボク は 思っ 
て ます 。 そん な と 全う -( く 5 て Ui 
き 、 も の を いう の へ ヽ N amo 
は アイ デア だ / へ 
と は 思う けど 、 こ 
れ が な か な か 浮か 、 7 
ば な い 。 で 、 こ の “9 
よう に 移植 を 手 が 
けた りす る わけ で 
す 。 八 ハハ 八 / 


| 前 月 月 卓上 有朋 月 上 当 コ 


2 


だ くさ ん ある の に す で 解 けち ゃ う 面 が 
あっ だ り し て 。 

手 づ ま り に な っ だら 、 例 の リタ ー ン 
キー で ゲー ム オ ー バ ー。 数 字 キ ー の 1 
を 押す と 1 面 か ら 、 2 を 押す と その 面 
が ら リ ピレン イ 。 面 クリ ア し た と き は 、 
スペ ー ス キー を 押す と 次 の 面 へ 行き ま 
す 。 

田 こ こ が ム ズ い / 

9 面 あ た り ま で は 簡単 。10 面 を 越え 
る あ だ り から だ ん だ ん や や ややこしく な っ 
て きま す 。 次 色 い ブ ロッ ク の 使い 方 も 
パタ ー ン が いろ いろ ある の で す が 、 ポ 
イン ト は 白い ブロ ッ ク の 使い 方 に あり 
ます 。 じ ゃ ま を し て る だ け の ブロック 
も ある の で 、 こ 一 ゆー の は 早め に 退場 
し て も ら う 、 ま た だ 、 1 回 乾 色 い ブ ロッ 
ク を 止め る た め に 使っ た 白い ブロ ッ ク 
を 別 の と ころ に 動か し て も う 1 回 スト 
ッ パ ー に 使う 、 と いう の も よく 使う (13 
面 と が) ワザ で す 。 

圏 と いう わけ で 

全 38 面 。 最後 の 38 面 を シク リア する と 
*ALL CLEAR" と メッ セー ジ 。 こ の と 
き 数 字 キ ー の 0 を 押す と 、 も う 1 回 1 
面 か ら リ プレ イ 。 

ちな み に 、780 行 か ら が 面 デ ゲー タ に な 
っ て る ん だ けど 、 こ れ は 簡単 な の で 、 
ォ リ ジ ナ ル 面 を 作っ て みる と 面白 いん 
じゃ な いか し ら 。 


Z2Z 


Z2 ダ 


較 ま じ め な 変数 リス ト ・TCn )…… そ の 面 の 規定 手数 
X .Y ヤ …… バ パン ブ ネ 座標 ・R…… ス テー ジ ナ ン バ ー 
V .W.M.N…… ブ ロッ ン フ 物 動 用 ・ 〇 …… 全 ステ ー ジ 数 


・ 画 プロ ブラ ム の 説明 
・100-- 170 初期 設定 


1 りり '@ ら ひら の らら の ら の らら ひら ひらひら ひら @ ら らら @ ひ @ ら @ ら ひら る @@@@ SE] UP @@ 
119 SCREEN 1,2:CLEAR 1599:DEFINT A-Z:COL 
DR 15,7,9:KEY OFF:MIDTH 32 

129 FOR 1=@ TO 95:READ A$:VPOKE14336+1IV 
AL("&H"+A$S) :NEXT:DEF USR=&H156 

139 FOR 1I=g TO 3:READ A$,A:FOR J= TO 31 
149 VPOKE 1536+ITx64+JjVAL("&HP+MIDS(AS J 
+J+12) ) :NEXT:VPOKE 8216+ITjA:NEXT 

15g9 Q=38:DIM M$S(Q)jT(Q):FOR 1=1 TO Q:REA 
D M$(1I) ,T(I) :NEXT:R=1 

169 V(g)=-64:V(1)=2:V(2)=64:V(3)=-2:V(4) 
=-128:V(5)=4:V(6)=128:V(7)=-4 

179 Q$=STRING$(2,29)+CHR$( 31 ) : A$(2) = ネル" 
+0$+ ア ノリ ヒヒ":AS も (1) = アタ リリ"+ ロ $+ "ナチ テ ” 

18 り '@ の の ひひ の の らら の ひら ひら ひら ひら ひら の の の の ひら @ ら @⑥@@ ら @ ら ひら @@⑥ DRAU @@ 
199 VPOKE 6912,298:CLS:FOR 1I=2 TO 2Z21:LOC 
ATE 2,1I:PRINT STRING$(29,298) :NEXT 

2 の FOR 1I=4 TO 19:LOCATE 4,1I:PRINT STRIN 
G$(16,216) :NEXT 

219 FOR Y=1 TO 6:A$=RIGHT$S(" 9 の 99 の 9 の 99 の"+BINS 
(VAL("&h"+MID$S(MS(R) jY+Y-152))) ぅ 7) 

22g B$=RTIGHT$S(" り 9 の 9999"+BINS(VAL("T&h"+MID 
$(M$(R) jY+Y+112) ) ) 7 ) 

239 FOR X=1 TO 8:A=VAL(MID$S(A$SjX ぅ 1) )+VAL 
(MID$( B$,X, 1 ) ) x2 

249 LOCATE Xx2+4 Yx2+4:PRINT AS$(A) :NEXT: 
NEXT:A=USR(9) 

25@ X=18:Y=18:L=T(R) :PLAY"S9M5999L806" 
26@ LOCATE 22,13:PRINT "(C)TPM.C0" 

279 LOCATE 24, 9:PRINT "STAGE"+QS:R 

289 LOCATE 24, 5:PRINT "LEFT"+Q0S:L 

290 の 'eeee@e@e@G@@e@eGGe@eGGe@e@GG@@@G@@@@ MAIN @@ 
399 L=-(TINKEY$S く >CHRS(13) ) xL:TFL く <1THEN529 
319 S=STICK() 

3229 V=(S=7)-(S=3) :N=-(S く 1 ) wN-(S>9) wVx2 
339 M=(S=1)-(S=5) :M=-(S く 1 ) wM-(S > ) xMx2 
349 X=X+Vw2:X=X+(X>18)x16-(X く <4)x16 

35g Y=Y+MWX2:Y=Y+(Y>18)x16-(Y<4)*16 

369 PUT SPRITE 9@,(Xx8Yw8) ヵ ) 4 

379@ PUT SPRITE 1,(Xx8jYx8), 8 1 

38g PUT SPRITE 2,(Xw8jYx8) 152 

3 の 9 の @ IF VPEEK(6144+X+Yx32) く 2g5 THEN X=X-V 
\2・Y=Y-MX2:PLAY"PoO6c29":GOTO 369 

499 IF STRIG(9)= の の THEN 399 の 

4 1 の '@@ の の の の の の の の の @ の の の らら の の の の ひら @⑥@ ら @9@⑥@@@ MOVE @@ 
42g B=VPEEK(6144+X+N+YX32+Mx32) キ 8-23: エ IF 
B く 1 OR _B>2 THEN399 

4 3 の V=X+N:M=Y+M: IFVPEEK(6144+V+N+TWX32+M# 
32) =216THENL=L-1:LOCATE266:PRINTL 

44g V1=V+TN:M1=M+M:A=VPEEK(6144+V1+M1x32 ) 
・TIF A<29g5 THEN IF B-1 THEN 479@ ELSE 3 の 
459 の LOUCATE VjM:PRINT "リリ "+ ォ ロロ $+ す "リリ "・T エ TF A<2 
19 THEN 399g 

469 V=V1:M=M1:LOCATE VM:PRINT AS(B) :GOT 
0449 

47 り の の ひひ の の の の の ひ の らら @ ら ひら の ら ひ ひら ひら @ ら の ひら @9@@@@@9@⑥ J」UD | @@ 
48g B=6144+V+MUx32 

499g FOR 1= の の TO 3:IF VPEEK(B+V( 1 ) ) =29 の 9 の AN 
D VPEEK(B+V(TI+4) ) =299 THEN579@ ELSE NEXT 
5 の IF VPEEK(B+V(9) ) =299 の AND VPEEK(B+V(2 
) ) =299 の THEN 579 の 

519 IF VPEEK(B+V( 1 ) ) =299 AND VPEEK(B+V(3 
) ) =299 THEN 579 ELSE289 

52 の の eee@e@ee@e@e@eGe@e@e@e@@e@@e@@@@@ GIVE UP @@ 
539 PLAY"O4L7CEDFEDC" 

54g LOCATE24 29:PRINT"GAME"+QS+POVER" 
559 IF INKEY$S="1" THEN R=]1:GOTO 199 

569 IF INKEY$S="27" THEN 1999 ELSE 559@ 


・180-- 280 画面 表示 

・ 290 一 400 メイ ン ル ー チ ン 
・ 410 一 460 ブロ ッ フ 移動 
・470 510 面 フ リア 判定 
・ 520- 560 ゲー ム オ ー バ ー 


。570- 660 ステ ー ジ フリ ア 
・ 670 一 1150 名 種 デ ー マ 


7 の の の の ひら の ひら ひら らら らら ひら らら ひら の ひら ひら らら らら らら CLEAR 僅 旬 
58g R=R+1:IF R>Q THEN639 

599 PLAY"O5L8CEDGFDC 

699 LOCATE23,29:PRINT"STAGE"+0$+"CLEARP 
619 IF STRIG(9@) THEN 199 ELSE 619 

62 の の eee@e@eeeGeeeGe@@@@G@G@@@⑨ ALL CLEAR 旬 急 
639 LOCATE23,29:PRINT" ALL "+QS+"CLEARP 
649@ PLAY"O6L9CF .DEDC.DDEF 

659 IFPLAY(9)0RINKEY$ く >" gg"THEN659 

669 R=1:GOTO 199 

679  'OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO_DATAsS OO 
afst/ 詳 較 和 人 1 ルル 11 ル 1111111 ト 1 ルト ルト ルト ルム ュ 1 ト ) S.DATA 人 @@ 
699 DATA9g9,99, の 988 の 9 の, の 99) の 9 C4 2A)99 の Cg 
> Cg の 2 の 3 の の) の の, の 9),19)19,9 の 9 の) の) の 9 23 ぅ 
54 5 の 93 の 9 の 93 う ,C9)C9)99 

799 DATAg9,99, の 9 の, の 9 の) の の, の の, の, の の 9) の) の)18 
> う 3C)3F,1F,gF) の 99, の の, の 9 の, の 9 の 9 の) の の 9) の 9 の 9 の 9 の 
り gg, の 99,18 3C FC5F8)Fg)99 

719 DATA98,1C,1C,1C)1F)3F,7F)7F 5FF5FFE7 
>C3,C9)69)79 の 1F 19,3838 38jF8jFC5FEFE 
FF FF,E7,C3,9g3,96,9EF8 

イア 2 の の の の ひひ ひら ひらの ひら @@@@G@GGeG@@e@ee@e@@@ CDATA @@ 
739 DATA8999999 の 9 の 9 の 99 の 99 の 9 の 9999 の 9 の 9 の 9 の 3F8g 
199929292929292929292929292FC の 1 31 

749 DATAF4E4C48494FB94949494FB9484C4E4F4 
2F27232129DF29292929DF292123272F 26 

759 DATA55AA55AA55AA55AA 35 

769 DATA55AA55AA55AA55AA17 

77 の の ee@@e@G@@G@G@ み GeG@G@GGGe@@@e@ee@@@ MDATA @@ 
789 DATA 9 の 9999999989999989914999 の 1 

799 DATA 99995999999999 の 919921999992 

899 DATA 19999929 の 9999 の 91999921999,2 

819 DATA 9 の 919922922999999 り 9991898993 

829 DATA 9 の 9 の 99999914999998941999 の 9 の 93 

839 DATA 1999929928999999292899992 

849 DATA 98942219989999199894999 の 2 

859 DATA 994299299499991928999g9 の 3 う 

869 DATA 991994249992999998999819,3 

879 DATA 91999149922999994289999 ぅ 6 

889 DATA 9999129919999999999428995 

899 DATA 9929929 の Cg の 9 の 19989899 の 9 の)4 

9 の 9 の DATA の 9 の 9 の 929999C29 の 9499929899 の の 995 

919 DATA 9 の 949929921999 の 999 の 91898g の 5 

92g DATA 1994999499 の 9 の 8999814999 の 9 の の 5 

93 の 9 DATA 9918992998999 の 9 の 249gd1999 の 9 の 5 

94 DATA の 9 の 9899 の 942999991929 の 9 の 989 の 4 

95 の の DATA 9 の 9 の 1994991499949899 の 89 の の)4 

96 の 9 DATA 9914999 の 939 の 999 の 99 の 99 の 928 の 4 の の)3 う 

979 の DATA の gg 3992992994949899989g の 9 の の 4 

989 DATA 9 の 9 の 999 の 992129 の 9 の 9 の 99819299 の 9 の 3 

999 の DATA 99949998921999199944999 の 5 

1999 DATA の 9 の 9 の 9 の 94199 の 9 の 99 の 9819299 の 9 の 4 
1919 DATA 42499999 の 929999 の 9 の 19 り 8 の 4 の 5 
1929 DATA の 9 の 1999924 の 99499 の 9 の 99 の 9928199 の 5 
1939 DATA 9 の 89 の 9 の 9 の 1429 の 9 の 9 の 389 の 99 の の 5 
1949 DATA の 9929 の 9299949899989914999 の 4 
1959 DATA 9994942998999919191999 の 99)4 
196g DATA 999 の Cg の 9 の 9 の 9 の 89 の 99 の 29 の 8 の 9 の 9 の 29 ぅ 5 
1979 DATA 9291999 の 1999999 の 4 の 929499 の 9 の 5 
1989 DATA 89999999419 ウ 9 の 999 の 91C999 の 999 の 5 
1999 DATA 919999A989999 の 99 の 99829 の 9 の 19 ぅ 4 
1199 DATA 9998299499999 の 9 の 999 の 9 の 191g29 ヵ 5 
1119 DATA 92999492299819989999 の 9989 の 5 
1129 DATA 9 の 99 の 92922929999989298 の 9999 の 4 
1139 DATA 99999999 の 9 の 999 の 2994981929 の 94)4 
1149 DATA の 9 の 9 の 929998999999 の 28 の 929 の の)5 
1159 DATA 9999942219 り 99999389999 の 9 の 9 の 5 


ボ ポッド 恋 手 を つなぐ こと 
“ この 真 は みん な で 手 を や つない で 
アメ リカ 大 陸 を 横断 し よう 、 と いう 慈善 イベ ント 
リフ バジ プス パプ グセ ス ・ プ ズリ カ 」 の ガツ ジ 下 で す ^ 
レー ガン 大 統領 を か 有名 な 俳優 と か 、 
だ だ の デメ リカ 大 人 と か が 
いっ し は 仕手 を わ や な い 室 
恵まれ な い 人 々 を 救い まし . な だ 。 
な ん だ か 、 わ か ん な いけ ど 、 
| その 有 き ロボ ッ ト も まぎれ と ん で 、 
いっ し ょ に 中 ま な い 炎 々 を 救っ だ た を う で す 。 
お も し ちい で すね 。 


恵まれ な い 人 々 が 幸せ に な る 


多 


Z ラ の O 


画 変 数 リス ト ・ 120-150 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 

X .Y…… 戦 車 の 位置 ・160 トリ ガ 割 の 込 み 用 サブ ルー チ 

ら S…… 戦 車 の 万 向 ン 、 右 に 90 度 方向 を 変え る 

D…… 残 の の ドッ ツ ト ・170 一 180 初期 設定 

T…… 戦 車 の 位置 の キヤ ラフ マコ ー ド  ・190 キャ ヤラ ンク ン 定 義 

H 1 …… ハ イス コア ・ 200 一 230. 画面 表示 

人 き @iwe 以 ヨ の : 240-260 キャ ラフ マデ ー マ 

os ルー デブ 用 ・ 画 チェ ッ フ ボイン ト 

田 プ ロブ ラム の 説明 50 行 の FOR |= の TO 5 の の 

10 初期 設定 ルー チン に ジャ ンプ ブ ・50 を グ え る と スピ ー ド ガ か わる 。 で ま も 、 

20 変数 設定 ・ あま り の 速く する と サウ ンド ガ お つっ つか な 

30 戦車 の 万 向 別 / レ ー チ ン を 呼ぶ ・ い 。 
地 語 を ふん だ か 220 行 の FOR 1=1 TO 19 

40 ド ツ ト に を と つ だ か ・ の 10 を ふやす と 、 地 雷 が ふえ る 。 だ だ し 

50 一 100 戦車 の 移動 、 表 示 ・ 増 や し だ 分 だ け 、20 行 の D の 値 を へ ら す 

110 面 の リア 処理 3 直 6 


っ う 


た 。 単純 な ゲー ム な ん だ けど 、 ふ と 気がつけ ば 遊ん で 
し まっ て いる 。 あ あ 、 私 は な ん て 単純 な の か し ら 。 る 
て 、 ゲ ー ム は タン ク を スペ ー ス キー イ 方 向 転換 し て ド 
ッ ト を 取っ て い 〈《 だ け 。 地雷 ( 士 ) に が つか る と ゲー 
ム オ ー バ ー。 リ ター ン キ ー で リプ レイ で す 。 


この ゲー ム の 担当 者 で ある 私 、 よ っ 
ちゃ ん は ゆみ ちゃ ん の 「 締 切り よ ./」 の 声 
に も めげ ず 、 こ の ゲー ム に の めりこみ まし 


19 GOTO 179 

29 X=19:Y=12:S=1:D=386 

39 ON S GOSUB 69,79,89:99,199:IF T=183 T 

HEN 129 

49 IF T=165 THEN SC=SC+19:LOCATE 2258:PR 

INT SCi:D=D-1:PLAYPC" 

59 FOR 1I=9 TO 59:NEXT 1I:LOCATE XY:PRINT 

アア 7::TF D=9 THEN 119 ELSE 39 
T=FNZ:LOCATE XY:PRINTT ク 2"j:RETU 


:T=FNZ:LOCATE X ゅ Y:PRINTP ケ "jj:RETU 
:T=FNZ:LOCATE XjY:PRINT" コ "ji:RETU 
・T=FNZ:LOCATE XY:PRINT" サ "jj:RETU 


199 S=1:GOTO 69 

119 LOCATE 611:PRINT" NICE! 
TO 3999:NEXT TI:GOTO 299 

129 LOCATE XY:PRINT"P タ Ti:LOCATE 4>11:PRI 
NT" GAME OVER! 

139@ LOCATE 1,13:PRINT"PUSH [RETURN」 KEY! 


"PU 度 和 ま 三 妥 


149 
159 
SE 299 


IF SC>HI THEN HI=SC 
SC=9:IF INKEY$ く >CHR$(13) THEN 159 EL 


169 S=S+1:RETURN 


FOR ISX sk 


及 旬 手 沈 末 
あっ 、 ボ ツ 通 知 だ と 思っ た けど 、 速 達 
の どら 字 を 見 て わけ が わか ら な く な っ た 。 


御手 洗 帝 (みた らい つよ し ) で す 。 ほ ぼく は 採用 通知 が 届 
く 前 日 まで 、 友 だ ちか ら 「 ボ ツボ ツ 」 と いた ぶら れ て い 
まし た 。 だ か ら 届 いた と きも 「 ボ ツ 通 知 , だ と 思い まし 
た が 、 速 達 の 字 を 見 て 一 朋 わ けが わか ら な く な り ま し た 。 


し  I は BI 8 8 2 EK は は 3 BI は 8 BI は BI 8 NM 8 M MM d 


し JI 8 W 8 M 8 W B 8 : 
/ BB B 8 2 中 8 23 M 8 2 Bk っ 


179 SCREEN 1:9:MIDTH 29:KEYOFF:DEFINT A- 
Z:COLOR 15,1:VPOKE 8214,&H81:VPOKE 8215。 
&H74:VPOKE 8216,&HA1 

189 DEFFNZ=VPEEK(6144+2+X+Yx32):ON STRIG 
GOSUB 169:STRIG(9) ON:PLAY"S9M1999@T2550 

2L64" 

199 FOR 1=1464 TO 1593:READ AS:VPOKE TjV 


AL("&H"+A$) :NEXT IT:FOR 1=1536 TO 1543:RE 


AD AS$:VPOKE IjVAL("&H"+A$S):NEXT 1 

299 FOR 1=9 TO 23 STEP 23:LOCATE 9,TI:PRI 

NT" キキ キキ キキ キキ キキ キキ キキ キキ キキ キキ "5・NEXT 1 

219 FOR 1=1 TO 22:LOCATE 9@,T:PRINT" キ ・・・・ 
* キ "jk:NEXT TI 

229 FOR 1=1 TO 19:X=RND(1)x29:Y=RND( 1 ) 2 

3:IF FNZ<>165 THEN 1=i-1 

239 LOCATE XY:PRINT" キ "j:NEXT 1:D=396-1 : 

LOCATE 22,6:PRINT"SCORE" ij:LOCATE 21511:P 

RINT"HISCORE"::LOCATE 2213:PRINT HIi:GO 

TO 29 

249 DATA 19,19,38FE,38,19,19995A1A]1>A 

5jBDjBD,B9j81,81 

259 DATA FF,99,3F,3838,1C9gFF581581 ぅ 9 

DjBD:BD,A58585 

269 DATA FF,99,38,1C,1CFC)99 ぅ FF 24595 ぅ 6 

A1C,3BjCD) 14 22 


< の 後 出 レジ ャ ン ケ ン 
ジジ あい 

ほ よ よ 、 た だ だ の スク ロー ル ゲ ー 
と 思っ た だら 、 


ーー 一 


eo ミ 
ご は 負け よ / 
ム か 
も ちろ ん そう じゃ あり ま 


だ た びに チョ キ 、 


2 
ん 
太 
人 ご 
さき 
選 
限 
プ 
k@ 
1 
を 
押 
レ 
だ 
り 
レ 
【@ 

画 変 数 リス ト : 8…… ス コア 

A…… 自分 の 座標 *D…… ス 寺 wu 

へ や …… 歌 ・W 1 …… 自 分 の キャラ フタ の コー ド 

け ポ …… ャ ヤラ 読み 込み ・ 較 プロ ブラ ハム の 説明 

R…… 瑞 の が だ ち ・30 初期 設 定 

( 〇 ・ …… 殴 の 座標 ・ 40 で JOY STIC 


19 "Gu- CQSMO MARS 

29 "by MM.T-V SOQFT 

39 DEFINTA-Z:CLS:COLOR15 1:SCREEN1:MIDTH 
う 2:A=15:DIMAS(4):FORI=9T04:READAS( 1 ) :NEX 
T:FORI=@TO08:FORJ=@T07 : READD$:VPOKEBASE(7 
)+(&HB1+I) 8+JjVAL("&HP+D$) : NEXTJ, 1 

49 MI=&HB1:PRINT" HITLSPC]OR[LTRG]KEY" :FO 
RT=9gTO1:IFSTRIG(9)0RSTRIG(1)THEN1I=1 :NEXT 
ELSEI=9:NEXT 

っ 9 VPOKE6432+A,WI:R=RND(1)w5:LOCATEC,23: 
PRINTAS(R):D=STICK(9)+STICK( 1 ) :A=A+(D=7 ) 
-(D=3)-(A く <1)+(A>29) :C=RND( 1 ) w27 

69 IFSTRIG(9)O0RSTRIG(1)THEN199 

79 E=VPEEK(6432+A ) : IFE=32THENS=S+ 1 : GOTO 

っ 9ELSEIF MI=&HB1 AND E=&HB4 OR MI=&HB1 A 
ND E=&HB6 THEN149 

89 IF WMI=&HB2 AND E=&HB4 OR WI 
E=&HB5 THEN149 

299 IF MI=&HB3 AND E=&HB6 OR MI=&HB3 AND 
E=&HB5 THEN149ELSES=S+19:GOT059 


=&HB2 AND 


は 最初 が グ ゲー で 、 ス ペー 
スキ ー (まだ は トリ ガー キー) を 押す 


ノ ハ ーー 


グル 変わ る 。 で 、 ジ ャ ン ケ ン の 勝負 に 


ぃ u-COSMO 
WARS 


FrOA ル MSX(8K//MSX2 


NN 


勝ち つつ 、 進 ん で いく わけ だ 。 あ い 
こ だ と 、 後 出し の ハン デ で 負け 。 作 者 
の ハイ スコ ア は 214 点 だ を そう な の で 一 
応 目 標 に し よう 。 リ プレ イ は スペ ー ス 
キー (まだ は トリ ガー)。 


チョ キキ 、 


グーン ovb ク リル 


@ 
うみ MSX の 655 色 を 1 4 MT-V 
邊 
ン ま 使っ た ゲー ム を 
還 
| 層 : 較 初 投稿 で 採用 な の で と て も 驚い 
の ら 馬 て し まい まし た 。 速達 と いう 文 RLL 
勝 自 ピ 字 を 見 て 、 も う 絶 叶 し て し まい ここ 
ち 機 まし た 。 と ころ で 、 ぼ ぽく は MS 
、 は - X 2 を 持っ て いる の で 、 256 色 - 還 B 
> を フル に 使っ た ゲー ム を 考え て W 
| 6 いま す 。 こ の ゲー ム は スペ ー ス ド 
よ 物 ・ を 押し て みて くだ さい 。 変身 中 W 
つ は 委 の 自 機 が 見 られ る と き が あり ま 月 人 ぜ W 
還 す 。 で は あり が と う ご ざ いま す 。 H 
て グ 6 
は | ーッ 
K の 選択 ・150 英 デ ー マ 
・50 自分 と 責 の 表示 ・ 自 分 の 秘 動 ・160 一 180 キヤ ラフ タデ ーママ 
・60 トリ ガ ・ 参 考 に し た プロ グラム 
。70- 90 障害 物 ひ ガサ 、 ゲ ー ム オー バー ガ * ポ シェ ッ ト No.4『Down Down 2』 
<・100 一 130 自分 の 変形 5 
・140 ム ハ オ ー バ ー 処 理 


199 ONMI-&HB9GOUTO119,129,139 

119 MT=MI+1:VPOKE6432+A,&HB7 :VPOKE6432+A 
5&HB7:VPOKE6432+A,MI:GOTO 59 

129 MIT=MI+1:VPOKE6432+A,&HB8 : VPOKE6432+A 
5&HB8:VPOKE6432+A,&HB9:VPOKE6432+A,W1I:GO 
TO 59 

139 MI=&HB1:VPOKE6432+A,&HB9 : VPOKE6432+A 
5y&HB7:VPOKE6432+AjMI:GOTO 59 

149 LOCATE1,9@:PRINT" YOUERSCORE" :S:IFSTR 
IG(9)0RSTRIG(1)THENS=9:A=15:CLS:GOT049EL 
SE149 

159 DATA エ オカ オ エ ェ エエ オカ カオ カカ オ エ , エ オ カオ エ , エ カ オ オカ 
169 DATA7CjFE,FF,FF,FF,FF,FE,54,3C,7E 7E 
5 う E514514242453E7F7D,7C7E,AA)2A)4A 
179 DATA2A,7FFFFF FF,FF,7F,3E,242428 
52857C57E57E,3C,52,54.55,7E,3E,BEFE,7C 
189 DATA3C,7E,7E5FF5FFj7D,28,9,3E,7EFF, 
FF7E ヵ 7C56Cj97CFF FF FE)FE,FE,D6,49 


7 ラ 32 


FOR ん ASX(76K)/MSX2 


回 画 けっ ご う 弱 いけ ど 
寂し レ しい キミ 向け 

5 年 くら いま え ぇ に 時 文 〇 の 中 〇 時 代 
が ビッ クラ ゲー ショ ン ′ の マネ を や 
っ て いっ だ た だ 。 その な か の 作品 で 、「 う ち 
の 見 は 顔 が 平 べ っ だ ない ので いつ も コピ 
ー て で て 顔 写真 を 撮る 」 と いう の が あっ て 、 
を の わき に 「 た だ っ た 30 円 で 写真 が 撮れ 
る 。 お 父さん お 母さん あり が と う 」 と 
いう フキ ダシ で 、 平 た い 顔 の 男 が 笑っ 
CS の と いう こと も を ふと 思い だ 
し た の は 、 こ の ブロ グラ ム が 、 だ っ だ 
50 行 で びす オモ ロ が で きる か ら で あ る 。 う 
ー む 、 は ほとん ど 余 談 の 固まり だ 。 


P MI 1 1 1 W BN HB IM RM W WNW B BR W 8 ト に 還 - 


この オセ ロ は 
優先 順 仁 を 変 
えれ ば 、 強 さ 
も 変わ り ま す 。 
で も 、 こ れ 以 
上 強く する の は 難し い 

8 で し ょ う 。 え っ と 、 庄 
は 変わ っ て 、No.7 の 『CLIN CLIN。 は 16K 
で も で きる の で 、 や っ て みて くだ さい 、。 
(私 か 私 が 悪い 。 | ぁ |&[ よ ) 


。 IN IN NM BN NM BN WNW W 8 8 8 8 WM W 8 8 8 8 邊 邊 : 
| 有朋 朋 上 MM MM 8 NM N NM MA 8 MM NR NM ( ほ 


< 


も ちろ ん 、 寂 し い キ ミ ひ と り で 
MSX 相 手 に 遊べ る の だ 。 キ ー ボ 
ー ド で も ジョ イス ティ ッ ク で も 遊べ る 。 

は じ め に "スペ ー ス キー チオ シテ ネ "“ 
と 出 て いる あい だ に カー ソル キー で 日 
か 黒 を 選ん で スペ ー ス キー を 押す と ゲ 
ー ム スタ ー ト 。 

青い ワク を カー ソル キー で 動か し 、 
置き た いと ころ で スペ ー ス キー を 押す 
の だ 。 置 け な い と ころ で スペ ー ス キー 
を 押し て も 反応 は な い 。 

F 1 キー で パス 。 だ だ し 、 置 ける と 
ころ が ある と き は 、 パ ス で きだ な い 。 ど と 


ちら も 置け な が く な る と ゲー ム オ 
ー バ ー で 、 有 勝敗 判 定 し て くれ る 。 
リプ レイ は スペ ー ス キー。 

相手 し な る コン ピュ ー タ は キチ ン と 
考え て は いる ん だ けど 、 わ り と 騰 い 。 
も し 、 こ の コン ピュ ー タ に 負け だ ら 、 
は っ きり いっ て あな た だ は 初級 者 で す 。 
も ちろ ん 私 は 負け まし た ( ょ )。 

オセ ロ ゲ ー ム は シン プル な ルー ル と 
シン プル な 色合い で 、 頭 を 季 軟 に する 
効果 が ある 。 プ ログ ラマ ー 志 望 の 人 た 
ち に は ピッ タリ の ゲー ム か も し れ な い 
ね 。 と いう わけ で 、 オ セロ を 知ら な い 
人 は クー ソー し て 用 て くだ さい 。 


〇 いわ ゆる これ が 1 人 用 寂し い キ ミ の だ め の オ セロ ゲー ム な の だ つ だ 


は は 計る 
5 


| 


1 


すすま すま すす ます る ます る さよ 


すま を る ます る よ す すす ます を まま 


| 境 遇 | 
まま ht 寺 


科 


・340 一 410 バス 

・420 一 430 勝敗 の 半 避 

・440-450 ゲー ム オ ー バ ー 

・ 460 一 480 スプ ブラ イト ・ 移 動 墨 ・ 色 ・ キ 
・ ャ ラフ タ の デー タ 


。490---500 人 居 先 順位 の デー ヤ 


変 数 リス ト 。 次 、 選 YY こま を ひつ この 返す 座標 ・ 10~- 40 初期 設定 
MXCO.MYO…… カー ソル の 科 動 霊 ・ Eo 呈 入力 ・ 50-- 70 画面 表示 

so ご ま の 色 ・ (の (ANo ご ま が 置 ける ガ ・ 80-- 90 先手 ・ 後 手 を 決め る 
KO イツ わ ぐ の 座標 1 の NX ベレ 症 が ・100 変数 の 設定 

DS3vYoc 今 、 何 手 目 が 下 六 4 \ MSX が ガ 曹 ご 座標 ・110-120 音 の サブ ルー チン 
ら …… ご ちら が 先手 ガ (あの それ ぞ れ の ご こま の 数 130-170 ご こま が お ける ガ 

FEC う …… ゲ プー ム の 租 ・CP……MSX 側 ・ 180--190 こま を ひつ こり ガ え す 
Co こま が い ご つつ 取れ る ガ 1 司 Ms > ま の 種類 ・200-260 人 間 が 置 ご 処理 
KW Pr わ ぐ の 座標 の コピ ー ・ 亜 プロ ブラ ム の 説明 : 270 一 330 MSX 側 の 処理 


19 DEFINTA-Z:SCREEN1,2,9:MIDTH32・KEYOFF ・ 
COLOR15 11:DIMMX(16) MY(16) : KEY1 CHRS( 1 
44 ) 

2Z9 FORI=9 の T03:READA$:FORJ=9T015:VPOKE 1433 
6+Ix16+JjVAL("T&H"P+MID$S(AS)Jx2+1,2) ) ・NEXT 
JsT:FORI=1TO8:READMX( 1 ) , MY( 1 ) : NEXT 

う 39 FORI=9T0O12:READA:VPOKE8194+T ,A:NEXT:F 
ORT=9 の TO04:READA$,B$:FORJ=9T07:VPOKEVAL("& 
H"+AS) *8+J,VAL("&HP+TMTIDS(B$S,Jx2+1,2) ) ・NE 
XTJ 1 

49 FORI=529T0719:VPOKE TI ,VPEEK( 1 )ORVPEEK( 
1I)/2:NEXT:FORI=1328TO1774 :VPOKE 1 ,VPEEK( I 
)O0RVPEEK( 1 ) /2:NEXT 

っ 9 CLS:LOCATE3, 3: PRTINT" rー エ ー エ ー ナ ーー ナー エー ィ ー コ 
"js:FORT=9T07:PRINTSPC(15) "IXIXIXIXIXIXIX 
IXI1TSPC(15) "トー キー トー ゴー キー トー ゴゴ " : :NEXT:LOC 
ATE3,19:PRTINT" レー レー トーー ト ーー トーー ト ーー トー トー」 の 

69 LOCATE19,19:PRINT"hIT":LOCATE19,12:PR 
INT" "1IhR"P:LOCATE22)4:PRINT" ア ナタ ル ":LOCATE2 
455:PRINT"p テバ ス ":LOCATE22,18:PRINT"MSX オ 
回 " 

7 FORI=gT02999:NEXT:LOCATE22,9・PRTINT" ス へ 
"ーー スラ " :LOCATE25,19:PRINT" オ シテ ネ "・PC=1:PLAY" 
S り MM399905L16CG4":FORT=9TO1599:NEXT 

89 IFSTICK(9@)+STICK( 1) THENPC=PCMOD2+1:LO 
CATE24 5:PRINTCHR$S( 111+PC) :GOSUB119・:FORTI 
= TU0599:NEXT 

99 IFSTRIG(9)+STRIG(1)THENLOCATE22,9:PRTI 
NTSPC(6):LOCATE25,19:PRINTSPC(4) :PLAY"Sg 
MM49g9904L12GGEE4":FORT=9T02299:NEXTELSE8 
g 

199 CX=3:CY=3:C0=9:SE=PC:FORT=1TO8:FORJ= 
1TO8:FE(T,J) =9:NEXTJ,T:FE(4 4)=2:FE(4,5) 
=1:FE(5,4)=1:FE(5,5) =2:GOT0299 

119 SOUND9,214 :SOUND19:SOUND8, 16:SOUND 1 
258:SOUND13,9:RETURN 

129 SOUND1,9:SOUND8,13:FORS=199T0252STEP 
3 う :SOUND9,S:NEXT:SOUND8,9:RETURN 

139 LOCATECXX2+2,CYx2+2:PRINTCHR$S(88+PCx 
8) :GOSUB129:FE(CX,CY) =PC:FORT= の TO0399:NEX 
T:GOSUB149 

149 FORI=-1T01:FORJ=-1TO1 :CC=9 : XX=CX・YY= 
CY:TIFT=9ANDJ=9THENNEXTJ, 1 :RETURN 

159 XX=XX+1T:YY=YY+J:TFFE(XX,YY ) =9THENNEX 
TJ,1I:RETURN 

169 IFFE(XX,YY) =PCTHENIFCC=@THENNEXTJ, 1・ 
RETURNELSE179ELSECC=CC+1 :GOTO159 

17g@ IFOCTHENGOSUB189:NEXTJ,TI:RETURNELSEO 
C=1:RETURN 

189 PX=CX:PY=CY:FORK=1TOCC: PX=PX+T:PY=PY 
+J:LOCATEPXx2+2,PYx2+2・PRTINTCHR$S(88+PCx8 
) :FE(PX,PY ) =PC 

199 SOUND19@:SOUND8,13:FORM=g2TO1:FORN=2 
gT0144STEP-4:SOUND の 9,N:NEXTN,M:SOUND8,g・F 
URM=9@TO0199:NEXTM,K:RETURN 

299 IFTINKEY$ く >" "THEN29gELSEIFPC=2ANDCO=9@ 
GOT02Z7gELSELOCATE22 9:PRTINT" ア ナタ ノ "・LOCAT 
EZ3,19:PRINT" ル ドッ ラテ ドス " :PUTSPRTTE9,(CX*16+1 
1 CYx16+11) 4 9:PUTSPRITE1,(CXx16+11,CYx 
16+1 1 ) 1 1 

2Z19g ST=STICK(9)+STICK( 1 ) : IFST=g0RST >8THE 
N249gELSECX=CX+MX(ST) :CY=CY+MY (ST ) 

Z2Z9 IFCX く 10RCX>80RCY く 10RCY>8THENCX=CX-MX 
(ST) :CY=CY=MY(ST) :GOTO219 

239 PUTSPRITE9,(CXx16+11,CYx16+1 1 ) ・PUTSP 
RITE1,(CXx16+11,CYx16+1 1 ) :GOSUB119:FOR1I= 
TO0399:NEXT:GOTO219 

2Z4g IFINKEY$=CHR$S(144)THENGOSUB359:GOT02 
79gELSEIFSTRIG(9)+STRIG(1)ANDFE(CX,CY ) = T 
HEN259ELSE219 


259 0C=9:PUTSPRITE9,,9:PUTSPRITE1,,9@:GOS 
UB149:IFOC=@THENPLAY"SgMM399903E12" :FORI 
=9T0399:NEXT:GOTO0299 

269 LOCATE22 ょ 9:PRINTSPC(6) :LOCATE23,19:P 
RINTSPC(6) :GOSUB139:PA( 1)=9:PA(2) = :CO=C 
0+ 1 : IFC0=69@THEN429g 

2Z79 PUTSPRITE9,,9:PUTSPRTITE1,,9:LOCATE22 
39 ウ :PRINT" り 2 シノ":LOCATE23,19:PRINT" ハ トッ テ よ ス 
"・PC=PCMOD2+1:RESTORE499:GOT0O329 

289 0C=@:FORI=-1T01:FORJ=- 1TO1 :XX=TX : YY= 
TY:CC=9: TFTI=gANDJ=9THEN319 

299 XX=XX+1T:YY=YY+J:TFFE(XX:YY) =9THEN319 
う 399 IFFE(XX:YY ) =PCTHENIFCC=9THEN319ELSEO 
C=1ELSECC=1 :GOT0299 

319 NEXTJ1:IFOCTHEN349ELSE329 

329 READTX,TY: IFTX= 2THEN339ELSEIFFE(TX: 他 
Y) く >9THEN329ELSE289 

339 PA(PC)=1:LOCATE22,9:PRINTSPC(5) :LOCA 
TE23,19:PRINTSPC(6) :FORT=9T01999:NEXT:GO 
SUB499:PC=PCMOD2+ 1 :GOT0299 

349 LOCATE22,9:PRINTSPC(5) :LOCATE23,19:P 
RINTSPC(6) :CX=TX:CY=TY:GOSUB139:PA( 1 ) = : 
PA(2)=9:PC=PCMOD2+ 1 :C0=C0+ 1 : IFC0=69THEN4 
29ELSE299 

359 PUTSPRITE9g,,9:PUTSPRITE1,,9:LOCATE22 
39:PRINTSPC(5) :LOCATE23,19:PRINTSPC(6) :F 
0RTX=1TO8:FORTY=1TO08: IFFE(TX,TY)<>gTHENN 
EXTTYjTX:PA(PC) =1:GOT0499 

う 69 FORI=-1TO1:FORJ=-1TO1 :XX=TX :YY=TY:CC 
=9:IFT=gANDJ=gTHEN399 

う 79 XX=XX+1:YY=YY+J:TFFE(XX,YY) =9THEN399 
う 89 IFFE(XXjYY) =PCTHENIFCC=9THEN399ELSEP 
LAY"S9MM399903L12EE":FORT=9TO01999:NEXT:R 
ETURN299ELSECC= 1 :GOT0379 

39g NEXTJ TTY,TX:PA(PC) = 1 

499 LOCATE22,9:PRINTSPC(5) :LOCATE22,19:P 
RINT" ハ "スシ マス ":PLAY"PSgMM399904L 12E#DD#E キ 4 
^"・FOURT=9T02599:NEXT:LOCATE22,19:PRINTSPC 
(7):FORTI=9 の TU1999:NEXT 

419 IFPA(1)ANDPA(2)THENRETURN429ELSERETU 
RN 

429 PO(1)=9:PO(2) =9:CP=SEMOD2+1:FORI=1TO 
8:FORJ=1TO8 :PP=FE(1,J) : PO(PP) =PO(PP)+1:N 
EXTJjIT:LOCATE22」9:PRINT" ア ナタ ノ " 

439 LOCATE23,19: IFPO(SE ) >F0(CP)THENPRINT 
"カチ テ \ ス "ELSETIFPO(SE ) く PO(CP) THENPRTNT" マ ヶ 

テ ^ ス "ELSELOCATE22 9:PRINTSPC(5)・LOCATE22, 
19:PRINT "上 キリ り ケ テト ス " 

449 PLAY"SgMM699905L8EGEGL4BADE8E8C3" ,“S 
9M699905L8CECEL4GFO4B05C8C804G3":・FORTI=gT 
06999g:NEXT 

459 LOCATE21,14:PRINT"GAME OVER"・ 
(9)+STRIG(1)THEN59@ELSE459 

469 DATA7F7F696969696969696969696g7F7Fgg 
)FFFF 9393939393939393939393FFFF99,99991F 
1919191919191919191F999999,9999FCg494949 
49494949494FC ウ gg の 

4 7 の DATA9 ラー-1 1 -ー1) 1 9 の)1 1 の 9,1。-1,1,-1,g。 
-15-1518)18)9,9,9,9)113,113,113,113,18,2 
42241 

489 DATA1C,99 の 999 の 99 の 9 の 9 の 9,6g9,3C7EFFFFF 
FFF7E3C,683C7EFFFFFFFF7E3C,79,384482828 
244389971,387CFEFEFE7C3899 

499 DATA1,1,8,8,8,1,1,8,3, 5 66 ヵ 6 3 る 6, 
うぅ 156588, 
6 4 3,5 
5 ぅ 1458 


IFSTRIG 


うぅ ぅ うぅ 
うう 。 ぅ 8 


4 
8 
2 
6 


っ ! っ ! 下 トー 0 
NO CM い oo o 


た ん / 


「」 る 

パソ ツ コ ヨン し てき と うり W ー つ あぁ 、 も と Beta. K で す 。 ち 邊 

採点 基準 は MSBX の HND な 主 挫 1 に に 
81 上 か っ て し まい まし た 。 そ の つい で と いっ て は な ん 人 で す が 、 べ 。 和 
プ ロブ プラハ の 説明 上 レネ ー ム を 変え まし た 。 K・Bete… バ ケー・ ダ ブル ベー タ ′ 邊 

1 初期 設定 W と 呼ん で くだ さい ( 某 ア ニ メ の 影 邊 

2-- 3 スプ ブラ イト 設定 括 が な いこ と も な い ) 。 な ん か 20 の つ - 

ac 計 7NNo222 ga 最近 グラ ム が 低い で すね 。 む か 区 -ー 

5 Ss ョ m し は 1 本 平均 50 グ ラム だ っ た の  ?/ ネー ョ 

の 計 に 。 ぼく な ん か ポシェ ッ ト て 50 あ る 

II = グラ ム 以 上 と っ た こと が な い 。 li 

9 で 0 押 凡 ウン レイ ャ デー タダ (編集 部 注 ・ 低 い の は キミ だ け 。 入湯 

較 変 数 リス ト 還 な ん た っ て 少 ゆ が ……| ) ヽ ビ 「 

XX《DD。 YR やや" 正しい 座標 と p 2 っ | 

VCn)、W(n)…… ずれ だ ぶん の 座標 W 1 4 人 oo Oo 軸 

NM 3 K.PBet み @ 1 

A 吊 . 日 や …… メア ライ また デー 負 ES SS ここ ここ ここ ここ ここ ここ 7 


1 COLOR13,15,15:SCREEN2 2:CLEAR399:DEFIN 
TA-Z:OPEN"grp:"FOROUTPUTAS##1:PLAYPS の 9 ど 
2 B$="9g999999 り 99 の 971†1 和 †19 和 19 の 和 †949 う 999 の 9 の 9999 の 
99999999e9T9 和 8T8T9g29498999999999999999099 
り 99999991919294989492919989898989898989g 

3 A$=" 3144839191999919191919191999999c 
2919989874fcfcfcccccfcec†T87g99939498191 
2e3† 3† 3 33333 和 †37 1†ge9gc928129c989899898 
989898989999999 の 9"+B$S:FOURT=1TO0129:VPOKE143 
35+TjVAL("P&HP+TMTID$S(AS)T+152) ) :NEXT 

4 LINE(78,39)-(178,152),7,BF:LINE(88122 
) -(168,152),2,BF:LINE(194.62)-(155124) 
11,BF:FOURI=9T03:READX(1I)jY(1)jC(I):NEXT 
5 DRAM"c1bm87,152u29e2r4bm168,152u29h2L4 
bm1g@1,152u18bm154,152u18bm199,76d23f1d3† 
2d2f3d1f3r1f2r2f1r2f1r2e1r2e1r2e2r1e3u1e 
3u2e2u3e1u23L12e2u4h1u3h3d1f1d5g1d2g3L8e 
3u5h2d4g2d1g3L9bm123,117g1d6r1f1r9e1r1u6 
h1bm121,124g1L14h1L6h2L3h2u2h1u23e 1u8e 1 
6 DRAM"u5e2u2e3h4r3e1u8e1u6e1u4e1u2eor2Ze 
1r3e1r7f1r3f1r2f3e2r2e1r3e1r4f1r3f1r2T5d 
1f1d2f1d4f1d6f1d8r4g4f2d1f1d3f1d5f1d8f1d 
21g1d2g2L1g1L4g1L7g1L11h1bm56,14":PRINT 
1 "ーー し ょ うし よぶ ょ ゆき 0 ふく わら い -":PAINT(118 37 ) 1 
ィ 7 LINE(69168)-(195,175),15,BF:S=9:PLAY" 
m599ggo6L8edecdaefgec":FURJ=gT0U3999:NEXT 
8 V(1I)=RND(-TIME)x*21-19:WM(1)=RND( 1 ) *21-1 
gg:PUTSPRITEI,(X(IT)+V(I)jY(I)+W(I) )jC(1) : 
1 =(1+1)AND3: IFSTRIG(9)=90RPLAY(9)THEN8 

9 FORI=9T03:FORJ=9T0O3:S=S+(ABS(V(I ) -V(J) 
)+ABS(W( 1 ) -M(J) ) ) / (2ー(1 く 3) ) : NEXT:NEXT 

19 FORI=gT03:S=S+ABS(V( 1 ) ) ま 3+ABS (W( { ) ) キ 3 
・FORJ=9T099:NEXTJ,1I:PRESET(69,168) :PRINT 
# 1 , US TNG " - うー ん な か な か 柱 導 寺 て ん -":299g-Sx2+RND( 
1 ) *28:FORI=@T01:T=STICK(g) :NEXT:GOTO7:DA 
TA111.78,5,139,78,5,129,98.8,1295854 


ゅ め RUN す る と 、 

① 少 女 ゆ き の の っ ぺら ぼう が 画面 に 出 ます 。 

② 目 と 口 と 鼻 が ヘラ ヘラ ッ と 動き ます 。 

③ ス ペー スキ ー を 押す と 目 と 口 と 鼻 の 動き が 止ま り ま す 。 
④⑭ 迷 点 が 出 ま す 。 カ ー ソ ルキ ー で リプ レイ で す 。 

で すっ て 。 ま っ た くも と Beta. K は 人 の 弱い と ころ を 
つい て て る や つ だ な 。 今回 も また 採用 し て し まっ だ じゃ 
な いか 。 で も 、 こ の 顔 の 雰囲気 は 少女 の ゆき と いう より 、 
テク ポリ クラ ブ の りえ ちゃ ん で すね 。 (よさ) 


7 ラ 3 タ 


選 ODEN 


で 


史 へ 別 
SS 如 ロ ・ テ 


沿 器 中 


(な で 9t0M 
4N 石 王 


* 


。 と で wt 庄 


が 
寸 」 と びと どき 


は lt ご ざき は 妃 症 。 は で 生計 行 つ か の 


att の 受 は 


爵 9 


マ 
N 


還 、 


No 。 


へ 弄 類 一 ロロ ・ ア 7 十 


ヽ 


ーー で ES 


. 利 遇 形 . き 己 落 古 テ で 
RY 半 に NN ロ N 記 輝 消 ぶせ とみ ( (Nr せき 


は OowAS ざ 加 注 朋 


94 で 


s 叶 人 仁 振 。 


さき 妥 沙 で と 人 J 傘 NISN ロ NN き で 中 区 へ 玩 
ト MI IM MM HI 有 BI I  I HI II II 』 MI HI BI HI II BH BI 月 
造 NYNYANHISE 二 時 琴 
咽 半 いい V^JIc と 光 誠 責 


『ー ロ ・ テ ユ 二 3ー 半 ささ ボ 


は 中 ③ へ ぐい いさ 由 


ぁ ポ シェット No.5 掲載 の レ パ ネッ ティ ング GAME」 の 移 
植 版 。 し か し 、 今 回 は や た ら 移 植 版 が 多い な あ 。 1 画 


面 び どっ だ た ら よ か っ た の に わ ね ・ 


ーー これ て し まい まし も た. 


で て 、「RUN す る と 傾斜 し た グリ ー ン と カッ フカ 現れ 
る 。 カー ソル の 左右 キー で 打つ 力 を 決め る 。 ス ペー ス 
キー を な は す と ボー ル が スス ーッ ……。 方 向 と 力 が あ 


わな いと な か な が か 入ら な い 。 
何 回 成功 する か お な で 
さ み 。」 と 、No.5 、P22 
の 本 文 を コピ ー。 X 1 
版 と 比べ る と ボー ル が 
転がっ て ゆく の と パワ 
ー が 数 字 で は な くく 画面 
の 上 の ほう に 表示 され 
る と ころ が よい で すわ ね 。 
この へ ん カシ ミー ジョ ン 
アッ プ と いう 感じ が す 
る の が だ 。 

と いう わけ で ノ フ マ ッ テ 
2 グ C も だ 。 まり 


1 ラウ ンド で 10 回 や っ て 


プロ ブラム 説明 

10 一 30 初期 設定 

40--100 画面 表示 

110-120 打つ 方 向 の 設定 

130 バリ ワー 設定 

140ー150 ボー ル の 秘 動 

160 カツ ブイ ン ・ ア ウト 負 理 

170 一 190 ゲー ハエ ンド 処理 ・ 
ツ ダ デー 

変 数 リス ト 

(evoeo 打つ だ 回 数 

還 や Pas 成功 し だ 回 数 

P ロ や (n) が YNS + す 「 つ | 

M 員 Cn) Sesieate メソ † 

放 …… プリ ー ン の 表示 位置 


BB…… カツ ッ ツブ プ の YY 座標 


NNWeevses カッ ツブ の X 座 標 ・ ポ ー ル の 訪 向 指 


/ 爪 
MY/ 925'gie | リー ン の 傾き 


Nacsea カッ プイ ン ラ ラグ 


ェ ヤ フラ 


1 <・4< 


呈 Ool と O8 。 と で 8 . 村 一 び 


19 COLOR 61,1:SCREEN2:0PEN"GRP・:"AS#1 

2Z9 T=9:0=1:P$S(9)="0O4C8" :M$(1) ="NICE INI" 
:M も (9)="MISS"・P$S(1) ="05B5F3A5" 

っ 9 FORQ=1T08:READ D$:S$=S$+CHR$(VAL("&H" 

+D$) ) :NEXTQ :SPRITE$(9) =S$ 

49 CLS:A=INT(RND(-TIME ) *129)+59:V=INT(RN 

D(-TIME)x19)-5:B=INT(RND(-TIME ) x18 )・M=A+ 

う 9・X=135:Y=164:G=g 

っ 9 DRAM"BM39,59":PRINT#1,0:"stage て レ 

Tj" カイ":LTNE(49)179) -(A,99) ,2・LTINE(A,99) - 
(A+49>99),2:LTINE(A+49,99)-(219,179) ,2・LI 

NE(2Z19179) -(49,179) ,2 

6 PAINT(X,Y) 2 ・CTRCLE(M, の 95+B) 」 る 3 る,」4」。)」. る 
・PAINT(MW,95+B) ,4:PUTSPRTITEg,(X,Y) 15 

7g LINE(A+15,63) -(A+35,77) ,15,B:LINE(A+2 

9 7g-V) - (A+39g, 了 gg+VV ) ,2 

89 FORP=22T02gSTEP- 1 

99g FURI=9TO169STEP29 : PSET( 1 ,P) ,3:NEXTI,P 

19g FURT=9T0159STEP19:PSET( 1 ,23) , 3 る:NEXTI 
119 LINE(Mw,89) -(M,89) ,12:S=STICK( 9 ) 

12g IFSTRIG(9)=9THENLTINE(M,89) -(M,89) , 1・ 

り = り -(S=3)+(S=7) :GOTOD 119 

139 IF STRIG(9)THENG=G+1 :PSET(G,25) :GOTO 
139 

14g L=(MW-X)/85:M=SGN(V)*.95:N=Vx5E-g3 

15g X= メ +L-Mx(Y く 159) :M=M-Nw(Y く <159) :G=G- 1・ 

Y= ミ Y-1:Z=-(POINT(X,Y) =4ANDG く 15 ) ・PUTSPRITE 

9 ぅ (X-ー25Y-2) 15:TFZ=gANDG >9THEN15g 

16@ DRAM"BM79,19":PRTNT#1,M$(Z) :・PLAYPS( 

Z) :T=T+Z:0=0+1:FORU=1TO189:NEXTU 

17g IF0<11THEN49ELSEDRAM" BM19, 129":PRINT 

共 1 5 アカ イ " PLAY"V5T169L603C04L5F .FF .D03L2 

F" っ"L604D05L5F .FF .D04L2FEGG" 

18g DRAM"BM96,1827 :PRINT#1,"REPLAY=SPACE 

"CLOSE#1 

199 DATA69,F9,F9,69,9,9,9,9:TF STRIG(g)T 

HENRUNELSE199 


た た ) 


36 


ぶ 諾 右 の 端 に バネ が あり 、 
る れ な が ら 、PAPPS く ん が フ ニ フ ニ し て ます 。 


ー ス キー を 押し な が ら カ ー 
まし きま すず す 。 
ju 
バネ の 動き で パニ ク っ ちゃ うな あ 。 


Zoooooveone 


を の バネ に は ね か ん え 
ー ソ ルキ ー て で 左右 の バネ が 玉 い 違い に 上 下 に 動き ます 。 スペ 
ソル キー を 押す と PAPPS〈 く ん も 上 
リン ゴ を 10 個 取る と ラウ ンド クリ ア 。 バ クダ ン に あ 
タイ ム ア ッ プ で ゲー ム オ ー バ ー。 
( よ ) 


1g [SPRING] by くぅ 
29 SCREEN1: COLOR2。 1 1 : KE 


INTA-Z 
39 FORJ=9TO1:B$=“"”:FORI=1TO08:READAS: B$=B 
$+CHR$S(VAL("&h"+AS) ) :NEXTI:SPRITES(J) =B$ 
・NEXTJ:H=9 

49 FORJ=9TO1:READA$S:FORI=@TO7:READB$:VPO 
KEVAL("&HP+A も )x8+ITjVAL(T&H"+B も ) :NEXTT)J: 
VPOKE&H2916,&H91:VPOKE&H2917&H5 1 

59 R=1:T=799:A=RND(-TIME ) : IFS>HTHENH=S 
69 S=9:LOCATE19,12:PRINT"PUSH SPACEKEY": 
LOCATE14 14:PRINTTHT-" jiH:IFSTRIG(9)=9THE 
No9 

79 CLS:LOCATE13,1:PRINT"[LSPRING]" 
14 ぁ 2:PRINT"ROUND ど 


ちん 
EYOFF :MIDTH32:DEF 


・LOCATE 
・R:LOCATE9 の 3:PRINTSTRIN 
G$(32 "を 7”):LOCATE の 922:・PRINTSTRING$(32 "を 
") :・C$=" ア ":K=3 の :FOURJ= の TOU1:FORI=9 の TOK:M=RND 
( 1) *28+2:N=RND(1)w*18+3:LOCATEM:N:PRINTC$ 
・NEXT1I:C$ も =" ク ":K=5+R:NEXTJ 
89 LOCATE2 12:PRINT ど 
12:B2=11:F=1 

99 ST=STICK(9) :SG=STRIG(9) :X=X+F:PUTSPRTI 
TEg,(Xx8jYx8) 15,g:V=VPEEK(6144+X+Yx32 ) : 
IFV=177THENBEEP:S=S+1:LOCATEXjY:PRINTT ど 
199 LOCATE3,22:PRINTTSCORE" iS:TFSGTHENY= 
Y+(ST=5)*(Y<29)-(ST=1)w(Y>3)ELSEPUTSPRIT 
E1,(8,B1x8),13,1:PUTSPRITE2,(249,B2x8) 1 


"・X=2:Y=12:B]= 


3,1:B=(ST=5)x(B1<29)-(ST=1)w(B1>3) :B1=B1 
+B: B2=B2-B 
119 T=T-1:LOCATE29,22:PRINT"TIME" iT:TFT= 


gORV=184THEN159 
129 IFX<2THENIFY=B1THENF=1ELSE159 

139 IFX>29THENIFY=B2THENF=-1ELSE159 

149 IF19-S/R=9THENPLAY"V15T255S9M8999gL64 
FCDEGFEDCDEFG":R=R+ 1 :T=799+(R く 21)*19:GOT 
079ELSE99 

159 LOCATE12,19:PRINT"GAMEOVER" : 
19:BEEP:NEXT:GOTO59 

169 DATA 42,A5,3C,7E>DBDB:5Aj3C)81C3 う ぅ A 
5 っ 99.99A5jC381 

179 DATA B1,19,56,FFFDFDFB,7E,34B89 
Cz1A57DCE)BFjFF7E ぅ 3C 


FORI=9@TO 


うー ん 、 そ れ に し て も 


日 1 . 昌 の …… バネ の 圧 標 


較 プロ グラ ハム の 説明 

20-- 50 初期 設定 

60 一 80 画面 設定 ゃ 9 る $ 
90 キー 入力 、P ピ APPS 表 示 八 ヒー ご 
100 バネ 表示 See 
110 タイ ム ネ ヤ 
120 一 130 万 向 転換 ゃ 9 ii も 
140 ラウ ンド クリ ア 八 " プ カ 

150 ゲー ム オ ー バ ー ク へ 
160 ご 170 キャ ラフ タデ ー タ 4 0 
変 数 リス ト ゲ バッ / 見 
HH…… ハイ スコ ノア 

o ーー う 大 | の 7 
RR…… ラウ ンド 
Pa マイ /、 上 よ 


F……PAPPS 君 の 方 向 


『 の 

! 国語 辞典 は 便利 だ レグ まま 、 
ん ` 多 且 NN 

1 ある 、 う らら か な 春の 日 。1 通 の 計 筒 ググ デ NN 

(あたり まえ だ 。 一 度 に 20 通 も 来 た よら ルル ググ NN 

ma 気持 ち 悪い ) が 来 た 。 さ いよ ー だ っ た 。 箇 ん 7 馬 

mm さい よー? わた し は 不思議 に 思っ て W 1 ん 人 い 

新 明 解 国語 辞典 (定価 1900 円 ) を 纏 ( ひ MON の 明 

もとい) た 。 さ 、 さ 、 さ い 、 さ い 、 さ  . 

記 いよ 、 さ いよ ー、 さ いよ う 、 採 用 一 一 (人 ぐ  / 

W その 機構 ・ 組 織 に 適合 する か どう か を "ノレ 釣 

調べ た うえ で いい と 思う 案 ・ 人 な ど を /4 ジグ 

E 使う よう に 決め る こと 。 …… う 一 む な wo) 

る ほど 。 そ うだ っ た の か 。 私 は 納得 し 

Fe 但し きっ た あと で タタ の 和 間 の 妥 放 ぐう ちん 

ムダ だ っ た コト に 気がつい た 。 

B TTP ウルフ ー ン ャ HK ERL・ 

いた 。 そ の 日 、 ウ ルト ラマ ン は な ん の 活躍 も な く 、 痛 中 の 開き か け 

上 た チャ ッ ク に 云 各 を 残し て 空しく 飛び 去っ て 行く の だ っ た 。 ( 凛 わ 

一 、 ウ ルト ラマ ン っ て 嘉 れ ね 少女 ゆき は な ん だ か 泣け て し まい 

W まし た 。 あ 、 つ い ロ グラ ム オ シェ ッ ト し て し まっ た 。 編集 部 注 ) 


| 


| B  B HI MM 有 MM HI BR HB HI 月 上 BB HH BM BI 四 っ 


」 


央 選 


3 
| 前 


が 5 誠に 玩 層 c の 0NOIPeS2E お UN 
邊 の 気持 ち を 題 り 立 て つつ 、 サ ダン の 表 へ 突入 。 


\ 
ン 


。 苦 は の ひ 届 翌 AIN 廿 (ft 


全 六 だ ン と 沿 ざ さ 具 け ン 距 。 
ご とり 凍 d 缶 QBS9 き CC 旭 O * 


ほお ら や っ ば り 出 た / 
exoc HU の HP 


2 
段 
6 
す 
・】 
田 プロ ブラム の 説明 ・ 記 変 数 リス ト 
10- 70 初期 設定 > 中医 socx 才 by 
680 一 170 画面 作成 - 貞 泊 Se 中 
180-360 メイ ン ル ー チ ン > yzeees 生命 力 
370-480 フラ イト モー ド ・ 和信 Ts 攻撃 力 
人 50500 ダーム オ ー バ パー SKICOENes 金 
520--540 勝利 上 汐 aasses 位置 
550 だ も 560 オー プ ニ シ ング 剛 | この 向き 
590 一 610 病院 ・ 医 放 iza 責 の 生命 力 
620--660 セー ブ 上 医 生 ss 瑞 の 攻撃 力 
6/0-/700 ロー ド 1 司 @pwe 瑞 の 金 
710 一 990 デー タ 


(RUN き せる と 「 む か し ……」 
と いっ だ メッ セー ジ が 流れ る 。 毎 
度 ぉ な じみ TEIJIRO、 今 回 は RP 
G で す 。 オ ー プ ニン グ 画 面 で |1 | を 
押す と 5 [2 | を 押す と 前 に 
セー ブ し だ た デー タ を カセ ッ ト か ら 
ロー ド し て スタ ー ト する 。 

画面 の 左 半分 に 表示 され る 3 D 
風景 は 、 黒 いと ころ が 璧 が な いこ 
と を 表し て いて 、 を その 方 向 な ら 進 
め る わけ だ 。 進み たい 方 向 の カー 
ソル キー を 押し て 方 向 を 変え 、 


どこ か に マジ ッ ク ア イ テ ム が 沙 
ち て お り 、 病 院 は スタ ー ト 地点 に 
ある 。 生命 力 の 上 限 は 5000、 攻撃 
力 は 3000 ま で 。 

ちな み に ヒ ント を ちょ っ と 書い 
て お 〈《 と 、 2 階 の アイ テム を 取っ 
て か ら 1 階 に も どっ て 、 病 院 で 生 


命 力 を 増やす と いい 。 2 階 の アイ 


テム を 取る まで は 敵 か ら 逃 げ ま 〈 
り 、 病 院 に も どる と き に 適当 に 戦 
っ て お 金 を た め よ う 。 ( よ ) 


前 進 す る と き は 上 方 向 の キー。  Q2 階 で 「 よ ろ い 」 を 身 に つけ だ 。Y 〇 
貞 に 出会う と ファ イト モー ド UK の 変化 に 注目 し て ほし い 。 ほ ら ね 。 


に な り 、[1I で アタ ッ ク 、 [2] キ 
ー で エス ケー プ (逃げ る ) を 
試み る 。 と どちら も 失敗 する と 
生命 力 が 減っ て し まう 。 

ゲー ム 中 、 ス ペー スキ ー を 
押す と セー ブ し ます か ?? 
と 聞い て くる の で 、 区 ] を 押し 
て の * ら カ モ ウド トチ ナー クジ や で や セッ 


FaP ぉ 9 


『 丁 全 で K 


Fr y 。 9g@ 
0420000090 


ト 、 最後 に スペ ー ス キー を 押 1 
? ある 地点 に くる と 上 蔽 計 ト うな で あさ て ら そ に な っ ら 邊 
り 。 か 下 に 行け る けれ ぼ 、 で う 半 | 区 で と ま ブ い 全 で くち 
K ) さも 1 れ し は せ ロ うえ し れ や 
い な 人 まい * た 1 ん グ わ ら ま て ん 邊 
の メッ セ 0 1 全 誠 に で す が ま の 2 けれ らい が 
ハシ ゴ な ど は 出 1 まさ を 9 で を ちろ 3 
て こない 。 あ 、 WW な いく 
-。。 、、 ける そ 往 JVCO ち 私 信和 
そう そう 。 こ こ 。 放し り ィ ヒ の の ぜ は Zm 
Bm ば ょ ま っ ーー  Z85 
は サタ ン の 城 と 1 えた ィ ン ちか う 8 
いう も ころ で 、 を で ん 計ら 
5 階 建 て な の だ 。 。ー 
ゲー ム の 目的 は W = 則 
5 階 に いる サタ 1 これ で 
弟 に い B+> 
: お 別れ で す 
し 


ン を 倒す こと 。 


4 is as ay na 


73Z 


た ん 】 


六 届 届 山 さ せ 


19 SCREEN1,2,9:MIDTH32:KEYOFF :COLOR154, 
4:DEFINTA-Z:DIMA$(5) ,A(299) 
29 R=RND(-TIME ) :FOURI=9T012:READA$:.,B$=“""・ 
FORJ=9@T031 : B$=B$+CHR$(VAL("&H"+MIDS(A$,J 
2+ ォ 12) ) ) :NEXT:SPRITE$( 1 ) =B$ : NEXT 
39 FORI=@T026:VPOKE8197+1,113:NEXT 
49 FORI=@T04:READA:VPOKE8214+1,A:NEXT 
59 FORI=@T04 : READA$( 1 ) :NEXT:FORI=9TO3:RE 
ADM( { ) : NEXT 
69 FORI=9@T04:READA1(1),A2(1I) ,A3(1) ,A4(1) 
5A5(1I),A6(1I) )A7(1),A8(1) :NEXT:FORI=@TO5 : 
READC(1I),D(I) jN$( 1 ) :NEXT 
79 FL=9:L1T=299:AT=25:MOU=9:A=15:B=9:AS=9: 
D=9:FORI=@TO02:AS(1) =1:NEXT:GOSUB56@:CLS 
89  ' www か せめ ぬ 人 まつ くり ます よん 。 。 せ せ せな 
99 FORI=9TO1:LOCATE2)1+Tw2:PRINT" 
":NEXT:LOCATE2,2:PRINT" ミ ミ 
ミ St OFy ミ ミ " 
199 LOCATE2,5:PRINT" ア ネネ ネネ ネネ ネネ ネネ ネネ ネネ タ " ・LO 
CATE2,6:PRINT "アア ネネ ネネ ネネ ネネ ネネ ネネ タタ ” 
119 FORI=7TO14:LOCATE2 1 :PRINT "アア アク ク ク ク 2 ク 
ク 2 ク 22 タ 2 タタ”:NEXT 
129 LOCATE2,15:PRINT "アア ネネ ネネ ネネ ネネ ネネ ネネ タタ " ・ し 
0CATE2,16:PRINT" ア ネネ ネネ ネネ ネネ ネネ ネネ ネネ タ " 
13@9 FORI=9T03:LOCATE2,18+I:PRINTP 
に :NEXT: LOCATE2,19:PRINTUSING "ミミ 


Fairy ミ 


ミミ ":NEXT:LOCATE2,11:PRTNT" 

15@ PUTSPRITE3,(168,24),15,9:LOCATE25,4: 

PRINT"YOUK" :FORI=@T02:IFAS(1I)=9THENPUTSP 

RITEI,(16824) ,Tw5+4j エ +1:A7(1+1-(1=2) ) =9 

:NEXTELSENEXT 

169 FORI=@TO11:M=VAL("&HP+MIDS("FFF"+AS( 

FL)+"FFFP )Tw3+1, う ) ) *2+8193:FORJ=@T013:A( 

Iw14+J)=VAL(MTD$S(BIN$(M) ,J+1。1 ) ) :NEXTJ, エ 

179 A(A1(FL) ) =2:A(A2(FL) ) =2:A(A3(FL) ) =2: 

A(A4(FL) ) =3 う :A(A5(FL) ) = う :A(A6(FL) ) =3:A(A7 

(FL) ) =4:A(A8(FL) ) =5:GOT0279 

189 ' tk めい ん る ー ち ん と \ メ ヌメ ー す 。 人 

199 LOCATE29,6:PRINT"LIFE ":LOCATE2 
9,8・ PRINT" ATTACK" :LOCATE29,19:PRINT"MONE 


299 LOCATE31-LEN(STR$(LI) ),6:PRINTMIDS(S 
TRS$(LI),2,LEN(STRS(LI) ) -1 ) 

219 LOCATE31-LEN(STR$(AT) ) ,8:PRINTMID$(S 
TR$(AT) 2,LEN(STRS( AT ) ) - 1 ) 

229 LOCATE31-LEN(STR$(MO) ) ,19:PRINTMID$S( 
STR$(MO),2,LEN(STR$S(MO) ) - 1 ) 

239 LOCATE6,29:PRINTUSING" ( 

A/14)-1 

249 IN=A-INT(A/14)k14-1:LOCATE19-LEN(STR 
$(IN) ) ,29:PRINTMID$S(STR$(IN) ,2,LEN(STRS( 
IN ) ) - 1 ) 

259 1$=INKEY$:IFSTRIG(9)THEN639ELSES=STI 
CK(g) :IFS=10RS=30RS=7THENPLAY"V15L6406B" 
・B=(B-(S= ぅ 3)+(S=7)-(B<1)*4)MOD4:D=(S=1):A 
=A-M(B)wDELSE259 

269 IFA(A)=1THENA=A+M(B)wD:IFPLAY(9)THEN 
269ELSE259 

279 FORI=-1TO1:IFA(A+M((B+ エ -(B く 1 ) *4)MOD4 
) ) =1THENVPOKE8215+I,51+(1I=9)w17ELSEVPOKE 
8215+1,17 

289 NEXT:IFD=9THEN199 

299 IFA(A) =2THENLOCATE29,13:PRINT" うえ に あか ヽ 
れ ま す 。":LOCATE21,15:PRINT"(YEorEN)"ELSE319 
399 IT$=INKEY$:IFT$S="YPTORIS=" ッ "THENFL=FL+ 
1:GOT0139ELSEIFI$<>"N"ANDI$ く >"n"THEN399E 
LSELOCATE29,13: PRINT" ":LOCATE2 
1:15:PRINT" 

319 IFA(A)=3THENLOCATE29,13:PRINT" し た に お り れ 
ます 。 ミ ":LOCATE21115:PRINT"(YEorEN) “ELSE339 


ヽ CLNldH(Jf。 。 と 8 介 。OTJU 


329 1I$=INKEY$: IFI$="Y"ORTI$=" ッ "THENFL=FL- 
1:GOT0139ELSEIFT$<>"N"ANDIT$ く <>"n"THEN329E 
LSELOCATE29,13: PRINT" ":LOCATE2 
1 15:PRINT" 
339 IFA(A) =4THENPLAY"V15L64FABB" :FF=FL-1 
+(FL=4) :PUTSPRITEFF,(168,24) ,FFw5+4,FF+1 
・AS=AS+1:A7(FL)=9:A(A) =9:AS(FF ) =9:AT=AT+ 
199+FFw299・IFAT>3999THENAT=3999ELSE199 
349 IFA(A)=5THENFORI=@TO1:FORJ=9TO1 :PUTS 
PRITE4+Tw2+J,(169+Jw16,96+Tw16) ,6,9+ITw2+ 
J:NEXTJ,1I:LE=5:GOT0389 
359 IFA(A) =@ANDRND(1) く <.1THENLE=RND( 1 ) wAT 
/289:LE=-(LE く <=4)wLE-(LE>4)wRND( 1)w4:PUTS 
PRITE4,(168,194),C(LE),LE+4:GOT0389 
369 IFFL=@ANDA=15THEN699@ELSE199 
37 ふぁ あい と っ て トーーー す 。 革 尾 
389 EA=D(LE):EB=D(LE ) 
399 LOCATE29,17:PRINT"LIFE 
29,18:PRINT"ATTACK" 
499 LOCATE31-LEN(STR$(EA) ) ,17:PRINTMID$( 
STR$(EA),2,LEN(STR$(EA) ) -1 ) 
419 LOCATE31-LEN(STR$(EB) ) ,18:PRINTMID$( 
STR$(EB),2,LEN(STR$(EB) ) - 1 ) 
429 LOCATE24,14:PRINTN$(LE ) 
439 LOCATE29,29:PRINT"[1]:ATTACK" :LOCATE 
29,21:PRINT"[2]:ESCAPE" :1$=INKEYS 
449 IFI$=“"2"THENPLAY"V15L3206BA" : IFRND( 1 
)>.1THENLI=LI-RND(1)wEB/19:GOT0469ELSEFO 
RI=4T07:PUTSPRITE1I,(9,299) :NEXT:FOR1I=12T 
021:LOCATE29,1:PRINT" ”:NEXT :GO 
T0299 
459 IFI$<>"1"THEN439ELSEPLAY"V15L3206EA" 
:IFATwRND(1) >EBwRND(1)THENEA=EA-ATwRND( 1 
) /25ELSELTI=LI-EBwRND(1)/19 
469 IFLT< く THEN599ELSELOCATE24,6:PRINT" ミ ミ 
ミミ ミミ :LOCATE31-LEN(STR$(LI) ),6:PRINTMID$ 
(STR$(LI),2,LEN(STRS(LI ) ) - 1 ) 
479 IFEA<9THENIFA(A) =5THEN539ELSEPUTSPRI 
TE4: (9,299) :FORTI=12T021:LOCATE29,T:PRINT 

":NEXT: し し =(LE+1)wRND(1)w19:AT 
=AT-LLw(AT+LE く 39 ) : M0= M0+(LE+RND(1)w5)# 
RND(1)w19:GOT0199 
489 GOT0399 
4 の  ' Mt せ け よ ドー む お お ー は \ー な ん か いな 。 kw 
599 PUTSPRITE9,(9,298):CLS:LOCATE19,12:P 
RINT" ミ GAMEEOVER ミ ":LOCATE8,18:PRINT" ミ PUSH 
[SPACE]KEY ミ " 
519 IFSTRIG(@)THENRUNELSE519 
52g 
539 CLS:PUTSPRITE9,(9,298) : RESTORE999:FO 
RI=9T021:READA$:VPOKE6661+I,VAL("&HP+AS) 
:・PLAY"V15L6406EA" 
549 IFPLAY(9)THEN549ELSENEXT:FOURI=9T0199 
gg9:NEXT:CLS:SCREEN1 :COLOR15,47:END 
559 ' kkt さぁ は し い め まし ょ う 人 
569 FORI=4TO12:LOCATE4,T:PRINTSTRING$(24 
> "ミミ ") :NEXT:RESTOURE929:FORI=9T06:FORJ=9TO 
21:READA$:VPOKE6399+Tw32+J,VAL(T&HP+AS) : 
IFA$ く >"D9"THENPLAY"V15L6406BE" 
579 IFPLAY(9)THEN57@ELSENEXTJ,I:LOCATE8 
18:PRINT"[1]-START" :LOCATE8,29:PRINT"[2] 
-LOAD,START" 
589 1I$=INKEY$:IFI$="1"THENRETURNELSEIFI$ 
="2"THEN679ELSE589 
599 ' wtkt 0 ひょう いん な の て \ す 。 MA 
699 LOCATE 29,12:PRINT"0 よ ょ うい ん て さす 。":L1 エ =LI 
+MO:MU=9:IFLIT>=5999THENLT=5999 
619 FORI=@T02599:NEXT:LOCATE29,12:PRINT" 

":GOT0199 

性 革 半 世 
639 LOCATE29,12:PRINT"SAVE ミ し ます か 2":LOCATE 
29,14:PRINT"[LYEorEN]" :T$=INKEY$: IFI$="N" 
ORI$=Cn"THENFORI= 12T014 :LOCATE29,I:PRINT 
:NEXT:GOT0199 


":LOCATE 


り 尼 f 人 時 0Q で COO)OU) 


させ 。 凍 陣 っ op の nn とり UO OOiJ 放 本 (TOG ざ は 9 ざ 9 ひ 


s^ で SG で 省 一 せ 0 〇 ゴ の wi 
ざ 頭 で に で 〇 人 GiOtOK オ | 


PIG 


FL し OOP 
【( む 


\ 意 ロロ け を 
1FE 3544 
iRTTRCKS③ ら 999 
4CLNEY 


649 IFI$<>"YTANDI$ く >"y"THNEN63@ELSELOCATE 
29,14:PRINT"[SPACEKEY]" 

659 IFSTRIG(9) =@THEN659ELSEOUPEN"CAS: "FOR 
OUTPUTAS# き 1:PRINT#1,FL,LT,ATiMO:AB:ASiAS 
(9),AS(1),AS(2) :CLOSE き 1. 

66@ FORI=12T014:LOCATE29,I:PRINT" 

ミミ ミ ”":NEXT:GOT0199 

67@ 

689 LOCATE19,21:PRINT"LOAD ミ し ます 。" 

699 OPEN"CAS:"FORINPUTAS#1 : INPUT#15FL5LI 
> ATiMO,A,B,AS,AS(g) AS(1) ,AS(2) :CLOSE#1 

799 RETURN 

719 ' wt いろ ん な て トー ルー 

729 DATA 939793979B9393919297979D9D91939 
73@E4F8FC585C58F998FCFCF6F6F@B81C 

739 DATA 9999999999999996939391999199999 
のり 999999999999999CFBFBF9E9F9499999 

749 DATA 9999999999999999999999999999999 
999999999999999999397979797939299 

759 DATA 999999898989C949692928192994999 
の の の 999 の 9 の 99 の 99999 り 9 の 9999999999999999 

769@ DATA 9981878F1F3F3F3E3E1E97183F879F1 
F89C9E4F4FEFEFEDEDEDCF99CFEF@F87C 

779 DATA 9999939F1F3F3F3F3F189F393C1F@7 1 
F29E9B9898CCC6E2FEFEC6FCF39@FFEF83E 

789 DATA 9141211997@F1FD913199F391F97949 
の 99949819C9E9F9369939E918F9C9C999 

799 DATA 9999951E3D3E3F3F3F3919EFF93F7FF 
C999949A959A854E8BFC9C98F7gFFCFE3F 

899 DATA 9999999993874B2D8F@C27489F97919 
969381EE7FACCBE7FFFFEFC927C3EF8E4 

819 DATA 9929393C3E3F3F3F3F1E1C9C98989F7 
799999999997FFFFFFF3E1C6B6B98FFFF・ 

829 DATA 9991939F1FBFFFFFFE3C1C199998F8F 
7999999961C214F5E1E7CFCFCFEFE3E1E 

839 DATA FBFDFEFBFDFD7B7C3FgF397F3F9FFF7 
FFFFF7FBEC1FFFFFF7F7FFFF8B9C9E9C@ 

849 DATA EFBF33EFEFF3EFDFDCE3FF7F979FgFg 
7DEDEDEDECE868292E9F9F9F9E9F2FEFC 

859 DATA 17,17,17,294 17 

869 DATA 9892BC9A422791949C6C5424DA9996 
g42DF29481445945744591598D6819 

879 DATA 989E4C123C19956C14955C34956484 
1145765124497DF42A54848A12A642 

889 DATA 92AB9995A55255657299A6D22866A2 

899 DATA -14,1,14-1 

999 DATA 64 ラ アッ と とっ っ っ 195 ょ っ っ 645 っ 1215526571 
152,195」,,133」,144 っ っ 526 71 152 ッ ッッ と っ >144 ぅ 
js775152 

919 DATA 9,59,0 の せい ,7,259 みす いせ の せい 19:599,0 
か り の せい , 14 の 999 いし の せい ,15,159, か せ せ の せい 2599 
Satan 

929 DATA F1,96,9C,A5,A5,A5jA5jA55D9:D9:D 
gg:D9)D9:D9,D9)D9:D9)D9)D9:D9)D9:D9 

939 DATA E3,FD,9C,E9,E5,96,96F7)53:617 
4561,6E,96,DE)93,EF,FA,A45D9:D9 ヵ D9 

949 DATA EA,FD,9D,93,E9,F6j93,9E,92.96jD 
E,53,61,74 61,6E,E9,EF,F8,8E,98,E6 

959 DATA F6,8F,E3,A49C,FBE6jE459C,DE9 
AF27F7,FA,A4D9,D9D9:D9:D9:D9:D9 

969 DATA 53,61745616E>E6jE1,8D:939CD 
EE2E5,EC,DE, の 6,E45E5,8FjE9>A1 ヵ D9 

979 DATA 59,4F,55,4B,EA,53,61,74j616E,8 
6)E9:95,9D,E9)F2E6,A45D9:D9)D9)D9 

989 DATA 53,61,74,61,6E,E9,9CFB,E6E9F 
8 の AFD,E9,DE,A5,A5,A5,A5jA5jA5,A5 

999 DATA 9F,9C,E3,53,617456156E5EAiE1E 
9.9C E9・ ED,95,E4j9B,FAjE9)ASA5jA5 


. 1999 


1919 
1929 
1939 
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1959 
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| 衝 り 


RUNseskMyb 識 
ゃ ん の グラ フィ ッ ク を まず 描 
いて 、 ダ イト ル と な り ま す 。 
ここ で 【S〕 キー を 押す と ゲ 
ー ム スタ ー ト 。 デ ォ ー グ ラン 
ド の ボー ル に 矢印 が 出 ま す の 
で スペ ー ス キー で 打ち た だ い 方 
向 を 決め ます 。 ス ペー スキ ー を 1 回 押 
すご と に 時 計 回 り に 45 度 ずつ 回 っ て い 
きま すず 。 
方 向 が 決ま っ たら 〔P〕 キ ー を 押し て 
〈《 だ さい 。 左 の パワ ー バ ー の 上 に ハー 
トド が 上 当て きま すず す 。 好き な と ころ で え ペ 


員 
衣 


ー ス キー を 押す と 、 そ こ で ショ ッ ト で 


す 。 る き て 、 こ の ゲー ム は ふつ う の ゴ ルフ 
じゃ な い の で す ./ な ん と ボー ル は 画 
面 の 外 枠 に あたる と バウ ンド し て 、 あ 


うち こっ つろ ち に と び は ね る …… は ら は ら 、 


だ か ら バ ウン ド ゴ ル フ と いう わけ な ん 
穫 が 8 


コー ス は ふつ う 
の ゴル アジ と 同じ よう に いろ 
いろ な エリ ア に わか れ て いま す 。 
グリ ー ン …… 黄 色 の 丸 で す 。 当 然 で す 
が 、 こ こ を ね ら っ て ボー ル を 打つ わけ 
和 の 
池 …… 水 色 の 丸 で す 。 こ こ に 落ち る と 
1 打 プ ラス され て 打っ た 場所 に も どり 
ます 。 
林 …… 赤 い 丸 で す 。 こ こ で は ボー ル の 
方 向 、 ス ピー ド が 変化 し ます 。 
バン カー…… 日 い 丸 で す 。 ボ ー ル の ス 
ピード が 弱 じ と 止ま り ま す 。 


ん の 光 


各 


1 い ト 


風 伯 M 


ティ ー グ ラウ ンド 林 


を れ か ら 、 こ ん な ヤツ も いま す 。 
の … 画面 を 右 か ら 左 へ 飛ん で い 


っ て 、 近 くに まだ 動い て いる ボー ル が 


ある と 、 ボ ー ル を 取っ て いき ます 。 
左上 の ホー ル No の 下 に 残り ボー ル 数 
が 間 ま す 。 これが な く で な る と ゲー ム オ 
ーー ク バー で す 。 

ボー ル が な く な る の は 、 カ ラス に 取ら 
れ だ EE き と 、 オ キー バー ショ ッ ト 0 打 


目 で も ホー ルイ ン し な いこ と ) の と き 
6 な 


上 
本 作 昌 


前 


川 


ーー ーーー 


ln 
放 


記 


に 
き 
ま 
きま 


ゝ は JO させ いび 人 9 
は よ 届 高 (Tr こい JO 


OMY ち ゃ ん に 
は 似 て な いか も 。 
で も カワ イイ ね 


SS、、 
(加代 ) 


選 田中 浩太 郎 


これ を 見 た 人 は 、 ぼ く を エ 
ッ チ な 男 だ と 思う で し ょ う 


だ けど ほん と は や っ ぱり きっ と エッ チ で 
す 。g@3 歳 と いう 年 で すか ら 、 読 ん で る み 
な さん に し て みる と 、 ち ょ っ と エッ チ な 
お に いさ ん 、 と いう と ころ で し ょ うか 。 
は は っ 。 い や それ に し て も 、 こ の 作品 が 
採用 され る と は 思っ て いま せん で し た 。 
た い へ ん うれ し く 思 いま す 。 暇 な 時 間 に 
ちょ こち ょ こ ご 作 っ た 物 な ん で す が 、 小 さ 
い メ モリ に グラ フィ ッ ク を つめ こむ の に 
は 、 と て も 苦労 し て し まい まし た 。 ま あ 
気楽 に 打ち 込ん で 、 楽 し ん で くだ さい 。 
エッ チ は 男 の 勲 章 で すか ら ……。 


っ 四 
(動作 回 半鐘 PSY 約 汰 (ES (9 舌先 の 人 EE 9 ( 史 6 半 還 全 問 隊 0 交 二 あゆ 


ぇ 一 と 、 つ まり 、MY ち ゃ ん と お ば ぼ 
し き 女 の コ に つい て な ん で す が ……。 
は っ きり いっ て この プロ グラ ム の 目 
ド で す 。MY ち ゃ ん は 、 あ る 条件 を 満 
だ す と 1 枚 ず つ 服 も を ムフフ ツ の し て いき 
※ すし 
その ある 条件 と は …… 
@ ス コア が バー ディ 以上 の と き 。 
@ ホ ー ル イン ワン の と き 。 
@ 9 ホー ル 回 っ て 、 ス コア が 1 以下 の 
を き 。 
ゲー ム オ ー バ ー は 、 前 に も いっ だ よ 
うに ボー ル が 全部 な く な っ た と き で あま 
どう し て も ⑧ し た か っ た ら 、1240 行 。 
あたり が ナニ で す 。 で は 、 が ん ば っ て 
くだ る きい *。 


… 合 HOOE で ざす すべ て る レーwWO 


〇 わっ 、 上 着 が と れ て ドキ ドキ 73 の 


7 タ ひ 


再 変 数 リス ト 


人 A 中 n ロ うつ う …… 


BO…… ポ ボー ル 数 
SX…… ポ ボー ル 第 1 X 礁 標 
ら Y…… ボ ポール 第 1 Y 座 標 
BX…… ポ ボー ル 第 XX 座標 
ー ル 第 2 座標 
CA.CB.CC…… カ ラス スプ ライ ト 用 ・ 
CO.CZ…… カ ラス 動作 用 


ロ Y < ポ 


DX…… 矢 印 X 礁 標 


D ヤ ア …… 矢 


) 半 
) 療 
) 療 
) 状 
19 C 
NPGR 


OO -』 ひ いい 


・ し …… ホー ル 数 

・ 日 X…… ホ ー ル XX 座標 

・ HY…… ホ ー ル Y 卒 標 

・ MX…… ポ ボー ル X 方 向 

・ MY…… ポ ボー ル Y 方 向 

・ M1 S.M2$S.M3 お …… 音 楽 
・ ND……MY 展 開 用 

ピロ U 円 / バ バット 数 


^K2 可 王 


…… ボ ポー ルス プラ イト 用 
> SS ボー ルル スピ ー ド ビ 
。 SCn)…… 品 ホ ー ル スコ ア 


HHY 看 標 ・ ら P…… ボ ポー ルス ブラ イト バタ ー ン 


イミ マテ ズミ マメ ミミ ミミ ティキ ャ テテ ミミ 
BOUND GOLF (MSX) し 
を を すす CAT $$ 和 を 1985 # 
イマ ミミ ミミ ミミ エミ ミミ テテ ミミ マミ テ ミ さ さ ] 
LEAR 289:COLOR15j4,4:SCREEN2 9 の :OPE 
P:"FOR OUTPUT AS#1 


29 DIM S(9) :CA=19:CB=11:CC=12:C0=9@:CZ=3 う 


う 39 G 
4g 
っ の F 
69 F 
A$,C 
7g S 
89 D 
99 D 
199 
11g 
129 
、139 
149 
159 
16@ 
17g 
189 
199 
299 
219 
229 
239 
249 
259 
269 
289 
に 
>15B 
299 
う 99 
319 
う 29 
92T0O 
う 39 
う 4g 
359 
369 
3 う 79 
389 
399 
499 
S ) 
419 
429 
g ) = 
439 
449 
459 
469 
479 
489 
499 
っ 99 


0SUBZ359 
ん フライト 
OR A=@TO18:B$=“"":READ AS 
OR C=1TO 8:B$=B$+CHRS(VAL(T&h"+MIDS( 
2ー-152))):NEXT C 
PRITE$S(A)=B$:NEXT A 
ATA 9999182424189999 
ATA 9999991818999999 
DATA 1938541919199999 
DATA 9999997818284889 
DATA 9994923Fg2949999g 
DATA 8948281878999999 
DATA 99999898982A1C98 
DATA 911214181E999999 
DATA 99992949FC4929099 
DATA 9999991E18141291 
DATA 99991414997F9797 
DATA 9E1E9C9CD8F@FC3E 
DATA 99962B6BF6993818 
DATA 991414999F979699 
DATA 3EFCF9989C1C9E9E 
DATA C66B6B3619183829 
DATA 6CFEFEFE7C381999 
DATA 99994929592A1499 
DATA 3C7EBFDFAFD56A3C 
LINE(72 ヵ 24)-(2555191)j13>BF:LINE(79, 
(248,184),15,B:LINE(89,32)-(247>183) 
F 
GOSUB1289:GOSUB2229 
ee 
HL=1:SC=9:ND=9:B0=5:PU=9:S1=9:S2=1 
C$="BM=Ai 16R2FL4D2ZRDR2EUL2F":FOR A= 
129STEP7:DRAW"XC$:":NEXT A:GOSUB1119 
GOSUB1989 
PLAY M2$:GOSUB899:GOSUB1199 
RA 
CX=232 
BX=SX: BY=SY 
IFPU=19THEN2929 
GOSUB 559:GOSUB649:GOSUB599 
S=INT(SS/15 ) :SX=SX+(MXwS ) :SY=SY+(MY 


GOSUB 559 
IF((INT(SX/19)=INT(CX/19) )+(INT(SY/1 
NT(CY/19) ) )=-2THEN1859 
IFSX>=242THENMX=-1:PLAYM1$ 

IFSX く =78THENMX=1:PLAYM1$ 

IFSY く <=39THENMY=1:PLAYM1$ 
IFSY>=181THENMY=-1:PLAYM1$ 
A=POINT(SX+4SY+4 ) 
IFA=1ANDSS く 59THENBEEP:GOT01189 
IFA=19ANDSS く =9THENBEEP:GOT01979 
IFA=6ANDSS く 8@THENSX=SX+2:MY=-MY 


・1090 一 1100 


・ 遼 プロ ブラ ム の 説明 ・ 1110 一 1160 スコ ア 表 示 

10 一 30 初期 設定 ・ 1170 一 1260 カッ ブイ ン 

40- 290 スプ ブラ イト 設定 ・ 1270-1490 MY ブラ フィ ッ ン (初期 ) 
・ 300 一 340 変数 初期 設定 ・ 1500 一 1830 MY ブラ フィ ッ フ (展開) 
・ 350 一 540 メイ ン ル ー ブ ・ 1840 一 1890 ボー ル と カラ ス の サブ ルー 
・ 550-- 570 ボー ル 表 示 チン 
・ 580 一 620 パワー ・ 1900 一 1950 カラ ス 忌 坦 
・ 630- 700 万 向 ・ 1960 一 2000 ブリ ー ン オン 
・ 710-- 750 カラ ス 表 示 ・ 2010 一 2040 オー バー ショ ッ ト 
。 760 一 1040 ホー ル 表 示 ・ 2050 一 2200 ゲー ム オ ー バ ー 
・1050 一 1060 ポール 表 示 ・ 2210 一 2330 タイ トル 
・1070-1080 バッ ト 数 表示 ・ 2340 一 2440 ミュ ー ジ ッ ク フ 

バー 数 表示 ・ 


519 IFA=14ANDSS く 199THENSS=9:PLAY"O1SgM19 
9B327 

52g IFA=7ANDSS く 8 THENBEEP:PLAY"O6S11M599 
D36B56":SX=BX:SY=BY:GOTO0359 

539 IFSS<=@THENBX=SX:BY=SY:GOTO389 

54g SS=SS-2:GOSUB729:GOTO499 

らら ホール ス フ " ライ ト 

5S6g PUT SPRITE 9,(SX,SY) 1jS1 

57@ PUT SPRITE 1,(SX,SY) ,15,S2:RETURN 
5 「ーーーーー の ーーーーーーーーーーーーーー 
599 B=176:C=8:D=-8 

699 FORA=BTOCSTEPD:PUTSPRITE3,(65jA) 9 1 
6:GOSUB739:K$=INKEYS 

619 IFK$=" "THENSS=189-A:PUTSPRITE2(152 
9) ,6,SP:PU=PU+1:PLAY"T03S9M3999A12" :GOS 
UB1989g:RETURN 

629 NEXT:SMAP BC:D=-D:GOTO0699 

639 ホン ジ コ ウツ ーーーーーー- 一 デビ ー こ ーー デー 
649 RESTORE799:A=2:DX=9:DY=-1:IFPU=11THE 
N PU=9:BO=BO- 1 

659 K$=INKEY$:GOSUB739: IFK$=" "THENA=A+ 1 
:・READ DXjDY:IF DX=2THEN RESTORE799:READ 
DXDY 

66@ ITFA=19THENA=2 5 

67g PUTSPRITE2,(SX+(DXw8),SY+(DYx8) ) 15A 
689 IFK$="PPORK$S="p"THEN MX=DX:MY=DY:RET 
URN 

699 GOTO0659 

7 DATA 1 5-1 1 9 1 1 9, 1 」-1, 1」-19)-1 ぅ - 
1 の)-122 

719g 『* クス ウン P ーー 一 ビ 珠 ジー ョ ーー 
729 CX=CX-4: IFCX く 7 THENCX=249:GOT0749 
739 CX=CX-2: IFCX く 7 THENCX=249 

74g C0=CQ+1: TFCQ0=S5THENCA=CA+CZ :CB=CB+CZ : 
CC=CC+CZ:CZ=ーCZ:C0=g 

759 PUTSPRITE4,(CX)CY) 1,CA:PUTSPRITE5( 
CX+8CY)j1CB:PUTSPRITE6, (CX,CY)」15CC:R 
ETURN 

769 『 メッ セー ジ ^ 

77g PUT SPRITE9g,(9,208 ) 

789 LINE(121,81)-(296,118),15,BF:LINE(12 
g:89)-(297,119),1,B:FOR A=@ TO 2:PSET(12 
8,84+Aw12) 15:COLOR1:PRINT##1 AS(A) :NEXT・ 
FOR T=1T02999:NEXT:RETURN 

0 ーーーーーー ゆこ 旧 

899 IFHL=1gTHEN HL=9:GOTO02969 

819 LINE(116,4)-(123,11) 1jBF:PSET(1984 
) ぉ 1:COLOR 15:PRINT#1 HL 

829 LINE(89,32)-(247,184) 12,BF:B=1:C=12 
:FOR A=1 TO 6:PSET(136,96) 12:COLOR B:PR 
INT#1 "HOLE"iHL:SMAP BC:FOR T=1TO199:NE 
XT TjA 

839 
8409 
859 
869 
879 
889 
899 


RESTORE969:GOSUB1969 
RESTORE97@ 
RESTORE989 
RESTORE999 
RESTORE1999 
RESTORE1919 
RESTORE1929 


HL=1THEN 
HL =2THEN 
HL=3THEN 
HL=4THEN 
HL=5THEN 
HL=6THEN 
HL =7THEN 


9 の 9 IF HL=8THEN RESTORE1939 

919 IF HL=9THEN RESTORE 1949 

929 READ PA,SX,SY,CY:A=1:B=9g:FOR C=SY-2T 
0 SY+ の 9:FOR D=SX-6TO SX+13STEP2:PSET(D+A 
C)j5:NEXT D:SMAP AB:NEXT C 

939 READ C:TIF C=gTHEN RETURN 

949 IF C=19 THEN READ XjY:HX=Xw8:HY=Yx8: 
CIRCLE(HXjHY)j8 19:PAINT(HXjHY) 19:CIRCL 
E(HXjHY) 1,1:GOTO 939 

959 READ XYjR,Z:CIRCLE(XX8jYx8) RC) ぅ 2Z 
・PAINT(Xw8jYw8) ,C:GOT0939 

969 DATA 4,199,169,65622,14.65,.5618 
> 19 25 1 14)24 っ 7 15j2 7 13 7 15 ,.5.1928 
ぅ 7 

979 DATA 5,229,164, 19457 14 7 15 17)16 
7515」.5j7, 14 の 9 15)2 7 25 9)39」16)1617 
3 の 114 24 17 15 1 19 17,19@ 

989 DATA 5,229,169,199,7,29,1365 1229 
5 11334 の > 1514529 ぅ 198) .3 ぅ 1929139 

999 DATA 3119,55j179.6,1516)33 1j625 
11 335 1 7 271154652 7 17 16462 1422 
29,81,19,25189 

1999 DATA 4199,169,496,1458,251)7 2 
14 7 の 9).2356 27 19」25 1 14.22) 97) 114 29 
> 1 っ 7 ぅ 1 19,2775 

1919 DATA 5,219,159,199,7,29681721 
14549 1 14527.829 1 14 14 19 291j6)16, 
8j2153,6513 12 16 5 19,1389 

1929 DATA 3,157,16989,19,29,89 

1939 DATA 5,199,159,88,6,29729).6662 
15 29 .6656516j11j29,1.5.6,24 1129)1. 
551452857515 15145.28516)15 1 7 13,18,39 
2 7 17529,39,.5,19,29,11,9 

1949 DATA 3,299,169)99,14 167 了 7 1 14 12 
1 っ 7 っ 15652158524 1.6.15」17,39,17,2314 
515 1 19 ぅ 13 ぅ 7 ぅ 9 

1959 "一 一 一 稚 ー-ー%29 一 一 ーーーーーーーーーー 
1969 BO=BO-1:IF BO=-1THEN RETURN ELSE L1I 
NE(91+BOX7,16)-(96+BOw7,29) ,1,BF:RETURN 
1979g ” ハッ トス 2 スウ - 一 ーーーーーーーーーーー 
1989 LINE(17212) -(179,19) , 1,BF : PSET(164 
512) 1:COLOR15:IFPU=19THEN PRINT#1," RPE 
LSE PRINT ま 1 PU:RETURN 

1999 "ーーーーー ルル 5 ー 2 ウ 一 一 ーーーーーーーーーーーー 
1199 LINE(1724) -(179,11) 1,BF :PSET( 164, 
4 1:COLOR15: PRINT 失 1,PA:RETURN 

1 邊 間 ee デー 次 P 

1129 IF SC=gTHEN S$(1)="_":S$(2) ="+ ォ ア 
1139 IF SC>9@THEN S$(1)=" ":S$(2) ="+ ォ " 
1149 IF SC<9@THEN S$(1)=" ":S$(2) ="ー" 
1159 LINE(212,12) -(235,19) , 1 BF : PSET(212 
312) 1:COLOR15:PRINT#1 SC 

1169 FOR A=1TO2:PSET(212,12) 1:COLOR 15: 
PRINT#1,S$(A) :NEXT:RETURN 


117@ ” リア 全 (本 
1189 BEEP:BEEP:SX=HX-4:SY=HY-4:GOSUB559 : 
GOSUB1919 


1199 IF PU=1THEN AS(9)="":A$S(2) ="":A も (1) 
=" ホ ー ル イフ リン 1!" :GOSUB 779:ND=ND+1:GOSUB1519 
1299 A$(9)=" カッ フ 9 イン ! "AS(1)=" ショ ッ ト :“"+S 
TR$(PU) :Q=PU-PA:S(HL ) =Q:SC=SC+Q 

1219 A=-(Q=-4)x1-(Q ロ =-3)x*2-( ロ =-2)x*3 る -(Q=- 1 
)#*4-(Q=g)*5-(Q=1)x6-(Q=2)*7-(Q=3) *8-(Q>3 
) *9 

1229 RESTORE 1239:FOR B=1 TO A:READ AS$(2 
) :NEXT:GOSUB 779@:GOSUB 1119 

1239 DATA "ウソ タ \ ロ > ま まだ 生 0 こ ド IX 1 で の イー ク * 
人 リフ 用 ドー チト ィ ー リナ イス JP ニー リッ" ホキ まや っ 1 
ーッ タッ フト 上 本 さ キ トー ツ 。 アト リフ ル 本 トキ トー" 。 "ナラ フタ トコ レル?27 

1249@ IFQ<9THENND=ND+ 1 :GOSUB1519 

1259 HL=HL+ 1 : PU=g 

1269 FORA=1T01999:NEXTA:S1=9:S2=1:GOT033 
g 


1279 MY ショ キ 

1289 LINE(15,9)-(64,191),15,B 

1299 LINE(16 1 ) -(63,1999 7,BF 

1399 RESTORE1429 

1319 READ AB 

1329 READ C 

1339@ IFC=-1THEN G0T01419 

1349 IFC=1THEN GOTO1499 

1359 IFC=9THEN GOTO1319 

1369 READD 

1379 LINE(A+9,B) - (C+9D) 4 

1389 A=C:B=D 

1399 GOTO1329 

1499 PAINT(A+9jB) 4:GOTO1329 

1419 FORA=@T0184STEP8:READ A$:PSET(66,A) 
5 人 4・COULOR15:PRINT#1 AS:NEXT A:RETURN 

1429 DATA 29,82112,16,18,14 29)13,23 1 
っ 5 っ 24 っ 13 ぅ 537513547516.53,13,56,15.59,878, 
8587 ぅ 1399 19 の 97 12 199 13 119,19,13115 
141511 152 19,179711 178 18 179」17」172, 
28 137 29146)33)16231 174 38176) 39 17 
2542 162541 145,38 134.42 12244 19946 
984487 39)82 

1439 DATA 49784776)4972,47)59,51,55, 
46548)47 ぅ 36j452454822)4619,44,13,38,8 
ぅ > う 3 うぅ 9 29.89)16)1827,13 35 13,46)19,9, 1 
うぅ 24527 ぅ 19.3829)45,24,9,29,22,1828,21, 
3159 の 22.2321 28,23,29,9)24 22,23,26,25, 
27 ぅ の 

1449 DATA 28,29,26,24,29,27 9)31 19,39,2 
っ つ ゅ う 2 275 の 9) 33 29)33,24 3627 9 37)21,38,2 
6541529 954952554126)44 289)17)34 144 
1516)48 ぅ 9,19,33,18,42 19)47, の 49,28385 
りう 39 5742 385944 31 45,39,43,4841,49, 
4648 の 

1459 DATA 19,3122,37 22 42 31,47)37)43 
27 3 の 26)2923) 32 23 34 , 9)27 3627 33, 
26 32525 33,25,36,2635 26 37) 9) 33) 39) 34 
> 9 37 ぅ 39 38」 32) 9) 34 36) 34 , 33, 35 , 32 36 3 
っ う 36 36 35 35 , 35 37 の 

1469 DATA 28,46,28,59,29,58,32,58,36,55, 
38 5 の 928,59,2149,16,53,9,29,58,19,61, 
15j59,19.61.17,65,18,79,29,73,19,72,29,7 
の 1981 13,99,9,19,)8123,82)31,83,39,81, 
4 の っ 7 の 542559)43,69,47) 59 の 

1479 DATA 29,83,16,99,14 97,16)199)24,19 
1 39,195,9)29,85)31 93,39,99 9 34 91,33, 
29934 193,39,99,47, 97,4694 9,12,199 の 1 
519323,194)39,197,31,195,37,192,44)199 
> 

1489 DATA 31196,32,115,39,139,29, 137 9 の , 
15 59 12 73 14j76)19 7 の 9,9,13,7612,8912 
5385 ぅ 145.88,9,15,78 14.81,15,83,9,29,41)39 
5 の っ うう 541 9 ぅ 19)179)13,173」17)1729)33,16 
8.36169,49,166)9)39 の 7 の 1 の 9,15)175,1, の 3 
5 っ 171 1 の 9),39)15,1,-1 

149 DAATA、 作っ うれ 951 うま) ま 2 ドゥ も 5。 回 。 【 > 和 M。) 。 5 1 ぅ 
1 全 宮 誠二 肖 加 語 才 還 了 本 主人 

1599 "一 一 一 一 一 MY ヌー ト ヾ 一 一 ーーーーーーーーーーー 一 
1519 PLAY"05S9M15999L16CEDFEGFAGBABO6C1" 
1529 IF ND=1THEN RESTORE1759 

1539 IF ND=2THEN RESTORE1769 

1549 IF ND=3THEN RESTORE 1779 

1559 IF ND=4THEN RESTORE1799 

1569 IF ND=5THEN RESTORE1819 

1579 IF ND=6THEN RESTORE1829 

1589 IF ND=7THEN RESTORE1839 

1599@ IF ND>7THEN RETURN 

1699 READ A:1IF A=9THEN CO=7:GOTO1639 
1619 IF A=1THEN CO=4:GOT0O1639 

1629 READ B:PSET(A+9,B) ,7:GOT01699 

1639 READ A:IF A=g@THEN CO=4:GOTO1679 


7 タフ 


1649 IF A=1THEN CO=7:GOT01639 

165@ IF A=-1THEN CO0=7:GOT01679@ 

1669 READ B:PAINT(A+9,B) CO0:GOT01639 
1679 READ AB 

1689 READ C:IF C=9@THEN RETURN 

1699 IF C=1THEN CO0=4:GOTO1679 

1799 IF C=-1THEN C0=7:GOTO1679 

1719 IF C=-2THEN READ AjB:PAINT(A+95B) ぅ 4 
:GOT01689 

1729 READ D:LINE(A+9B)-(C+9jD) ぅ CO 

1739 A=C:B=D 

1749 GOTO1689@ 

1759 DATA 19,17g,9 の 15,175 35j1719 19,17 
9,11,178,18,179,17 172) 133,162 31174 3 
8 176.39」172.42 1629 

1769 DATA 39,15j92151216,18j1524 13 
5 う 75 ぁ 1544513546 ぅ 19j47)36 ぅ 9 

177g9 DATA 38,59,15,69,28,59,9 の 3 の 7 の 9 の)28 
559 っ 21549 16j53 15j69)1547536546543541544 
9,45,5149 72 1 19j722977)19)81j2382 
31,83,39.8241572 1521.59,18.65187921 
572529 7 3857242569542 65j49:59 

1789 DATA 1,31,89@,315821,186521 6329 
>6753756354265 ょ -225j68 152759 の 27555 2 
966,3859,39,55j4)49 1523,532654 ゅ -1 
39,67 39,6909 

1799 DATA 16,99,39.99 1 25j99)125j99,9 
19,81,13,99,12)199 13 119,154172 3989 
43,8844 ぅ 199 42 122 1 315115. 29 192 12 ぅ 9 
6,13,9243.92)44 96 29,192)-2 3 の 5 

189g9 DATA 139,84,39:859 

1819 DATA 19 71 の 29)79)-1 2751 27,552 
9566 ヵ 38559)1521561518564518.68 21572 24 
72287 の 9 1549561542564542685j4 の 72 37 ぅ 7 の 
ぅ うう っ 7 の 15225662267 ぅ 1 3966 39 67 ぅ 1 38 
53,35549 

182g DATA っ -1 14592 42.92 14 93,42 9 る 3 1 
うぅ 94543594 1395544595jg 

1839 DATA 9@ ぅ -1513,96j43.96 13.97 4397 1 
3 う ヵ 98j43598 13j99 43j99」13,199 の 43)199)9 
8 を の ーーーー =ー%522 ス (1 ) 一 ーーーーーー 
1859 FOR A=SX TO-16STEP-2 

1869 SX=A+8:SY=CY+8:GOSUB559 

1879 CX=CX-2:GOSUB749 の 

1889 NEXT A 

1899 SX=BX:SY=BY:CX=255:SS=@:GOSUB1969・ 1 
FBO0=-1THEN PU=19:HL=HL-1:GOT02969ELSE359 
1999 ” クス ダイ ジョ ツウ ーーー ゾ ーー 
1919 A=CY 

1929 FOR CY=A TO299@STEP5 

1939 CX=CX-1:GOSUB749 

1949 NEXT CY 

1959 RETURN 

1969 クル = ン オッ ーーーーーー ビ 9 ぶ 一 
1979 AS(9)="" AS も (1)=" クト リー フラ オン "AS も (2) = アグ 
:GOSUB779 

1989 LINE(89,32)-(247 ぅ 183) 12BF 

1999 CIRCLE(163,193),19,1:PAINT(163, 193) 
> 1] 

2999 SX=163+(SX-HX+4 )x8:SY=193+(SY-HY+4 ) 
#8:・HX=163:HY=193:S1=17:S2=18:CY=199:GOTO 
3 う 59 

2919 沈 ー 敗 ドー ジョ ッ ド ーーーーーーーー バ ー 
2929 AS(9)=""・AS( 1 ) = リオ ー ル ドー ジ ショット" AS も (2) = アグ 
・GOSUB779 

2939 GOUSUB1969:S(HL)=19@-PA:SC=SC+S(HL ) : 
FBOU=-1THENGOSUB1919:GOT02969 

2Z949 HL=HL+1:PU=@::GOSUB1989:SP=1:S1=@:S 
2=]1:GOTO3409 

2959 グー らら オー ルル ドー ーーーーー シ ツ 交 交 G ブ 〒 ぎ 
2969 AS(9)=" ーーー デ ーー コア":A も (1)="GAME OVERP 
:A$(2) =" ト ーーー デ ーーー ブツ ETF HL=9THEN A$(1)="HO 
LE BUT!“ 


2g79 GOSUB779:GOSUB1119 

2989 PLAY M2$,M3$ 

2999 LINE(89,32) -(247,183) 1BF 

2199 FORA=1TOHL : PSET(99,32+Ax8) 1:COLOR3 
・PRINT#1 "HOLE" iAI ゲ Tk7iS(A) :NEXT A 

2119 PSET(185,56) , 1 :COLOR15 : PRINT#1 "トー タ 
上 ルス コア " : PSET(299,72) ,1:COLOR15:PRINT#1SC: 
IF HL<9THEN2179@ 

212g9 IFSC<9THEN2139ELSE2159 

2139 RESTORE2149:FOR A=129TO136STEP8 : REA 
D A$:PSET(96,A) ,1:COLOR15 :PRINT#1,A$:NEX 
T A:ND=ND+1:GOSUB1529 

2149 DATA " オメ テ ド トウ コ さ サイ マス 1 17 "アフタ トー スコ アテ ドミ 
"ホー ルアウ ト テ ドス ーー 9 フッ !" 

2159 IF ND>6THEN PUT SPRITE1,(9@,299) : RES 
TORE 2169:FOR A=1 TO 24:READ X,Y:PUT SPR 
ITE9,(Xw9,Yx8),13,16:NEXT A 

2169 DATA 31,12,29,1527,17,2518,2119, 
17 ぅ 19,15,18,13,16,.12,14,12,11,12,8。14 5, 
17 3.21,3,24 4,25,8,24,11,22,13,19。15,15 
>16)12,169,156,14,412 

2179 PSET(144,169) , 1 : COULOR1 1:PRINT#1," リ フ 
5 ルイ て Y/N )" 

2189 K$=INKEY$: IFK$="Y"ORK$="y"THEN GOSU 
B1279:GOT0399 

2199 IFK$="N"THENCOLOR 15,4,7:END 

2299 GOTO 2189 
2219 * タイ ト 引 

2229 RESTORE 2319:C=19 

2239 FOR A=49T0145STEP7:READ A$:PSET(88, 
A) , 1 :COLOR C:PRINT#1 AS 

2249 C=-((A<68)x19)-((A>67ANDA<96) *2) -( ( 
A>95 ) x15) 

2259 NEXT A 

2269 FOR A=196TO148STEP14:READ B:CIRCLE( 
95,A),5,B:PATINT(96A) ,B:NEXT 

2279 FOR P=162TO172STEP19:READ A$:FOR A= 
85T0235STEP5 : B$=MID$(A$,(A-89)/51) :PSET 
(AP),1:COLOR15:PRINT#1,B$:NEXT AP:PLAY 
M2$,M3$ 

2289 K$=INKEY$: IFK$S="s"URK$="S"THEN PUTS 
PRITE4,(9,298) :FOUR A=88T0299STEP56:LINE ( 
A,9)-(A+49,23) 1,BF:LINE(A,9)-(A+4923) , 
15,B:NEXT ELSE2399@ 

2299 FOR A=4T012STEP8:FOR B=99T0292STEP5 
6:READ A$:FOR C=9T03: B$=MID$S(A$,C+1 1 ) :P 
SET(B+Cx5,A) ,1:COLOR15:PRINT#1,B$:NEXT C 
>B,A:RETURN 

2399 CY=8:GOSUB739@:GOT02289 

2319 DATA"W せ 。。 すす 。 で で 。 W 。 WW の" の ササ ササ 
ン 9 サ 9 9 "サニー ササ 9 サ サ サ サ 9 9" "の サ 
ソン 0 サ 9 9 ず で" "WW 。。 すす 。。 や 合 倒 の 


rー コ ビー コイ ーー テロ ーー "の 5" | | | 1I トー "5 の し 
ーー コー) も Ju の pr 
232g DATA" の 人 朋 ー ラ ESPHIs ホ ウ の 0 の 9 る 「 5) の 


カー EEP11 SN ウー アッ アリ アー ュ イク SE JE 9 ョ ッ ド トッ 
* SN や ジ LS] : ス ター ト ”") 19147)6 

233 の DATA "Let'"s take a chance of の @ hote 
S!7 ぅ > "Technopotis country clLub (1985) "の 

NO で) マー デュ コア で > ゅ っ 2 委 当 ド に w 

234g ”" ミュ ー ジ ドック 

2359 M1$="07SgM199E16" 

236g AS="M5999SOT155" 

237g B$="L8 0O4GAB 0O5G4EA4GFED4EF2" 

2389 C$="F4DG4FED4ABAG" 

2399 D$="BGAFGEFD4CC+D+C1 ど ア 

2499 E$="L8 02GAB 03C4EC4ECEF4ED2" 

2419 F$="03D4FD4FDFE4FG4" 

242g G$="02GGAABBO3CCD+D+D+D+C" 

2439 M2$=A$+E$+F$+E$+G$: M3 も =A$+B$+C$+B$+ 
D$ 

2449 RETURN 


魔物 の 城 に や っ て き 
だ た あな た の 目的 は 、 数 々 の 強敵 


を や っ つけ て いき 、 迷 路 中 に ある 12 種 
類 の 宝物 を 見 つけ 出し 、 最 後に 、 こ の 
魔物 の 城 を 支配 する 魔 竜 を 退治 する こ 
と 。 つ まり この ゲー ム は 、 デ クティ デ 
ロー ルフ "レイ ング ゲー ム な わけ で す 。 

魔物 の 城 は 6 X 6 の エリ ア て 構成 さ 
れ て いま す が 、 画 面 に 表示 さる れる の は 
現在 自分 が いる エリ ア だ け で す 。 を その 
エリ ア か ら 外 に 出る と 次 の エリ ア が 表 
示さ れ ま す 。 自 分 の 移動 は カー ソル キ 
ー て 。 で も 、 だ だ 働い て いる だ け で は 
ゲー ム は 先 に 進み ませ ん 。 次 々 と 出 て 
《 く る いろ ん な 敵 を や っ つけ て くだ る さい 
9。 

強い 敵 と 戦う に は 経験 を 積ん で か ら 
で な いと 勝て ませ ん 。 あ る 種類 の 敵 を 
何 び きか 殺す と 、 宝 の 箱 が どこ か に 出 
ます の で 、 も ちろ ん 、 拾 っ て ね 。 

こう し て 、 次 々 に 敵 を 倒し た 後 、 あ 
る 物 を 拾っ て Xx の 所 へ 行く と メメ と 
な る わけ で す (秘密 、 秘 密 )。 

あっ 、 も ちろ ん 、 敵 を 倒す に は 武器 
が 必要 で す よ 。 


(で ) 
ハズ パ E 如 回 串 の SI 
9 骨 圧 寺 O 


の 主人 公 の 人“"。 カ ー ソ 
ルキ ー で 上 下 を 右 に 動く 


員 い | 
- 期 ほ 回 串 O'SI 
みて すい 〇 


〇 魔物 の 親分 ビー ブル 。 


〔W〕 キー を 押す と 

右側 に 武器 の 一 覧 表 が 出 ま 
す の で 、 番 号 で 選択 し て くだ さい 。 左 
ト に は 現在 自分 が 装着 し て いる 武器 名 
( 何 も 装 着 し て いな いと き に は NORM 
AL) が 出 ま す 。 

使え る 武 益 は 宝物 を 拾う ご と に 増え 
て いき ます 。 中 に は 武器 と は 言え を な い 
よう な も の も あり ます が …"。 

と き に は 地面 の 下 に 宝物 が 埋まっ て 
いる こと も あり ます か ら 、 シ ャ ベル ( こ 
れ ち も 武人 益 の ひと つ ) を 使っ て 、 掘 りあ 
て て くだ さい 。 掘る の は スペ ー ス キー 
で す 。 魔物 と 戦う と き は 、 体 当たり し 
て くだ きい 。 

LA] キー を 押す と 、 
の WU て きま すず す 。 

0 : 宝物 を 拾う (宝物 と 重なっ て い 
れ ば 拾え る 。 た だ し 自分 が NOR 
MAL 状 態 じ ゃ な いと だ め )。 

1 : 敵 の リス ト が 出る (これ で 敵 の 
強 さ が わか る )。 見 終わ っ た ら リ 
ター ン キ ー を 押す 。 

2 : 〔W] キ ー を 押し た と き と 同 じ よ 


4 つの メニ ュー 


DeODI@Ge じ ゃ な ぐ て D@egaple 


有田 中 責 生 
変化 する 迷宮 の 中 を 走る 
HPG を 作っ て み ま し た / 


こん に ち は / 宮城 県 の 仙台 市 に 住む 、 
中 学生 の 田中 貴之 で す 。 こ の ゲー ム の プ 
ログ ラミ ング に は ずい ぶん 時 間 が か か っ 
て し まっ て 、 や っ と で きた も の な の で 、 
採用 され て 、 と て も 光栄 に 思っ て いま す 
ロー ルプ レイ ング ・ ア ド ベ ンチ ャ ー ゲ ー 
ム な の で 、 な る べく な ら プ ログ ラム の 解 
析 な ん か し な いで 、 自 分 で が ん ば っ て 、 
英 を や っ つけ て ゆき 、 最 後 の ド ラゴン を 
殺し 、 魔 物 の 城 か ら 脱 出し て くだ さい 。 
それ で は 、 皆 さん の 幸運 を 祈っ て 、GO 
OD LUCK/ 


人 ES 6 ES 5 5 eS 6 5 時 交 時 85S (5 Bi (oO 6 昌 ゆ 


うに 、 武 器 の 一 覧 表 が 出る 。 
3 : 死ぬ 。 自分 は 3 人 いま す 。 

当然 3 人 死ん だ ら 終わ り で す 。 
以上 は 番号 で 選択 し ます 。 

る て 、 こ の 城 に は 、 い ろ い ろ 人 危険 な 
所 が あり ます 。 1 つ は 落と し 穴 、 も う 
1 つ は 通り 抜け の 壁 で す 。 こ れ を 通る 
と 抜け 出せ な く な っ ちゃ いま す 。 で も 
ある 物 を 持っ て いれ ば 抜け だ せま す 。 

だ ぶん 、 や っ て る うち に わけ が わか 
ら な く な る の で 、 や は り 地 図 を 作り な 
が ら や る の が いい と 思い ます 。 


て は で は 、 み な きる ん が ガンバっ て (だ 


くれ ぐれ も 地図 を 作る こと を ぉ お 
忘れ な く ……⑦ ビ ャ ノ 


き 3。 


EE 持 


〇 あっ つ ち へ こっ つっ ち へ 、 動 きま まわ っ て みた ら 、 ス ネー ク を 発見 し た / 
こい つ は この ゲー ム で いち ば ん 弱い 敵 。 で も 素手 で は 勝て な い の だ 


7 タラ 


7 タタ 


ーー ツバ 


に の | 


2 に ーー ュー 


et 


d 
上 


上 
を 


〇 ケイ ブ マ ン に は ある 武器 を 持つ て 立ち 向 
か わな いと 、 と だ ん に や られ て し まう ぞ / 


その 武器 と は ……T…… い や 、 や つば 内 縮 


ミコ すす 113 さ さす す まま まま すす すす すす すす すす すすま ミミ すす すま まま まま 


開 し 、 在 使え る も の EE 皇 


の こう し て スネ ー ク を 何 匹 
が や つつ け て いく ぐ と 、 あ る 
日 突然 宝物 の 箱 ガ 出現 する 


asi 
HH | 


ーー 〇 だ ん だ ん 強く な つて こる と 、 こ ん な ふう 
和 に だ くさ ん 英 の いる 所 で も 平気 で どん どん 
は いつ て いけ る の だ / うー、 気 分 いい / 


linlsi 
HHHH 


FT 
1 | まま 


淫 幸 ま 計 す 
お 村 HHRI HEH 王 材 王 ま は R 4 


0Un い ゴム 


ほ は 病 別 の 
SI みき () 。 の Stdt(r(J ひ 吉 
EE は 封 時 J 苗 NO 
1 い ょ いい INK 
さき ざ 呈 (r…… は S9 静 痢 ( 


SC で 菩 / パ さり) o_ 


AN 
と コ 


せ ァ 〇 の ひ 財 対 調 用 


AEEfe 


3 は お は は は お 注 お は ミ 
ニー ニニ ニー ミニー エエ そそ ここ そこ で そう 


ぶ ざ 計り ざさ … 


画 変 数 リス ト ・ 征 内 S…… 宝 物 が びと れる か ・ 940- 980 迷宮 ・ 3180 一 3240 スプ ブラ イト ・ 迷 路 の デー マ 
X ヤー…… 人 の 喉 標 ・ DCn )…… 三 の や られ だ 数 ・ 990-2260 カギ ・ ド ア ・ 穴 ・ 岩 ・ 火 ・ を 読 お 
VX. ツ ヤ …… 人 の 物 動 増分 ・V .V ツ V…… 人 人 の バイ マリ ティ 増減 。 ・ け お り ・ 王 の 処理 ・ 3250 一 3470 ス ブ ラ イト デー タ 
MX…… 迷 路 の エリ ア 番 号 ・ AH お S…… キ ャ ラク フタ の 位 ・ 2270 一 2450 宝 ・ 3480 一 3510 キヤ ラフ マデ ー マ 
ZX.ZY…… 自 分 の いる 迷路 の エリ ア ・ 日 S…… ハ ンダ ー の 手 の フ ラブ ・ 2460 瑞 の ツ ダメージ フ ラブ ・ 3520 色 デ ー マ 

座標 ・ MG…… ビ ー ブ ル の 生死 ブラ ブ ・ 2470 一 2480 宝 の 表示 フラ ブ ・ 3530 武 店 ・ 宝 の デー タ 
MDSCn )…… 迷 路 の デー タ ・DR…… に ラコ ゴン の 生死 フラ ブ ・ 2490 一 2500 スプ ブライト 表示 ・ 3540 コマ ンド デー タマ 
NM 還 eeeyx 人 の 生命 力 WE ACn)…… 武器 の フラ ブ ・ 2510 一 2520 戦闘 中 の 画面 の 名 ・ 3550 モン スマ ー リ スト の デー マヤ 
MAN…… 残 り の 人 の 数 ・ 画 プロ ブラ ハム の 説明 ・ 2530 一 2570 瑞 ガ 死ん だ ・ ス プラ イト <* 3560 一 3740 迷路 デー タ 
1 お …… キ ー 入 力 ・ 10 一 190 初期 設定 ・ を 消す ・ 画 参 考 文献 
CDL.RUB . に E…… 宝 物 の フラ ブ ・ 200 一 420 メイ ン ル ー チ ン ・ 2580 一 2620 戦闘 モー ド ・ 『MSX POCKETBANK ブラ フィ ッ 
MNAS…… 王 な どの 名 前 ・ 430- 500 穴 を 掘る ・2630 一 2720 生命 カ ・ フス 秘伝 」 ア スキ ー 出 版 
NS…… メ ッ ツ セ ー ジ ・ 510-- 610 武器 の 選択 ・2730 一 2860 ゲー ム オ ー バ ー の 判断 と ・ 『BASIC 辞 典 』 
V 1 TCn .m)…… 琶 の 生命 力 の 値 ・ 620-- 770 コマ ンド 入力 ルー チン 処理 5 
〇 し …… ス プラ イト カラ ー ・ 780 一 850 モン スタ マター の リス ト ・ 2870-3010 ゲー ム フ リ ア = 
CH…… ス プラ イト ナン バー ・ 860-- 930 迷路 の 作成 ・ 3020 一 3170 画面 作成 - 


19 CLEAR 8 の 

29 SCREEN 1,2,9:COLOR 15,4,4:MWIDTH 32:DE 

FINT A-Z:KEYOFF:CLS 

39 DIM MDS(36),MEA(13) ,ADA(6) MAS(13) 

49 DIM CC$(6) ,MA(25) ,VIT(25,36) ,SD(25,36 

)jV(18),D(9) 

59 GOSUB 3189 

69 DEFUSR=&H156 

79 RESTORE 3579:FOR 1=1 TO 36:READ MD$(I 

) : NEXT 

89 M=9:LE=1:STR=19:CR=9:TRS= の :MAN=2 

99 CDL=9:RUB=9:KE=9:ME=1:MG=9:DR=9 

199 FOR 1I=1 TO 36:FOR J=1 TO 25:VIT(J1) 

= の 9:SD(J,I)=9:NEXT JI 

119 FOR 1I=@ TO 9:D(1I)=9:MEA(1I) =9:NEXT 

129 RESTORE 3529:FOR 1=13 TO 16:READ A$: 

VPOKE BASE(6)+I,VAL("&HP+AS) :NEXT 

139 GOSUB 3929 

149 X=5:Y=6:ZX=1:ZY=1:MX=1:VIT=LEw29 

159 LOCATE26,2:PRINTUSTING" 拉 手 #":VIT:FOR1= 

7T021:LOCATE16, 1I:PRINTSPC(14) :NEXT 

169 FOR 1=3 TO 14:LOCATE 2,I:PRINT"qqqqq 

qqqqqq" :NEXT 

179 LOCATE 3,8:PRINT USING" 。 REST:## "jiM 

AN : PLAY"S12M704L64CDEFGABCDEFGAB" 

189 FOR 1I=9@ TO 5999:NEXT:GOSUB 869 

199 MX=1:MM=7:GOTO 419 

299 ' @@ MAIN LOOP @@ 

219 VX=9:VY=9:MV=9:T$=INKEY$ 

229 IF 1I$="M" OR 1I$="w" THEN GOSUB 519 

239 IF 1I$="A" OR IT$="a" THEN GOSUB 629 

249 IF STRIG(9) AND MEA(2)=1 THEN GOSUB 

439 

259 IF STICK(g)=9 THEN 299 

269 ON STICK(9@) GOSUB 289,289,299,299 3 の 

9,399,319,319 

279 GOTO 329 

289 CR=2:VY=-2:MV=-5:RETURN 

299 CR=3:VX= 2:MV= 1:RETURN 

399 CR=9:VY= 2:MV= 5:RETURN 

319 CR=1 :VX=-2:MV=-1:RETURN 

329 P=VPEEK(6145+(X+VX)+(Y+VY ) w32 ) 

339 IF P=139 THEN 1989 

349 IF P=194 THEN VX=9:VY=9:MV=9:GOTO 41 

g 

359 MM=MM+MV :X=X+VX:Y=Y+VY 

369 IF X<3 THEN MX=MX- 1 : X=1 1 : ZX=ZX- 1 : MM= 

MM+ 5:GOSUB 869 

379 IF X>11THEN MX=MX+ 1 :X= 3 う :ZX=ZX+ 1 : MM= 

MM- 5:GOSUB 869 

389 IF Y<4 THEN MX=MX-6:Y=12:ZY=ZY- 1 : MM= 

MM+25:GOSUB 869 

399@ IF Y>12THEN MX=MX+6:Y= 4:ZY=ZY+1 : MM= 

MM-25:GOSUB 869 

499 ON MA(MM) GOSUB 429,429,429,999,999, 

1949,1989,1139,1189,1239,1279,1379,1499 
1519,1629,1739,1839,1959,2969,2169 

419 PUT SPRITE 9,(Xw8,Yx8-1),15,CR:GOTO 

299 

429 RETURN 

439 '@@@@ DIG A HOLE @@@@@@@@ 

449 IF MA(MM)=23 THEN 459@ ELSE IF MA(MM) 
>1 THEN RETURN ELSE 479 

459 PLAY"Sg9M59906L32CDC" :TRS= 1 :MTB=23 

469 PUT SPRITE MM,(Xx8,Yw8-1) ,19,29:RETU 

RN 

479 PLAY"Sg9M199902L64CAE":FOR 1I=9 TO 21: 

LOCATE 16,1I:PRINT SPC(14) :NEXT 

489 LOCATE 16,19:PRINT" コ コ ニ ハ ナニ も 、":LOCATE 
17,11:PRINT" ウ マッ テ イマ セン 。" 

499 PUT SPRITE MM,(Xx8,Yx8-1),4,16:PUT S 

PRITE の,(Xw8,Yx8-1),1,CR 

599 FOR 1I=9 TO 1999:NEXT:PUT SPRITE MM,( 

g 299),9,6:PUT SPRITE り 9,(Xx8,Yw8-1) ,15C 

R:RETURN 

519 '@ee@e@ MEAPOUN @@@@@ の @ の @@@@@ 

529 A=USR(9) :MEA(M)=9:BEEP:GOSUB 569 

539 I$=INKEY$S:IF I$="" THEN 539 

549 M=VAL(I$) :IF M>WE THEN 539 

559 A=USR(9):BEEP:MEA(M)=1:LOCATE 2,17:P 

RINT SPC(12) :LOCATE 2,17:PRINT MAS(M) : RE 

TURN 

569 FOR 1I=7 TO 21:LOCATE 16,I:PRINT SPC( 

14 ) :NEXT:LOCATE 16,7:PRINT"x MEAPONS ." 

579 RESTORE 3539:FOR 1I=@ TO ME:READ WAS( 

IT):LOCATE 16,9+I:PRINT IT:":" iMAS(1) :NEXT 

589 IF CDL=1 THENLOCATE 16:PRINT"x CANDL 


599 IF RUB=1 THEN LOCATE 16:PRINT"x RUBY 


699 IF KE=1 THEN LOCATE16:PRINT"x KEY" 
619 RETURN 

629 '@ee@@ CONMMAND @@@@ 

639 A=USR(9) :BEEP:GOSUB 699 

649 I$=INKEY$S:IF 1$="" THEN 649 

659 C=VAL(I$) :IF C>4 THEN 649 

669 A=USR(9):LOCATE 2,16:PRINT SPC(12):L 
0CATE 2,16:PRINT C$(C) :BEEP 

679 ON C+1 GOSUB 729,789,519,2739 

689 RETURN 

699 FOR 1=7 TO 21:LOCATE 16,I:PRINT SPC( 
14) :NEXT 


799 LOCATE 16,7:PRINT"COMMAND MODE." 

719 RESTORE 3549:FOR 1=9@ TO 3:READ C$(1) 
・LOCATE 16,T+9:PRINT Ti:": に "iC も (IE) :NEXT:RE 
TURN 

729 GOSUB 859 

739 IF MEA(9)=1 AND MA(MM) =MTB AND TRS=1 
THEN 759 

749 LOCATE16:PRINT"DON !T TAKE UP.":RETUR 

N 

759 TRS=9:PLAY"s9o6L32fedce" 

769 ON MA(MM)-29 GOSUB 2279,2299,2319,23 
29,2349,2369,2389,2499,2429,2449 

779 RETURN 

789 '@@ MONSTERS LIST eee@@ 

799 BEEP:FOR 1=7 TO 21:LOCATE 16,1I:PRINT 
SPC(14) :NEXT 

899 LOCATE 16,7:PRINT"xMONSTERS LIST":LO 
CATE 16 ヵ 9 

819 RESTORE 3559:FOR 1I=@ TO 9:READ AS:LO 
CATE 17:PRINT A$:NEXT 

829 LOCATE 16,21:PRINT"x PUSH RETURNP 
839 IF INKEY$< く >CHR$(13) THEN 839 

849 FOR 1I=7 TO 21:LOCATE 16,1I:PRINT SPC( 
14 ) :NEXT:RETURN 

859 LOCATE 17,16:PRINT"x "iC$(C+1) :RETUR 


869 'ee@@ MAZE MOVE @e@@@@@ 

879 FORI=9T025:PUTSPRITE1I,(9,299) ,9,MA(1 
) : NEXT 

889 LOCATE8,1:PRINTUSTING" 間 革 一 革 基 "・ZX>ZY 
899 1J=9:IX=3:IY=4:MZC=1:HS=INT(RND( 1 ) x2 
) 

999 FORI=1T025 :MA(1I) =ASC(MID$S(MD$S(MX)) エ う 
1) ) - 39: 1[J=1J+1 

919 IFIJ=6THENIY=TY+2:TX=3: 1J=1 

929 ON MA(1I) GOSUB 949,959,979,1929,1929 
ぅ 1969,1119,1169,1219,1269,1359,1399,1489 
ぅ 1599,1799,1899,1919,2939,2139,2249,2289 
ぅ 239 の 949,2339,2359,2379,2399,2419,2439 
2459 

939 IX=IX+2:MZC=MZC+1:NEXT:RETURN 

949 LOCATEIX,IY:PRINT"qq":LOCATEIX, エ TY+1: 
PRINT"qq":RETURN 

959 IF LE=3 OR LE=6 OR LE=19 THEN 1119 
969 LOCATEIX,IY:PRINTPhh" :LOCATEIX,TY+1: 
PRINT"hh" :RETURN 

979 IFCDL=1THEN949 

989 LOCATEIX,IY:PRINTPhh" :LOCATEIX 1Y+1: 
PRINT"hh" :RETURN 

999 〉 @@ KEY @@ 

1999 IF MEA(9)=1 AND DR=1 AND KE=9 THEN 
PLAY"S9M2999L6406CABFEDGCD" :KE=1:CH=14:A 
H$="」":GOTO 2569 

1919 RETURN 

1929 IF DR=1 THEN CL=11:CH=14:GOT02599 
1939 GOTO 949 

1949 ' @@ DOOR @@ 

1959 IFKE=1THEN2879ELSERETURN 

1969 IF KE=g THEN 969 

1979 CL=6:CH=15:GOT02599 

1989 ' @@ HOLE @@ 

1999 X=X+VX:Y=Y+VY:PUTSPRITE9,(Xx8,Yx8-1 
)j15,CR:FORI=89T039STEP-1:PLAY"PV14L64N=1I 
ji "ENEXT 

1199 MNA$="HOLE" :N$=" ニ 、 オ ッ コ チタ 。" ・GOUT02739 
1119 IF DRG=1 THEN 959 

1129 LOCATEIX,IY:PRINT" 和 まま ":LOCATETIX,IY+1 
・PRINT" 生 和 4":RETURN 

1139 ' @@ ROCK メス 】 

1149 IF MEA(4)=1 THEN PLAY"Sg ら M199902L64C 
E":GOSUB 2489:FOR 1=9 TO 299:NEXT:CH=17: 
AH$=“"/":GOTO 2559 

1159 MM=MM-MV :X=X-VX:Y=Y-VY:RETURN 

1169 IF LE<3 THEN 959 

1179 CL=6:CH=17:GOT02599 

1189 ' @@ FIRE の 人 @ 

1199 IF RUB=1 THEN RETURN 

1299 MNA$="FIRE こ 、 ア タッ テ " : N$=" ク ロコ ケト \ ニ ナッ タ 。" ・ 
PLAY"S12M69L1602BCBCBCBC" :GOTO 2739 

1219 IF DRG=1 THEN PUT SPRITE MM,(9,299) 
sg ぅ 18:GOTO 949 

1229 CL=9:CH=18:GOT02599 

1239 ' @@ SMOKE 人 @@ 

1249 IF MEA(6)<>1THEN MNA$="SMOKE ノ ナカ テ * ゞ 、 
”:N$ も =" チッ ソ 2 シ シタ 。" :GOTO 2739 

1259 PLAY"S12M29L6402A" :RETURN 

1269 CL=14:CH=19:GOTO 2599 

1279 ' ee@ SNAKE @@ 

1289 MNA$="SNAKE" 

1299 IF MEA(1)=1 THEN V=2:GOSUB2519:GOSU 
B2589:GOT01329 

1399 IF MEA(4)=1 OR MEA(9)=1 THEN VIT(MM 
5 MX)=g9:GOSUB 2519:GOTO 1329 

1319 N$=" ニ 、 カ ミ コロ サレ ル タ 。":GOTO 2739 

1329 IF VIT(MM,MX)=<9 THEN 1339 ELSE RET 
URN 

1339 IF D(9@)=7 THEN MTB=21:TRS=1:FOR 1=9@ 
T0299 :NEXT 

1349 GOSUB2489:D(9) =D(9)+1:CH=4:AHS="2": 
GOT02539 

1359 IF VIT(I,MX)<>9 THEN 1369 ELSE VIT( 
1 MX ) =4 


Z タ 2 


を 6 


1369 CL=2:CH=4:GOT02599 

1379 ' @@ FIRE MAN 人 急 人 @ 

1389 MNA$="FTIRE MAN ニ こ 、 や ヤラレ テ ":N$=" ク ロコ ケト ドニ ナッ 
タ 2。":PLAY"S12M69L1602BCBCBCBC" :GOT02739 
1399 CL=9:CH=6:GOT02599 

1499 ' @@ BATS @@ 

1419 MNA$="BATS" 

1429 IFMEA(1)=1THENV=4:GOSUB2519:GOSUB25 
89:GOT01459 

1439 IFMEA(4)=1 OR MEA(9)=1THENVIT(MM,MX 
) =9: GOSUB2519:GOT01459 

1449 N$=" ニ 、 チ ヲ ラ スワ レタ 。":GOT02739 

1459 IFVIT(MM,MX ) = く <9THEN146@ELSERETURN 
1469 IFD(2) =6THENMTB=22:TRS=1:FORI=9TO29 
g:NEXT 

1479 GOSUB2489:D(2) =D(2)+1:CH=4:AHS="4P: 
GOT02539 

1489 IFVIT(1I,MX) く >9THEN1599 

1499 VIT(TI,MX ) =9 

1599 CL=13:CH=5:GOT02599 

1519 ' @@ KAVE MAN し 

1529 MNA$="KAVE MANP 

1539 IF MEA(3)=1 THENGOSUB2469:GOT01569 
1549 IFMEA(1)=1ANDSD(MM,MX) =1THENV=4 :GOS 
UB2519:GOSUB2589:GOT01569 

1559 N$=" ニ 、 ナ 2 トリ コロ サル タ 。":GOT02739 

1569 IFVIT(MM,MX ) = く <@THEN1579ELSERETURN 
1579 IFD(3) =3THENMTB=24:TRS=1:PLAY"o7L32 
cd":FOURI=9T0299:NEXT 

1589 GOSUB2489:D(3) =D(3)+1:CH=4:AHS=P5"・ 
GOT02539 

1599 IFVIT(I,MX) く >9THEN1619 

1699 VIT(1I,MX) =49 

1619 CL=6:CH=7:GOT02599 

1629 ' @@ Z0MBIE に 2 】 

1639 MNA$="Z0MBIE" 

1649 IF MEA(4)=1 AND SD(MM,MX)=1 OR MEA( 
9)=1 THEN V=8:GOSUB2519:GOSUB2589:GOT016 
79 

1659 IF MEA(5)=1 THEN GOSUB2469:GOTO 167 
g 

1669 N$=" ニ こ 、Z0MBIE ニ こ 、 サ ル タ 。" :GOT02739 

1679 IFVIT(MM,MX ) = く <9THEN1689ELSERETURN 
1689 IFD(4)=3THENMTB=26:TRS=1:PLAY"o7L32 
cd":FORT=9T0299:NEXT 

1699 GOSUB2489:D(4)=D(4)+1:CH=4:AH$S=T6P: 
GOT02539 

1799 IFVIT(I,MX) く >9THEN1729 

1719 VIT(1I,MX) =59 

1729 CL=14:CH=8:GOT02599 


1739 ' @e@ MAIGE @e 


1749 MNA$="MAIGE" 

1759 IFMEA(4)=1THENV=7 :GOSUB2519:GOSUB25 
89:GOT01779 

1769 FORI=9T039:VPOKEBASE(6)+14,&HD1+RND 
(1) *15+1:NEXT:VPOKEBASE(6)+14,&HD 1 : N$ も =“" ニ 

ヽノ ロイ コロ サレ タ 。" : GOT02739 

1779 IF VIT(MM,MX)= く <9 THEN1789 ELSE RETU 
RN 

1789 IF D(5)=1 THEN MTB=25:TRS=1:PLAY"o7 
L32cd":FOR 1=9T0299:NEXT 

1799 GOSUB2489:D(5)=D(5)+1:CH=4:AH$="7"・ 
GOT02539 

1899 IF VIT(I,MX)< く > の THEN1829 

1819 VIT(I,MX) =89 

1829 CL=11:CH=9:GOT02599 

1839 ' @@ HANDER の 人 

1849 MNA$="HANDER" 

1859 IF MEA(4)=1 AND SD(MM:MX)=1 OR MEA( 
9)=1 THEN V=7:GOSUB2519:GOSUB2589:GOTO18 

89 

1869 IF MEA(5)=1 AND HS=1 THEN GOSUB2469 
・GOT01889 

1879 PUT SPRITE 9@,(9,299),9,9:PUT SPRITE 
MM,(Xx8,Yx8-1) 7,21:N も =" ニ 、 ニ キ さ より ツウ フト サル タ 。 
・FUR TI=g9T03999:NEXT:GOT02739 

1889 IF VIT(MM,MX) = く < の 9 THEN1899 ELSE RETU 
RN 

1899 IF D(6)=6 THEN MTB=27:TRS=1:PLAY"o7 
L32cd":FOR1=9T0299:NEXT 

1999 GOSUB 2489:D(6) =D(6)+1:CH=19:AH$="8 
":GOUT02539 

1919 IFVIT(1I,MX) く >9THEN1939 

1929 VIT(I,MX ) =89 

1939 IFHS=1THENCL=7:CH=21:GOT02599 

1949 CL=7:CH=19:GOT02599 

1959 ' @@ SKELETON @@ 

1969 MNA$="SKELETONP 

1979 IF VIT(MM,MX ) = く <9 AND MEA(5)=1 THEN2 
919 

1989 IF MEA(4)=1 AND SD(MM:MX)=1 THEN V= 
16:GOSUB2519:GUSUB2589:RETURN 

1999 IF MEA(7)=1 THEN GOSUB2469:RETURN 
2999 N$=" ニ 、 キ リ コロ サレ ル タ 。":GOT02739 

2919 IF D(7)=1 THEN MTB=28:TRS=1:PLAY"o7 
L32cd":FOURT=9T0299:NEXT 

2929 GOSUB2489:D(7) =D(7)+1:CH=11:AHS=79P 
:GOT02539 

2939 IFVIT(1I,MX) く >9THEN2959 

2949 VIT(I,MX)=199 

2959 CL=15:CH=11:GOT02599 

2969 ' PEAPLE 


2979 MNA$="PEAPLE" 

2989 IF VIT(MM,MX ) = く <9 AND RU=1 AND WEA(5 
) =1 THEN MG=1:MTB=29:TRS=1:PLAY"o7L32cd" 
・FOURI=9T0299:NEXT:GOTO 2129 

2999 IF MEA(4)=1 AND SD(MM,MX)=1 THEN V= 
29:GOSUB2519:GOSUB2589:RETURN 

2199 IF MEA(6)=1 AND RU=1 THEN GOSUB2469 
・RETURN 

2119 N$=" ニ 、 ヶ サレ ル タ 。" :GOT02739 

2129 GOSUB2489:CH=12:AH$=":":GOT02539 
213g IF VIT(I,MX) く >9 THEN2159 

2149 VIT(1I:MX)=159 

2159 CL=12:CH=12:GOT02599 

2169 ' @@ DRAGON あの @ 

2179 MNA$="DRAGON" 

2189 IF VIT(MM,MX ) = く @9 AND MEA(7)=1 THEN 
DR=1:PLAY"Sgo7L32cd":FORT=9T0299:NEXT:GO 
TO 2239 

2199 IF MEA(9)=1 AND SD(MM:MX)=1 THEN V= 
24:GOSUB2519:GOSUB2589:RETURN 

2299 IF MEA(4)=1 AND DRG=1 THEN GOSUB246 
g:RETURN 

2219 IF MEA(8)=1 AND MG=1 THEN GOSUB 251 
g:DRG=1:GOTO 899 

2229 N$=" ニ 、 ケ サレ ル タ 。" :GOT02739 

2239 GOSUB2489:CH=12:AH$="i":GOT02539 
2249 IF VIT(I,MX) く <>9 THEN2269 

2259 VIT(1I,MX)=159 

2269 CL=19:CH=13:GOT02599 

2279@ CDL=1:ME=ME-1:AH$=" く <":V=29:GOTO 247 
9 

2289 IFD(9) >7THEN2499ELSE949 

2299 AH$=“"=":V=49:GOSUB2479:PLAY"S12M6gL 
6407CEF" :GOTO 899 

2399 IFD(2) >6THEN2499ELSE949 

2319 AH$=">":V=9:GOTO 2479 

2329 AH$S="2":V=59:GOTO 2479 

2339 IFD(3 ぅ ) >3THEN2499ELSE949 

2349 AH$="Q":V=59:GOSUB2479:PLAY"TS12M69L 
6407CEF" :GOTO 899 

2359 IFD(5) >1THEN2499ELSE949 

2369 AH$="AP:V=79:GOTO 2479 

2379 IFD(4) >3THEN2499ELSE949 

2389 AH$S="B":V=99:GOTO 2479 

2399 IFD(6) >5THEN2499ELSE949 

2499 RUB=1:ME=ME-1:AH$="C":V=199:GOTO 24 
7 

2419 IFD(7) >9THEN2499ELSE949 

2429 AH$="D":MTB=39:TRS=1:V=59:GOSUB2479 
・PLAY"S12M69L6407CEF" :GOTO 899 

2439 IFMG=1 THEN2499ELSE949 

2449 AH$="E":V=69:GOTO 2479 

2459 IF MG=1 THEN 2499 ELSE 949 

2469 SD(MM,MX)=1:PLAY"PS12M29L6408EDE" :RE 
TURN 

2479 WE=ME+1:CH=29:VV=1 :GOSUB2569 : GOSUB5 
69:GOT02639 

2489 PUTSPRITEMM,(Xw8,Yw8-1),15,22:RETUR 


N 

2499 CL=19:CH=29 

2599 PUT SPRITEM ZC,(IXw8,IYw8-1),CLiCH: 
GOTO0 949 

2519 PLAY"S9M8g9907L64D" 

2529 VPOKE BASE(6)+14,&HD8:FORI=9TO59:NE 
XT:VPOKE BASE(6)+14,&HD1:RETURN 

2539 FORI=8TO21:LOCATE 16,1:PRINTSPC(14) 
・NEXT 

2549 LOCATE16,19:PRINT"NICE FIGHT!":LOCA 
TE17,11:PRINTMNAS:LOCATE18,12:PRINT" ラ 、 コ 
ロ シ タ ソト 17 < 

2559 V= ぅ 3:VV=1 

2569 FOR 1=1 TO 25:IF MIDS(MDS(MX) MM 1 ) 
=AH$S THEN MID$S(MD$S(MX) jMM,1)="(7:MA(MM ) = 
1:NEXT 

257g PUT SPRITE MM,(9,299),9,CH:GOTO 279 
g 

2589 IF INT(RND(-TIME)*5) く >9 THEN 2619 
2599 FOR 1I=9 TO 21:LOCATE 16,1I:PRINT SPC 
(14 ) : NEXT 

2699 LOCATE16,19:PRINT"MOM!IT :LOCATE17 11 
・PRINTMNA$:" ニ 、":LOCATE17,12:PRINT" ヤ ラル タ ! 7 
・VV=- 1 :GOT02799 

2619 FORI=9T021:LOCATE16 1:PRINTSPC(14) : 
NEXT 

2629 LOCATE17,19:PRINT"PHIT!I":TFVIT(MM MX 
) く LE THENVIT(MM,MX)=9:RETURN ELSEVIT(MM 
MX ) =VIT(MM,MX ) -LE:RETURN 

2639 '@e@e@ VITALITY @@@@ 

2649 FORI=1T0O19:STR=STR+1:LOCATE263:PRI 
NTUSING" 手 #『:STR:PLAYTAP:FOURJ=9T065 :NEXT 
J ぅ 1 

265@ PLAY"Sg9M1999L6401A":LE=LE+1:LOCATE2 
74:PRINT USING" 村 #":LE 

2669 IF LE>3 THEN VPOKEBASE(6)+13,&H47 
2679 IF LE>6 THEN VPOKEBASE(6)+13,&HC3 
2689 IF LE>19THEN VPOKEBASE(6)+13,&HAE 
2699 RETURN 

2799 PLAY"SgM1999L6401" 

2719 FOR 1=1 TO V:VIT=VIT+VV:LOCATE262: 
PRINTUSING" 拉 攻 "iVIT:PLAYTAP:FOURJ=9 の TO65:N 
EXTJ, 1 


2729 IFVIT<1THEN2739 ELSERETURN 

273g9 'ee@@ GAME OVER @@@ 

2749 FORI=1T025:PUTSPRITE1I.,(9,299) 9,MA( 
1 ) :NEXT 

2759 FOR1I=7T021:LOCATE16,1:PRINTSPC(14) ・ 
NEXT 

2769 LOCATE17,9:PRINT"YOU DIE." 

2779 LOCATE16,11:PRINT MNA$:LOCATE16:PRI 
NT N$ 

2789 FORI=@T05:FORJ=9T03:PUTSPRITE9,(Xw8 
ぅ >Yw8-1),8,J:FOR JJ=@TO59 :NEXTJJ Ji1 

2799 PUTSPRITE9,(Xx8,Yw8-1),15,22:FORI=9 
TO01999:NEXT:PUTSPRITE9,(9,299),9)9 

2899 MAN=MAN- 1 : IF MAN<@ THEN 2819 ELSE 1 
49 

2819 PLAY"S1M9999T25502L16BAGFAGFEGFEDFE 
DC2",」"S1M7999T25503L16BAGFAGFEGFEDFEDC2" 
2829 LOCATE2, 7:PRINT"ppppppPPPPPP" 

2839 LOCATE2, 8:PRINT"p THE GAME p" 

2849 LOCATE2, 9:PRINT"p IS OVER. p" 

2859 LOCATE2,19:PRINT"pppppppPpPPPP" 

2869 FORI=9T07999:NEXT:GOTO 69 

2879 "eee@ CONGRATULATIONS @@@ の @ の の の の の の の の 
2889 PUT SPRITE 9,(Xw8,Yw8-1),15,9 

2899 T1$="V1405L805EF+G+ABO6C" :Y1$="V140 
4L8C2CEGO5C03" 

2999 T2$="05B4 .AA2R4A4GFEDF4.EE4D4" :Y2$= 
"A2.04AGF203G204C2.03B4" 

2919 T3$="C4 .ED404A405C4 .EE2" :Y3$="A04EA 
05E04D2F2C27 

2929 T4$="E04G+05DE04E03B05EA4B406C405BA 
"・Y4$="03E204E403B404A4G4F" 

2939 T5$="B4.AG4B406C404G4F4E405D8C8C2" : 
Y5$="D203G205C2 .R4" 


2949 PLAY"T255","T255":PLAY T1$,Y1$:PLAY 


T2$,Y2$:PLAY T3$,Y3$:PLAY T4$,Y4$:PLAY 
T5$,Y5$ 
2959 PLAY"T299" "1T299":PLAY T1$S,Y1$:PLAY 
T2$,Y2$:PLAY T3$,Y3$:PLAY T4$,Y4$:PLAY 
T5$,Y5$ 
2969 PUTSPRITE 9 の,(9,299),9,9:FOURI=9T0599 
g:NEXT:FOURI=1T025:PUTSPRITETI,(9,299) 9)M 
A( 1 ) :NEXT 
2979 LOCATE2, 7:PRINT"ppppppppPppPpP" 
2989 LOCATE2, 8:PRINT"p CONGRATU p" 
2999 LOCATE2, 9:PRINT"p LATIONS. p" 
3999 LOCATE2,19:PRINT"pppppppppPPP" 
3919 FORI=9T015999:NEXT:PUTSPRITEg,(9,29 
9) 9 の 9:RUN 
3929 "'@@@@ DEMONSTRATION @@@ 
3939 LOCATE9,24:FOURI=9T022:PRINT"ppppppp 
PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP",:NEXT 
3949 FORI=3TO14:LOCATE2,I:PRINT"qqqqqqqq 
qqqq":NEXT 
3959 FORI=16T021:LOCATE2,1I:PRINTSPC( 12) ・ 
NEXT 
3969 FORI=1TO5:LOCATE16, 1I:PRINTSPC(14) :N 
EXT 
3979 FORI=7TO021:LOCATE161I:PRINTSPC( 14) : 
NEXT 
3989 RESTORE3999:FORI=9T029STEP3:READIX 
IY,jAS:LOCATEIX,IY:PRINTA$S:NEXT 
3999 DATA 2,1 7 MAZE 1- 1 "17 227VITAL 
ITY 27 17,3 "STRENGTH 19@" 
3199 DATA 29,4,"LEVEL 17 3,17 "PUSH RE 
TURN" 3 18 "TO START. "3,29, "BY TANAKA" 
3119 IFINKEY$S=CHR$(13)THEN3129ELSE3119 
3129 A=USR(9) :FORI=16T021:LOCATE2 1:PRIN 
TSPC( 12 ) : NEXT 
3139 LOCATE3,8:PRINT"GAME START" 
3149 T1$="S1M8999T18903C16E8C16E4 .F16F8F 
16D4 ." 
3159 T2$="S1M6999T18906C16E8C16E4 .F16F8F 
18D4." 
3169 PLAY T1$,T2$:PLAY T1$,T2$:PLAY T1$, 
T2$ 
3179 FORI=9TO19999:NEXT:RETURN 
3189 '@ SPRITE READ ETC @ 
3199 LOCATE12,19:PRINT" チ ョ ッ ト マッ テ ネ 。" 
3299 RESTORE3259:FOURN=9TO22:B$="":READAS 
:FORI=1T0128STEP2 
3219 B$=B$+CHR$(VAL("&H"+(MID$S(A$, 2) ) ) 
) : NEXT:SPRITE$(N) =B$:NEXT 
3229 RESTORE3489:FORT=1TO8:READA:FORT=Aw 
8TOAx8+7 
3239 READB$:B=VAL("&H"+B$) :VPOKET,B:NEXT 
TI 
324g の FORI=368T0O742:A=VPEEK( 1 ) : VPOKE 1 , AOR 
A/2:NEXT:RETURN 
3259 DATA 93979E1F9D9D4E47593E3E17999E9E 
gFE979ECF8B9B9E9E9997878E839EgF999 
3269 DATA 979C9B3F9B3B3F9F323D1B9B9F171E 
9EC9FgF9F969A9E9C929FgF9B9EgF978F9 
3279 DATA 979F3F3F1FgF989F97981F1F169E9E 
99E9FgF8FCF8Eg39F9E818F8F9F999FgFg 
3289 DATA 939F9FgF96959793949F9F9D979F1E 
9FE939D9FCD9DCFCF94CBCD8D9F9E87879 
3299 DATA 993C7E769EBE83839393933E7E697F 
gF993C7E6E797DC1818989C9D8DCCF87BF 
3 う 399 DATA 9999941C397BFFFFFBA19292949999 
り 9999929389CDEFFFFDF85494929999999 


3319 DATA 939745173B7C7F4567179F1F4E9C4E 
3E89C948D2B879FAEC64D4346969C96879 

3329 DATA 3C7C78E9C3BBFDFB2C979793979C9C 
3C99999999C9D85CDE36EEECC9F9793978 

3339 DATA 999193C3FFFD1E5717932392979C97 
969989C9C3FFBF7AEAE8C944EgE9626979 

3349 DATA 999962B7F5689F7F7F2F6FEFDG6D6B6 
EF9999991CA2A294D9687C7C68AAAAEAGA 

3359 DATA 9397967666EECAFDFD7E7E3E3F9E@F 
gF696C6CCCD8DBDBDBDEFEFCF8E9E96969 

3369 DATA 9498196775A7139D93919795939494 
9E999999C949C の BB869B939D858BCBCBCC9 

3379 DATA 495E549B9A433B9CE78F33475E189E 
9694E464A4A68CB561FEC9B988C8C989E9 

3389 DATA 91972763F31B9F974F5F2F@F173B1B 
7B19183C396969C989C8BE8D9C9A979667B 

3399 DATA 99919199919193979E1C387CEE7438 
19E939988CC4F4D8999999999999999999 

3499 DATA 9@39F1D3D3D7D7D7D7D7D7D7D7D7D7F 
99CgFgF8FCFCFEFE3E3EFEFEFEFEFEFE99 

3419 DATA 6C17CF3F7F7FFFFFFFFF7F7F3FCF@3 
gC36E8F3FCFEFEFFFFFFFFFEFEFCF3C439 

3429 DATA 999F1F1F1E3F3F3F7F4FF7FBFBFB7F 
979989C9E9Fg797878D8BCBE7E7E7E7EF8 

3439 DATA 99242C4D93979F2F151B3D6D476F 3B 
gF998869E2E46E76F8BCAE46C64EDEFCF9 

3449 DATA 99419D3E777B3E8D7FDFEBFA779F7D 
3999CgEgF87C5CECE874F6F6ECDEFEFEAC 

3459 DATA 99999193971F214C496D7F614E617F 
999999F8BFCFEBAD6DEDEBEFCF8FgE9C999 

3469 DATA 999999363B933D7E77787F3F3FgE9gF 
gF999999D86C6C6CEC58A4FCF8F9gE96969 

3479 DATA 91912111999499F899949911219191 
99999998192949993E9949291998999999 

3489 DATA 194,DF,DF,DF,99)FB,FBFB,99 の 1 1 
2,DFjDFjDF 99FBFBFBi99 

3499 DATA 113,99,99,99, の 9, の 99 9 の 99 の 99, の 99,12 
9,98)9C,3E,3 う F,3E,9C)98)99 

3599 DATA 128,6C,17,CF」3F 7F,7FFFjFFj12 
9,FFFF 7F7F,3F」CF 93,9C 

3519 DATA 139,36,E8,F3,FC,FE,FE)FFFF,13 
1,FFjFF FE,FE,FCF3,C4 3 

3529 DATA 6F,D1,6941 

3539 DATA NORMAL,KNIVES,SHOVEL,TORCH,STI 
CK,CROSS, MANTLE DIAMOND,EMERALD:SMORD 
3549 DATA TAKE,LIST.jMEAPONS MDjDIE 

3559 DATA "SNAKE 9949", "FIRE MAN NO 
7BATS 9989","KAVE MAN 9369","Z0MBI 
E g599" "MAIGE g699" "HANDER 9899 
"7"SKELETON 1999")"PEAPLE 1599","DRAGO 
N 2999" 

3569 '@@@@ MAZE 
357g DATA ) ) ) ) ) 
)((((()x.()*x) 
3589 DATA ) ) ) ) 
) ) B/9) ) 1 ) 9 ) ) / 


( ) ) ) ) () xx)()#*) ぅ ) ) . ) 
600)0)5))9。 
841(.D1/() .) ) ) ) ) ) ) . 


(JC(/()(()),》)))) 
) (244)((45.( 
3619 DATA ) 
) )(((() く 4() 
3629 DATA ) 
) ) 5( () ) ) ) ( ) 
3639 DATA ) 
) ) 979) ) 4/4) 
3649 DATA 
) ) (66.(((.) 
3659 DATA ) 
) ひ (66) すう) 
) 
) 


(2 か 。W)94【()5)(【( 


) )4) ) xxw(x)x) ) ) , ) (( ( 


((() ) ((=) ) ww ) ) ) ) ) ) ) 
(CCC)【。())《)《)。9((( 
/.1))818() ) ) ) ) , ) ( ) ( 


\)#) )#//()x)() ぅ )/ ) ( 
4/(【().6)) 
3679 DATA 
) )(/(()(1( 
3689 DATA ) 
かぁ 生か 1 
3699 DATA ) 
0 1026 88。 
3799 DATA ) 
CC (KK 。2() ( 
3719 DATA ) ) 
319。 う 16) / 
3729 DATA ) ) 
) ) . 8/ ) ) /8(( ( 
) ) 
) ( 
) ) 
1 1 


) 
3669 DATA ) 
) (りす (( も を 作り 5 の)9 


(()())))()))") ) ) 


/《()4))))《)))>)))) 
462( )922( ) ) ) ) ) , ) ) ) ) 
/)w)(((())()(),))() 
【 ア /996/(()) う ))5)((( 
3739 DATA 
) (222( ) 99 ) 


3749 DATA 
( ) ) / 36 . . 9- 


( ) ) ) ) / (6( ) ) ) ) ) , ) ) ) ) 


CCCCCJ か すり 9。 リ 9( 。 
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7 タ ど 


中 5 5 3 ( 度 ) [55E3 (5 時 5 (5 5 5 湖 | 5 [ 応 6y 


め Bata. に 


実は で すね 、 ほ か の 雑誌 に 
投稿 し よう と 思っ た ん で す 


いや 、 ほ ん と 、 ほ か の 時 パソ コン 誌 に 投 
稿 し よう と 思っ て 作り だ し た ん で す よ 。 
で も 結局 、 こ うい うつ キャ ラク タ を 使っ て 
し まっ た ん で 、 テ ク ポ リ に 送る し か な く 
な っ て し まい まし て …… 8 
面 ま で し か な いし 、 プ ログ ラム は めちゃ 
長く な っ て し まっ た し 、 で 、 そ の せい で 
タイ トル 画面 も つけ られ な か っ た し ・:…・。 
悔い ば か り が 残っ て し まっ た な あ ……。 
ここ ろ で 話 は 変わ り ま す が 、 早 く グ ラ 
ム 使 い に な り た いな と いっ て た ら な れ た 
けど 、 王 に は な れ な い の で すね ……。 


hi IE 8 』 』 』 』 』 』 』 ! I I 1  』 』 ) 


と JI I ! 3 ! MI BI 』 】 I 3 I 8 II 8 HI 』 # 』 8 
| II 3 1 3 は 1 8 ま 3 HI 8  #  I HI E  B 8 』 W 


 」 


去る 4 月 に 白鳥 座 で 行わ れ た 全 宇 宙 
ノー テン キ 選 手 権 の 個人 部 門 に 地球 代 
表 と し て 出場 し 、 堂 々 宇宙 No 1 の ノー 
テン キ と な っ て 「 区 金 の ウー ロン 人 」 
を 閥 得 し た 目黒 在住 の パン プ は 、 愛 用 
の X 1 ター ボス ペ シ ャ ル 号 で 地球 に 向 
か う 途中 、 ふ と テク ポリ の 締切 り を 思 
い 測 し た 。 

「 そ うい えば 、 1 年 も まえ か ら 大 作 を 
発表 する と いっ て て 、 も う あ と に ひけ 
な い と よ な edge 」 

愛 機 の 操縦 を 相棒 の フ ニ フ ニ 67 号 に 
まかせ る と 、 デ ィ ス プレ イ に 


シ 


ePAMPUU 


キャ ラク タ の 半 し さ ご 
ボー ナス グー ム に 知 汰 


仙 か が う ッ パン プ で あっ た 。 

1 時 間 ほ ど で 、 8 ドッ トキ ャ ラ の 秘 
術 を 疾 ら し た 『 お 洗濯 パン プ ネ コ 』 の 
プロ グラ ム を 完成 する と 、 編 集 部 に パ 
ツラ ヨン 通信 で プロ グラ ム を 送信 し た 。 

翌日 、 編 集 部 に き て みる と 、 プ ログ 
ラム を セー ブ し だ た はず の ディ スク が な 
い 。 ま わり の 人 か ら 事 情 を 探る と 、 あ 
まり に も 忙し て て ネジ の は ずれ て し ま 
っ だ LOLI カ ラ 兄 
弟 が 稚 っ て 逃走 中 
だ と いう 。 これ は 


還 の 〇 ここ が ウワサ の ウー 
ロウ ツ 散 ルー ム 。 三 ヨ 三 
コル パンプ と タニ タラ 
紀 ー フ ニー が 不気味 で し よ 


だ い へ ん / 
けれ ば 。 

と いう わけ で パン プ は 、 も う 完 全 に 
スタ チュ ー と 化し だ LOLI を 追っ 
フ ニ フ ニ が 異常 繁殖 し た ウー ロン の 塔 
へ と 向かっ て いく の だ っ だ た …… 

わけ の わか ん な い ス トー リ の 
くら い に し て 、 ゲ ー ム の 内 容 に うつ り 5 
まし ょ う 。 パ ンプ "を も カー ソル キー で 操 
作 し て ディ スク を 押し 、 画 面 の どこ か 
で まっ か な 顔 を し て いる エイ キチ の と 
ころ まで て 待っ て そい きま し ょ う 。 ぞ で さこ で て 
ディ スク を エイ キチ の ほう に 押し つけ 
る と 、 エ イキ チ は 「 サ イ ヨ ー」 と いう 
文字 に 変身 し て 面 ク リア 。 

だ だ し 、 ほ と ん ど ネ ジ を 失っ だ 3 人 
の LOLI カ ラ 上 兄弟 に つか まる と アツ ウト 
/ 部 屋 中 を へ タッ 、 へ タッ と うろ つ 
〈 LOLI た ち に は 要 注 意 。 

iM 

ニ は 無害 が の で 、 パ ンプ で グイ グイ 
人 SI 本 に 
に 道 を も あけ て くれ ます 。 た だ だ し 、 
ぺん に 動か せる の は 2 [ 匹 ま で な の で 、 
へ ヘタ に 動か し て いる と 、 フ ニ フ ニ に 包 
囲 さ れ て し まい 、 ど う あ が いて も 面 ク 
でき な く な っ て し まい まず す 。 と こと 和 ん 
は 「 雨 後 の フ ニ フ ニ 現象 」 と 呼ば れ ま 
す が 、 ど うに も な ら な 《 く な っ だ ら 6F 1 
キー を 押せ ば ギブ アッ プ '、 そ の 面 を は 


ディ スク を 取り も と どる な 


0 の) 


めか が か がら や りな わせ ます 。 た だ し 。 グ の パ 
ンプ が 一 匹 へ っ て し まう の ね 。 

し か し 。、 こ の だ だい る だ け に 見 える 
フ ニ フ ニ も LOLI に は 強い 。 フ ニテ フ ニテ 
を LOLI に 押し つけ る と 、LOLI は 消 
えて し まい ます 。 だ ま に ラ フュ ラ フュ テニ を 秒 
り 越 えて 攻め て 〈 る 強烈 LOLI (月 末 
LOLI と も 呼ば れる ) も いる の で 、 特 
に 注意 。 こ れ に や られ ちゃ うこ と が 結 
構 多 い の で す 。 

@ あわ て ず に 、 し っ か り LOLI を 消す 
@ 肖 し だ た ら 、 す で ぐに を その 位置 か ら 遠 ざ 
カ る 

(人 過 
の で す 。 

だ だ も 。、 も OLI を ひと り て で も つぶ し 
て し まう と LOLI タ イマ ー が 動き は じ 
め ま す 。 こ の タイ マー が 0 に な る と 、 
や っ ぱり アウ ト に な っ て し まう の て 、 
落ち つい て 楽し み だ い と いう 人 は 、L 


この 2 点 を 鉄則 と し だ た いも 


リア する と 、 ま た 最初 の パ 
ター ン か ら の 繰り 返し に な 
り ます 。 

る て 、 3 つの 面 を クリ ア 
する ご と に ポー ナス ステ ー 
ジ が あり ます 。 こ 和 れれ は 。 メ 
が ガ ネ を か け だ ゆみ ちゃ ん が 
エイ キチ や フロ ッ ピ ー を 取 


る で いく 、 を いう スネ スク せ 一 

ル ゲ ー ム 。 

エイ キチ ・ ウ ー ロ ン 人 条 ・ サ イ ヨ ー・ 
フ ニ フ ニ を 取る と 得点 が ふえ ん 、 フ ロッ 


ビー を 取る と 命 が の び ま す 。 ス クロ ー 
ル す る ご と に 命 は 少し ずつ 減る し 、L 
OLI に ぶつ か る と 大 量 に 命 
要 注 意 。 画 面 の 下 の は し に ゆみ ちゃ ん 
が 押し こめ られ て も アウ ト で す 。 こ こ 
は 大 量 得点 の チャ ンス / 
ー ム が 終わ っ だ あと は スペ ー ス キー を 
押す と 次 の 面 に 進み ます 。 


失う の で 


ボー ナス ゲ 


計 
E 
『 
5H HHRHEHHHiRIHHGO C 
hlFHHMHHNYHhiHH 放 人 は 
の すぐ 後ろ ひか ら LOLI が 人 迫 つ て いる 

間 一 髪 セ ー フ 、「 サ イ ヨ ー」。 や つ だ ね / 
を 順番 に 動か し て いっ て 、 最 後に フロ 
ッ ピ ー を 一 気 に エ イキ チ の と ころ まで 
持っ て ゆく の が 醍醐 味 と し いえ る で し ょ 
う 。 キ ー 入 力 が ちょ っ と 悪い の は 、 1 
回 動 く (ご と に 、 か な り 多 く 〈 の 判定 ルー 
チン を 処理 し て いる せい で 、 ま あ LO 
LI が 3 人 いる の で し ょ う が な い の で す 
が 、 プ ブロ グラ ム 的 に 工夫 する 余地 も あ 
りな を う 後 す 。 

いや ー、 し か し この プロ グラ ム を テ 


ク ポ リ で 採用 し た あたり か ら 、 編 焦 部 
の キャ ラク タ は や だ た だら と ほう ば ぼう の プ 
ログ ラム に 顔 を 軸 し て いて 、 パ ンプ ネ 
コ の キャ ラク タ な ど は ポシェ ッ ト に 出 


OLI を つぶ きる ず に クリ ア し だ ほう が 圏 こ こ が ム ズ い / ノ 

よ s て し まう 。 LOLI か ら 逃 げ る の は そう 難し いこ 
あ 、 そ うそ う 。 画面 に 出 て くる 緑色 と て は あり ませ ん 。 や や こし い の は 、 

の ウー ロン 人 茶 は 、 取 る と 得点 が 10 点 入 大 量 に 発生 し て いる フ ニ フ ニ を どう や 
る と いう 『 宛 気 の て る ウー ロン 未 ) て  。 っ て じゃ や ま に な ぁ ら な いよ うに か た だ づけ 

す 。 て WW が か が 。 と いう こま 。 な る ざく 0O 


面 パ ター ン は 全部 で 6 つ 。 6 面 を ク 


いわ ず と 知れ だ X 1 ユー ザー 兼 ネ コ 。 そ の ノー テン キ さ 加減 に は 岩 
を も 打ち 砕く 威力 が びあ る 。 だ と えば 談 切 り が 今月 の 15 日 だ と し よう 。 
彼 は 15 日 まで 何 も し な いで 、 あ ちこ ち に ちよ つか いか が ガ け て 遊ん で い 
る 。 切 り 当 日 、 催 促さ れ だ パン プ は 「 あ つ は つ は 」 と 笑う だ け 。 
翌日 は 催促 の 声 が 厳し く な る 。 だ が 彼 は 「 え へ へ 」 と 笑う だ け だ / 
そし て 、 女 切り を 過ぎ る こと 1 週間 。 も う 、 パン プ が 原稿 を 書か な 
いと 雑誌 が お し まい だ と いう ころ 、 や は り の 彼 は 「 ポ リポ ボリ 」 と 口 で 言 
つて 頭 を ひく だ け で ある 。 さ ら に その 夜 、 進 行 係 の りえ ちゃ ん が 、 
「 も 一 お 、 許 し ませ ん / 」 と に な る ころ 、 そ れ で も 「 ホ エ ホ エ 」 な 
ご と 言 つ て 騒い で いる 。 そ し て 、「 も うだ め だ 」 と HIDE が 頭 を 抱え 
る ころ 、 "タッ ツタ ダ カ タ ー,. と 
言 つて 、 原 稿 を 書き 始め る 
の で あつ た だ 。 


EI を 滑 し て し まわ な か な いよ うに ジニ ジニ 


すっ ぱり に な っ て し まい まし だ 。 まい 
っ だ まい っ た 。 


この キヤ ャ ラクダ が ガ フ ニ フ ニ と いう 名 前 だ な ん て 、 誰 も 知ら な か つ だ 
と 思う 。 私 だ ち も こ れ を 書 こ こと に よ つ て 初め て 知 つ だ ん だ も ん 。 
私 だ ち は 長 いあ い だ 、 こ の キャ ヤラ クタ が 何者 な の ガ 、 議 計 し て きだ 
も の で あつ だ 。 あ る 者 は 「 き つと ドン グリ の 化身 に 違い な い 」 と 言 
つ だ 。 あ る 者 は 「 い や いや これ は ウン チ の 妖精 に 決ま つて いる 」 と 
言っ を 。 そ し て まだ ある 者 は 「 ベ ン の 先 が 巨 大 化し だ も の だ 」 こ と 言 
つ だ 。 し か が し 、 真 実は ……。 作 者 の バン プ い わく ぐ 、「 こ れ は だ だ の 雨 
だ れ で す 」。 ベ ベッツ 、 つ まん な い 。 聞 く と ころ に よる と 、 こ の フ ニ フ ニ 
の 口 よ うに 見 える 部 分 は を だ の エリ マキ な ん だ そう で す 。 そ うい や 、 
そう か が な 。 一 に し て も 、 こ いつ は な か な が 皮肉 な 雨 だ れ で す 。 だ 
いて い カ ッ ト の すみ つこ に ひつ そり と いる ふり し て 、 ひ と こと 、 鋭 
いこ と を つぶ や いて いる こと が 多い 、 生 意気 な 子 で す 。 


Z タ クツ 


フル ネー ム は 山田 LOLI 政 彦 。 テ フ ノ ボ ポリ ス の ゲー ミン ググ ワー ルド 
. の 元締 め 的 算 在 だ が ゲー ム は へ ヘタ 。 彼 は な に ご と も カカ いつ ば いや る 
閣 が びあ つて 、 キ ー ボ ー ド に し て も ジョ イス ティ ッ ク に し て も 、 う まぐ く 
扱え な い の で ある 。 原 稿 を 書 ぐ て とき で も 、 鉛 筆 を 澤 身 の 力 を こめ て 
握り し め 、 油 汗 を ツラ ダラ 流し な が ら 字 を 刻み つけ て いく の で 、 原 
稿 用 紙 に 穴 が びあ ぐ わ 、 鉛 筆 は ボキ ボキ 折れ る わ (ちな み に 彼 は シャ 
ー プ ベン の 軸 の 部 分 を さえ 折 つ だ こと が ある )、 回 り の 者 は 恐怖 を 感 
じ て 逃 げ て いく わ で 、 も うだ い へ ん …… 。 その だ め 彼 は いつ も さび 
し い 。 そ の うつ つぶ ぷん を ロリ コン 趣味 で 晴らし て いる だ め 、 ロ リコ ン 
の 話題 で は 彼 の 右 に 出 よ うと する も の は な い 。 そ ん な こと を し た ら 、 
まとも な 社会 人 こし て の 人 生 は いき な り NEW さ れ て し まう か ら で 
ある 。 


ノリ ン フ ラー 
好き な の に 


知 つ て いる 人 は みん な 知 つて る 、 知 ら な い 人 は 誰 も 知ら な い 。 ま る 
で 、OA の な ん と か と いう 会 社 あ だ いな 人 物 で ある 。 顔 を 見 る こわ 
か る よう に 、 ご こわ い 、。 機嫌 が 悪い と だ だ 横 を 歩い を とい うつ だ け で 、 
横 中 方 固め を か けら れる と いう 語 は 約 2 年 前 に 話題 に な つた 。 そ の 
後 、 彼 は 突然 パー マ を か け て 現れ 、 み ん な が その 状 の エイ キチ に 慎 


れ て きだ ご ころ を 見 計ら っ て 、 予 告 も な し に 、 オ ー ル バッ ク と な つて 
われ われ の 前 に 姿 を 現し た 。 今 で は その 髪型 も や め 、「 お さげ 」 に す 
る だ め 、 だ だ の スト レー ト で 伸ばし 始め て いる 。 ま じ め な 性 格 な の 
だ が 、 だ か ら こ る そ 怖い 。 彼 の プロ グラ バム 採用 決定 に 関す る 力 は 絶大 
な も の が あり 、 特 に M ら 、PASOPIAZ、PC-6001 こと いつ だ 有力 機 
種 に 関し て は 、 誰 も 彼 に 意見 を いう こと すら で き な い 。 ま だ 、 テ ツ 
ボリ 編集 部 の み に 見 られ る エイ キチ いす (座る 部 分 が 前 に 傾斜 し て 
いる 折り だ だ みい す ) 現象 の 原因 と し て も 、 一 部 で は 有名 で ある 。 


テク ボリ で は プロ グラ ム の 投稿 は な る べく テー プ に し て も ら つ て い 
る 。 と いう の も 、 フ ロッ ピー に 入れ だ プロ グラ ム は 管理 が びと て も 簡 
里 な だ め 、 ご こん な 便利 な 物 を 読者 に 使わ むせ する な ん て と ん で も な いか が 
ら で あ る 。 わ れ わ れ は 投稿 プロ プラ ム は すべ て フロ ッ ピ ー に 入れ 、 


3 
コ ベ ペロ どー 


実に 手軽 に プロ グラ ハム ハ を 管理 を し て いる 。 あ あ 、 極 楽 。 な ん せ 、 ジ 
ジッ と アク セス する や 、 ピ ビビ ピピ ビ ピッ ツン と ロー ドレ し て くれ ちゃ うん だ も ん 。 
フロ ッ ピ ー を 使わ な いや つ 識 
は アホ だ ぜ 、 と 言い つつ 、 9 


や つば り 投 稿 は な る べく テ 
ー プ で と 、 わ れ わ れ は 呼び 
が けつ づけ る 。 だ か がら 読 者 
諸君 、 今 後 と も 投稿 は な る 
べべ < テー ブ で ね / 


エイ キチ 、 よ つちや ゃ ん 、 少 女 め や き 、MOMO、 レ げ つ ち 、 と も み 、 パ 
ンプ で 構成 され る プロ グラ ム 班 で は 、 採 用 し だ た い プ ログ ラム に 出 会 
うと (山科 ) と いう グル グル 目 の デ スク に 「 サ イ ヨ ー」 と いう 呪文 
を ガ がけ て も ら う こと に な つて いる 。 ご この 呪文 が すけ か ら な いと どん な 
に お も し ろく て も 採用 に は な ら な い 。 だ だ 、 エ イキ チ ぐ らい に 怖く 
な る と 、 次 第 に 自分 の 「 サ イ ヨ ー」 能力 を ひそ が に 開発 し て いる の 
だ 。 ご の ゲー ム は 、 ご この 「 サ イ ヨ ー」 呪文 を 持つ て パワ ー ア ッ プ し レ 
だ た エイ キチ を 描い だ 、" 近 未来 SF ゲー ム 」 な の で ある 。 


| 


画 変 数 リス ト SC…… ス コア 

X .Y…… バ ンプ 只 擦 BO…… ボ ポー ナス 

迷 ( Tn う 。Y(C Tn) 人 LOL | 座標 作 ロ es: で 沢 四 

En ) し LOL 1 は 死ん だ か や . 較 プロ グラ ム の 説明 

R…… ラ ウン ド ・ 60 一 390 初期 設定 

M…… バ ンプ 何 匹 ? ・ 400- 630 画面 き 

TI …… タ イム ・ 640- 750 パン ブ 
19 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー デ ーー 
29 「'| - Pan Pan PAMPUU | 
3 '| | 
4 '| ドド 85 。 5 。 う 1 By Beta.K | 
5 ーー ニニ ーー 
69 SCREEN1,2:COLOR15 1 1:MIDTH32 
7 CLEAR1999,&HEFFF:DEFINTA-Z:KEYOFF 
89 DIMA$(7) ,J(23) 
0 りり の の らら ひら @@ ら @ ら @@⑨@⑨ ニョ キ ヤッ テイ @ ら の ららら ひら ひら らら ひら ひ ひ の ひる 


199 FORI=384T0727:A=VPEEK(1 ) 
119 VPOKEIjAORVAL("&B"+LEFTS(RIGHTS(" 999 
999"+BINS(A)j8) ぅ 7 ) ) :NEXT 
129 FORI=9TO4:READAS:FORJ=9TO31 
139 A=VAL("&H"+MIDS も (AS も)Jx2+152) ) 
149 VPOKE14336+Tx う 2Z+JjA:NEXT:NEXT 
159 FORI=9TO6:READA$S,B$:FORJ=9TO31 
169 A=VAL("&H"+MIDS も (AS も)Jw2+152) ) 
179 VPOKE1536+Ix64+JjA:NEXT 
189 VPOKE8216+TVAL(T&H"+B$) :NEXT 
199 FORJ=9T019:FORI=9TO1:READB$(1J) 
2Z99 NEXTIJ 
Z19 FORJ=9@TO19:FORI=2T03:READB$(1)J) 
ZZ の NEXTIJ 
2Z39 FORJ=9TO19:FORI=4TO5:READB$( 1 J) 
2Z49 NEXTIJ 
259 FORI=9TO23: READJ( 1 ) :NEXT 
2Z69 VPOKE8198,161:VPOKE8199,161 
Z7g B$=CHR$(29)+CHR$(29)+CHR$( 31 ) 
2Z89 AS(9)=" ーー "+B も +7 
299 AS$(1 ) =" み み "+B も + "みみ " 
う 99 AS(2)=" リ ルレ"+B も +" ル ロ " 
っ 19 AS(3) =" タ ツ "+B$+" チ テ " 
う 2Z9 AS(4) =" た つう"+B も +" ち て 
| 


3 う 3 A$(5) =" ミ メ "+ ォ BS+" ム モ " 

う 4 A$(6) =" ね 0"+B$+ "は 07 

う 35 AS$(7) =" ネ ハル"+B も +" ノ ヒア 

369 A$S=A$(7) :P$="O6EGO7CCR8CC4 

う 79 C$=CHR$(27)+"Y1 "+CHR$(27)+ す "上" 

3 う 89 V(2)=2:V(4)=-2:W(1) = ミー-2:W(3) =2: 征 =3 
399 PLAY"T255":ONKEYGOSUB829g 

4 人 0 の の の の らら @ ら @@@⑥ Game Star{ らら の の ひらひら らら ひみ 
419 SC=g:M=3:R=g 

429 PLAY"S9M5999L8"+P$+P$+P$+" 06BABBB2 
43g CLS:FORI=@TO4:PUTSPRITE 1 , (の 299) 
449 NEXT:FURJ=9T019:FORTI=gTO12 

459 A=VAL(MID$(B$(RMOD6 J ) エ +1 1 ) ) 

469 LOCATETx2,Jx2+1:PRINTA$S(A) :NEXT1 , J 
479 X=29:X(9) =4:X(1)=4:X(2) =29 

489 Y=19:Y( の 9) =3:Y(1)=19:Y(2) =3 

499 E(9)=1:E(1)=1:E(2)=1:R=R+1 


カレ ー と トン ガラ シ と コシ ョ ー お よび ワサ ビ ガ 大 の 苦手 で 、 イ カ の 
塩辛 と お 漂 が 好き な 女の子 で ある 。 少 女 ゆ やき に よる と 、 声 が 大 きい 。 
その 大 き な お 声 で 、 だ と え 相 が 編 集 長 で も 、 原 稿 が 遅い と か 、 し か 
り と ば し て し まう 。 あ る 日 ドア の 所 で バッ タリ 会 つっ を 人 を と りあ え 
ず し か が つて 見 だ ら 社長 だ つ だ という 話 も 残 つ て いる 。 まだ 、 イ タ ズ 
ラフ 好き で 、 編 集 部 で や つ だ 寿司 バ パーティー の と き に 専務 の 食べ る 寿 
司 の 中 に カキ の 種 を 入れ 、「 わーい 、 爆 弾 を 仕掛 けち や つ だ 」 と 喜ん 
で い だ の は 、 あ まり に も 内 緒 な の で と て も 書け な い 。 最 近 は 出世 し 
て 、 お 医者 さん だ ち が 読 む フ オー カス み だ い な 雑誌 の 編集 部 で 編集 
長 を し か つて いる と いう 風 の 噂 だ ど 。 と いう わけ な の で 、 ゆ みち ゃ ん 
は 今 は も う 、 テ クボ リ に は いな い 。 で も エイ キチ な ん が ガ は 居眠り し 
な が ガ がら 「 つ うう 、 ゆ みち ゃ ん 、 ご めん な さい 」 と うつ な され る 昨今 の 編 
集 部 で ある 。 ゆ みち ゃ ん ツ の ご これ 読ん で も ボク の こと し か が ら な いで ね 。 


760- 810 LOLI だ ち ・ 1760 一 2130 画面 デー タ 
・ 820- 920 アウ ト ・ 還 チ ェ ン フ ボ ポイント 
・ 930- 990 ゲー ム オ ー バ ー ・ 1740 行 で REM 文 に な つて いる DATA 
・ 990-1090 ラウ ンド フリ ア ・ は 、 別 の 避 の パタ ー ン で す 。1740 行 を 生 
・ 1100 一 1370 ボー ナス ゲー ム ・ ガレ し 、1750 行 を REM 文 に する と 、 壁 が 
・ 1380-1560 動き な ど ご ・ な な め 模 様 に 変わる の だ 。 ( よ つ ち ゃ ん ) 
・1610 一 1750 キヤ ラフ タデ ー マ 

599 GOSUB1539:FORT=9@TO02 

519 LOCATEX(1I)jY(I):PRINTAS:NEXT 

529 LOCATE26 ぅ 1:PRINT"PanPan“ 

53g LOCATE26,2:PRINT"PAMPUU" 

54g LOCATE26,5:PRINT"SCORE" 

559 LOCATE26j8:PRINT"SCENE" 

っ 569 LOCATE26j9:PRINTUSING" 六 拉 韻 韻 韻 拉 ":R 

57g LOCATE26 11:PRINT"PANPU" 

589 LOCATE26,12:PRINTUSING" 六 揚 韻 提 寺 #"jM 

599 LOCATE2614:PRINT" TIME" 

699 LOCATE26,29:PRINT" HIT" 

619 LOCATE26,21:PRINT"F1key" 

629 LOCATE26j22:PRINTTOUT !" 

639 TI=993:KEY(1)0N 


649 
659 
669 
67 の 
689 
699g 


人 )1 ト 1)111) た ol 了 !1111111111111) 
TI=TI-3:A=VPEEK(6144+X+Yx32 ) 
IFA=2990RTI く < の THEN859 
S=STICK(9) :S=(S+1 )\ ま 2・PLAYPVgP 

IFS く >g@THENPLAY"S9M129905" 

V=V(S) :M=M(S) 

7 の 9 A=VPEEK(6144+X+V+Yx32+MWx32 ) 

71g ON(A>199)x*-((A\ ま 8)-23)GOTO1519,84973 
1399,1439,729)739 

72g9 X=X+V:Y=Y+M:GOSUB1539:PLAY" 和 †16 

73g LOCATE26,6:PRINTUSTING" 音韻 半 韻 9":SC 

749 LOCATE27,15:PRINTUSING" 半 韻 半 寺 #": 和 3 
759 IFPLAY(9)THEN759 

1/ 還 遇 まれ 1 ト 1 ト ) ュ 1 ト 11) 暫 ol 昌 証 11111111111)111) 
77g エ =(1+1)MOD3: IFE(1)=9 の THEN819 

78g U=@:TT=TT+3:FOURQ=gTO2: IFE(Q) く >9ANDVP 
EEK(6144+X(Q)+Y(Q)x32)=216THENSC=SC+5:E( 
Q)=9g:PLAY"SgM899L1603DE" :U=1:NEXTELSENEX 


ィ 
799 IF U=1 THEN 819@ ELSE S=RND( 1 ) *4+ 1 :V= 
X(T)+V(S) :W=Y(I)+M(S) 

89 の 9 A=VPEEK(6144+V+Wx32 ) : IFA く 299THENLOCA 


TEX(T)5Y(I):PRINTAS( の 9):X(T)=V 1I)=MW:LOC 
ATEVMW:PRINTA$S 

819 GOTO 659 

O ン の り の @ ら らら ひら @@@⑥@ Out |! | この @ ら らら らら らら らら らら らら 
839 KEY(1)0FF:RETURN869 


X=X+V(S) :Y=Y+M(S) :GOSUB1539 
PUTSPRITE9g,(Xx8,Yx8) ぅ 1, の 
PLAY"S1ZM599L3205GFEDC04BAGFEDC 
LOCATE2Z6,21:PRINT"SPACE" 
LOCATE2Z6,22:PRINT"START" 
KEY(1)0FF:R=R-1:M=M- 1 : IFM く 1THEN949 


999 LOCATE26,17:PRINT"DUT !!" 
919 IFPLAY(9)=9ANDSTRIG(9)THEN429 
929 GOTO 919 


722 


りう の の る ひら @ の みる る @@@ Game Uve「 らら の らら の らら らら らら 
949 LOCATE26,17:PRINT"GAME" 

959 LOCATE26,18:PRINT" OVER" 

969 PLAY"S9M599905L4DEFEC 

97g IFPLAY(9) = の ANDSTRIG(g)THEN419 

98@ GOTO 979 

99 の の @ ら @@@@@@@@ ROuUTd CLea[ らら 人 の らら らら らら ら 
1999 PLAY"S9M899L3206ABABABABABABABAB" 
1919 LOCATEX+V+VjY+M+TM:PRTINTA$S(6) 

1929 LOCATE26,21:PRINTPSPACE" 

1939 LOCATE26,22:PRINT"START" 

1949 LOCATE26,17:PRINTPROUND " 

1g5g9 LOCATE26,18:PRINT" CLEARP 

1969 SC=SC+TT キ 3:SC=SC-(T1I>899 ) x799 

1979 LOCATE26,6:PRINTUSING" 韻 半 韻 半 "SC 
1989 IFSTRIG(9)=90RPLAY(9)THEN1989 

1999 M=M+ 1 : IFRMOD3>9THEN429 

119 り '@@e@@ の ひら @ ら @@@@ BOTnUuUS Stagc ちら らら らら の ら ひ の 
111@ PUTSPRITE1,(9@,298) :CLS:J= の 

1129 LOCATE9,19:PRINT"BONUS GAME START 
1139 A=12:BO=9:PLAY"T255S9M5999L806BBBBB 
BBBO7C4D7D106R16L7BBBBBBBO7FEDEEDL4D" 
1149 X=16:Y=4:PUTSPRITE9g,(Xx8,Yx8) 9 の 4 
1159 IFPLAY(9@)THEN1159 

1169 FORTI=gTOU59:PRINTC$+C$+D$+D$+D$ 

1179 B=VPEEK(6144+X+Yx32):IFB=24gTHENY=Y 
+2:PUTSPRITE9,(Xx8,Yx8) 

1189 BO=BO+(B=299)x5-(B=192)-(B=298)*5-( 
B=216)x1g-(B=232) x39:TFY>2gTHEN1349 

1199 1=1+(B=224)x19+(B=232)x19 

1299 1=-(I>9)xT:LOCATEX,Y:PRINTA$S( り の ) 
1219 B=(A>17)-(A く <3)+(A>2)x(A<17) xSGN( INT 
(RND(-TIME ) *2) *2-1 ) : A=A+B+B 

1229 LOCATEA,2:PRINTAS(1) 

1239 LOCATEA+19,2:PRINTAS( 1 ) 

1249 B=RND(-TIME)x4:LOCATEA+B+B+2,2 

1259 J=J+1:J=-(J く <24)xJ:PRTINTAS( J(J) ) 
1269 S=(STICK(9)+1 ) ま 2:X=X+V(S) 

1279 Y=Y-(S=3)w2:PLAY"PS12M129904C8" 

1289 B=VPEEK(6144+X+Yx32 ) 

1299 BO=BO+(B=299)*5-(B=192)-(B=298)x5-( 


! B=216)x19-(B=232)x39: IFY>29THEN1349 


1399 1=1+(B=224)x*19+(B=232)x19 

1319 X=X+(B=249)xV(S) :VPOKE6913,Xx8 

1329 LOCATEXjY:PRINTA$S(9) :VPOUKE6912,Yx8 
1339@ 1 エ =-(I>9)*T:LOCATE4,9:PRINTUSING" BON 
US・ 栖 韻 韻 杜 佑 9 ! CLOSE : 拉 性 "*BO:199-Tx2:NEXT 
134g LOCATE9,19: PRINT"PBONUS GAME END 
1359 SC=SC+BO:LOCATE9,12:PRINTUSING"SCOR 
E TS 半 半 本 半 "1SC 
1369 IFBO MOD 59=9@THENM=M+1:LOCATE6 12・:P 
RINT"SPECIAL BONUS MAN +1" 

137@ IFSTRIG(g9)THEN42gELSE137@ 

1380 の の の の ら の ひらひら ひら @ Ca「[「[ ソ らら の ららら ひひ ひひ らら ひら らら ひ 
1399 A=VPEEK(6144+X+V+V+(Y+M+M ) x32 ) 

1499 IFA<298THENLOUCATEX+V,Y+M:PRTINTAS(9 の ) 
・LOCATEX+V+VY+TM+MW:PRINTAS(2) :GOTO729gELS 
EIFA=216THEN1479@ 

141g9 GOTO 739 

1429 ”" 

1439 A=VPEEK(6144+X+V+V+(Y+M+M ) x32 ) 

1449 IFA<29gdTHENLOCATEX+V,Y+M:PRTINTAS() 
・LOUCATEX+V+VjY+M+M:PRINTA$S(4) :GOTO729 
1459 IFA=298THEN199 の の 

1469 GOTO 736 

147@ ”" 

1489 A=VPEEK(6144+X+V+V+V+(Y+M+M+M) x32) ・ 
IFA<298THENLOUCATEX+V+V+TV,Y+M+M+M:PRTINTA$ 
(2):GOTO149 ほ 9 

1499@ GOTO 739 

1599@ ”" 

1519 LOCATEX+V,Y+M:PRINTA も (9) :SC=SC+ 1 
1529 PLAY"0O6":GOTO 729 


ド 全 る 陣 

1549 PUTSPRITE1,(Xx8,Yx8), 4 

155@ PUTSPRITE2,(Xx8jYx8), 8 

1569@ PUTSPRITE3,(Xx8jYx8),15:RETURN 

1579 

1 ヶ 
1599g '| DATA 1.CARACTA 2.Maze | 
1699 "ーーーーーーー ル ナン ーー 
16 1 る 信人 ちら 人 @ る @ る Caracta Data 作ら 人 らち る 
1629 DATA 92442414935F79F1E7FFE7C3C9C163 
3 う F2g448892D4F99E8FE7FFE7C39383C6FC 

1639 DATA 99999898999 の 9 の 99C42A9 の 9C999 の Cg293 
9 の 99 の 1919999 の 99 のり 9235499939993C9Cg の の 

1649 DATA 9 の 9 の 9 の 9 の 9 の 999 の 9 の 9 の 9 の 9183C3F 1FgF 
9 の 9 の 999 の 9 の 9 の の 9 の 99 の 9 の 9 の の 9 の 9 の 183CFCF8Fgg9 

1659@ DATA 9@81C1C1C1F3F7F7FFFFFE7C3C9g697@g 
1F19383838F8FCFEFEFFFFE7C393969EF8 

1669 DATA ggE1F3F3F3F15F12E6C2E79EFEDECF7 
7B78FCFEFFFFAFgFF276F79g7F777F7EE9C 

167g ”" 

1689 DATA 9 の 9 の 9 の 99 の 9 の 9 の 99 の 979797 の 793979 の 9 の 9 の 99 の 9 の の 
の 9 の の 99 の 9 の 9 の の FBE8E8FgCgEg の 9 の 9 の の 9 の の の の 9 の 9,C の 
169g@ DATA 9@2442414935F79F1E7FFE7C3CgC163 
3 う F29448892D4F99E8FE7FFE7C39383C6FC, Ag 
17g9 DATA 3F49498gBCBF895ADAE1FF7B7C7B3B 
1FF8g494923AFA92B4B6gEFEBC7CBCB8F9 の 99 
171@ DATA 919192949418387EFFF3EDED7F7F 3F 
gF8949492929183C7EFFCFB7B7FFFEFCFg79 
1729 DATA EggEgE9gFFFFFFFEFCFCFEFFFFFEFEFE 
FE979g797FFFEFE7F3F2F7FFFFF7F7F7F7F,4F 
1739 DATA 9 の 951FA52122299999979197719799 の 
の 13 

1749 "DATA 9g@F1E3C78F9gE1C387,58 

1759 DATA 93C7EFFFF7E3C99 89 

1700 の の の ちら @ ら ちる @ ら る @ Maze Data らら らら らら らら らら 
177g DATA1111111111111j111111111111 1 
1789 DATA1392322333931,1199233199 の 1 1 
1799 DATA132322333349 の 1,1194333331 1 1 1 
1899 DATA1332322339921,11913113231 1 1 
1819@ DATA1333191119991,11323332131 1 1 
1829 DATA1333199919291,113131333331 1 
1839 DATA1333199912921,113332311331 1 
1849 DATA1333199919291,11131313321 1 1 
1859 DATA13331g9912291,1112131313691 1 
1869 DATA539319991999 の 1,119933332991 1 
1879 DATA1111111111111,11111511111 1 1 
188g ” 

せる ウ の DAFEAT11111111111121111111131111 
19g9 DATA19g の 9 のり 33399 の 9 の 991,199 の 9 の 9 の の の 1 の 1 1 
1919 DATA1113112111991,1949 の 9919 の 9 の 9 の 1 
1929 DATA1912313332331 ,1999992199191 
1939 DATA5333313141331,1991919191191 
1949 DATA1331333231331,199129592991 1 
1959 DATA1311311131131,1191919199291 
1969 DATA1333233333131,199999229229 1 
1979 DATA1311212111191,19191992222 1 
1989 DATA19g9g9 の 23333399 の の 1,19 の 9 の の 1199999 の 1 
1999 DATA1111111111111,111111111 1 1 1 1 

2Z の 9 の 

2919 DATAT111111111111 1111111111111 
2929 DATA5332332233231 ,1999313319991 
2939 DATA1313131313131,191433233299 1 
2949 DATA1333323223331,1919131329191 
2g59 DATA1213131313131,12g2231351121 
2969 DATA1333333332331 ,131332g23332 1 
2979 DATA1313121313131,1323211332231 
298 り 9 DATA1323332334231 1323231312331 
2999 DATA1312131213131,129223323232 1 
2199 の 9 DATA1333333333331 19993232 1 393 1 
2Ht ゆ DATAT1110111101W1s>1t11111111317!1 
2129 DATA9)1) 35 アラ アッ 2 の 63 2 14)7 

2139 DATA9,3,555 1 75552 の 4 3 うぅ 7 ア 5257 

214 の り の の の らら る @ 全 信人 る @ Fjhn ホス エエ バエ エバ (バエ ミト メア 


ア 


ダー 


ムル DER 


字 宙 人 の こと を 考え て みよ う 。 次 や 
有形 は さま ざま で も 、 基 本 的 に は 2 つの 
パターン に 分 けら れる 。 それは 「 散 」 
か ・「 味 方 」 か で ある 。 エ イリ アン や エ 
イリ アン 2 の 怖い あの エイ リア ン と は 
と て も 友達 に な か れ そ う も な いけ れ ど 、 
森 知 と 遭遇 する あの 指先 宇宙 人 は お 友 
達 。 

し か し 、 こ ここ の 2 つの ターン 
の と どちら に も 属 る な い 、 新 し い 宇 宙 生 
物 が 現れ だ た 。 その 名 は AMIDER ( ア 
ミダ ダー)。 こ いつ の 貞 味 は 、 ア ミダ に し 
か な い の で 、 敵 で も 味方 で も ない 。 人 
生 ア ミダ くじ な の だ が 、 ア ミダ は も と 
5 と 「 阿 弥 」 と 書い て 仏教 用 語 な の 
で 、 ひ ょ っ と する と 、 え らい 存在 な の 
の 6 し れ だ が い 。 

と いう こと て 、 プ ログラム を RUIN す 
る と タイ トル 面 。 ス ペー スキ ー を 押す 
と ゲー ム ス タ ー ト 。 

ずり ずり 0 ずり と アミ ダ が 描か れる と 
上端 の どこ か か ら ア ミダ ー が あら われ 
"アミ ダ の 法則 ”" に し だ が っ て する す 
る と 降り て 〈 る 。 

と ころ が 、 下 端 が 欠け て いて 、。 この 
まま で は アミ ダー が 下 ま で これ な い 。 

そこ で 、 キ ミ は カー ソル キー の 左右 


を 動か し て 、 欠 け て 
いる 部 分 の タテ 棒 
(タテ 縄 ?) の 位 
直 を 合わ せ 、 ア 


る 、 と うお (に 。 
要する に 、 キ ミ は 
エイ リア ン の 同 し 
者 な の だ 。 あ や 、 
キミ は 地球 人 の 味方 な の ヵ か 英 な の か >。 
いや 、 も し か する と 意志 を も つ 棒 、 も 
し 〈 く は 縄 な の か も し れ な い 。 

で 、 う まく アミ ダー を 通し て あげ る 
と スコ ア に 十 100 点 、 失 敗 す る と エイ 
リア ン は 恥ず か し る の あま り 赤 く な っ 
て 左右 へ 退場 し 一 10 点 。 

10 回 成功 する と 次 の レベ ル へ 進ん で 
ヨコ 棒 が 1 本 増え る 。 5 回 失敗 する と 
ゲー ム オ ー バ ー。 リプ" レイ は スペ ー ス 
完 m。 

圏 こ こ が ボ ポイ ント 

横 の 棒 の 途中 に ある 紫 の ボー ル に ア 
ミダ ー が 触れ る と 、 ア ミダ ー は ちょ っ 
と その 場 で お 休み 。 こ の 時 間 を 利用 し 


2 


「 中 く TFT ーー さ SO 


ざり iT ひさ 0O 沢 蔵 ③(rSH 証 首 仙 茎 さ 列 O ご 
e 半 UTFSJ) ン (T 護 こ 


ダー を 通し て あげ 


ら S ら CORE 434669 


ト KNL_ UL 8 RB IM _ 8 IN _I HI 8 WI W WM H B W 


7 本 哲 
ぐ わ ん ば る オジ サン 、 ノ リ 
が いま いち だ っ た り し て / 


MX に 移っ て は や 1 年 。 む か し は PCO 
-B8BU1l で や っ て まし た が 、 投 稿 が 採用 され 
た の は これ が 初め て 、 は は は 。 自慢 、 と 
計っ つて も た いし た 事 は な い の で す が 、 メ 
イン の 中 の エイ リア ン が 上 手 く あみ だ 式 
に お り て 来る と ころ で し ょ うか 。 こ ご の 部 
分 で 約 選 週 間 か か り ま し た 。 気持 ち は 若 
いつ も り で す 、37 歳 で すけ ど 。 

ゲー ム は 「 お も し ろ け れ ば いい の だ 」 
と いう 気持 ち で 作っ て いま す 。 今 は 迷路 . 
ゲー ム を 作っ て いる の で す が 、 ご どう も ま 
だ お も し ろく な い 。 


2 


て アミ ダー の 行末 を 読も う 。 
必勝 法 は ほしい うと 、 う まく アミ ダー 
を 通し たらす で に 棒 ( 縄 ) を 中 央 付近 
に も と どす こと 。 一 方 の 端 に 来 た あ と 、 
すぐ に 逆 の 端 に 来る と き が 一 番 危 な い 
の で 、 軽 い フ ットワーク (フィ ン ガ ー 
ワー ク ? ) が 重要 で す 。 

アミ ダー が 出 て きた 瞬間 に 行き 先 を 
追っ て ゆき 、 を そこ に 位置 を 合わ せる 。 
と いう 手 も あ る の だ が 、 こ れ は 意外 に 
まち が い が 多 い 。 ア ミダ ー が まん 中 あ 
だ り に 米 だ た と ころ て 確認 し た ほう が い 
いて すね 。 て も 、 ヨ ヨコ 棒 に あま り 当 た 
ら な く て スル スル と 降り て くる と き は 
そん な の 間に合わ な か っ だ り し て 。 


FRIL 


i TE 計 5 
HI | | 証 

| 生ま 還 ま 日 所 日 打 11 打 1 挟 1|」 料 | 押 
# # お 1 村 1 【 は 


723 


ルル 。 


遼 変数 を いじ つて ( 届 


重要 な も の だ け 、 ひ と こさ り 。A ム . 日 ・ 


vg エイ リア ン の 座標 ノ プ F…… 失 敗 の 回 


し レ て も 平気 。 


上 ……… 成功 の 回 数 。720 行 の | 「=< 
10 の 値 を 減ら せ ば 、 す ご 次 の レベ ル へ 行 ・ 


10<30 行 は 初期 設定 。40-80 行 で スプ 
ライ ト デ ー タ を 読み こん で いる 。 ご の あ 


・ だ の で エラ ー の 出 て し まつ だ 和信 は 100 一 
数 。800 行 の F く 5 の 値 を 増やせ ば 、 失 敗 


180 行 の デー タダ を 確 が すめ よう 。 
200 行 一 290 行 ガザ タイ トル 表示 。 310 行 

ーー410 行 で 画面 作成 。430--610 行 ザ メ イン 

必 デ チン 。 ご ご で 王 イ リア ウシ が ア 全 ダダ に 


ける よ 。 ま 、 こ ん な と ご か な ゃ ・ 沿 つて 呼 り て こる の さ 。630 一 680 行 ガキ 
MSX ら し い 、 小 粋 な ゲー ム だ お 。  : 一 入力 と 表示 。 こ ご の あと の 行 は 面 フリ ア 
遼 プ ロブ ラム の 説明 ・ や ゲー ム オ ー バ ー の ルー チン だ 。 
19 ?"AMIDER" by E.I.S. 


29 COLOR15,1,1:SCREEN1,2:MIDTH32:KEYOFF 
39 CLEAR59:DEFINTA-Z:T=RND(-TIME ) : AD=&H 1 
899 

49 FORI=9T01:B$="":FORJ=9T07:READAS: BS=B 
$+CHR$(VAL("&H"+AS) ) :NEXT:SPRITES(【{ ) =BS: 
NEXT: B$="" 

59 FOR1I=9TO015:READA$: BS$=B$+CHRS(VAL(T&HP 
+A$) ) :NEXT:SPRITES(2Z) =B$ 

69 RESTORE139:FOURI=&H488TO&H4A7:READAS:V 
POKEI,VAL("&HP+AS):NEXT 

79 FORI=&H4CgTO&H4C7:READA$S:VPOKET VAL(" 
&H"+A$S) :NEXT 

89 FOR1I=&H799TO&H797 :READA$S:VPOKET VAL(" 
&H"+AS) :NEXT 

9 の VPOKE&H2912,&HA1:VPOKE&H2913,&H41:VPO 


KE&H291C,&HD 1 


199 
119 
129 
139 
149 
159 
169 


DATA18,3C,7EjDBDB,7E)245E7 
DATA66,3Ci7E5DBjDB7E42 66 
DATA342C,1C,3834 2C)1C)38 

DATA34 2C,1C3834 2C 1C)38 
DATA34,2C,1D,3B,372E ぅ 1C)38 
DATA99:99DD,BB,77)EE)9999 
DATA34,2CDCB874 EC,1C)38 

179 DATADFjDFjDF99FBFBFB:99 

189 DATA3C,7EFF5FFFFDF,6E 3C 

199 

299 PLAY"T12gS9M5999L805C04AGA05CO4AGA05 
CO04AGA605C2" 

219 CLS:FORI=9T019:LOCATE3,I:PRINT"AMIDE 
R":LOCATE22,1I:PRINTTREDIMAP:NEXT 


229 FORI=9T019:LOCATE15 TI:PRINT" あ ":NEXT: 
[= の 

23 の 9 LOCATE18.209:PRINT デ デーー デビー" 

249 LOCATE3,21:PRINT"KEY FUNCTION・・・1< 


11 の 

ク 2 の LOGCATE18S。22・> PRTNT デ ーーー※ ヘ ド 〔 ピ ーーhー、 ト トド 
269 の LOCATE8,23:PRINT"HIT SPACE_ KEY!! デ 5 
27g@ PUTSPRITEg ヵ (129,Ix8) 15,IMOD2:FORJ= 
TOU299:NEXT 

28g9 IFSTRIG(g)THENPUTSPRITE9g ぅ (9)299):GOT 
0319 

2999 IF1<19THENI=T+1:GOT0279ELSE1I=9:GOTO02 
7 

39g ”" 

319 CLS:L=g:L1=1:S=9:X=15 

32g FORTI=2gT021:LOCATE9,T:PRINTSTRINGS(3 
1 5 くく) :NEXT 

33@ FORTI=1T029STEP4:FOURJ=22T023:LOCATEI。 
J:PRINT" あ "j:NEXT:NEXT 

34 F=g:T=g:L=L+1:TIFL=6THENL=1:L1=L1+1・:1 
FL1=3THEN899 

35@ LOCATE1,9:PRINTUSING"LEVEL #・#"jiL1:L 
・LOCATE12 9 の 9:PRINT"PSCORE"S:LOCATE24 9 の :PRI 
NT"FAIL"F 

36@ FORI=1T029STEP4:FORJ=1T019:LOCATETI)J 
・PRINT" あ る" :NEXT:NEXT 

379 FORI=1TOL+1:FORJ=1TO025STEP4 

389 K=RND(1)x17+2 

399 の IFVPEEK(AD+J+Kx32)=1460RVPEEK(AD+J+4 
+Kx32)=1460RVPEEK(AD+J+Kx32)=148THEN389g 
4 IFL1=1ANDRND(1) >.7THENLOCATEJ,jK:PRIN 
T "いう あか うえ" ELSELOCATEJ:K:PRINT いう 5 うえ ” 


'439 


419 NEXT:NEXT 
429 
A=(INT(RND(1)x8))#*4+]1:B=]1:C=9@:D= の 
PLAY"T189S9M5999L1606" 

GOSUB639 
IFV=146THEN489ELSEIFV=148THEN559 
GOTO459 

GOSUB639 

IFV=1460RV=147THENA=A+ 1 :C= の 
IFC=@ANDV=148THENB=B+1 :C=1 
IFC=1ANDV=148THEN559 
IFV=224ANDRND(1) く .2ZTHENA=A+ 1 
IFA=XANDB=29THEN799ELSEIFB=Z9THEN749 
GOTO489 

GOSUB639 
IFV=1480RV=147THENA=A-1:C 
IFC=@ANDV=146THENB=B+ 1 :C= 
IFC=1ANDV=146THEN489 
IFV=224ANDRND(1) く .2THENA=A-1 
IFA=XANDB=29THEN799ELSEIFB=29THEN749 
GOTO0559 


440 
4509 
4609 
47 の 
489 
499 
っ 9 の 
っ 19 
っ 29 
っ 3 
っ 4 
っ 59 
っ 69 
っ 7 の 
っ 89 
っ 99 
699 
619 
6Z の g 
639 
649 
659 
669 
67 の 9 
689 
699 
799 
719 


= の 
1 


V=VPEEK(AD+A+Bx32):IFV=145THENB=B+ 1 
DsD+1:IFDMOD2=9THENPLAYTCGT 
IFSTICK(9) =3ANDX く 29THENX=X+ 1 
IFSTICK(9) =7ANDX>1THENX=X-1 
PUTSPRITE9@,(Ax8,Bx8) 15DMOD2 
PUTSPRITE2,(Xx8 159),19:RETURN 


S=S+19g!:LOCATE17,9:PRINTS 
FOURI=29T024:PUTSPRITEg,(Ax8,ITx8) 2・:B 
EEP:NEXT 

729 T=T+1:IFT=19THENPLAY"T129S9M5999L 320 
4CDEFGABO5C8":FOURTI=1TO19:LOCATE1 TI:PRINT 
SPC(29):FORJ=9TO19g9:NEXT:NEXT:GOT0349ELS 
E4 39 

たり 0 王 

74g PLAY"T12gS9M5999L802G03C" 

759 FORI=9TOU19:PUTSPRITEg ぅ (Ax8,163) ぅ , IMO 
D2:FOURJ=9T0U299:NEXT:NEXT 

76g IFRND(1) く .5THENJ=9:K=-1ELSEJ=31 :K=1 
779 FORI=ATOJSTEPK:PUTSPRITE9g,(Tx8,163) 
8:BEEP:NEXT:PUTSPRITEg (の 29 ) 

789 の S=S-19:LOCATE17,9:PRINTS 

799 F=F+1:LOCATE28,9:PRINTF 

8 の 9 の IFF<5THEN439 

819 PLAY"T129S14M190U03A8R8A2" 

829 FORI=9TO15:LOCATE7,1I:PRINTSPC(17) :NE 
X「† 
83g 
849 
859 
#":H 
86g LOCATE8,14:PRINT"HIT SPACE KEYI!" 
879 の IFSTRIG(9)THENPUTSPRITE2:(9 の 299) : GOT 
0299ELSE879 

889 … 

899 の CLS:PUTSPRITE の (28 ) 

999 LCCATE8,5:PRINT"PCONGRATULATIONS ! ツ 
919 FOURI=9TOU199 の 99:NEXT 

929 CLS:COLOR15 4 7:MIDTH29:KEYON 


LOCATE11,19:PRINT"GAME OVER 
IFS>HTHENH=S 
LOCATE8,12:PRINTUSING"HTGH SCORE 手 拉 六 提 


写真 提供 : ロイ ター ・ サ ン 


どう すれ ば 楽し く な る の か 
選ぶ っ て 、 楽 し いけ ど 
選ぶ 、 だ め に は だ くさ ん な が ながく ちゃ いけない 。 
だ で さん 、 あ る の は いい けれ ど 
だ で 人 ほれ を - 代 下る と あき て も まい そ ち 。 
あき る 、 と や っ ぱり いや だ か ら 
あき な いく 〈 く らい の 量 が いい 。 

ガ ョ ピロ ビオ ョ ココ ャ ムロ し だ た 量 で 
ナコ ゴナ チョ ネッ と し む の が 
いい な っ 
と 考 ん る 4 リス で しい ただ, 


その くら い リ ス だ っ て 考え ます 


ちと 


不思議 ゲー ム 編 


内 四 ! ほ いつ て し まう と 、 こ は みつ 
う の ゲ ー ム な の だ けれ ど 、 それ が 1 行 
の ジョ グラ ム に お きま っ て いる と いう 
と ころ に “わび さる ぴ び ” を 感じ て し まう 。 
『 か っ そ 一 6 』 は 単なる スキ ー ゲ ー ム 
だ が 、 1 行 の な か に ちゃ ん と 効果 音 ま 
を つい で て いる 。 

操作 は スペ ー ス キー だ け 。 押 し て い 
る と き は 左 に すべ り 、 は な す と 右 に す 
さる 。 を し て 。、 多 ラッ ジュ し だ ら 、 あ ちあ 
ゃ ん と 、 何 メー トル 走っ た か 、 表 示し 


eRAAI76Ke 
人 人 人 に 人 に 公 に 会 に 会 に ここ 会 、 こ 人 人 


BY 玉 山 均 


この ブロ グラ ム の 利用 法 と し て は 、 
MSX を 持っ て いる 友達 の 家 に いっ て 、 
ふと 話題 が と ぎれ だ た と き な ど に 、 か ね 
て か ら 賠 記し て お いた この ジョ ログ ラム 


クチ ッ パ チチ と 入力 し て シ 
ラ ケ を 防ぐ wie と いっ た 使い 方 が 考え 
ら 和 な が UVC ちあ ない (7 


1 MIDTH31:SOUND6j5:SOUND7 ぅ 55:SOUND816:S 
OUND12,19:LOCATE)23:COLOR1 15j15:M=6489・ 
FOR1I = の 9T09999:VPOKEM,34:PRINT"P":IFVPEEK( 
M) =32THENP=S:S=STRIG(9):M=M+SwZ+]1:VPOKEM 


>29:LOCATERND(-TIME ) *3123: TFP く >STHENSOU 
ND13,13:NEXTELSENEXTELSEPRINTSTRS(T)“"m を " 
ま よ "EEPLAY ア 


て 〈 く れる の だ 。 
ショ ー ト ショ トノ. 引 /! わ びさ びと ど 沙 立 て 


DOWN DOWN/ 
DOWN DOWN ら 


@C AMI8SK@ BY ら AS 


『 う 6 


すぐ 上 の 『 か っ を そ 一 6 』 に 似 て いる 
けれ ど 、 こ っ ちの ほう が も っ と ゲー ム 
らし い 。『DOWN DOWN』 も 『DOWN 
DOWN 2』 も 結局 は 単純 な 縦 型 スク ロ 
ー ル な ん だ けど 、 ス ピー ド 感 も 十分 ある 。 

キミ が 操作 する の は “V。 ビリ オォ オド 
( . ) の キー で 右 、 カ ンマ (, ) の キー 
で 左 へ 移動 する 。 リ プレ イ は 【〔RETUR 


〇 あちこち に ある 壁 を 避け な が ら 降 り て 
いく の が "2』。 こ つ ち の ほ う が ガム ズ い 


進む 感じ 、『 2』 の ほう は 壁 を よ け て い 
〈 感じ だ けど 、『 2 』 の ほう が 難し いね 。 


NN 電王 。 
『DOWN DOWN』 は 地下 洞くつ を 


1 DEFINTA-Z:FORA=1TO1 :SCREEN1: WIDTH32 : C= 
D+8:FORE=1TO1 :VPOKE6432+C,86:LOCATED23: 
PRINT" ロ nn"SPC(19) "ロロ ロロ " :B$=TNKEY$S:C=C+( 
(B$=".“")-(B$=“ ア 7 ))x(A>9) :D=D+RND( 1)w7/- う : 
D=D+(D>13)x3-(D く <1)x3:E=(VPEEK(6432+C ) =32 
)+1:A=A+1:NEXT:PRINTA:INPUTB$S:A=9:NEXT 


1 DEFINTA-Z:FORA=1T01 :SCREEN1:WTIDTH32Z:C= 
15:FORE=1TO1 :VPOKE6432+C,86:LOCATED 2Z3:P 
RINT" ロ ロロ " :B$=TNKEYS:C=C+(BS=" ア 57)-(BS=7 
) -(C く 1)+(C>29) :D=RND( 1 ) *29:E=(VPEEK(6432 


+C) =32)+1:A=A+1:NEXT:PRINTA:INPUTB$:A=9: 
NEXT 


oO 
ショ ー ト ショ ー③3. ぼん ば ご ぼん ご 歩く を び 


ぼん ぼ ご WALK 


@CA ル I8K@ gY Bata.K 
SA ここ に 人 に タム に ムタ ム こ ^ ム こ ム ジム ムシ 


RUN す る まえ ぇ に SCREEN 0 : WI か く 〈 く カー ソル キー の 右 を すばやく 何 度 


O 〇 を ガ ら 右 へ 。 ぽ ん ぽこ ぼん ぽこ と 歩い 
て い ぐ わ けさ 


リプ レイ は カー ソル キー が だ 。 


DTH 40 と 打ち こん で リタ ー ン キー。 も た た きつ づけ よう 。 こ れ は 、 ハ イス ふつ う の 人 6 秒 吾 だ ろう と いう 作者 
さて 、 ゲ ー ム を 始め よう 。 ー 歩 行 ゲ ー ム な の だ "。 の 了 予想 が あり まし た が 、 編 集 部 の Y は 
RUN さ る せる と いき な り 始 まる 。 と に 1000 歩 ある く と タイ ム が 出 て 終わ り 。 4.83 秒 まで 記録 を 伸ばし て あき まし た 。 


表 の 

衝 19 SCREENg:DEFINTA-Z:X=1:TIME=9:FORM=1TO 

て な 199:LOCATE3,9:PRINT" ア ト " ij 19 の 9-M:" ホ ":FOURI= 

当 9T02:1=9:S=STICK(g) :TFS く >1 .5+Xw1 .5THENNE 

る に XTELSEX=-X:LOCATE(M\3) MOD35+3,X+3:PRINT" 
ッ O":NEXTM:CLS:PRINT" TIME =":TINT((TIME/ 
了 69)x199)/199:FORI=9T02:1=9:IFSTICK(9)=1T 
を HENRUNELSENEXT 


EEB 還 昌 思 還 H 還 昌 還 還 是 還 還 昌 思 還 昌 還 昌  E 思 是 還 昌 是 還 昌 ” 是 BE 還 昌 BE BE 回 昌 BB EE 回 昌 "BI 還 是 還 是 mm 四 
人 } 


ショ ゴジ ョ キオ . 情 廃 し て 侯 ぐ 疹 次 と 


PY DN 氏 の 冒険 


@RA ル ISK@ pgY Beta.K 


5 画面 て で は た だ の 白い 四角 ) に 飛び うぅ 
つっ て いく し か な い 。 

パイ プ に ふれ る と 真 上 に ジャ ンプ? 
スペ ー ス キー を 押す と 右 下 に 下降 し て 
いく 。 この と き 、 き さらに スペ ー ス キー 
を 持 け と 右 へ 行く スピー ド が 上 が る の 
だ 。 非 常に 微妙 な キー 操作 だ び が 、 そ の 
微妙 さき に この ゲー ム の 命 が あ る 。 


P-YON 氏 は 大 金持ち な の だ が 、 そ っ と 全然 有名 で な いそ ん な 彼 が 、 ノ ー 


れ も も と も と は 盗賊 時 代 に 稼い だ お 人 金 
が も と に な っ て いる 。 


ル 屋 敷 し と いう と ころ に 丸 び こん だ と き 
の お 話 。 盗 賊 時 代 の 思い 出 な わけ だ 。 
ま 。 な が ん で も いい けど 身 。 

て 、 和 首尾 よく 〈 く お金 を 手 に 入れ て 帰ろ 
2 と し た だ た 到 -YON 代 だ が 、 や や ば いし / 

天井 と 床 に 電気 が 流れ て いる 。 しょう 


で 、 う まく 右 の 安全 地帯 に 行け ば 、 
ひと 安心 。 し か し 、 こ の 通路 は まだ ま 
だ 無限 に つづ く の だ っ た 。 

冒険 し て いる 気分 に な れる 、 変 型 よ 
っ ぱら い ゲ ー ム 。 スト ー リ ー と ゲー ム 
の 一 鞭 性 の な る に 編集 部 で ひと し きり 


が な い の で 、 通 路 の パイ フ ” (と いっ て 話題 に な っ た ゲー ム で す 。 

19 COLOR1:15,7:SCREEN3:DEFINTA-Z:CLOSE キ #1 
:・0PEN"GRP:"FOROUTPUTAS#1: LINE(9,69) -(25 
っ 5 ぅ 149) ぅ 1,B:LINE(464)-(259136) ,1g,BF :FO 
RT=gTO59:PSET(INT(RND(1)x6g@) *4+12,TINT(RN 
D(1)*19)*4+64),15:NEXT:LTINE(249,69) -(255 
ぅ 149) ぅ 2 BF:LINE(9,64)-(16,89) ,19,BF :X=8: 
Y=68:P= の 

2Zg IFSTRIG(g)THENK=9@: X=X+4 

39 IFP=15THENK=1ELSETIFP=1THEN79gELSETIFP=2 
THEN59 

49 Y=Y+4-Kw8・X=X+4-Kw4:P=POTINT(X,Y) 
(X5Y) 57:FORT= の TO159:NEXT:GOTO29@ 

っ g SC=SC+21-Y\4+15:PSET(2g,29) ,15:PRINT キ 
二 Ka 0D 

69 IFSTRIG(9)THEN 19gELSE69 

79 PSET(29,29),15:PRINT#1,"0UUT" :SC 

89 IFSTRIG(g)THENRUNELSE89 の 


PSET 


の 向 ク リア 。 最初 は きつ と 1 面 も フリ ア 


で き な い だ ろう 。 す ご くむ お ず か し いよ 


Z2Z 


ショ ー ト ショ ー ト ひつ 」 世 の 大 まき さ を あ て る ググ NM 


ポリ ュー ム あ だ た れ ば 10 点 。 は ずれ れ 


VOLUIME 


eRA ル ISK@ 


ルル 4 


gY Hiriri 


ば 0 点 。、 こ れ は な か な か 難 
し く 、 一 説 に よ 才 ば 、 ペ ー 
トー ベン は 40 点 だ っ だ た と か > 
も っ も も 、 ペ ペー トー ペン は 
了 征 が 悪かっ た の で 、 画 面 を 
見 な が ら 適 当 に や っ て いた 


を の 名 の と お り ボ リュ ー から だ と いう 新説 も な か な 
ム を あて る ゲー ム 。 
最初 に ボリ ュー ム ご と の ら 和 れれ で は いま す 。 


か 有力 な 説 と し て 受け 入れ 


し 令 。。 サ ンプ ル 彰 を 半 か せ て くれ ちな み に 、 こ の ゲー ム を 
る る 。 繰り 返し や っ て いる うち に 


M(1 ) 


NEXT:NEXT:SC=Mg 


ショ ー ト ショ ー ト の 


いわ ゆる へ ビ の ゲー ム で す 。 カー ソ 
ルキ ー の 左右 で へ ビ が 左右 に 方 向 を 変 
ぇ 画面 に 現われ る カエ ル を 食べ て いく ゲ 
ー ム で す が 、 カ エル の 色 は 刻 刻 と 変化 
し て いま す 。 へ ビ の 頭 の 色 と カ エル の 
色 が 一 致し た と き に 食べ た とき だけ 得 
点 に な り 、 そ れ 以 外 は へ ビ の 頭 が を それ 


泌 さて 、 ゲ ー ム 開始 。 No 1 


19 CLS:PRINT "つき ふ の オ ト の オオ キサ を よく きけ ":M(9)=1:M( 
1) =4:M(2) =7:M(3)=19:M(4)=11:FORT=gT04:PL 
AY"o5v=m(1i) jc":LOCATE9 の 5:PRINTPVoLume=": 


29 IFPLAY(9)=-1THEN29 ELSE FORII=@TO599: 


3 の FORT=1T019:CLS:LOCATE の 99:PRINTTNoO."j1 
・A=RND(-TIME ) :A=INT(RND(1)*5):FORIT=9TO5 
99:NEXT:PLAY"o5v=m(a)ic“" 

4g LOCATE9,3:INPUT"P1or4or7or19gor11" jiB:IF 
M(A) =BTHENBEEP:SC=SC+19:LOCATE9)7:PRINT" 
Score":SC:LOCATE9,5:PRTINT"@ 全 せい か い 全便 ・PL 
AY"v1go7cde"ELSELOCATE 9,5:PRINT" 旬 人 @ まち か ^ 
い 僅 倒 せい か い は 、VOLume="iM(A):PLAY"v1go1crcrg 


59 FOURII= の TO169g9:NEXT :CLS 
69 NEXT:PRINT"your score”"ijSC 


自分 と 耳 の 存在 や あら た め 


\ ーNo10 ま で 、 出 て きた 音 に て 認識 し て し まい ます 。 耳 
対し て それ が 1、4、7、 は きり げ な いけ れ ど 、 わ り 
 。 10、11 の 5 段階 の ボリ ュー あい 細か く 音 を 聞き わけ て 


ム の うち どれ ヵ か を あて て い いる ん で すね 。 


共 閣 誰 / 育 才 へ ビグ ゲー ム 


パナ ナ 


eRAAISK@ 
ググ NN グ N グ NN グ NN デア N グ NN の の の ハン 


Y NOD ChaSer 


まで の シッ ポ に 移動 し て し まい ます 。 
カエ ル を ひと つつ 食べる だ た びに へ ビビ は 
長く な っ て いき ます 。 
タイ ム 0 に な る か 、 壁 や 自分 や 文字 
に ぶつ か る と ゲー ム オ ー バ ー。 リフ" レ 
イ は スペ ー ス キー。 


199 SCREEN 1:COLOR 15,9,9:KEY OFF 

119 MIDTH 32:DEFINT A-Z:DEFSNG H,S 

129 DIM X(99) ,Y(99) ,D(99) 

139 DIM DX(3) ,DY(3) ,DH(3) ,H$(3) ,CD(2) 
149 DX(9)=9:DX(1)=1:DX(2) =g:DX(3) =- 1 

159 DY(9)=-1:DY(1)=9:DY(2)=1:DY( ぅ 3) =@ 

169 DH(9@)=2:DH(1)=3:DH(2) =9:DH(3) =1 

179 CD(9)=&H49:CD( 1) =&H69:CD(2)=&HF9 の 

189 HS=19999:HC=&H2919:EC=&H299D 

199 FOR I=g TO 3:H$( 1 ) =CHR$(128+I ) : NEXT 
2Z99 GOSUB 699:K$=CHR$(112) :E$=CHR$( 194 ) ・ 
D$=CHR$(97) :PLAY “"T255L64V15" 

219 : 

229 和 T=1:PF=3:PL=9:LH=PF:D=1 :SC=g:TM=299 
239 TN=TM:TC=39:TL=g 

249g FOR 1= の TO PF:X(1I) =2+1I:Y(I)=1:D(1) =D 
・NEXT 

259 CLS 

269 LOCATE 1,9:PRINT STRING$(39,K$) : 

2Z79 FOR 1I=1 TO 29:LOCATE 1,1I:PRINT K$:ST 
RING$(28," ") jiK も ::NEXT 

Z89 LOCATE 1,21:PRINT STRING$( 39,K$) : 
2Z99 LOCATE 3 ぅ 1:PRINT D$:D$:D$: 

399 LOCATE 11,11:PRINT USING"TIME ####SEC 
"iTN: 

3 う 19 LOCATE 2,22:PRINT USING"HT-SCORE ・ 杜 六 
性 寺 SCORE : 音韻 半 韻 半 #"・HS SC・ 

329 ・: 

339 X=RND( 1 ) *26+3:Y=RND( 1)*17+2:TF VPEEK 
(Yw32+X+&H1899) く >ASC(" ") THEN 339 

349 C=RND(1) x2・VPOKE HC,CD(C) :LOCATE 16, 
11:PRINT USING" 六 # 手 ":TN: 

359 VPOKE EC,CD(TN MOD 3) :LOCATE X,Y・PR1I 
NT E$: 

369 : 

379 PLAY"PS14M503A" : TL=TL+1:TF TL く <>TC THE 
N 4 

389@ TL=g:TN=TN-1:LOCATE 16,11:PRINT USIN 
G" 欄間 培 ":TN::TF TN=@ THEN 569 


299 VPOKE EC,CD(TN MOD 3) 

499 IF PLAY(9) THEN 499 

419 S$=INKEY$S:D=(D-(S$=CHR$(28) ) -(S$=CHR 
MOD 199 


$(29) ) x3) MOD 4:F=(PF+19g+T ) 


キジ ツチ 


AICHI 


eKRA ル 76K@ 


プレ イヤ ー を カー ソル キー て 左右 に 
操作 し て 、^ わ びさ きび? の 文字 を を の 順 
番 に 取っ て いく と いう ゲー ム 。 


~ わ びき るび "の 世界 を 知ら な い 人 に は 
な ん の こと か わか ら な いか も しれ な い 
けれ と ど 、 わ か る 人 に は わか る お か し な 


429 X(F)=X(PF)+DX(D) :Y(F)=Y(PF)+DY(D) :D( 

F ) =D:S=VPEEK(Y(F )*32+X(F)+&H18g9 ) 

43@ LOCATE X(PL),Y(PL) :PRINT " "::LOCATE 
X(F)jY(F) :PRINT HS(D) : 

449 LOCATE X(PF),Y(PF) :PRINT D$::PF=F 

459 IF S<>ASC(E$) AND S<>ASC(" ") THEN 5 

69 

469 IF S<>ASC(E$) THEN PL=(PL+199+T) MOD 
199:GOTO 379 

47g9 LH=LH+1:TIF C=TN MOD 3 THEN 519 

489 PLAY "SgM299904CGABCC" 

499 D=DH(D(PL ) ) : PF =PL : PL=F : =-T 

っ 9 ITF PLAY(9 の ) THEN 5 ELSE 339 

っ 19 SC=SC+59wLH:TM=TM+5x(TM>5 ) : TN=TM 

529 PLAY "SgM59906GACABB" 

っ 39 LOCATE 24,22:PRINTUS TING "人 せ 半 半 "1SC・ 

54g IF PLAY(9) THEN 54g@ ELSE 339 

55 : 

っ 69 IF HS<SC THEN HS=SC:LOCATE 11,22:PRTI 

NT _ USING" 柱 六 韻 半 半 ":HS: 

っ 79 LOCATE 12,9:PRINT "GAME OVER" :LOCATE 
11j15:PRINT "HIT [SPACE]" 

589 IF INKEY$<>" " THEN 589@ ELSE 229 

599 ・: 

699 FOR 1I=ASC(" ") 

619 FOR J= の TO 7 
629 D=VPEEK(TIx8+J) :D=D OR D キ 2 

639 VPOKE 1Ix8+JD 

649g9 NEXT:NEXT 

659 : 

669 FOR 1I=1 TO 7:READ C:FOR J= TO 7 

679 READ D$:VPOKE Cx8+J,VAL("&H"+D$ ) 
689 NEXT:NEXT 

699 ・: 

799 VPOKE &H29g99+12,&HCg 

71g VPOKE &H2g99+14,&H5g 

72g RETURN 

人 ま -) 隊 
74g DATA 
759 DATA 
769 DATA 
7 DATA 
78g DATA 
79g9 DATA 
899 DATA 


WT ASC( "2Z”) 


128,38,7C,BA,BAFE,FE,7C,99 
129,78)E45FE5FE)FE,E4,78,99 
139,7C5FEFE,)BA,BA,7C,38 99 
131,3Cj4EFE)FE)FE,4E,3C,99 
97 ヵ 7CFEjD6)EE)D6)FE 7C) の 9 
194.6C,BA:BAFE,C6,92,7C,99 
112)FBFBFB:99,BF,BF,BF, 99 


のび さび 葉 め て へ 7 ご うつ 


ゲー ム な の が だ が 。 


< 


Y 川本 健二 


され 、 
て し まう と ゲー ム オ ー バ ー。 

リプ レイ は スペ ー ス キー。 な ん と も 
いえ な い BGM が つい て いる よ 。 


レセ ゼン トト し だ り し て も 楽し いか も 。 


受け 取っ た だ 文字 は スコ ユア の 下 に 表示 
り そろ える と 100 点 。 違う 廊 
字 を 受け 取っ た り 、 画 面 の 端 まで 行っ 


~ わ びさ る さび "の 文字 を 入れ 換え て 、 プ 


ルル / 


O 〇 この 帽子 で わび さび ひろ い 


1 CLEAR99,&HE999:DEFINTA-Z:SCREEN1,9:KEY 
DFF:WMIDTH32:COLOR15,1j2:FORI=9TO2Z3:VPOKE 
14349+T5VAL("&H"+MIDS("FF7E7E993E7F577F3 
EFE3F777CFEEAFE7C7FFCEE" ITx2+152)):NEXT 
2 _ READA$:FOR1=9@T024:POKE-8192+TjVAL(T&HT 
+MID$(A$,Tx2+152)):NEXT:FORI=9TO6:READA: 
VPOKE8196+I,A:NEXT:DEFUSR=-8192:X=15・:M$= 
"0 ささ 0 ひ N"・FOR1T=6298T06879:VPOKET 49:NEXT: 
SOUND1,9:SOUND2, 89:SOUND9.16:SOUND12)19 
3 VPOKEV,49:V=6298+RND(1)x32:VPOKEV:ASC( 
MID$(M$,RND(1)*4+1 ぅ 1)):U=USR(9):K=STICK( 
9) : IFK>1ANDK く >5THENH=(K>5 ) : メ =X+ 1+HZ 

4 PUTSPRITE9,((X+Hx2+1)x8.183) ぁ 5:PUTSPRTI 
TE1,(Xx8,183),19,2+H:0=OMOD8+1:SOUND989 
+OX19:SOUND8,11:P=6849+X+Hx2:N=VPEEK(P)・: 
IFN=ASC(MID$(M$S,M+1)1) )THENVPOKEPj49:SOU 
ND3,1:SOUND13,9:M=M+1:N= の 9:LOCATE131:PRI 
NTLEFT$(M$,M)SPC(5) : IFM=6THENS=S+19:M=g 
5 LOCATE11,@:PRINTUSING"SCORE 六 六 半 半 ":Sx19 
:TFN<41ANDX>9ANDX く 31THEN3ELSELOCATE1111 
・PRINT"GAME OVER":PLAY"SgM399905L16G8GE8 
EG8.C4":DATA2149181199ED91A992CD59992199 
ED11691891A992CD5C99C9) 2 17242 242 ぅ 24 
6 IFSTRIG(@)THENRUNELSE6:DATAZ42 24 ン 


Z6 の 


ショ トシ ョ トー. 必 藤 か に 腕 め る 5 
BY 川本 健二 @CA ル ISK@ 
思わ ず 心 が ジー ン と し て し まう 、 美 Io 
る 街 を 
し い ぃ 環境 わび る び プ ログ ラム 。 の すき ます 


雪 の ふら な い 南 の 国 に 住む キミ も 、 
雪 に 閉じ こめ られ た 北国 に 住む アナ タ 


も 、 こ の ブロ グラ ム を 打ち こん で 、 夜 、 


ひと り で じっと 眺め て みよ う 。 心 が で 
ろ と な ざん で きま す 。 

写真 で は この 動き を 見 せる こと は で 
き な い けれ ど 、" 素 " が フラ ラブ フラ 、 ラ フサ ヴ 
フワ ッ と 舞い お り て くる 感じ が と て も 
いい 。 こ ん な に だ くさ ん の キャ ラク タダ 
を 同時 に 動か す の は 、 じ つ は な か な か 
テク ニッ ク が 必要 な の だ 。 

カー ソル キー の 左 で スピ ー ド ダウ ン 
肌 て スピ ー ド アッ ク 。 や ゆめ だ た いと き は 
[CTRL〕+〔【STOP]。 こ の あと 、F 1 
キー で も と どおり に な り ま す 。 

で も 、 ほ か の プロ グラ ム を 始め る と 
き は 、 一 応 、 ロ ー ド の まえ に リセ ッ ト 
し だ ほう が いい で し ょ ゅ う 。 


1 DEFINTA-Z:SCREEN1,g:MIDTH32:KEYOFF :CO 
LOR15 1 1 


2 KEY1CHRS(12)+"SCREEN9"+CHRS(13) 


3 H=29:R=RND(-TIME) 

4 POKE&HF922,9:POKE&HF3C9 ぅ 35:FORT=2ZTO13: 
POKE&HF3BE,Tx4:SCREEN1:NEXT 

5 FORT=1TOH:X=RND(1)*39+1:P=IMOD12Z+2 

6 FORJ=9T023:POKE&HF923P%4 

7 X=X+RND(1)x3-1 

8 IFX=@THENX=39ELSETFX=31THENX=1 

9 Y=(Y+1)wSGN(23-Y ) 

19 LOCATEXjY:PRINTPw": 

11 P=P+1:IFP=14THENP=2 

12 NEXT:BEEP:NEXT:P=1:T=159 

13 S=STICK(9) :T=T+((S=3ANDT>29)-(S=7ANDT 
く 399))x19 

14 FORI=9TOT:NEXT 

15 P=PMOD12+1:VDP(2)=P+1:GOTO13 


ーー か な が 便利 な ツー ル た へ ーー 


高等 技 実用 編 


シン ショー ドン ョ デー 9/ た こそ 列記 が 半 刀 動く 


は 1111 は 1 は まま だ また た ま ま 3」 
111111 ま EILI は III 


らく 人 > 〇 い MSX/ が 揺れ 動い て いる と ころ 。 
エエ スク プ * ノ ーー ク ジス ズ ちよ つと わか り に こい カ な 。 


@CA ル ISK@ BY YUKI ツ 


を そこで 、 MSX の エス ケー フ ・ シ ー ケ 
ンス を 調べ で て みた ら 、 表 の よう な も の 
が あり よし た だ た 。 こ れ を 使う と 例え ば リ 
116 SCREEN 8:VDTH49 Se スト の よう な 0 すう 和 ( 
139 PRINT TAB(19):"ee ee @ 0 NM 
149 PRINT TAB(19) :"@ @ @ @ る 條 の いう わけ で す 。 試し に リス ト を 打ち こ 
159 PRINT TAB(19):" 合 軸 る 。 @ ひ ん で RUN させ て みよ う 。 

169 PRINT TAB(19) :"@ の らら らら も は エス ケー プ ・ シ ー ケ ンス の 使い 方 を 
う 99 FOR 1=1 TO 18:PRINT CHR$(27)+"Y +C ちょ っ と 説明 し て お きま し ょ う 。 
HR$(27)+"L”:NEXT 」 を 呈 
319 FOR I=1 TO 18:PRINT CHR$(27)+"Y "+C の 還 昌 51RTM2K 放 
HR$(27)+"M" :NEXT る な ら 、 PRINTCHR$ (27) +*Y? 
う 329 GOTO 399 下 (CHRS ⑫7 寺 "し L て OK。 

表 を 参照 し て キミ も 自分 の プロ グラ 
いき な り エ スケ ー プ ・ シ ー ケ ンス と こま を いう 。 まく で 、 ヲ ラリ ンタ な か ん か で ム に これ を 生か し て みる と も っ と アイ 


いっ て も わか ん な い 人 が いる か > も 知れ あり ます ね 。 デ / が わい て て くる し と 思い ます 。 
ませ ん が 、 エ スケ ー フ プ "・ シ ー ケ ンス と 軸 y ESC+ *E* | 画 還 クリ (CLS と 同じ ) 
は CHR $ (27) ([ESC〕] キー を 押す と 昌 HS 1 ESC+\| ィ 画面 クリア (CLS と 同じ ) 上 
この コー ド が 入力 され る ) に 続い て あ は ^ SO | 02 に OK 4 
2 | ESC+ ヾ K ィ カー ソル か ら 行 未 まで を フリ ア す る 」 
る 廊 字 や つけ て いろ いろ な 制御 を 行う 2/ 〒 ESC+ ヾ 1? カー ソル の ある 行 を フリ ア し 、 カーソル を 行 の 先頭 に 移動 させ る 
和 人 | ESC+YLT カー ソル より 下 の 行 を ス フ ロ ー ル ダウ ン | 
き |] ESC+ \M* カー ソル より 下 を ス フ ロ ー ル アッ プ 
換 プ | ESC+ い x+4? | カー ソル の 形 を 還 つ まり CHRS (255) に する | 
人 T | ESC+Vx*+5* 上 カー ソル を 消去 する 、 つ まり LOCATE、O と 同じ 
2 ESC+\y? オッ カー ソル の 形 を 一 (イン サー トモ ー ド 時 の カー ソル ) に する | 
| ESC+\y?+5* | カー ソル を 表示 する 、 つ まり LOCATE.1 に 同じ | 
ESC+ ヤッ 座標 X 、y に カー ソル を 移動 させ る 、 つ まり 、LOCA | 
E +CHRS (x-&H20) TEx.y に 同じ 
い +CHRS (y-&H20) ' - | 
これ ら は すべ て 、 ESC を CHRS (27) で 置き 換え て 、PRINT CHRS (27) +…… と いう 形 で 使う 。 | 


カ ゼ ジッ 人 ム 人 の 身 を 。 ゎ 30 テマ 
に 生 赤 ざさ ゼ る と 


バ パッキング ・ テ ー ブ プ 
@RA ル OK( 人 WSX2 不 可 )⑯ gyYYUKIO 


ググ NN グ N グ NN の さき ペ ハハ ハン 


これ は カセ モット の 中 身 を 画面 に 表示 利 で す 。 
さる せる プ ブログ ラム 。 カ セッ ト に ブロ グ リス ト を 打ち こん で RUN する と 、 
プ ム を だ (きん セー グ し て いで て 、 どこ カセ ッ ト を 読み 状態 に な っ て いる の で 
に と ん な プログ ラム を 入れ て いた だ た かわ 何 か が プロ グラ ム テ ー プ を 入れ て みて 〈 
か ら な いと いう と き に これ を 使う と 便 だ さい 。 写真 の よう な 画面 に な っ て テ 


Z6 ア 


762 


A=&HD999 
CLEAR 299,A-1:SCREEN 9:MIDTH 49 


A=&HD99 
FOR IT=9@ TO 125 


READ D$:POKE A+I,VAL("&h"+D$) 


NEXT 


DEFUSR=A:Z=USR(9) 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


CDjE1599 の 2159 の 9 の 9 の CD53 
99,96598,CD)B7 ぅ 9 の 9 の) 39) 92 
FB:C95F3,E5C5 CDE4 99 
C1jE138jEFjD9656A53 
585415DD:4C:DD:65 DD 6F 
D9,4FjE6jF9g5 の F)9Fj9F5gF 
C639g5FE,3A,38.92C6)97 
D3:98 79)EO69@ FC6)39FE 
う A,38 92C659@7)D398 3E 
29D3598 19@:BE,3E 2DD3 
98jD3 う 985D3,983E529 の 5D3 
9896,985D97C5D359865 
6A553,58541jDDj4CDD65 
D9,19F9,3E529,D3,98jD3 


98jD3j98jD3.9823,1118 


9)E/ 388D1885 


テー プ の マシ ン 衣 の 
ゼー フン の され 万 を 誠 べ る 
デーブ ・ チ ェ ッ カー 


pY 浅野 秀治 


アグ N ペ NN の NN ブ の N の NN の NN の の ハン 


eRAAISK@ 


1 Tape Checker 
グ 2 "Or MSX 


199 
119 
129 
139 
149 
159 
299 
219 
229 
239 
1999 
1919 
1929 
1939 
1949 
1959 
1969 
197g 
1989 
1999 
1199 
1119 


*Poke 


Machine Lan9gu496e 


FOR AD=&HEA99 TO &HEB17 


READ 

POKE 
NEXT 
END 
7EXeC 


D$ 
AD:VAL("T&h"+DS) 


DEF USR=&HEA9 
A=USR(9) 


END 


?Machine Languge Data 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


CDjE1,99,96,9AC5 CDE4 
9,C13868jFE,D9 296C 
19,F3,96,96,219C5EB:C5 
E5,CDjE4599 の E1C13854 
77 ア 23 1 の 5F3 う 5215F8jEACD 
B1,EA,219CEBCDB1EA 
CDjE1,99,CD:A6jEA2294 
EB:CD:A6jEAj225965EBCD 
A6,EA,22,985EB21591EB 
CD,B1EAj2A5945EBCD8C 
EA,21FFjEAjCD,B1EA2A 


ー プ の 中 身 ち デー タ で 表示 し ます 。 デ 


ー タ が アス キー セー ブ き され て いれ ば 、 
プロ グラ ム の 中 身 が 全部 わか り ま す が 、 
ふつ う の モ セー ブ だ と 、 は ほとん どの 場合 、 


も ちよ つた わか ない で し まう 。 


最初 に MSX の テー を 読ま は せ て ち 
ょ っ と 表示 が で た ら 、 そ の あと は 音 が 
出る も の な ら な ん で も ちゃ ん と 反応 す 
る の で いろ ん な 遊び 方 が 考え られ ます 。 


pEF uok=oHEROP 
OK ceE ゆ ) 
Page, ヒ P+ 
い ド 
1 


ィ , EQ 


ジャ フフ 
され る 


co1 or au て で 


ッ ツ … 
Oo から ス ター 


工 
の 順に 委 志 が 


gg6,EB,CD,8CjEAj21FF:EA 
CDjB1,EA,2A,98jEB CD8C 
EAj21,9 の 1EB:CD:B1EAjCD 
E7,gg の 2FBC9 21jD7)EAjCD 
B1jEA,18jF3,FE,EA,289 の 4 
FEjD3,2gF9)21jEAjEA)CD 
B1,EA,18,E3,7C:CD BA:EA 
ED,53,9@CjEB7DCD:BAjEA 
ED:53,@EEBAF,32 19EB 
21,gC)EB,CDjB1EA:CDE4 
g9,6FjE5,CDE49ggE1567 
C97E)A7C8,CD:A2)99)23 
18jF7F5jE6gF CD:CDEA 
5 ア 7 ゥ F1)E6)Fg の F 9 の F の F の F 
CDjCDjEA)5F,C9 の FE 9gAj)39 
3 F639,C9,C6)37 5C9)54 
61,7g9)65,2972656164 
2 65 72726F 72)97)9D 
MA の 9 の 4E)6F 74 226F ぅ 62 
6A65,63 74 の 7 の DA の の 
466F756E,64 3A) の 9 の 2C 
gg の 9 9D Ag の の) の の)EA)13)EB 
9 の 9,EA, の 9 の) の の)45)41 39) 3 の 
り gg)2 り 9 の) の の の の 9) の) の の) の 


マン ン 語 プロ グラ ム の 入っ だ た テー プ " 
(BLOAD で 読み こむ も の ) を 読み こん 
で 、 マ シン 語 ブ ログ ラム の スタ ー ト ・ 
アド レス 、 エ ンド ・ ア ドレ ス 、 ジ ャ ン 
アド レス を 調べ る だ ため の プロ グラ 
ム が に こ 衝 。 
前 の ペー ジ の プロ グラ ム を 打ち こみ 
RUN る せ て みよ う 。 使い 方 は 、 番 地 を 


調べ た い マ シン 語 ブ ログ ラム の 入っ た 
テー プ ブ を セッ ト し て 、 

RUN 200 

と 打ち こむ 。 こ こ で 、 デ ー タ レコ ー ダ 
を プレ イ 状 態 に する と し ば らく 〈 く し て 、 
ファ イル 名 を FOUND し て 、 ま た し ば 
らく し て か ら 3 つの アド レス を 表示 し 
て て くれ る わけ で す 。 


ン ビ ニ ェ ンス ジス テム 


eKRA ル ISK@ 
こっこ ここ ここ ここ ここ > 


PC- 8801 な ど に ある 幅 富 な コン ト ロ 
ー ル オ g の 機能 を MSX で も 実現 する 
の が 、 こ の ブロ ョ グラ ム で すず 。 と っ て も 


ョ ヨン ゼニ エン ス ( 吉 いい) 
ト の リス ト を 入力 し て RUN し て < 
7 で ' 


FOUR I=9 TO 95 


1 
の 
うっ NEXT 

4 POKE _&HFDC4,&HFD 
っ POKE_ &HFDC39 

6 POKE &HFDC2,&HC3 


前 違い な 〈 く 入力 で き て いれ ば 


READ D$:POKE &HFDg9+T,VAL("&h"+D$) 


次 の 3 種類 の 機能 が 働く よう に な り ま 
す 。 

①(CTRL]+ す W……〔CTRL〕 を 押し 
な が ら W の キー を 押す と 、 最 後に リタ 
ー ン を 押し た 行 が 表示 され ます 。PC- 
8801 の [HELP] キ ー と ほぼ 同じ 機能 で 


pBW YUKI ウ 


メ ぞ り を ズ ク ソ リー シン 


ン ヨ 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


- ョ ー73. 
ディ イ ト <・ オ ン リ ・ モ ニタ 


E5F53E,9@6jCDj41,9 の 1E6 
9g2 294F,3E,95,CD,41 1 
E6j1928,2E,3E,9@3,CD4 1 
91E6,9@228 1D,3E,95,CD 
41591,E6j9129,34C5,D5 
2Z15B95FC57EEE,9 の 1,E6,9 の 1 
772B5775CD,5F,99)D1,C1 
18 29,2A)A3F6)22,)B5)F6 
18.18.21,5E,F5,7E,23FE 
う 9 3894FE,3A,38。F62B 
7EA7528 96)CD,A299,23 
18jF6jF1E1,C9,99,9 の 9 の 9 の 


テア ッ 人 ずる 


@ 和 A 人 ん 7 人 KSX2 不 /@ 


グ N グ NN グ N グ NN ペー ハー ハー ハン 


gW YUKIO ウ 


モニ タ と いう の は 、 マ シン 語 を 直接 MSX 以 外 の パソ コン に は 、 た いて い モ 


打ち こむ ため の ツー ル み たい ヽ な も の 。 


ニタ と いう の が ROM の な か に 入っ て い 


実際 に や っ て みる と 、 写真 の よう に 、 
*Eound "の 下 に 3 つが な らん で 表示 き 
ます 。 

この 3 つの アド レス が わか る と 、 も 
うぅ 一 度 BSAVE で バッ クア ッ プ テー ブフ " 
を 作る こと が で きま す 。BSAVE の 使い 
方 な ど は マニ ュ ア ル ( 取 り 扱 い 説明 書 ) 
を 見 て くだ さい 。 


ショ ー シ ョ ト リノ コン トワ ロール 杜 能 を 始 療 す る 


ー ご ご TO ご ラマ ? 
FOR は < 十 ロジ ロラ 
SAS ロ PG RS TUM ! は に 


4 = . 品 ロ 
ご れ テ ニナ ア 、 圏 
ME ST 較 


* 」 っ ニ 
1 こ Y 守 < BON の モ 1 サ ネー トニ 
p ′” ご H に に ま ・ 1 


LIST KUN 


の ダイ レク ト に 実行 し だ も の (画面 の い 
ちば ん 上 ) も 、 も う 一 度 呼び だ せる 。 


す 。 例え ば 、 な に か 打ち こん で 、 リ タ 
ー ン 。 不幸 に も 画面 が 消 を えて し まっ て 
し か も 間違い に 気づい た と いう と き に 
は すぐ CTRL]+W。 す る と 、 今 打ち 
こん だ ば か り の も の が また 表示 され る 
lim 
な ど な か な か 使え る 機能 で 
②〔CTRLJ +TD…… PP 
れ て いて STOP が か か っ た 場合 、[CT 
RL」+D を 押し て 、LIST. (ピリ オド を 
忌 れ な いよ うに ) と 入力 し 
て リタ ー ン と する と 、 最 後 
に 読ん で いた だ デー タ の あ 
る 行 が 表示 され ます 。 
③〔CTRL]+S……【CT 
RL」+S を 押す た びに SC 
REEN 0 と SCREEN 1 が 


多 / 


入れ 換わり ます 。 
いろ いろ な 使い 方 
表示 。 
A 文 を P 和 えん て くだ きい 。 


て 、 POKE、 PEEK を 使わ な く て も マ 
シン 語 を 入力 で きる わけ で す が MSX 
に は モニ タ 機 能 が な い 。 そこ で 、 次 の 
ペー ジ の プロ グラ ム を 打ち も こん で 、 選 
UN て み て 〈《 だ さい 。 

打ち こみ ミス が な けれ ば 、&H0000 
の ヨコ 8 バイ 

ト 、 計 128 バ イト 分 の データ が アス キー 
コー ド と と も に 表示 きれ ます 。 

これ で て 画面 を 見 な が ら 、 カ ー ソ ル を 


Z63 


動か し て メモ リ の 内 容 を 自由 に 書き 換 
た る こと が で て きる わけ て す 。 

ほか に も いろ いろ な か 機能 が あり ます 。 
①[ESC] キ ー…… こ れ を 押す と アド レン 
ス 入力 に な り ま す 。 自 分 の 希望 する 番 


ル し ます 。 

④【[CLS プ HOME〕 キー…… こ の モニ タ 
で は 128 バ イト 単位 で 表示 る れ ま す が に こ 
の キー で その 次 の 128 バイ ト 分 を 見 る 
こと が で きま す 。 ま た だ た 、【[SHIET〕) キ 
ー を 押し な が ら 、 こ の キー を 押す と 、 


ト ず ウス グロ ロール し ます 。 

写真 は 〔ESC〕 を 押し て アド レス 入力 
し て いる と ころ み 。 こ こ で リ り リターン キー 
を 押す と 瞬時 に 画面 が 変わ り 、 交 H80 
00 か ら 128 バ イト 分 の メモ リ の 内 容 を 表 
款 も で く 衝 る わけ で す 。 


地 を 入力 し て くだ さい 。 
②⑨〔SELECT] キ ー…… 文字 入力 モー ド 
に な り ま す 。 もう 一 度 押す と 数 値 入力 
モー ド に 戻り ます 。 
③[INS]、〔DEL] キ ー…… LINSJ で 上 
に スク ロー ル 、ILIDELJ で 下 に スク ロー 


128 バ イト 前 の 固まり を 見 る こと が で き 
ます 。 

⑤〔CTRL]+A、S キ ー……【CTRL」 
+A で 左 へ 1 バイ ト ず つ 、 ス クロ ー ル 。 
同じ よう に CTRL]+S は 、 右 へ 1 バイ 


ょ 
rT コ に この 4n らら 
(1 


19 SCREEN 9,2,9:WIDTH 38:COLOR 15,9, 1 259 A=A+1 :GOTO 

29 DEFINT B-Z:DEFSNG A 269 A=A-8 :GOTO 59 

39 DEFUSR9=&HD999 279 A=A+8 :GOTO 59 6 

49 FOR 1=9T0143:READ D$:POKE I+&HD999,VA 289 A=A+128:GOTO 59 ラム 

L("&H"+DS) :NEXT 299 A=A-128:GOTO 59 。 O ブ ロフ ーー と 暫し アビ 
59 IF A<-32768! THEN A=A+65536! 399 C=1-C :GOTO 89 (ESCOD ズ ところ 。 

69 IF A>32767 THEN A=A-65536! 319 PRINT MS: し て い 

79 Z=A:Z=USR(2) 329 KS="":K1=9 

89 IF C=9 THEN LOCATE Xx3+5,Y ELSE LOCAT 339 K=INSTR(" 99112233445566778899AaBbCc 

E X+29,Y DdEeFf"+CHRS(13)+" "+CHRS(27)+" "7+CHRS(2 


9)+CHR$S(8)+CHR$(127 ) , INPUTS( 1 ) )\2- 1 

349 IF K<@ THEN 339 

359 IF K=16 THEN PRINT:K=VAL("&H"+K$) :RE 
TURN 

369 IF K=17 THEN RETURN 59 

379 IF K>17 THEN IF K1>9 THEN PRINT CHRS$ 
(29) ji" "iCHRS(29)::K1=K1-1:K も =LEFTS(K$)K 
1) :GOTO 339 ELSE 339 

389 IF K1=4 THEN 339 

399 K$=K$+HEX$(K) :K1=K1+1:PRINT HEX$(K): 


99 K$=INPUTS(1 ) 

199 ON INSTR(CHR$(27 )+CHR$(28)+CHR$( 39 ) + 
CHR$(29)+CHR$(31 )+CHR$(19)+CHR$( 1 )+CHRS( 
127)+CHR$(18)+CHR$(11)+CHR$S(12)+CHRS(24 ) 
>K$) GODTO 199,299,219,229,239,249,259,2Z6 
9,279,289,299 399 

119 IF C=1 THEN 189 

129 IF INSTR(" 99112233445566778899AaBbC 
cDdEeFf",K$)\2-1<9@ THEN 29 

139 D1=VAL("&H"+K$) :PRINT HEXS(D1): 


149 K$=INPUTS(1 ) :GOTO 339 

159 IF INSTR(" 99112233445566778899AaBbC 499 DATA 23,23,5E,23,56jEBjD921 
cDdEeFf",K$)\2-1<9 THEN 149 419 DATA 99,9@9,CDj53,99)D9,96)19 
169 D2=VAL("&h"+KS ) 429 DATA 3E,29,D3j987CjCD48jD の 
179 POKE A+X+Yw8D2+D1x16:Z=A:Z=USR(Z)GO 439 DATA 7D,CD,48,D9,3E,29,D3,98 
TO 299 449 DATA 9E,98,7E,)CD48D9 3E 2 の 
189 POKE A+X+Yw8,ASC(K$) :Z=A:Z=USR(Z) :GO 459 DATA D3,98,23,9D,C2 225D9 11 
TO 299 469 DATA F8,FF,19,9gE,98,7EjD3,98 
199 LOCATE の,17:M$S="ADDRESS ? ":GOSUB 31 479 DATA 23,9D,C235)D9)3E ぅ 29D3 
9:A=K:X=9:Y=9:GOTO 59 489 DATA 98,D3,98,95C368D の 9 の 9 
299 X=(X+ 1)MOD 8:IF X=9 THEN 239 ELSE 8 499 DATA 5F,E6,F9,9FgF の Fj の FC6 
| 599 DATA 39,FE,3A,38,92,C6,97)D3 
219 Y=(Y+15)MOD16:IF Y=15THEN Y=9:GOTO Z 519 DATA 98,7B,E6,gF,C6)39 ぅ FE ぅ 3A 
69 ELSE 89 っ Z9 DATA 38,92,C6,97,D3j98.C9 9 の 9 
229 X=(X+ 7)MOD 8:IF X=7 THEN 219 ELSE 8 539 DATA C2,19D9:96j49:D3,9819 
| 549 DATA FC,11,89FF,19,9 の 649AF 
239 Y=(Y+ 1)MOD16:IF Y=9@ THEN Y=15:GOTO 559 DATA 86,23,19,FCjCDj48D9 3E 
279 ELSE 89 569 DATA 29,D3,98,96,49)AF:8623 
249 A=A-1 :・GOTO 59 579 DATA 19@,FCjC3:48jD9)9 の 9 の 9 の 9 の 


ショ ー シ ョ ー/ イ 煙 英 の を ケ う 


スモ ー ジ ピピ L ら 5 


@RAI76K@ BY YUKIO 


Me 7 まる で 煙幕 を は っ だ よう 
に 画面 が クリ ア さ れ だ で し ょ う ? (な 
ら な か っ な ら も う 一 度 リ スト を 確認 し 
で なき いり 

室 ジジ ド の CELS だ と よろ うに 
消 を る だ け で す が 、 キ ー ボ ー ド の 【CL 
S/HOME〕]、 ま だ た は プロ グラ ム 中 で 
は RRINT CHR $ (27) を 使う と ス 
モー ク CLS が 使え ます 。 何 か 他 の プロ 


ス に は 十分 注意 し て く ざ さい )。 
そう な る と 、 も う 、 こ の プ ブログ ラム 


ちょ っ と 変わ っ だ CLS を 行う だ め 
の プログ ラム で す 。 次 の ペー ジ の ブロ 


Z6 タ 


グラ ム を 打ち こん で RUN 。 す る と 、 
も う キ ミ の MS は スモ ー ク IS マ 
シー ン に 変わ る わけ で す (打ち こみ ミ 


は NEW し て も か まい ませ ん 。 あ っ と 
を の まえ ぇ に 一 応 画 面 に リス ト を 出し て 
[CLS HOME〕 キー を 押し て みて く 


グラ ム の S の | 了 こ を *PRINT と ん 
に 置き 換え て 走ら せ て みる と 楽し いで 
ず よ 。 


19 CLEAR 199,&HC399 

2Z9 FOR 1I=9@TO68:READ D$:POKE &HC399+ 1 VAL 

("&h"+D$) :NEXT 

39 POKE &HFDA6,&HC3 

49 POKE &HFDA5,&Hg 

っ 9 POKE &HFDA4,&HC3 
DATA FE,9@C5Cg5DD:21jAF5FCjDD 
DATA CB,99 の 4E,Cg)2A5245F9) の E 
DATA 98,96,9911,9899,AF,CD 
DATA 4D,99,19,19)F9,11,91F8 
DATA 19,9D,29)ED)2A)22F の 9 1 
DATA 99,93,DD,CBj99 の 46)29)92 
DATA EC9@,CD56:99 ED:5B,24 
DATA F9,2A,29F9j9 の 1 の 99, の 8)CD 
DATA 5Cj9g9,3E,:9B,C9 


ショ ー ト ショ ー ト / ム Eee イタ ジッ ク 納 に ご ずる 


イッ ソック キャ ラク タ 
AA ここ タム に ム ここ ^ ム ムジ こ ム ここ ム ムシ 


MSX を ふつ うに 使っ て いる と き の する と 見 る 見 る うち に 文字 が イタ リッ 
アル ファ ベッ ト は ブロ ッ ク 体 ” と い ク に な っ て いき ます 。 
う 字 体 で す 。 こ の プロ グラ ム は 、 そ れ - 度 RUN る きせ だ ら こ の プロ グラ ム 
を な ん と イタ リッ ク (斜体 ) に し て い は NEW し て も か まい ませ ん 。 た だ だ し 
まお うと いう も の て す 。 SCREEN 命令 を 実行 する と 、 ま た も 
右 下 の リス ト を 打ち こん で RUN。 と の 字体 に 戻っ て し まう の で 、 他 の プ 
ログ ラム を 走ら せ て も 文字 が イタ リッ 
ク に な ら な いこ と の ほう が 多い で し ょ 


SCREEN 1 


ショ ー ト ショ ー ト / の 文字 を 局 枯 さ な る 


タケ ロー ソン ジグ * ス トー ン 
PA ここ に へ ム こ ^ ム ここ ム どこ ^ ム どこ ^ ム ジム ここ ム マム マシ 


これ が 一 部 で は も の すご く 受 けた 、 リス ト 1 を 打ち こん で RUN させ て 
「 文字 を 回 転 き せる プロ グラ ム 」 で す 。 みる と 、 最 初 は 何 $ 起 こら な い 。 う 一 
リス ト が 2 つ あ り ま す が 、 リ スト 1 が ん 、 変 ど だ なあ …… と 忌 い つつ も リス ト 
作者 の オリ ジ ナ ル 。 リ スト 2 は それ に を 出し た り 、 リ ター ン キ ー を 押し た り 
ちょ っ と 手 を 加え て みた もの 。 し て いる うち に 、 あ れ 1】 文字 が ……。 


FOR A=@ TO 7:READ D(A) 
FOR IL=Z64 TO 1915 


の 〇 ブラ イン ド を お ろ す よ 
うに 画面 が 消え ます 。 


9 ざ (JO 


ご カロ と 97 
の 


で 計 了 和 に fJJ) 


この 字体 な ら 、 
ちこ む の も な ん だ か 楽 
ヌ \ パ の し ませ ん か カ >。 

この プロ グラ ム を 自分 の ゲー ム プ ブロ 
グラ ム な ど に 応用 し て みる と も っ と 楽 
し いと 思い ます 。 


だ し くく なり そう な 


・NEXT 


VPUKE TVPEEK(T)/D(1I MOD 8) 
NEXT 
DATA 4 っ 545 ブフ ョ ググ 1 1 1 


この プ ブログ ラム は 、 走 ら せ て か ら キ 
一 入力 し て いる うち に アス キー ユー ド 
の 小さき い ほ うか ら 順 に 90 度 ずつ 回 転 き 
せ て いく わけ な の で す 。 カー ソル を 画 
面 の いち ば ん 上 に も っ て いっ て 、 ず っ 
00 
と どん どん 変わ り ま す 。 ま ず 、 文 字 が 右 

に 倒れ 、 そ の うち 、 送 きま に な っ て 、 
を そし て つい に 縦 書き に な っ て か ら 、 ま 
だ も と に 戻っ て いく 。 そ し て 、 ま た … 
…。 この 状態 を 解除 する た め に は 、SC 
REEN 0 か SREEN 1 を 実行 し て 


長い プロ グラ ム を 本 


6 


か ら 、POKE &HEDC 2 &HC3 書き に な っ た まま 、 い ろ い 


を 入力 すれ ば O K。 ろ 使 を る よう に な り ま す 。 
ほとん ど 実 用 性 が な いけ れ ど 、 お も 試み に 、 デ イィ スプ レイ を 
し みい で も よう 。 綻 書き に し て リス ト 2 を 3 


この ブログ ラム に 多少 実用 性 を 加味 回 実行 し 、NEW し て か ら 
し だ の が 、 リ スト 2 の ブロ グラ ム で す 。 好き な よう に 使っ て くだ き 
こち ら 6 は 、RUN きせ る だ びに 文字 も " い 。 リ も モット する ま て 、 學 
90 度 いっ ぺん に 回 転 き せ て くれ る の で 、 字 は 縦 書 き の ま ま 現 れ ま す 。 
例え ば 、 3 回 RUN す る と 、 リ スト が 縦 日 順 か ら 最近 の 横書き 文 
“ 字 が 気にいら な いと いっ て 
いる お じい さん が キミ の 近く に いた だ ら 
MSX を 縦 書 き マ シン に し て 見 せ て あ 
げ ネ し よう 。 

ちな み に 、 縦 書き に し た 場合 、 キ ー 
ボー ド も 縦 に 置か な いと 、 フ ァ ン クシ 
ョ ン 表 示 が 見 に くく な り ま す 。 で も 、 
それ だ と キー が 打ち づら いし ……。 ラフ 
ァ ン クシ ョ ン キ ー が 縦 に 置か れ だ キー 
ボー ド が ある と いい ん で す が (ある わ 
O リ スト 2 グ を 入力 し て 、 リ スト を 出し ない )。 
て お く 。 そ し て 、RUN 


の リス ト 1 を R 


UN。 リ スト を 出し て お いて 。 


| 
T 
| 
唱 
1 
唐 


ユ 


ピス 
ペ 
記 
ミ 
1 
1 
1 
1・ 
1 
4 
4 
1 
加 
kl 
ご ) 


0 定点 店 は -1LT:「 


sO9}fJ 回 国 お ざ (J(T ひ 
ン と へり VC 針 計 一 せ の 


19 FOR I=&HFD19 TO &HFD57 
D$:POKE IiVAL("&h"+D$) 


較 ! リ スト 1 


&HFDC2 &HC3 
59 POKE &HFDC3,&H19 

69 POKE _&HFDC4&HFD 

199 DATA E5jF5,CD 9C) の 9929 の)3C)2A 
119 DATA 56jFDjED:5B,245F9jD5 19 
129 DATA E591,98599 ぅ 115585FDiD5 
139 DATA CD,59,995D1jE196,98C5 
149 DATA 698D5EB:CB26CB 1F 
159 DATA 23,19:F9jEB:CD:4D:9923 
169 DATA D1jC1:19 の EBjD1B7/5ED 52 
179 DATA 11jF8,9@7jED:5252859119 
2Z25565FDF15E1.C の 9) の)99 


7 こざ (Jr の OO 


こつ G 沖 | Ui 。 の 9 


「J 


〇 する こと 逆さま に 。 も 
う 一 度 RUN さ せる こと 


19 FOR 1=&HFD19 TO &HEFD57 較 リ スト ク 
29 READ D$:POKE I,VAL("&h"+DS) 
39 NEXT 


49 DEF USR=&HFD19 

59 FOR 1I=@ TO 255:A=USR(9):NEXT 

69 END 

199 DATA E5,F5,CDj9C, の 9 の)29 3C>2A 
119 DATA 56,FD,ED,5B,245F9jD5)19 


に 129 DATA E5,91,98,99,11,58>FD:D5 
間 * れ 139 DATA CD,59,99,D1,E1,96,98:C5 
計 だ 149 DATA 96,98,D5,EB,CB,26>CBz 1F 
い 名 15g DATA 23, 1 F9,EB)CD)4D)g9 の 23 
ト 秋 169 DATA D1,C1,19,EB:D1,B7,ED,52 
よ 書 179 DATA 11,F8,97,ED,)52,28,91,19 
"る DATA 22,56,FD,F1,E1,C9,99,99 
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II II SI ーーー ツー 全 こ ペペ ーー ee パシ em テン ーー em タン ペペ ンー へ < 人 いこ ーー る > va ン と ふ 3 ま は ま 『 
5 1 ) す 人 2 2 ap す 人 ーー パー ペペ aaa っ es BS ya ーー すす ーー ツキ ーーー サ ーーー キ ーー ・ キ ーー ターーーーー ル ーー ーー や ーーー タ ーーー キー…… 1 Me 
$ ま き を ま を # 1 ま ょ 
5 ま 1 H f 1 上 1 上 ま と 3 を を は 上 
5 き ま # ま ま : # と を を と ま 】 # ま ) 上 
na ま 5 : 1 1 1 1 
Do ーー ーー 人 る て ーー ここ ヘー ya て ン = ー >ー ペ ーー ヘー の ーー ee mm wo る ま # ま を きま ま E 
6 we る ーー ー yem こ へー あー で ーー の akeesaocstooo ぴ いっ oo se か ペン ーー ニー と eo: る ペペ ペー ツー へ 全 へ い ここ 
1 を き # ま ま ま 
を N 
1 
は 人 
の 3 る 


ツ 連 の 大 発 が 事 故 を 起こ し た の も 
信長 が 本 能 寺 で や られ だ た の も 
宙 戦艦 ヤマ ト が 帰っ て こない の も - 
星 日 ひき 小僧 を 机 の 角 に ぶつ けた の も 
それ が まだ 猪 む の も 
ぢ お か がけ で グラ ディ ウス の 3 面 を 超え られ な い の も 
みん な ぜん ぶす べ て 
ご いら の ゼ い だ っ た の だ 。 


森 来 は な い 、 絶 対 な い 


写真 提供 : ロイ ター ・ サ ン 


イイ 


@ リ スト 修正 講座 


f] ち ご こみ ミス は すぐ 直せ |! 
3 つの キー で 修正 目 由 目 在 。 


どん な に 注意 し て 打ち こん で いつ て も 、 は つと 気づく と 前 の ほう で 打ち こみ わす れ 
て い だ り 、 打 ち ま ち が えて い だ り する こと つて 、 必 ず あ る 。 そ ん な こと き 、 行 全部 を 打 


ち お ガ え な き や い け な い の が 


eo eo eo eo の @ 


つて 、 そ ん な こと は な い の だ 。 パ ソコ ン の 画面 は 、 消 


す の も か ん だ ん だ し 、 文字 と 文字 の あい だ に 新しい 文字 を つけ 加え る こと も が ん だ ん 
に で き て し まう の だ 。 そ の だ め に 、 こ ご ここ で 紹介 する 3 つの キー が ある 。 ご この づつ を 活 


用 すれ ば 、 リ スト の 修正 な ん て ホン ト に ラク チン な の だ | 


INS キ ー 
(イン サー ト ・ キ ー) の 使い 方 


10 SCREA 2.1.0 
り 


10 SCREEhL 2,1.O 


すでに 打ち こん だ プロ グラ ム の 克 字 
と 婦 字 と の あい だ に 、 新 し い 廊 字 を つ 
け 加 えた いと き 、IINS」 キ ー の 出番 と な 
る 。 呼び 方 は インサート ・ キ ー」。 

例え ば SCREEN” と いう 命令 を 打 
ちご ん だ は ず な の に あと で よく よく 見 
だ らら "SCREN” に な っ で いた 、 な ん 
て こと は よく ある よね 。 

YE と YN" の あい だ に 、 も う ひ と つ 
YE が 入れ られ れ ば いい ん だ けど 、 そ 
の まま た だ カー ソル を 移動 し て 打ち こ 
ん だ だ だけ で は 、 の まく いき っ こない 。 

そこ で 、 新 し い 文字 を 打ち こみ た い 
場所 に カー ソル を 移動 させ て |_INS_ | を 
た た いて みよ う 。 カーソル が 縮ん で 久 
くら い の 高 さ に な っ た ね 。 

カー ソル が この 状態 に な が っ た と き は 、 
キー か ら 新 し い 文 字 が 打ち こま れる た 
びに 、 も と も と そこ に あっ た 文字 ( 例 
で は N”) は どん どん 右 に 移動 し て 場 
所 を あけ て くれ る 仕組 み に な っ て いる 。 

1 文字 と いわ ず 、 何 文字 で も 、 ど ん 
どん 、 あ い だ に 打ち こめ る っ て わけ だ 。 

た だ し 、 も う 1 度 | INS | キー を 押し 
た り 、 カ ー ソ ル ・ キ ー を 押し た り 、 リ 
ター ン ・ キ ー を 押し た りす る と 、 カ ー 
ソル が も と の 状態 に も どっ て し まう か 
ら 気 を つけ よう 。 


[BS| キ ー 
(バッ クス ペー ス ・ キ ー) の 使い 方 


20 COLOU 圏 1 1.2.2 


巡 
20 COLO 凡 1 1.2.2 


文字 が た りな か っ た の と は 反対 に 文 
字 が 多 す ぎ た 場 合 は 、[ BS | キー。 バッ 
クス ペー ス と 呼ば れる の は 、 ス ペー ス 
・ キ ー と は ちょ うど 反対 方 向 に スペ ー 
ス を 打っ て いく 働き が ある か ら だ 。 

例え ば ヾ COLOR” を “COLOUR" 
と 打っ て し まっ た と き 。 確か に 、 英 語 
で は colour と いう スペ ル も 正解 な ん だ 
けど 、 こ の スペ ル だ と コン ピュ ー タ は 受 
けつ け て くれ な い の だ 。 だ か ら 、 余計 
な が ^U り "を と っ て し まわ な いと いけ な い 。 

そこ で 、 カ ー ソ ル を 際 き た い 文 字 の 
右側 に 持っ て こよ う ( 例 で は R の と こ 
る) 

| BS | キー を 1 回 だ けた た く と 、 カ ー 
ソル の 右側 に ある 文字 列 ご と 、 左 に 移 
動 し て 、 1 文字 分 が パッ と 消え て し ま 
う の だ 。 

た だ し 、 長 く 押 し て いる と 、[ BS | キ 
ー を 何 度 も た た いた の と 同じ こと に な 
っ て 、 消 し て は いけ な か っ た 文字 まで 
消え て し まう こと に な る か ら 注 意 。 

| BS | キー は 、 必 ず 、 消 し た い 文 字 の 
科 だ ゆ た だ た た だ た く 《 く と 。 

[ BS | キー は 、[ INS_ | キー と 同時 に 使 
える の で 、2 つ の キー を 組み あわ せ て 、 
削 際 し た り 、 挿 入 し た り 、 自 由 に で き 
る よう 、 ち ょ っ と 練習 する と いい ね 。 


IDEL キー 
(デリ ー ト ・ キ ー) の 使い 方 


10 SCREEN 2.1.O 圏 O C… 


8 
10 SCREEN 2.1.O 革 


1 行 分 は 無事 に 打ち こん だ けれ ど 、 
次 の 行 番号 の プロ グラ ム を 打つ まえ に 
リタ ー ン ・ キ ー を た た きわ すれ て し ま 
っ て 、 か わり に スペ ー ス ・ キ ー を た た 
いで や いた な ん で て こと も ある ね 。 

この まま だ と 、 コ ンピュータ に (は きわ 
人 サ が ね わから な く な っ て し まう の で 、 ま 
ず 20 以 下 は 消さ な きゃ いけ な い 。 

も ちろ ん 、 消 す と き は スペ ー ス ・ キ 
ー で 消し た っ て か まわ な いん だ けど 、 
これ だ と カー ソル が どん どん 右 に 行っ 
て し まっ て 、 混 乱 の も と 。L DEL | キー 
は こん な と き に 活用 し な くち ゃ 。 

カー ソル を 、 消 し た い 文 字 列 の 先頭 
に 持っ て き て お いて 、[ DEL | キー を 押 
し ゥ (な し に し で て で み よう 。 

する と 、 カ ー ソ ル の な か に 、 右 側 の 
文字 列 が 吸い こま れる よう に 消え て い 
く の だ 。 た だ し 、 も し 、 ず っ と 後 の ほ 
うに 残し て お きた い 文 字 が ある 場合 は 、 
途中 で 押す の を や め て 、 1 回 ずつ 慎重 
に 消し て いっ た ほう が いい ね 。 

[_BS | キー は カー ソル の 左側 を 消し て 
いく けれ ど 、[ DEL | キー は カー ソル の 
な か と 右側 を 消し て いく と いう 点 を よ 
く 覚 えて お いて 、 使 いわ けれ ば 、 プ ロ 
グラ ム の 修正 も グッ と ラク に な る ぞ 。 


テー ノ 活 用 講座 


テー ブ プ で ブロ グラ ム を 保存 し よう / 


ひと つや つて みる と 、 身 に し みて わか る だ ろう けど 、 プ ログ ラム を 打ち こむ お の つて 


ホン ト に だ い へ ん だ ね 。 


一 度 打ち こん だ ら 次 けら は ワン タッ チ で すむ お よう に 、 ぜ ひ テ ー プ に 保存 し て お こう 。 
カセ ツ ト テ ー プ は 、 何 も 録音 し て いな い 、 新 し いも の を 使う ほう が 安全 。 で きれ ば 
コン ビ ピ ユー タ 専 用 の カセ ツ ッ ト が いい ね 。 


マッ マシン と テー プレ コー ダー を 接続 / 


マシ ン と カセ ッ ト テ ー プ レコ ー ダ ー 
を つなぐ で に は 、 も ちろ ん 、 カ セッ ト ケ 
ー ブ ル か 必要 。 カ セッ ト ケ ー ブ ル の 一 
方 は 、 い くつ か の 端子 を ま と め た 大 い 
DIN プ ラグ に な っ て いて 、 も う 一 方 は 
赤 ・ 白 ・ 黒 の 3 本 の プラ グ が つい て る 
ね 。 

DIN プ ラグ は 、 マ シン の 裏側 や 側面 
に ある “カセ ッ ト レ コー ダー” と か 、 
^*CASSETTE” な ど と 表示 され た 穴 に 
接続 。 た だ し 、DIN プ ラグ を よく 見 る 
と 、 ち ょ っ と へ こん だ 溝 が ある 。 マシ 
ン の 差し こみ 口 に も その 溝 と 同じ よう 
な 突起 が ある 。 こ の 溝 と 突起 が ちゃ ん 
と あわ さる よう に 差し こま な いと 、 入 
ら な い ぞ 。 

3 本 に 分 か れ た プラ グ の ほう は ちょ 
っ と むず か し い 。 

赤い や つ は 録音 用 "| 。 つ まり 、 プ ロ 
グラ ム を テー プ に 記録 (セー ブ ) する 
と き に 働く プラ グ だ か ら 、 ぶ ふつ う の テ 
ー プ レコ ー ダ ー な ら “MIC” の 穴 に 差 
し こむ の だ 。 パ ソコ ン 専 用 の デー タレ 
コー ダー な ら “CMT IN” に 差し こめ 
ば いい 。 

白い や つ は 、 テ ー プ か ら パ ソン コン に 
プロ グラ ム を 入れ る (ロー ド ) と き に 
働く プラ グ 。 ふ つう の テー プレ コー ダ 
ー な ら 、 “EAR” の 穴 、 パ ソコ ン 専 用 
の デー タレ コー ダー な ら “CMT OUT”* 
に 差し こめ ば いい 。 

黒い や つ は 、 リ モー トコ ント ロー ル 
用 。 パ ソコ ン か ら 命 令 を 送っ て 、 レ コ 
ー ダ ー を 動か し た り 止 め た りす る た め 
の プラ グ だ 。 こ れ は REMOTE と 書 
か れ た 穴 (REMOTE 端子 ) に 差し こむ 。 


で も 、 デ ー ア レコ ヨー ダー に よっ て は 、 
*REMOTE”" の つい て な いも の も ある 。 
そん な と き は 、 余 計 な と こ に つっ こま 
な いで 、 ほ ずれ た まま に し て お こう 。 
これ で 、 パ ソン コン と レコ ー ダ ー が つ 
な が っ た 。 次 は 、 テ ー プ の セッ ト だ 。 
ぶつ う の テ ー プ の 場合 、 最 初 の ほう 
は 白く な っ て いて 録音 で き な い の で 、 
あら か じ め 少 し 回 し て か ら セ ッ ト す る 
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と いい (コン ピュ ー タ 専用 の テー プ で 
は その 必要 な し )。 

そ で し て 。 カ ウン タ を 0 に セッ ト 。 デ プ 
ログ ラム を テー プ に 記録 する と き は 、 
この カウ ンタ の 目盛 の どこ か ら ど こま 
で に 何 を 入れ て いる か 、 キ チン と メモ 
を と っ て お く こ と 。 あ と で 、 テ ー プ か 
ら バ パソ コン に ロー ド す る と き に この メ 
モ が 役に立つ の だ 。 
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3 
プロ グラ ム 交 換 ノ 


プロ グラ ム を テー プ な ど に 記録 する 
こと を 「 セ ー ブ 」、 ち ゃ ん と 記録 で きた 
か どう か を 確か め る こと を 「 ベ リフ ァ 
イ 」、 そ し て 、 テ ー プ か ら パ ソン コン に プ 


ログ ラム を 移す こと を 「 ロ ー ド 」 と いう 。 


この 3 つ を マス ター すれ ば 、 い よい 
よ パ ソコ ン 活 用 が 本 格 的 に な っ て くる 


の だ 。 た だ し 、REMOTE 端 子 の ある レ 


コー ダー と な い レ コー ダー で は 、 や り 
方 が ちょ っ と 違 う の で 注意 する こと 。 

まず は 、REMOTE 端 子 の ある 場合 か 
ら 説 明 し て いこ う 。 


REMOTE 端子 の ある テー ワレ コー ダー の 英和 


セー ブ 
(プロ グラ ム を 記録 する ) 


テー プ を セッ ト し た ら 、 レ コー ダー 
を 録音 状態 に する 。 こ の と き 、 リ モー 
ト 機能 の た め に 、 ま だ レコ ー ダ ー は 回 
り は じ め な い 。 パ ソコ ン か ら の 命令 
待っ て いる の だ 。 

ざさ て 、 パン コン に 帝 令 を 打ち こも う 。 
カセ ッ ト テ ー プ に プロ グラ ム を セー プ 
する た め の 命 令 は 、 
CSAVE`^ く < ファ イル 名 >“ 

ァイル 名 > の と ころ は 、6 文 字 

以内 で キミ 自身 が わか りや すい よう に 
つけ よう 。 例え ば 、『FOR MSX SPE- 
CIAL』 の プロ グラ ム を 打ち こん で セー 
プ す る と き に は ほ 、 ペ ー ジ 数 を < ファ イ 
江 名 > に し て お く 《 と いい か も ね 。 

この 命令 を パソ コン が 実行 する と 自 
動 的 に テー プ が 回 り は じ め る 。 し いばら 
く 。 
Ok 

と 出 た ら 、 セ ー フ 完了 の 合図 だ 。 

CSAVE の 命令 を 実行 し て いる あい 
だ は 、 他 の キー 入力 を 受け つけ な いね 。 
どう し て も 、 途 中 で も と に も ど し た い 
と きい は 、 を 押し た まま 、|STOP| 
を 押 そ う 。Device 1 プ O error と 出 て 、 
も と に も どる よ 。 

これ は 、 次 の CLOAD ? 、CLOAD で 
も 同じ 。 


ペリ ン ア 

(記録 を 確認 する ) 

さて 、 デ ー ダ に は ほ パ パン ヨシ の な が に 
あっ た プロ グラ ム が 記録 さき れ て いる は 
c で も 。、 ひ ふっ うと し た ら 、。 うま 
く 入 っ て いな いか も し れ な い 。 ぞ そこ で 、 
テー プ に 入っ て いる 内 容 と パソ コン の 
メモ リ の 内 容 を つき あわ せる た め の 命 


令 が ある 。 

まず 、 テ ー プ を 巻き も ど し て 、 プ ロ 
グラ ム を 記録 し は じ め た と ころ を 出 そ 
う 。 こ ん な と き 。、 テ ー ジ ・ カ ウシ ンタ が 
役に立つ の だ 。 カ ウン タ の 目盛 より 、 
ほぼ ん の 少し 前 まで も と ど し て お いた ほう 
が 無難 だ ね 

さて 、 そ こ で 今度 は PLAY ボ タン 。 
まだ 、 レ コー ダー が 回 り は じ め な い の 
は 前 と 同じ 。 

2% ツ ョ シ ( に に 、 
CLOAD ?^< フ ァ 人 N [RETURN | 

と 命令 し よう 。 く < ファ イル 名 > は 、 今 、 
2 の 
同じ も の を 入れ る こと 。 大 女 字 、 小 文 
字 、 ス ペー ス の ある な し も 厳密 に 判定 
する の で 、 特 に 注意 し て お か な いと 、 
いつ まで た っ て も いう と お り に 動い て 
くれ な い ぞ 。 た だ し 、 ニ の 場合 は "< ラ 
ァイル 名 >” を 省略 し て も 、 い ちば ん 最 
初 に 出 て きた プロ グラ ム と 照ら し あわ 


セー プ 


YU し コー ブー ヤ 
多 # 状 態 に や 小 


ま ド イー7" は 
(は し あび ない, 


CSAVE 《 く 74IM4) 
と 9 に み JRETWRN 


OK さだ た ら 放 功 


せ て くれ る の で 、 プ ログ ラム の 頭 出し 
が 確実 に で き て いる と き は 、 フ ァイル 
名 ′ を つけ な く て も か まわ な い 。 
さて 、 う まく いけ ば 、 
Found : < ファ イル 名 > 
と 表示 され 、 確 認 (ベリ ファ イ ) が 
人 は まる 。 し ば らく し て 、 
Ok 
と 出 た ら 成 功 だ 。 
*Found : < ファ イル 名 >" が いつ まで 
も 出 な いと き は プ ブログ ラム の 頭 出し が 
うま くい っ て な か っ た か 、 テ ー プ レコ 
ー ダ ー の 音量 が 不適 切 だ っ た か が 珠 央 。 
も うい ち ど キ チン と 巻き も ど し て 、 音 
量 レ ベル を 調節 し て か ら 再 挑戦 し よう 。 
音量 レベ ル は 機種 に よっ て 違う けれ ど 、 


3 
DLN_ ン SS ベリ ファ イ 
SS マン 7/ ロ 073 ム 9 
ン 絹 ま で も どす 


# ド 了 -7* は 
Ip 1 は じ め な ぃ 


Found て かる 2 
と 届 て か 9U す 5 くし て 
OK と WI は 臣 。 


8 て 10 が 適当 な 線 だ 。 音 質 も 高め に セ 
ッ ト し た ほう が いい 。 

Found が 出 て も 、 
Verify error 

と 出 た ら 、 セ ー プ ミス 。 も うい ち ど 、 
慎重 に セー ブ を や り 直 そう 。 


プロ グラ ム を 入力 する ) 


セー プ ブ と ベリ ファ イ を 繰り 返し て 、 
自作 の プロ グラ ム ・ テ ー プ を 作っ た ら 、 
も う 、 あ の 打ち こみ の 苦労 と は さよ う 
な ら だ 。 

プロ グラ ム を 入れ た テー プ ブ プ を 、 レ コ 
ー ダ ー に セッ ト 。 入力 し た い プ ブロ グラ 
ム よ り 前 の と ころ まで テー プ を 回 し て 
お こう (こん な と き の た め に 、 カ ウン 
タ の 目盛 り を 記録 し て お く の だ )。 ここ 
で PLAY ボ タン を 押す 。 レ コー ダー と 
パソ コン が ちゃ ん と 接続 し て いれ ば 、 
前 と 同じ よう に テー プ は 回 ら な い は ず 
だ ね 。 そこ で 、 
CLOAD*< フ ァイル 名 >* 

と 打ち こも う 。 テ ー プ が 回 り は じ め 、 
Found : < ファ イル 名 > 

と 表示 され た ら 、 と りあ え ず 成功 。 
も し 、 こ の メッ セー ジ が いつ まで も 出 
な か っ た ら 、 音 量 を 調節 し て みた り テ 
ー プ を 確か め て みた り (スピ ー カ ー に 
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と 打 も こと 。 
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まだ 控 さ な ゅ 


(SAVE… 
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ィ ー リ レコー グー タ 
食品 鶴 能 に セ 小 


OKLN た 5 放 功 
セー プ 
(REMOTE 端 子 の 
な い 場 合 ) 


音 を 出す と 「 ピ ー ガ ガガガ … 」 と プロ 
グラ ム の 音 が きこ える ) し て 、 や り 直 
し て みよ う 。 レ コー ダー の 電池 が 古い 
と きも うま くく ロード で き な い こと が あ 
る 。AC 電 源 に 切り か える か 、 電 池 を 交 
換 す る の も ひと つの 対策 。 

Found の 表示 の あと 、 

Ok 

と 出 た ら ロ ー ド 完了 。 あ と は RUN さ 
せる の み 。 

Device 1/O error 

が 出 た ら 、 残 信 な が ら も う 一 度 最初 
か ら や り 直 し 。 こ れ は 、 レ コー ダー か 
ら 送 られ て きた 信号 が 途中 で お か し く 
な っ た と いう こと 。 テ ー プ その も の に 
傷 が つい た り し て いる と 、 何 度 や っ て 
も この エラ ー メ ッ セ ー ジ が 出る こと が 
ある の で 、 テ ー プ は て いね い に 扱 お う 。 

と ころ で 、 ロ ー ド の と き に 、 

Skip : XX 

と 出る こと が ある 。 これ は 、XX と い 
う フ ァイル 名 の プロ グラ ム を 通過 し て 
いる と いう 意味 で 、 別 に エラ ー で は な 
い の で 安心 し て くれ 。 

CLOAD の あと に 書か れ た ファ イル 
名 の プロ グラ ム 以 外 は 、 み ん な こん な 
さぶ う ( に と (ば し て し まう の だ 。 だ か ら 、 
プロ グラ ム が テー プ の どの へ ん に あっ 
た か わか ら な いと き は 、 テ ー プ の は じ 


めか ら PLAY し て や れ ば 、 次 々 に 違う 
プロ グラ ム を と ば し て 、 目 的 の ブロ グ 
ラム だ け を ロー ド し て くれ る っ て わけ 。 


ロー ド 
7073A9 豆 し 
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打 5- み RETMKN 


ト oundXZ4fv% 
と 出 て か り 

ば りく し て . Ok 
と れ は 下 了 か 


REMOTE 端子 の な い レ コー ダー の 場合 


REMOTE 端 子 の な い 場 合 は 、 パ バン 
コン に 命令 を 打ち こむ の と テー プレ コ 
ー ダ ー を 動か す と き の 順 序 や タイ ミン 
グ が ちょ っ と 違う 。 

田 セ ー ブ プ す る と き 
CSAVE ^< フ ァイル 名 >“ 

と 打ち こん で お いて か ら 、 テ ー プ レ 
コー ダー を 録音 状態 に する こと (まだ 
リタ ー ン ・ キ ー は 押さ な い )。 テー プ が 
回 り は じ め た ら 、 そ こ で リタ ー ン ・ キ 
ー を 押す 。 

それ か ら 、 セ ー ブ プ が 完了 し て Ok の 表 
志 が 由 た と き に 記 れ な いよ うに レコ ヨー 
ダー を スト ッ プ する こと 。 あ と は 、 


REMOTE 端 子 の ある 場合 と 同じ だ ね 。 


較べ ベリ ファ イ & ロ ー ド 
テー プ を プロ グラ ム の 先頭 まで 巻き 
も ど し て お いて 、 
CLOAD ?^ く ファ イル 名 >“ 
また だ た ( よ 、 
CLOAD “< ファ イル 名 >“ 
と し て か ら 、PLAY を 押す 。( セ ー プ 
の と き と 順 序 が 逆 だ か ら 注 意 し よう ) 
べ ベリ ファ イ 、 ロ ー ド が 完了 し て Ok か 出 
たら 、 テ ー プ スト ッ プ も 忘れ ず に ね 。 


ベリファイ & ロ ー ド 
(REMOTE 敵 子 
の な い 場 合 ) 


図 6 
【 
SN 只 、 ン 
! フフ ム 9 
9 有吉 8 よし て で い かい ( 


CLOADX み fu る 6) 
(バリ 7z イ とき (は, 
CLOAR?C74nv%) 


Found tv が 
と 欠く る p り U45 く X 
OK と ed 放 功 , 


777 


ZZ2 


@ バ ブ 探 し 講座 


バグ は こつ や れ ば 見 つか る ! 
エラ ー の 意味 て バグ の 探し 万 を ガイ ド 。 


「 バ グ プ 」 と いう の は 、 も と も と 躍 の こと だ けれ ご ど 、 コ ン ピ ユ ー タ の 世界 で は プロ グラ 
ム へ の まち が い を 指す 。 こ ご の バグ が ある と 、 わ け の わが ら な い メ ッ セ ー ジ が ガ 出 て きだ り 、 


つま ぐ 動 いて ぐれ な が かつ だ り 、 と き に は リセ ッ ト 


・ ボ タン を 押さ な いと ご つう つ し よう も 


な く な る と きも ある 。 も と も と の プロ グラ ム に 欠 思 が びあ る こと も だ まにある けれ ど 、 


ます 99 パ バー セン ト は キミ の 打ち こみ ミス が 原因 と 考え だ ほう つが いい 。 


バグ が ガ 出 だ ら 、 


こん な 万 法 で チノ チ ク と 探し 出し て 、 リ スト ご どおり に 正しく 打ち こも う ! 


シン ダッ ジス 


5 あー 


SyntLaX eTTOT 1n XX 


打ち 込み ミス の チャ ン ピ オ ン / 注意 し て 見 直せ ば すぐ 取れ る 。 


^Syntax error in xX と いう エラ ー 
・ メ ッ セ ー ジ が 出 た だ ら 「xx 行 に 文法 上 
の 間違い あり 」 と いう 合図 。 

「 区 法 上 」 と いう と むずかし そう だ け 


gkFRNT 信也 
*MEXT Tp 


まず 、 考 ん えら れる の は 命令 の つづ り 
ミス 。 英語 が 得意 な 人 で も 、 タ イプ に 
あま りな れ て いな いと 、 起 こり や すい 。 
例え ば 、^Syntax error in60” と 出 た 
ら 、 さ っ そく 60 行 の リス ト を 取っ て み 
よう 。 そ を こ が の よう に な っ て いる こ 
と が 案外 多い の だ 。 


2Z9 A=INT(59*RND(1) 


ど 、 実 は と て も 単純 な エラ ー な の が だ 。 


つづ り が まち が っ て いた だ たり 、 文 字 が 


ひと つ ひつ 抜け て いた だ た り と いう ミス が いち 
ば ん 多い 。 それ だ け に 、 出 や すい エラ 


69 PRNT A 
79 MEXT 1I 


89 GT Z9 


右 の よう に 正 し 〈 直 せ ば 、 こ の バグ 
は 一 発 で 取れ る 。 

これ は 、 命 令 語 の つづ り を キチ ン と 
知っ て きえ いれ ば すぐ で わか る ね 。 


デー だ し 、 ま だ 、 ず ぐ に 見 つけ て 直し や 
すい ラー な ん だ 。 こ の パン ク ぞ 見 つけ 
だ す ポ イン ト を 押さえ 、 す で 直せ る よ 
(だ し よう 。 


69 PRINT A 


7@ NEXT 1 


89 GOTO 2Z9 


こぐ いい が ま 


を の 中 で も 、 気 づき ( GO 
TO を G0T0 と 社 ち こ Sbt まる だ 
場合 、O と 0 は 、 キ ー も 近い の で 特に 
注意 し よう 。 


29 A=INT(59xRND(1) ) 


婦 (  ) 


次 に 多い の は 、 カ ッ コ の ミス 。 ク ラ パ ソ 
ュ ン の 命令 や 関数 で 使わ れる カッ コ は 、 
何 重 に も な っ て いる こと が 多い の で 、 


つい 、 ひ と つ折 ちこ みそ こ な っ だ 、 な 


ん て こと が 多い の だ 。 

例え ば 上 の リス ト の 左 の 行 を 打ち こ 
み 、RUN す る と 、Syntax error in20 と 
出 て し ま ラッ 8 

この 命令 は 、50 * RND( 1 ) (0 か ら 
50 未 満 の 乱数 を 発生 する ) と いう 式 の 
値 の 小数 点 以 下 を 切り捨て て 、A と い 


う 変数 に 置き か を よう と いう こと な ん 
だ ろう けど 、 カ ッ コ が 1 つた だ たり な い の 
だ 。RND と INT に は それ ぞ れ 1 組 の カ 
ッ コ が 廊 法 上 必要 な ん だ けれ ども 、 ど 
う や らち ら 1 つ 見 落と し だ た まう だ 。 

を そこで 、 リ スト を よく 見 る と 、 右 の 
ょ うに な っ て いる は ず 。 最後 の と ころ 


に カッ コ (左向き ) が 2 つ 必 要 だ っ た 
の だ 。 こ ん な ふう に 、 カ ッ コ が いく 〈 つ 


も 出 て くる と き は 特に 注意 する こと 。 


19 COLOR 15.7.7 
29 A=3,14 


OCATE な ど と いう 命令 で 、 カ ンマ を 、 
ビリ オド と 打ち まち が える と 、 と た ん 
と Syntax error が 出 て 


大 >・ 


命令 や 関数 に は 、 い くつ も の カン マ で て 
(, ) て 区 切ら れ だ し っ ぽ を つけ て い 
る も の が 多い 。 例 えば 、COLOR や L 


に 。 避 み / 
し ま ク 。 


右向き カッ コ ユ と 左向き カッ コ は 必ず 同 


まず 、 100、 命 令 に くっ つい て くる 
点 は カン マ の は ず だ か ら 5、 ふ だ ん か ら 


じ 数 ど デ け なく 〈《 ち ゃ いけ な い の だ 。 し っ 
か り 数 を な が ら 打 ちこ も う 。 


19 COLOR 15,7,7 


29 A=3.14 


気 を つけ て お むく と いい ね 。 た だ だ し 、 小 
数 点 は ピリ オド (.) だ か ら 、 逆 に ま 
ちか が えん な が いよ うだ 。 こ れれ まだ ビッ / 
Syntax error と な っ て し まう 。 

, と . は その 他 の エラ ー に も つなが 
る の で 、〈 て れ で れ も 注 意 し よう ね / 


と 出 て 、100 行 を 見 る と 、 上 の 左 の よ 
うな リス トド に な っ て いた 。 

も と の リス ト は 右 。 つ まり 、GOT 
うほ ( 2) 人 や で さ ヨロ シン (>) も 取 ひ 文 の 直前 に ある コロ ン (: ) を セミ 
り ち が え や すい 。 


Syntax error in 100 命令 と 命令 の 区 切り は コロ ン 、 を その 


19 READ A,B:C 


299 DATA 10,20,30 
19 READ A,B,C 


299 DATA 19,29,38 


友 DATA 


Syntax error in 200 

と 出 た と き 、200 行 が DATA 文 な ら 、 
0 と 0、1T と 1 の 打ち まち が い を 疑っ 
て みよ う 。 

左 の 2 本 の リス ト が エラ ー の 見 本 。 
DATA 文 の Syntax error と いう の は 、  、 
こん な ふう に 、 打 ち ま ち が っ て いる こ 
と が 多い の だ 。 

READ で 、 変 数 A 人 、B、C に デー タ 
を 読み こも うと し て いる の に 、 そ の デ 
ー タ が 数 字 で な いと エラ ー が 出 て し ま 
うつ て わけ 。 


コロ ン ( : ) に 打ち まち が えて いた わけ 。 


他 の 場合 、 特 に PRINT 文 、INPUT 

娘 の 中 が 多い ん だ けれ ども 、 た だ たい てい 
セミ コロ ン に な っ て いる は ず 。 BASIC 
に 慣れ て くれ ば 、 わ か っ て 〈 く る けれ ど 、 
最初 は 、 コ ロン か セミ コロ ン か 、 つ ね 
に 気 を つけ よ う 。 


19 READ AiB:C 


299 DATA 19,29,39 


ZZ3 
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。W 山 | 


る て 、 上 の リス ト を 打ち こん で RUN 
する と 、Syntax error in 200 が 出 て 
し まう 。 と ころ が 下 の リ スト で は エラ 
ー は 測 な い 。 

この エラ ー の 原因 は 20 行 に ある 。 

FN と いう の は ユー ザー 定義 関数 と 
いう も の で 、 あら か じ め 計 算式 を 定義 
し て お か な けれ ば な ら な い 。 DEFEFN と 
いう 命令 で 定義 むす る ん だ けれ ども 、 こ 
こ て 定 義 し た 計算 式 に 打ち こみ ミス が 
ある と 、 FN の ある は ほう で Syntax err 
or が 出 て し まう の だ 。 


Z99 LOCATE 9 の 


先 の 上 の リス ト で は 、20 行 の DEFF 
N の 計算 式 に まち が い (最後 の カッ コ 


29 DEFFNE(X,Y)=X+((X=29)-(Y=29 ) 


・PRINT FNE 


w〆/ 


29 DEFFNE(X,Y ) =X+((X=29)-(Y=29 ) ) 


299 LOCATE 9 の :PRINT FNE 


が 抜け て いる ) が あっ た だ め に 、 
行 が エラ ー に な っ て し まっ だ わけ だ 


200 


それ か ら 、 次 の 行 が を その まま くっ つ 
いて いい だり する こと も ある 。 これ は ば は 、 
リタ ー ン ・ キ ー を 押し 忘れ た と き に よ 


友 ゴミ 


打ち こん で いる と き に 、 な に か の 折 起き る ミス 。 
子 に よけい な 文字 が くっ つい て いた だ り こん な ふう 蓄 、 よ けり い に く っ つい そ て 
し た と き に も 、 Syntax error の 出る こ いる 文字 を "ゴミ な ん て いっ て いる 。 


と が ある 。 ミミ は 、 も と の リス トト と よく 見 比べ 


田 ま ち が え や すい 文字 に 注意 / 
し の 小文字 


アボ スト ロフ ィ 


ず イ リーガル ファ ンク ショ ン 


て 、 そ の 行 だ け 打 ち 直 す の が 確実 だ ね 。 
だ た だ し 、 次 の 行 と くっ つい て いた 場合 
は 、 そ れ も 打 ち 直 すこ と 。 と いう の も 、 
くつ つい て し まっ て いる と いう て こと は 
も と も と パソ コン に ちゃ ん と 入っ て な 
いこ と が 多い か ら だ 。 な に は と も あれ 、 
1 行 入 ん だ ら リ ター ン ・ キ ー だ ね 。 


* 注 ・ ブ リン タ に よっ て 文字 の 形 は 異な り ま す 。 


も 


2 


Il]egal function ca]1 in xx 


数 を 扱う 命令 や 関数 に 注意 。 バ グ は その 近く に ある 。 


と し だ と た とき に 納 る エラ ー だ 。 
この 場合 、 打 ちこ み ミ ス は 2 通り あ 
る 。 その 命令 や 関数 の 直後 に ある 場合 


^Hllegal function call in xx" と は 、 
xx 行 で 使わ れ て いる 、 数 を 扱う 命令 や 
関数 で 、 制 限 男 囲 を 越え を た 数 を 扱う 


と 、 そ こ で 使っ て いる 変数 の 値 を 決め 
て いる と ころ に ある 場合 の 2 つ だ 。 
それ で は 、 具 体 的 に 説明 し て いこ う 。 


LOCATE 文 の あと に は 座標 が くる こと 
に な る 。 

この 座標 は 、 数 学 で 出 て くる 座標 と 
は 違っ て 、 0 ヵ 正 の 整数 し か つか えな 
いこ と に な っ て いる の だ 。 だ か ら 、 極 


婦 上 OOCATH 


LOCATE 文 は カー ソル の 位置 を 決め 
る 命令 。 位 置 は 、 座 標 で 指定 す る の て 、 


端 な は な し 、 

10 LOCATE 10, 
な ん て 命令 だ と だ ち ど こ ろ に ビッ と 

ラー に な っ て し まう わけ り 。 で も 、 こ 

うい う 打 ちこ み ミ ス は まず や ら な い だ 


みう 。 

あり そう な の は 、 こ の 座標 に 変数 が 
使わ れ て いる 場合 。 例 えば 、 右 の よう 
ゲ が ジグ ログ ラム が あっ だ と も よう 。 

この プ ブログ ラム を 打ち こん で 、 も し 
Illegal function call jm 30 

と 出 た ら 、 ま ず 、LOCATE の 後ろ を 
まく 晃 ま う 。 


19 CLS 


19 CLS 
Z9 FOR IT=9 TO 24 


39 LOCATE 3524-1: PRINT"* 


49 NEXT 1 


29 FOR 1=9 TO 24 


39 LOCATE 35,2-T:PRINT" 
49 NEXT 1I 


と だ っ て いる こと が ある 。 つ まり 、 
24 一 『 て ある べき と ころ が 、2 一 と 
な っ て し まっ て いる の で エラ ー が 出 た だ 
わけ が だ 。 

これ は 、 と いう 変数 が 0 か ら 24 ま 
で 増え て いっ て いる だ め に 、2 一 I だ 
と 上 が 3 に な っ だ とき に マ イナ ス の 値 
に な が っ て し まう か ら だ 。 

まだ た 、 い くら 30 行 を 見 直し て も 打ち 
こみ ミス の な い 場 合 ど っ て ある 。 こ ん 
だ とき は 、 あ きら め ず に 、』 と いう 変 
数 の な か に 入っ て いる 数 値 を 確か め て 


19 CLS 


みよ う 。 
PRINT 1 

の 命令 を 実行 きせ る と 、 す で 次 の 
行 に 1 の 値 を 出し て くれ る 。 する は 、 
多分 、"25 "と いう 数 字 が 出る は ず だ 。 
つう て こも 中 、 こ こ で も 、24 一 上 が そ イ 
ナス に な っ て し まう で は な いか / 

1 の 値 に どう し て 、25 な ん て も の が 
入っ て いる の か ? を その 原因 は 、 1 の 
値 を 決め て いる 、FOR の と ころ に ある 
みた だ た い だ 。 

リス ト を 見 直し て みる と 、 


29 FOR 1I= の TO 34 


39 LOCATE 35 ぁ 24-T:PRINT"※ 
49 NEXT I 


な ん て ふう に 、20 行 の TO の あと の 
数 字 を 多く 打ち まち が えて いた だ / と 
いう こと に 気づく は ず 。 

こん な ふう に 、 い ずれ に し て も 、 族 
数 の まわ り に バグ が ある っ て わけ だ 。 

^m 30” と 出 て いて も 、 必 ず し も 30 行 
に バグ が ある と は 限ら な いか ら 、 難 し 
いこ と も ある ね 。 

変数 の 値 を 決め て いる 行 が 、 例 の よ 
うに す で わ か れ ば いい けれ ど 、 ち ょ っ 
と 複雑 で わか り に くい こと も ある 。 を 
ん な と き は 、TRON と い う 命 令 を 使っ 
て 、 エ ラー が 出る 前 に 実行 し た 行 番号 
を 調べ て いけ ば 見 つけ や すい 。TRON 
の 使い 方 は 、180 ペ ー ジ で 説明 し て いる 
の で 、 よ 読ん で 使い こ な そ う 。 

この LOCATE と よく 似 た 形 で 数 を 
取り 扱う も の に は 、 他 に 、COLOR、S 


CREEN、 
VPOKE と いう 命令 が ある 。 そ れ ぞ れ 、 
扱う 数 の 信 域 や 意味 ・ 使 い 方 は 違う け 
れ ど 、Illegal fumction call の 出 た 行 に 
これ ら の 命令 が あっ た ら 、 命 令 の あと 
に つづ く 〈 変数 か ら バ グ の 捜索 はじめ 
れ ば いい わけ だ 。 


文 CHRS 


よく 出 て くる 関数 に CHR$( ) と 
いう の が ある 。 キャ ラク タ ・ コ ー ド を 
キャ ラク タ に 変え る 関数 で 、 例 えば 、 
PRINT CHR$ (65) 

と 入力 する と 、「A」 が 画面 上 に プリ 
ント され る の が だ 。 


WIDTH、CLEAR、POKE、 


この CHR $ が カッ コ の 中 で 扱え る 数 
字 は 、 0 一 255 と 決ま っ て いて 、 この 男 
囲 を 越 を る と や っ ぱり エラ ー が 出る 。 

探し 方 は 、 前 の 2 つと 同じ だ けど 、 


前 に あげ た 命令 し ちがっ て 、 き さり げ な 


〈 他 の 命令 の カッ コ の な か や 、 PRINT 
文 の 直後 に 置か れ て いる の で 、 気 を つ 
け て は し い 。 


ZZ2 
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アウ ト 


OU 此 Of DATA jn xx 


デー タ が た りな いよ / と パソ コン は 泣い て いる の だ 。 


99 DATA 19,29,39.49 = > 
199 DATA 88,4452 2 ミミ > 


99 DATA 19,29,39>49 


婦 DA ん TA 


^Out of DATA” と 出 た と き は 、 ま 
ず 一 番 に 考え られ る の が 、 DATA の も 
れ 。in xx の xx に は 、READ 文 の ある 行 
番号 が 表示 され る けれ ど 、 む し ろ 問 題 
は その ずっ と 後に ある DATA の と ころ 


な の だ 。 

DATA に 入っ て る デー タ の 総数 を 数 
えて 、 も と の リス ト を 打ち こん だ リス 
ト と 比べ て みよ う 。 打 ちこ ん だ リス ト 
の ほう が 、 総 数 は 少な て な っ て いる は 
ず だ 。 つ まり 、 打 ち も ら し た っ て わけ 
が の 7 だ 。 

また 、 デ ー タ の 数 値 (また は 文字 ) 


199 DATA 8,8,4,42,2 


な ど は 、 カ ンマ (, ) て 区 切る ん だ け 
れ ど も これ を ピリ オド (.) と 打ち ま 
ち が え だ り 、 打 ちち もら し て スペ ー ス な 
ん か が 入る と 、 2 つの デー タ が 1 つ に 
な っ て し まう の で 、 こ れ ま た だ Out of D 
AA に な っ て し まう 。 だ た え 、 ラ ー 
が 出 な く て も 、 キ ャ ラク タ や グラ フイ 
ッ ク が お か し く な る 可能 性 も ある よ 。 


FOR 1=@ TO 5 
READ D:PRINT Di 
NEXT 1 

PRINT 


FOR 1=1 TO 5 
READ D:PRINT D: 
NEXT 1 

PRINT 

FOR J=]1 TO 5 
READ E:PRINT Ez: 
NEXT J 
DATA・9,1,2,34 
DATA 567,8 ぅ の 


ん で し まっ た 。 その た め 50 一 70 行 で は 
読 び べき デー タ が 1 個 だ りな 《 く な っ て 、 


FOR J=1 TO 5 
READ E:PRINT E: 
NEXT J 

DATA 9,1253』4 
DATA 55675859 


が いな い 。 あ れ 、 お か し いな と 10 行 を 


文 HOR-N EX 本 見 て くらべ て みる と 、FOR 文 の I の 値 が 


上 の 左側 の リス ト を 打ち こみ 、 走 ら 
せる と 、Out of DATA in 60 と な っ て 
し まっ だ た だ 。 

右 が 正しい リス ト な ん だ けれ ども 、 
デー タ の 数 も 同じ だ し 、 カ ンマ も ちゃ 
ん と 入っ て いる 。 も ちろ ん 60 行 も まち 


例え ば 、 右 の よう な プロ グラ ム で 、 
RUN させ た 場合 、 

Out of DATA in 30 
が 出る 。30 行 を いく ら 見 て も 、 バ ク 


文 RBSTOREi 


1 で な く 0 に な っ て いる ぞ / 

実は この プロ グラ ム 、1030 行 で 80 
行 の ゲー タ を 、5070 行 で 90 行 の デー 
タ を それ ぞ れ 5 個 ず つ 読 ん で 、 表 示す 
る と いう も の だ っ だ た ん だ けれ ども 、 左 
の リス ト の 10 行 で I の 値 を まちがえ ぇ えた 
た め に 、10-30 行 で 6 個 の デー タ を 読 


RESTORE 


っ 
FOR IT=1 TO 19 

READ A:PRINT A:NEXT 
DATA 1,2.3455 
DATA 6/:859519 


60 行 の エラ ー に な っ て し まっ た だ の だ 。 
この よう に 、 い くつ も READ す る 行 


が ある 場合 、 前 の ほう で まち が っ て 多 
〈《 の デー タ を 読ん で し まう と 、 後 の R 
EAD で Out of DATA が 出 て し まう の 
で 、 前 に ある READ も うた で っ て みた 
ほう が いい だ ろう 5。 


が 見 つか ら な いし 、 読 みこ む 個 数 の F 
OR-NEXT の 値 も あっ て いる 。DAT 
A 文 の と ころ に も 特に バグ は な い ……。 

そん な と き は 、RESTORE 文 を 調べ 
て みよ 5。 

RESTORE 文 と は 、READ 文 で デー 
タ を 読み こむ と き に 読み こみ は じ め る 
DATA 文 の 行 番号 を 指定 する 命令 な ん 
だ 。RESTORE 50 っ て こと は 、 50 行 の 
DATA 文 か 6 読み は じ め よ と いう こと 。 
で 、 よ く 見 る と 、50 行 か ら と いう こと 
は 、 デ ー タ が 5 つ し か な いこ と に な る 。 
READ 娘 は 、 FOR ルー フ で 10 回 くり か 
えさ れ て いる と いう の に ……。 これ で 
は 、 エ ラー が 出 て 当然 だ 。 

は だ た し て 、 も と の リス ト は どう だ っ 
た の だ ろう 。 こ ん な 場合 、 ホ ント は 、 


ネクス ト 


NEIXT wiLhout HO 


と な っ て いる は ず 。 つ ま り 、RESTO 
RE て 指定 する 行 番号 を 打ち まち が えた 
だ め に 、 デ ー タ が だ た だり なく な っ て し ま 


RESTORE 49 
29 FOR 1=1 TO 19 


39 READ A:PRINT A:NEXT 


_DATA 1,2,3,4,5 
DATA 6,7,8,9,19 


ウィ ズ アウ ト フォ ー 


FOUH の な い NEX 丁 な ん て ……/ 


~NEXT without FOR in xx′ と いう エラ ー 
は 、xx 行 の NEXT に 対応 する FOR を 実行 で き 
な か っ た 場合 に 起き る 。 意外 に 出 や すい エラ ー 
の 1 つ で ある 。 


婦 HOR-NERXT 


ます 、 考 えら れる の は 、FOR 一 NEXT ルー 
プ に 使わ れ て いる 変数 の 打ち まち が いや 、FOR 
の ある 行 が そっ くり 抜け 落ち て いる 場合 。 
例え ば 、 


19 FOR 1=9 TO 199 
29 PRINT 1: 
39 NEXT 1 


と いう ふう に な っ て いる ブロ グラ ム を 打ち こ 
びと き に 、FOR か NEXT の どちら か で I を 別 の 
文字 に 打ち まち が えて いる と 30 行 で 、 こ の エラ 


19 FOR 1=@ TO 199 


2Z9 PRINT 1: 
239 NEXT J 


ー が 出る 。 
も ちろ ん A10 行 が を っ くり 消え て いて も 同じ 。 
も と の プロ グラ ムリ スト で 、FOR や NEXT の 
出 て くる と ころ を じっくり 見 直せ ば 、 カ ンタ ン 
に バグ は 取れ る ね 。 


婦 GOTO 


や っ か いな の は 、 別 の 行 の GOTO 文 や GOSUB 
文 て 飛び 先 の 行 番号 を まち が えた だ た だめ に 、 実 行 
の 流れ が FOR 一 NEXT ル ー フ プ の な か に 割り こん 
で きた 場合 。 例 えば 、 


19 GOTO 49@ 


49 FOR I=9 TO 199 
59 PRINT 1: 
69 NEXT 1 


な ん で も な い プ ログ ラム リス ト の 、10 行 目 を 打 
ちょ まち が えて 、 


っ だ と いう 、 他 愛 の な い バ グ な の だ 。 
RESTORE の 行先 は 常に 注意 し た は ほ 
フ が いい だ ろ う o 


の 
N 


ZZ 


77 ざ 


19 GOTO 59 


っ 9 PRINT 1: 
69 NEXT 1 


な ん て し て し まう と 、40 行 の FOR を 通 
ら ず に いき な り 50 行 、60 行 と 実行 し て 


49 FOR 1=9 TO 199 


し ※ 
NEXT without FOR in 60 
と 出 て し まう の だ 。 こ の 場合 
は 、FOR に も NEXT に も > ググ は 
な い の だ か ら 、 い くら 探し て も 
見 つか ら な い 。 
ひと つの 手 と し て は 、 か だ っ 
ば し か ら 6GOTO (GOSUB) 文 を 


チェ ッ ク し て いく こと だ けど 、 ち と め 
ん どく さい …… 。 そこ で 、 TIRON(WI 


80) を 使う と 、 わ り と ラク に 見 つけ ら 
れる の だ 。 エ ラー の 出 た と ころ か ら 、 
行 番 行 を 逆 に た どっ て いけ ば 、 エ ラー 
を 出し た 悪玉 GOTO(GOSUB) 文 が 見 
つか る っ て わけ 。 


こん な が よう に 、 ち ょ っ し 見 だ だ け で 


は わか り に くい ミス は 、TRON を 使え 
ば OK だ 。 

送 に FOR NEXT ル ー プ か ら の G 
も 注意 し よう 。 


OTO に よる 飛び 出し に 


RBrTB'RN without GOSUB 


これ は 、GOSUB 文通 っ て いな い 
の に RETURN を 実行 きせ られ だ とき 
に 出る エラ ー。 リ スト を 見 な が ら 打 ち 


2 が バー ジン 2 昌 二 


OVeTT]」OW 


BASIC で 扱え る 数 字 の 大 きる は 無限 


じゃ な い 。 あ まり に も 大 きい 数 を 扱 お 
うと する と 、 こ の エラ ー が 出 て くる の 
だ 。 Overflow と は 、 あ ふれ る ” と いう 
意味 。 


この エラ ー の 出 た 行 番 行 に 計算 式 が 


あれ ば 、 そ れ を 紀 密 に チェ ッ ク 。 特 に 
べき 乗 ( 人 へ ) を 使っ た 式 な ど で ち ょ っ と 


アウ ト 


こむ 場合 は めった に 出 な い は ず だ けど 、 
た ま に 、END の 行 を 抜か し て 打っ た だ と 
き や 、GOTO 文 の 飛び 先 の 行 番号 を ま 


ち が え だ り し た と き に 出る こと が ある 。 
詳し く は 「TRON の 使い 方 」(P180) の 
と ころ を 見 て ね 。 


199 DATA 19999,29999 う 399909 


199 DATA 1 の 99,29999, う 99099 


し た 打ち こみ ミス を や る と 、 こ の エク ラフ 
ー の 出 て くる こと が ある 。 
まだ 、 エ ラー の 出 た 行 に READ 文 が 
あれ ば 、 DATA 文 の 中 身 を 調べ る こと 。 
100 DATA 10000, 20000, 30000 
と いう よう な DATA 文 の と き に 、 カ 


2 ビジ 


OU Of memory 


これ は 、 メ モリ が 和 足り な い ./ と い 
う パ ソコ ン の 砺 鳴 な の だ 。 ほ と ん と 出 
て こない と 思う けれ と ど 、 考 えら れる 原 
因 は 主 に 3 つ あ る 。 
① 前 の プロ グラ ム が 残っ て いた だ / 


これ は リス ト を 取っ て 調べ て みれ ば 


すぐ わか る 。 も と の プロ グラ ムリ スト 
に な い 行 が や た ら に ある 場合 は 、 こ れ 


タイ プ 


DIM A(19939) DIM A(1939) 


が 原因 。 新 し い プ ログ ラム を 打ち 込む 
と き に は 、 必 ず NEWIRETURN| で メ 
モリ を 掃除 し て お むけ ば 、 こ ん な こと は 
起こ ら な い ば は す だ 。 
② 配 列 が 大 きす ぎ た / 

配列 と は 、DIM…… で 定義 きれ る 変 
数 群 の こと 。 エ ラー の 出 た 行 番号 に 、 
DIM 文 が あっ だ たら 、 その 直後 の 配列 変 


ミズ ペペ ツチ 


TYDe mlSmatch 


ンマ を うっ か りつ け 忘 れ て 、 

100 DATA 10000, 2000030000 
な ん て な っ て いる と き 、READ 文 の 
と ころ で エラ ー に な っ て し まう こと が 

ある の だ (変数 が 整数 型 の 場合 ) この 

エラ ー の 原因 も DATA 文 に 多い / 


数 を チェ ッ ク す る こと 。 
100 DIM A10030) 

な ん て な っ て いる と 、 カ ッ ヨ の な か 
の 打ち こみ まち が い の は ず 。 多分 、 も 
と の リス ト は カッ コ の 中 が も っ と 小さ 
いか 、 カン マ ( , ) て 区 切ら れ て いる は 
ず だ 。 
③RAM 容 量 が 小さ い / 

自分 の 持っ て いる MSX は 16KB な の 
に 、32KB の プロ グラ ム を 打ち こも うと 
し た 。 小 な 器 に 大 き な も の は 入ら な 
ぃ い / を その ブロ グラ ム が 何 KB 以上 で 
な いと ダメ な の か 、 よ く 確 か め て か ら 
打ち こも うわ ね 。 


これ は 変数 の 形 が 一 致し な い だ め の 
「 変 数 の 型 」 に つい て は 、 自 普 
課題 し し て 、 こ の エラ ー を 起こ し だ バ 
グ を 見 つけ る の は わり と か ん た だ ん 。 
エラ ー の 出 た 行 を 、 も と の リス ト で 


エラ ー。 


ナ エ ッ ク す る と き に 、$ に 気 を つけ て 
見 れ ば よい の だ 。 だ た いて い は $ が 抜け 
て いる か が 、 別 の キャ ラク タ に な っ て い 


アン ティ ファ イン ド 


る か の バグ だ 。 例え ば 、 
10 AS=B$ 


な ん て な っ て いる 場合 は 、 も と は 、 


ナン バー 


Undefined ]1ne number 


これ は 、GOTO 文 、GOSUB 文 で 指 
定 され た 行 番号 に ゲ プロ グラ ム が な いっ 


も こさ Ws 


ジン ズン リグ ド 


アウ ト と 


10 GOTO 100 


と いう 行 で 、 こ の エラ ー が 出 た 場合 


ます 、 こ の 行 を も と の リス ト と 見 比べ 


も バー ジジ 


Subscript out of Tange 


この エラ ー が 出 た ら 、 そ の 行 の 配列 


変数 一 一 例え ば A( 1 ) と いう 形 の 変数 


ウデ メス メシ ショ シド 


ーー の カッ コ の な か に ござ 用 心 。 


カッ コ の な か に 打ち こみ ミス が な け 


ア ョ レー 


Red1mensloned aTTgy 


っ だ せい 。 これ も 、TRON で 実行 の 流 
れ を 逆 に だ どっ て チェ ッ ク し て いけ ば 、 
カン タン に バグ が 見 つか る は ず だ か ら 、 
それ は ほど 大 変 び で は な い だ ろ う 。 


これ は 、 配 列 宣言 (DIM 文 ) の ある 行 
を 2 度 通 っ て し まっ た と き に 起こ る エ 
フー。 だ いて い 、 罪 は DIM 文 に は な 〈、 


と こ か の GOTO 文 で 行先 を 打ち あや ま 


「 バ グ 探 し 講座 」 は ちゃ ん 
と 読ん で くれ た か な 。 で も 、 
~ こ れ で も う バ グ な ん か 怖 
く な い 。 へ っ ちゃ ら さ // な 
ん て 安心 し て は いけ な いよ 。 
「 バ グ 探 し 講座 」 で や っ た の は 、 あ く 
まで 、 基 本 。 例 題 の アロ グラ ムリ スト だ 
っ て 、 い か に も バグ が わか りや すい よ 
うに 、 エ ラー の 出る 行 と その 原因 に な 
る 行 を くっ つけ て いる の だ か ら 。 本当 
の プロ グラ ムリ スト で は 、 を その 間 に エ 
ラー に 関係 の な い 行 が 何 10 行 も ある か 
も し れ な いし ね 。 ま た だ た エ ラー の 出 た 行 
が 、 と ん で も な い マ ル チ ス テー トメ ン 
ト (1 つの 行 で 、 た くさ ん の 命令 が コ 
ロン で つなが っ て いる こと ) だ っ た 5 
する と 、 ど の 命令 で エラ ー が 出 た の か 、、 
そう 簡単 に わか ら な い だ ろ うし 。 


そう 、 そ し て 一 番 や っ か いな の は 、 
エラ ー の 出 な い パ ググ が ある と いう こと 。 
例え ば 、 キ ャ ラク タ が ゲー ム 説 明 と 
ちがう 動き を し た り 、 グ ラフ ィ ッ ク が 


_ 写真 と ちがっ て 、 変 な 色 や 形 を し て た 


り と か だ 。 

こん な と き は プロ グラ ム の 説明 を よ 
〈 見 て 、 ど の へ ん で キャ ラク タ を 動か 
し て る の か 、 画 面 を 作っ て いる の か を 
考え 、 打 ちこ ん だ リス ト と 、 本 の リス 
ト を 見 比べ な けれ ば な ら な い 。 こ の と 
さき 、 変 数 リス ト も 調べ て 、 ど の 変数 に 
と ん な 数 値 や 文字 が 入っ て いる か を 知 
る の も 大 切 だ 。 


10 A$=B$ 
と な っ て いる は ず 。 ま た 、 命令 文 の 
後 の 変 数 の 型 に も 注意 し よう 。 


る 。 こ の 行 に まち が い が な いと き は 、 
100 行 を 打ち こみ 忘れ て いる は ず , た め 
し に 、 
LIST100 

と や っ て みよ う 。 多 分 、 な に も 出 な 
い は ず 。 も し 、 出 た なら 、 もう一度 10 行 
を よー 見 直 そ う 。 


れ ば 、 カッ コ の な か で 使わ れ て いる 変 
数 ( 例 で は IT) の 値 を 決め て いる と こ 
ろ に 数 字 な どの 打ち こみ ミス が ある は 
すず 。 じ っ くり 探し て くれ 。 


他 に も 、 エ ラー メッ セー ジ は た こぐ 
さん ある けれ ど 、 打 ちこ み で 起き る 
エラ ー は 、 だ いだい この こら い だ ろ 
う 。 


あと は 、 キ ミ が プロ グラ ム を 作り の 
は じ め だ と き に 、tFrial&error ( 試 
行 錯誤 ) で 身 に つけ て いく し か な い 。 

で は 、 健 闘 を 祈る / 


けれ と ども や は り 、 長 い プ ログ ラム と 
な る と 、 見 えな い バ グ を 探す の は 大 変 
な 苦労 に な る 。 それ に 「 バ グ ク 探 し 講座 」 
で 何 度 も や っ た よう に 、 を その 部 分 に バ 
グ の 原因 が ある と は 限ら な いし 。 

そこ で この 「 デ バッ グ テ ク ニッ ク 講 
座 」 だ 。 こ こ で は バク グ 取 り 兵 器 、 と い 
っ つて も 、 も と も と BASIC に ある あたり 
前 の 命令 と 、 と っ て も 便利 な ゲロ グラ 
ム 1 本 を 使っ た 、 バ グ の 原因 の 素 速 い 
見 つけ か た を や っ て みよ う 。 見 えな い 
バグ だ っ て 、 プ ログ ラム の 説明 の 変数 
リス ト 、 バ グ 取 り 兵 器 が あれ ば きっ と 
見 つか る / 


ZZ の 


7 ぢ の ひ 


@ LIST の 使い 方 

バグ を 取る に は 、 キ ミ が どん な ふう に 
打ち こん で し まっ た の か を 見 な くち ゃ 話 
に な ら な い 。 そこ で 、LIST と いう コマ 
ンド 抜き に は 、 パ グ 取 り は 語れ な い の だ 。 
[F 4 キー を 押し て 、 
LIST 

と や れ ば 、 キ ミ が 打ち こん だ ブロ グラ 
ム が 行 番号 順に ズラ ズラ ッ と 出 て くる 。 
た だ 、 全 部 が 出 て き て し まう の で か ん じ 
ん の バグ の ある あたり は 画面 の 上 に 消え 


@ PRINT の 使い 方 

特に 、 Illegal function call な ん か で 
威力 を 発揮 する の が 、PRINT だ 。 

エラ ー を 発生 きせ て し まっ た 変数 の 値 
が わか れ ば 、 も う バ グ は 半分 と れ だ も 同 
タダ 


swO 


バグ 取り 兵 


キミ の 打ち こん だ ブロ グ ラム を 画面 に 呼び も ど ご せ | 


バグ 取り 兵器 その ② 


変数 の 値 を 調べ て 、 バ グ を 追跡 ! 


ちゃ うか も 。 を そこ で 、 [STOPI キ ー で と き 
どき 画 画 を と め ゆめ ながら 見 て いく の も ひと 
つの 手 。 こ こ ぞ 、 と 思う と ころ で 
と や れ ば 、OK が 出 て リ 
スト を 手直し で きる 状態 に な る 。 

で も 、 単 純 な バグ な ら 、[F 9 紅 一 で 、 
LIST、. 

と 、LIST の 直後 に ピリ オド の ある コ 
マン ド な ら 、 エ ラー の 出 た 行 番号 だけ を 
表示 し て ぐれ る 。 た だ 、 バ グ が この 行 に 
な (て 、 ま わり を 見 る 必要 も ある ね 。 る を 


例え ば 、 
100 LOCATE A,B 

と いう 行 で エラ ー が 発生 し た 場合 、 
PRINT A, BIRETURNI 

と も て みよ う 。 エラー が 発生 も だ らき 
に 変数 A, B の 取っ て いた 値 が た ち ど こ ろ 


その ① 


ん な と き は 、 
LIST 100-200 

と すれ ば 、100 行 か ら 200 行 の リス ト を 
出し て くれ る の だ 。 

を の ほか 、^LIST100-" なら 100 行 以 
下 全 て 、“LIST-200” な ら 、200 行 まで 
の リス ト を 出し て くれ る っ て わけ 。 

こう も し て 出 た りす スト を 修正 し て 、 ン 
を 取っ て いく の だ 。 

この 命令 は 、 し ょ っ ちゅ う 使 うこ と に 
な る ぞ / 


に 表示 きれ る 。 例 えば 、 
0 ーー は 

と いう 具合 に 。 最 初 の 0 は A の 値 、 次 
の - 1 は B の 値 。 っ て こと は 、 B の 値 を 


決め て る 部 分 に バグ あり ! と 容疑 独 が グ 


ン と し ぼら れる っ て わけ だ 。 


バグ 取り 兵 器 その ③ 


プロ グラ ム の 流れ が わか る 不思議 な コマ ン 


トレ ー ス オン 


@TRON の 使い 方 

ジャ ジャ ー ン 。 い よい よ 、 恐 居 の 秘密 
兵器 登場 。 バ グ の あり か が わか り に く が か 
っ がち まあ 、 だ よっ て で 、 
TRON [RETURNI 

と 入れ で みよ う 。 を その うえ ぇ て 、 ブ ログ 
ラム を RUN させ る と 、 う うっ …… お ぞ ま 
し い 数 字 の 茜 列 が 出 て くる の だ 。 そ し て 、 
最後 に 今 ま で と 同じ エラ ー メ ッ セ ー ジ を 
ab 止ま っ て し ま グマ 

数 字 に お び え ん ちゃ いけ な い 。 これ は ババ 
グ 取 り の た め の 、 貴 重 な デ ゲー タ な の だ 。 
実は 、TRON と いう コマ ンド は 、 ブ プロ 
グラ ム 実 行 中 に 通っ て いる 行 番号 を 全て 
表示 し て くれ る 命令 な の だ 。[ ] で 囲ま れ 
た 数 字 の 列 は 、 行 番号 だ びっ だ た と いう わ 
け 。 

バグ は 、 エ ラー が 出る 少し 前 に 実行 
れ た 行 番号 の と ころ に ある 可能 性 が 非常 
だ か ら 、TRON で 出 て きた 行 番 


に 高い の 


号 を 、 終 わり か ら 逆 に だ た どっ て いけ ば 、 
も っ と 効率 的 に 打ち こみ ミス を 発見 で き 
る っ て わけ 。 

本 来 は 、 プ ログ ラム の 流れ に 関す る 見 
ぇ に くい バグ を 発見 する だ め の も の 。 与 
真 1 の リス ト を 見 て くれ 。 こ れ を 実行 き 
せる と 、 写真 2 の よう な エラ ー が 出 だ 。 
この ブログ ラム は 、 イ ンプ ブッ ト さる れ だ た 数 
字 と 、 を その 数 字 の 2 乗 を 表示 する だ ため の 
プロ グラ ム “(の つも り ) な ん だ けど 、" 2 
乗 の 数 を よけい に 表示 し た うえ に 、 
RETURN without GOSUB in 110 

を こ で 

と や っ て 、 3 ー 度 RUN./ 今度 は 9 
を 入れ て みた 。 

する と 、 写 真 3 の よう に 行 番号 が ズラ 
ズラ ッ と 出 て 〈 る 。 こ の 行 番号 を ナチ ラチ 
ラ 見 な が ら 、 リ スト を 目 で た だ どっ て みさ 
うか る ょ よ と ジロ グラ の は 、 上 か ら ホ に 


ゃ 号 自 


4 


写真 2 


ユ 
ー 
ET 


デ 「Tm「D ら MM 


UIERN Mia も を ロロ ロモ 上 口 記 日 世 ュ ロ 


園 つ カ 


11 ロ g 


いい い “ いい “ 
バグ 取り 兵器 その ④ RM 


バグ 取り に と っ て も 便利 な 拡張 命令 ヨ つ ! 


182 ペ ー ジ の プロ グラ ムリ スト を 見 て ほ 
し い 。 こ の ブロ グラ ム は BASIC に 、 拡張 
命令 (新しい コマ ンド ) を つけ る も の だ 
その むか し 、 テ クノ ポリ ス ・ ブ ログ ラム 
ポシェ ッ ト て 大 活躍 し て いた 、Yuki ツ 
ちゃ ん が 作っ た も の 。 

拡張 する 命令 は つぎ の 3 つ (プリ ンタ 
ー に 出力 する 命令 も ある の で 、 実 質 6 つ )。 
・ LIST,XLLIST( ク ロス リフ ァ レ ンス 
リス ト ) 
・SLIST,SLLIST ( 務 約 語 検 索 リ スト ) 
・VLIST,VLLIST (変数 リス ト ) 

まず 、182 ペ ー ジ の プロ グラ ムリ スト を 
間違え ず に 打ち こむ (も ちろ ん 、 す で に セ 
ー ブ し て ある 人 は ロー ド だ ね )。 この ブロ 
グラ ム 、 マ シン 語 が いっ ぱい な の で 、 ち 
ょ っ と し た 間違い で 茜 走 し て し まう の で 


流れ な が ら 、GOSUB の と ころ で 100 行 に 
飛び 、100 行 で GOSUB の 次 の 行 に も どる 
0 と いう 動き を 2 回 織り か を し て 、 を 
の 勢い で も ぅ 一度 110 行 の RETURN 文 
に 行き つい て いる こと が わか る 。 それ で 、 
この エラ ー が 上 出 だ た わけ が だ 。 

と だ る と 、 こ の バグ を な くす に は 、50 
行か ら 100 行 の あい だ に な に ヵ 歯 止め に 
な る も の が 必要 な は ず 。50 行 に ある GO 
SUB で 100、110、 と 実行 し た あと 再び 11 
0 行 を と な ら な いよ うに 実行 を や め れ ば 
か グリ ee 
60 END 

と いう 行 を 追加 し て や る と 、 こ の エラ 
ー は 消え て し まう 、 と いう わけ 。 

実際 に 、 掲 載 さ れ た リス ト を 打ち こん 
だ と き な ら 、 同 じ よ うに し て 探せ ば 必ず 
どこ か で 1 行 抜け て いる は ず だ よ 。 

目的 を 達成 し た ら 、 元 の 状態 に 戻し て 
お こう 。 元 に 戻す に は : 

TROFF [RETURNI 

で OK。 この コマ ンド の 呼び 方 は * ト 

ジン あら が た 


気 を つけ て 。 

止 し (打ち 込め た ら CLEAR 文 で マシ 
ン 語 の フリ ー エ リア を 確保 。CLEAR 20 
0,&HE7FEF と 、 ダ イレ クト に 打ち こめ 
ば と りあ ぇ え ず OK。 を そし て RUN。 “ADD 
RESS ?”" と きい て (くる の で 、 先 程 CL 
EAR 文 で 宣言 し た 値 (この 場合 は &HE7 
FEF) に 十 1 を し た 値 を ^&H” を 抜い た 
16 進 数 で 入力 (同じ く こ の 場合 は ES00 と 
な る ) し ば らく 〈 待 つと “OK” の 表示 が 
出 て 抜 張 命令 の で き あ が り 。 

る て 、CLEAR の と ころ で 、 と りあ え 
ず ” と 書い た の は 、 こ の 朱 張 命令 を 使っ 
て バグ 取り を し た い プ ログ ラム が 、 メ モ 
リ い っ ぱい に 大 きか っ た り 、 プ ログ ラム 
中 の マシ ン 語 が 拡張 命令 アロ グラ ム と 重 
な っ て し まう (同じ アド レス を 使用 する ) 

と き な ど は 、 披 張 命令 デ ロ グ ラム を 
他 の アド レス に 置か な けれ ば な ら な 
いか ら だ 。&HEB0 0 ぐら い 後 ろ ま 
で な ら ズ ラ せ る 。 

で は 、 バ グ を 取り た い ゲ ー ム プロ 
グラ ム を ロー ド し て 、 以 下 の 書 式 に 
従っ て 朱 張 命令 を 使っ て みよ う 。 
佑 フ ロス リフ ァ レ ンス リス ト 
・ 書 式 XLIST[ 開 始 行 番号 

XLLIST[ 開 始 行 番号 ] 

ある 行 が どこ の 行か ら 呼 ば れ て い 
る か を 表示 する 便利 な リス ト 。 

GOTO、GOSUB、RETURN 
な どの 行 番号 は も ちろ ん 、RESTOR 
E、THEN-ーELSE な どの 後ろ の 行 
番号 も わか る 。 た だ だ し 行き 先 が な い 
と き は 無視 8 され る 。 た と えば 、 

10_ GOTO 40 

20 GOTO 10 

30 END 
この よう な リス ト の と き 、XLIST を 
する と 、 

10〕 20 

(10 行 は 20 行 か ら 呼ば れ て い る ) 
と 出 て 、40 行 は 知ら ん ぷり され る 。 

な お 、 一 度 ゲ ー ム プロ グラ ム を R 
UN し た 後 だ と GOTO な どの 後ろ が 
行 番号 で な く 、 行 番号 アド レス に な 
っ て し まう の で 、 ど と どこ か の 行 ( 頭 の 
行 で いい ) の 上 に カー ソル を も っ て 
いっ て 、 リ ター ン キ ー を 押し て か ら 
XLIST を し て は ほし い 。 


@ 予 約 語 検索 リス ト 
・ 書 式 SLIST( 開 始 行 番号 .〕 予約 


kis」 


SLLIST 【 開 始 行 番号 .] 予 


行 ) に 使わ れ て いる か と か 、 十 
が どこ に 使わ れ て いる か と か が 
わか る 便利 な リス ト 。 

一 般 ス テー トメ ント は も ちろ ん 、 関 数 
や 予約 変数 も わか る 。 さ る ら に 演算 記号 も 
わか る 。 

だ だ し 、DATA、REM、“ 
き な い 。 

な お 、 書 式 の 予約 語 / で は 

MID、RIGHT な ど ->MID $、RIGHT 
$ に 、 

SPC、TAB_SPC ( 、TAB (と し な 
けれ ば な ら な い 。 

FN (ユー ザー 定義 関数 ) は つぎ の 変数 
リス ト を 参照 。 

念 変 数 リス ト 

・ 書 式 VLIST〔 開 始 行 番号 ,〕 [変数 名 
VLLIST [開始 行 番号 ,] 〔 変 数 
名 

変数 が どこ で 使わ れ て いる か 、 ど ん な 
変 数 が 使わ れ て いる か が わか る 便利 な リ 
スト 。 

変数 名 を 省略 する と 、 す べ て の 変数 が 
定義 順に 出 て 〈 る 。 FN も 検索 で きる 。 


は 検索 で 


と 、 こ の 3 つの 朱 張 命令 は 、 使 い 方 に 
ょ っ て バグ 取り の 大 き な 味 方 に な っ て 〈 
れる だ ろう 。 ちなみに 、8KBRAM の M 
SX の 場合 、 こ の 拡張 プ ゲロ グ ラム を 入れ 
る こと に よっ て 、 か な り メ モリ が 狭く な 
っ て し まう の で 、 せ い ゼ ぜ い 1 画面 グロ グ 
ラム で らい し か 入ら な く な っ て し まい ま 
す 。 あ し か ら ず 。 


XLTIST 

[ 29 ] 39 

SLIST IF 

づ 1 6 ら 9 2 1 ロロ 
0 に 


6XLIST と SLIST の 実行 例 。 プ ログ ラム 中 
に GOTO 文 な どの 多い プロ グラ ム の バグ 取 
り に は 、 こ れ を 使う し か な い 
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OBSLIST と VLIBT の 実行 例 。 変 数 が すべ て 
表示 され る の で 、 プ ログ ラミ ング の 必須 ユー 
ティ リティ だ / 
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軒 BASIC 拡 張 プ ログ プラ ムリ スト 
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5 
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199 
11@ 
128 
0T0O 
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EEK 
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2969 
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DEFFNA=A+Iw16+J:DEFFNB(X)=PEEK(X+1)w256+PEEK(X) 
PRINT:PRINT "ADDRESS ”j::INPUT A$:A=VAL("&H"+A$) :A=A-65536!w(A く <@) :H=INT(A/256 ) 
A-INT(A/256) w256 

PRINT:PRINT RIGHT$("989"+HEX$(A) 4)j"ーー-Ok (y/n) 275:ON INSTR("ny" INPUT$( 1 ) ) 
GOTO 39,29 

IF FNB(&HF672)+536>A OR A+1924>62335! THEN PRINT:PRINT “Out of memory":END 
D=@ 
FOR 1I=@ TO 63 | 
READ D$:S1=9:S2=@:IF ASC(D$) ><42 THEN D$=" “"+D$ 
FOR J=@ TO 16 
D1$=MID$(D$,Jw3+1, 1 ) :D2$=MID$(D$ ぅ Jw3+2。2) 
S1=S1-(D1$="w" ) :S2=S2+VAL("&HP+D2$ ) 

IF J=16 THEN 14@ 

IF D1$="w" THEN POKE FNA,(VAL("&H"+D2$)+L)MOD256:D=(VAL(T&HT+D2$)+L)\256+1:G 
146 

IF D>9 THEN POKE FNA,(VAL("&H"+D2$)+H+D-1):D=@ ELSE POKE FNA,VAL("&HP+D2$ ) 
NEXT 

IF S1 MOD 2>@9 OR S2 MOD 256><@ THEN PRINT "Data error 1n"iPEEK(&HF6A4 ) w256+P 
(&HF6A3) : END 

NEXT 

POKE &HFF13H 

POKE &HFF12L 

POKE &HFF11.&HC3 ぅ 

DATA F5 CS5 D5 ES 23 7E FE 2 28 FA 8 7E @8 23 7E FE 7E 
DATA 93 @1 A2 6 28 @4 FE 9E @E A5 28 @5 E1 D1 C1 F1 BE 
DATA C9 ED 43wD2 3 23 7E FE 29 28 FA FE @E D9 2A 76wCC 
DATA F6 D9 29 3B 23 4E 23 46 23 7E FE 2@9 28 FA FE 2CF1 
DATA 29 6 23 7E FE 29 28 FA E5 2A 76 F6 5E 23 56 2B 7C 
DATA 7B A7 29 @4 7A A7 28 12 E5 23 23 7E F5 23 66 F1 47 
DATA 6F A7 ED 42 E1 3@ @3 EB 18 E2 E5 D9 E1 D9 E1 DD 8C 
DATA E5 @8 FE 53 28 1D FE 73 28 19 FE 58 28 5E FE 78 79 
DATA 28 5A FE 56 CAw5D @1 FE 76 CAw5D @1 DD E1 E1 D1 F6 
DATA C1 F1 C9 7E FE 8 39 @7 DD E1 E1 D1 C1 F1 C9 47 2@ 
DATA 23 4E D9 ES5 D9 E1 CDwE3 93 7E 23 A7 29 @4 7E A7wD3 ぅ 
DATA 28 27 23 7E 23 DD 6F 7E 23 DD 67 CD B7 99 DAwEEw79 
DATA 93 CDwE5 92 FE 92 28 E1 B8 29 F@ FE FF 29 95 7EwD8 
DATA 23 B9 2@ E7 CDw55 @3 18 E2 C3wEE @3 FD E5 D9 E5 AA 
DATA D9 E1 5E 23 56 23 7A A7 29 @9 7B A7 29 @5 FD E1 DD 
DATA C3wEE @3 7E FD 6F 23 7E fD 67 @E @1 CDx8@C @1 CD A7 
DATA B7 99 39 95 FD E1 C3wEE @3 EB 18 D6 2A 76 FG6 7Ew95 
DATA 23 A7 29 3 7E A7 C8 23 7E DD 6F 23 7E DD 67 23 31 
DATA CDwE5 @2 FE @2 28 E8 FE @E 29 F5 2B 7E 2B 46 23wDE 
DATA 23 FD BC 2@ EB 78 FD BD 2@ E6 79 A7 28 1A DD E5 BD 
DATA FD E5 DD E1 CDwE3 9@3 3E 5B CDwD9 93 CDw55 @3 3Ew11 
DATA 5D CDwD9 3 DD E1 @E 99 CDw55 @3 18 C3 CDw38 92w39 
DATA 79 FE FF 28 9 CDwA3 92 CDwFB 91 C3wEE 93 21 99x49 
DATA 3C 91 99 @4 AF CD 56 99 D9 E5 D9 E1 7E 23 A7 2Z9 9D 
DATA 94 7E A7 28 4E 23 23 23 CDwE5 92 FE @2 28 ED 3DwF2 
DATA 29 F6 2B CDw38 @2 E5 21 9@9 3C 23 CD 4A 99 2B A7w6A 
DATA 28 19 BA 29 11 CD 4A 99 B9 29 9B 23 23 CD 4A 99 7C 
DATA BB 29 95 E1 18 D2 23 23 23 18 DF 79 CD 4D 99 23 3F 
DATA 7A CD 40 9 23 7B CD 4D 99 21 FC 3F AF CD 40 99 8F 
DATA E1 18 B5 21 99 3C 23 CD 4A 99 2B 57 A7 28 19 CD 84 
DATA 4A 99 4F 23 23 CD 4A 99 5F 23 CDwA3 92 CDwFB 91 4D 
DATA CD B7 99@ DAwEE 93 18 DE C3wEE 93 D9 2A 76 FG6 7E 1A 
DATA 23 A7 2 94 7E A7 28 2E 23 7E DD 6F 23 7E DD 67 CS5 
DATA 23 CDwE5 @2 FE 92 28 E7 3D 29 FG6 2B CDw38 @2 D9 BC 
DATA 79 D9 B9 29 EC D9 7A D② BA 29 E6 D9 7B D9 BB 29 F5 
DATA E9 CDx*55 93 18 DB D9 C9 9@E 99 7E 23 FE DE 29 94wB7 
DATA 9E 89 7E 23 FE 41 38 @4 FE 5B 38 9@3 @E FF C9 57 95 
DATA 1E 99 7E 23 FE 29 28 FA 2B FE 39 38 @E FE 5B 39 D9 
DATA 9A FE 3A 38 @4 FE 41 38 9@2 5F 23 7E FE 29 28 FA C9 
DATA FE 39 38 @C FE 5B 39 98 FE 3A 38 EE FE 41 39@ EA 46 
DATA FE 21 28 @C FE 23 28 98 FE 24 28 @4 FE 25 29 93 C8 
DATA 23 B1 4F 7E 23 FE 29 28 FA FE 28 29 4 3E 49 B1 83 
DATA 4F 2B C9 CDwE3 史 3 3E 5B CDwD9 93 3E 29 CDwD9 93wD3 ぅ 
DATA CB 79 28 9@A 3E 46 CDxD9 93 3E 4E CDxD9 93 7A CD F3 ぅ 
DATAwD@ 93 7B A7 28 93 CDxD9 3 79 E6 3F 28 93 CDwD9wDA 
DATA 93 CB 71 28 5 3E 28 CDxD9 93 3E 29 CDxD9 93 3E 52 
DATA 5D CDxD9 93 C9 7E 23 FE 29 28 FA FE DE 28 98 FEw4F 
DATA 41 38 97 FE 5B 39 93 3E 91 C9 FE @E 29 93 23 23 77 
DATA C9 A7 2 93 3E 92 C9 FE 84 28 94 FE 8F 29 97 7E 84 
DATA 23 A7 29 FB 18 EE FE 89 D9 FE 22 2 9B 7E 23 A7 34 
DATA 28 E2 FE 22 29@ F7 AF C9 FE 9@F 28 26 FE 1C 28 21 89 
DATA FE 1D 28 1B FE 9C 28 19 FE 9@B 28 15 FE 1F 28 @B C1 
DATA FE 26 29 95 7E FE 42 28 99 AF C9 23 23 23 23 23 Al] 
DATA 23 23 23 AF C9 E5 D5 C5 F5 3E 29 CDwD9 93 DD E5xEB 
DATA E1 @E 99 11 19 27 6 FF 94 A7 ED 52 39 FA 19 78 1F 
DATA A7 28 94 9@C CDxwCE 93 11 E8 9@3 96 FF @4 A7 ED 52w98 
DATA 39 FA 19 78 A7 29 4 CB 41 28 95 9E 91 CDxCE 93w94 
DATA 11 64 99 96 FF 94 A7 ED 52 39 FA 19 78 A7 29 94 16 
DATA CB 41 28 95 @E 91 CDwCE 93 11 9A 99 96 FF 94 A7w4F 
DATA ED 52 3@ FA 19 78 A7 29 94 CB 41 28 @3 CDwCE 9@3w66 
DATA 7D CDwCE 93 3E 29 CDwD9 93F1 C1 D1 E1 C9 C6 39 C4 
DATA F5 CD A2 @9 C5 E5 3E 97 CD 41 @1 CB 57 28 F7 E1 7C 
DATA C1 F1 C9 3E 9D CDwD9 93 3E 9A CDwD9 9@3 C9 CDwE3w39 
DATA 93 DD E1 E1 23 36 8F 2B D1 C1 F1 C9 E1 23 36 8F 36 
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命 ブ グッツ で CG 


こん で 楽し お 
プロ グラ ルム グー ハム 満載 誌 
テク ノボ ポリ 


ブ プログ ラム 
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ぐう す ラ ブ づき 


隔月 5 日 、 


洒 鈴 
プロ グラ ム を 
あたため て 


じっくり 


発売 じ こ いま す 


ポシェ ッ ト で は いつ で も キミ の オ 
リ ジ ナ ル ・ プ ブロ グラ ム を 募集 し て 
いま す 。 ゲ ー ム か ら 実 用 物 ま で 何 
ヽ で も 歓迎 し ます 。 投稿 は 原則 と し 
。 て テー プ て で 詳し い プ ログ ラム の 解 
説 や ゲー ム の 説明 と と も に 下記 ま 
(SS で 。 詳 し く は ポシェ ッ ト ま た は テク ノ ポ リ 


キミ の 
RS 
O ぷ lo ス を ご 覧 くだ さい 。 盗 作 ・ 二 重 投稿 は 厳禁 / 
NN つ ーー RC 0 
ノ ログ フ 区 集中 ノ プ / 105 素 才 巻 区 新橋 4 一 10 一 ] 徳 問 書 店 
@@ プロ グラ ム ポ シェ ッ ト 編集 部 プロ グラ ム 係 


Z ぷ ぎ 


ん ん / 
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キミ は と こ か ら 楽 し む 、 多彩 に つき あえ る ぞ を X1G。 
1 上 チ す る チチ す 人 有力 和 了 全 テ し に 


初 の ツル チビ ジュ アル 端子 搭載 2. ジ ョ イカ ー ド 標準 装備 
J. タテ - ヨ コ 両 用 タイ ブ 4 先進 機能 = も うれ し い 対 応 


X-1G Modeli0 肛 コー 


千 Me X-1G Model30 X-16 ModeB0 肛 = ニ ス 


C/-820C iet6. が ie 98260 igo \59.800 CZ/-820C 8 7588c (8ce \59.800 C/-822C 2 学 | 18.000U CZ 822C 2 も (9 Y | 18. OO 
し 820D の (8: あ 1818 GCC \79. 800 し /。 811D) 18978 18828 \89. 800 C/-820D る 68 いる 8629eve jal \ 79. 800 CZ 8] ]D) 769 が 61 学 89. 800 
ク 27 パ 4 小 "\ 15 5800 791 Ma 0" 5. 600 ツ フ ウェ アパ ッ ク [6 本 も ト …\ 19.800 ツ フ ウェ アパ ッ ク [6 本 も ト ]…\ 19.800 


定価 合計 \217.00 現 金 特価 
\ 5700x36 還 | お な し 欠 な し 

\ 8.100x24 加 | お な し 名 な し 
\15.100xi2 還 | 末 な し 名 な し 


テレ ビ '6 も 映る メデ ィ イア タイ フ 


休 全 計 \2275009\157000 
2 に at 


テレ ビ すす ニン "の 


ET 9 し 


「 n Pr 
\ 5.700*24 加 | お な し 欠 な し 


\10.600X12 | お な し 鐘 な し 


テレ ビ も 映る メデ ィ ア タイ プ 


の で の グン ププ / / >/ / 4 


En ee ee や 衝 


\11.500x12 還 | お な し 鐘 な し 


テレ ビ も 映る メデ ィ イア タイ フ 


X-1 ER 機器 


漢字 処理 を 超え た 新 日 本 

に 」 負 Oo X 一 > ハ 
0 CZN00CE tee \178000 
て 継承 。 CZ.855DE………… \119800 


定価 合計 \297.800m 直人 特価 IC279 間 WE 
\ 5000x36 7.ePD3 | 多才 
Y\ 7800*e 


\11.200x24 | お な し 免 な し 


| NEC | 


| FUJITSU | 


選 G=60M 伯 や or 字 8980 の の ー 才 ア ヴ 。 7///) FM-7…[ 本 体 〕 DCAOGOGODO つ GPC は OOPGOOO つ OPC は OO つの つい デ 726.00 ひ > 家 ち 多 須 ////// 
PC-6001 MR IL 上 ……t( ズ ーー ル ん り め ステ ぼ オオ ほ デュ ョ ヅ め つ MJ 馬 wi ドド ドド ドド ーー デ 800 の っ 才 25.00 の FM-NEW7…[ 本 体 〕 DOCG の CCOCOCTGO の DOOCIGOKOCADP デ 998 の の > 世 は ガ //) 
| PC-6001Mk II SR+RF 付 … 人 や ① 上 … ド ドド ドド ドー デ 9Z600 の っ 才 32.00 の FM-77AV2 零 [本体] … ※……… バ ーー ogggi 識 758.000 っ > 子 77 の, 7///) 
PC-6001Mk ITSR+RF 付 …【 新 品 ]……… ド | デ 9Z600 っ デ 3 の ,000 二 結 ES ne 則 1 男 
PC-6601 aso の SG8e5ekeiSiG2689ereie*0:86e:96Neielo1 る (819:8878s 913 の! らく な な な 197SIS. 7 プイ? 00 の ーッ 5 プク, の ひひ SHARP 
PC-6601SR 此 の GQ ぬ いい ド ド ド << ト < トト < トト トト こ ここ こら 字 752.00 ひ > 才 ?8, 0 の MZ -721‥ (【 本 体 JJ の ーー 寺 に ー ま - g9 80 ひ > は 78, 00 
PC-6601sR 新品 〕 OCGCYOCCCOCEC の PO 、 デ 752.00 ひ > 才 8Z, の 0 の MZ-731:- ・〔 本 体 ] か 21309 2 SE の 72S.00 ひ っ ま ぎ ツウ: /////) 
SCs800 に ho デ 768.000 つ 才 7?,.000 MZs1500: (本 体 ] 一 …… EGGOE 2 89 80 ひ > E 28, 900 
選 6:800MMI や teeee ee 723 02 ひ > 孝 ク 2 の , の 0 の MZ2500…[ 本 体 〕 〔 新 品 ] | 。 . 全 BS8 。  。 . 。 . : . 。 。。 0 生 83 . 79S.000 っ 7 プク , 000 
PC-8001Mk IL SRT… つ トド nu ド thQG ポ 人 トド (上 ⑤ 1Q 人 に ド に ot 表 ・ 7 の OS 9 の 2 の 2” 才 5】/ 選 /////』 -1…[ 本 体 、 デ ィ ス プレ ー、G ラ ム 〕 PPE 。 池 272.009 っ に コ 82, 0 の 
PC-8001Mk ILsR…【 新 品 ]… 代 他 カ …ー…ー…ー… 7 の 5.09 の っ 孝 60.907 X-1C.…〔 本 体 、 デ イィ スプ レー、G 内 蔵 〕 が 。 279 600 っ 才 82, 900 
PC-DR312…( 新 ]…ー……… ド oi 詳 際 | 字 7289 の > 攻 7 の .500 X-1D…【 本 体 、 デ イス プレ ー、G 内 蔵 )……… | 526092 豆 、 古 92,.000 
] PHC-DR II …[ 新 品 〕 ・・ > deg 。。 拉 計 029300SHR 。。。。。。 字 7289 の 2 の * 2 9, の の X- 1 ター ・[ 本 体 SE 本 本 才 7Z8. 0 の の ー 7 2 グ 8, / ガ ///) 
、 拓 zcsBiw 一 YS 2 多 06 記 - 計 証 証 計 48%ーーーーーー 
ティ アッ ク ED55B.…[88/ II フロ ッ ピ ー〕 【 新品 .…… デ 8209 の っ 孝 22,000 
PC8801/ II 用 で す 。 8801 に は 使え ませ ん 。 表 HC=60LRE、32KJE ピ クタ ー…t( ト ヘ ハー デ 500 つっ デ ク グ の , の の の 
PC-8201… [ハンドヘルド] - 委 。 生 7385,.00 の っ デ 55, の 0 の 0 の HC-60LRFE、32K] ビ クタ ー…[〔 新 品 ]……………… デ 5 み S0 ひ 0 つ グ み の ご の の 
PC-820 新品 ]… ee ドー 9 sae 如 民 738.002 つ ま 83,.00 の の HC-7tRF、64K] ビ クタ ー ドド ドド ーーーーーーーーーー…ー デ 80 ひつ 2 の 9.9 の の 
PC-8801 08893IBSox、。 。。。。 半 BESE。 。。。。。。 了 時 。 。 6 。。。 孝 22S 00 の -* まず の , の の の HC-7[RF、64K] ビ クタ ー-…[ 新 品 ]〕 語 7121313721SUoG127 の ぷ の (612: は デ 7.80 ひ ーッ デ の の の 
P@5880 1 十 湊 折 半生 軒 二 還 ・ 還 還 二 王寺 二 266.00 ひ っ まま 5.000 HC-80[MSX2] ビ クタ ー…[ 新 品 〕 OO うつ の OO デ SS0 ひ の っ ま プイ の 9.S0 の の 
PC-8801/ 還 10 で mmー ド ーー ニー ーーー デ 768.00 ひ つっ 66, の 0 の HC-30[RF、32K] ビ クタ ー……[ 新 製品 〕 DOC つの デ 36.80 ひ ーッ まず ググ ざ の の 
PC-8801/ IL30…[ 仕 様 ] ここ PE 2Z5.00 ひ ーッ まず 7 の, の 0 の HB-55[RF、16K]JSONY OCGDOZKXOCKDOCOD 和 COCCOCYOO の デ 5980 ひ っ 狂 7 う 2?, の 0 の 
PC-8801/TIIsR20 8 5 机 2088098 ・ 59" 。。。。、。。。。。。。。。 芝 273.0 の 9 ひ ー* 7 7 ヴ , り の の HB-75[RF、64K]JSONY DRO い OZOPZCEXOOKPYCR ス GCC の 守 Z9 8 の ひ ー デ タイ , の の の 
PC-8801/IIsR30 ーー つや 攻 25S. 0 の の ー* 7 ウイ , / ガ //) HB-101[RF、16K]SONY 60216197 る 12! な (8 な ore な 8 に (の る (1eteie1o の eo 字 プ 6.8 の の ひ ーッ ず ク の , / ガ //) 
昌 作 691/T 寺 し 新 品 同様 ]………………… 258.000 っ 才 220,000 
BC-8801/IIFR10…( 新 品 )………………… デ 99800 っ 8 の ,.000 全 商 品 一 年 間 の 保険 付 
PC -8801/ IIFR20 1 上 iq 人 ( 人 ハバ ーー に b の で の デ 7 プ 8S.00 ひ > 7 7 5, 7///) 
PC-8801/ IIFR30 0 …t 六 トー ヨ liーー ペ ーー ドド ーー 7 ZS.0 の ひ ー ッ 7 ライ, りり の り 
PC-8801/ IIMR 上 …t バ t バ t バ (バグ ※ーー ーー ヘ に で や 和 ドド ドド ーー ュー 238.000 つ 才 779,00 の の 
CU- 14A2…[〔4050 文 字 ア ナ ロ グ ディ スプ レー]〕 [新品 ] 99.800… つ まま ちの.9 の ひ 
PC8801/IISR 及 び FR 用 ディ スプ レー 
CZ-801D…〔2000 文 字 カ ラー テレ ビ 〕 〔 新 品 〕…… デ 99800 っ ヂ 32,000 
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NEOC の 全て の 本 体 に 接続 可能 ディ スプ レー 
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株 式 会 社 ワー ルド イン アオ ヤマ 


東京 03-987-7771 O120-00-7771 


所 
AR に 等 
- 束 ・ 甘い 
) ン い の ot に か - と WS 
 ② ら ィ SN い 芝 
7 パ 0) ゴメ の " , 作 cM 
4 。 だ こう に か 
SA へ 8 の トン 9 久 5 


コン ピュ ー タ ー は 高価 で す 。 そ の コン ピュ ー タ ー を 少し で 
も 安く 入手 し た い 、 と いう の は 個人 、 企 業 を 問わ むず す エ ンド 
ユー ザ の 偽 ら ざる 気持 で す 。 し か し 、 新品 を 入手 する 場合 、 
安く と いっ て も や は り 限 界 が あり ます 。 そ こ で 一 つ 考 えた 
い の が 中 古 を 入手 する こと で す 。 中 古 の 販売 価格 は 定価 の 
ら 割 一 選 割 程度 と 魅 力 的 な うえ に 選定 の ノウ ハウ さえ 把握 
し て いれ ば 有効 な 方 法 で ある ここ と は 間違い あり ませ ん 。 
ワー ルド イン アオ ヤマ の 中 古 パ ソコ ン は 全て 1 年 間 の 保 
険 付 (東京 海上 火災 提携 ) 保 険 は 保障 より も 男 囲 が 広く 火災 、 
盗難 の 場合 も 補償 され ます 。 ご これ は パソ コン 業界 初 の も の 
で す 。 そ の うえ サポ ボート シス テム が 3685 ら 日 4 時 間 営業 こ 
これ も 唯一 の サー ビス で す 。 

ワー ルド イン アオ ヤマ は 、 人 在 業 が パソ コン を 販売 し た の 
で な く 、 ユ ー ザ ー で あっ た 私 た ち ク ルー が 販売 し て お り ま 
す の で ユー ザー の 心 が わ か る パソ コン ショ ッ プ で す 。 是 非 、 
一 度 お 電話 下さ る か 、 池 袋 シ ョ ー ル ー ム に 御 来 店 下さ い 。 
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